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Resumen

El grupo de robotica i Visio fabrico la tarjeta grafica MAGCL para el
tratamiento de imagenes en tiempo real, en la que se incluyé un conector
IDC20 proveniente de parte del bus de datos, de la FPGA que contiene,

destinado a futuras aplicaciones.

Con este proyecto se quiere aprovechar este conector para la
comunicaciéon de la placa con un PC, y se desarrollaran los puertos de

comunicacion serie RS232 y USB, Universal Serial Bus.

El primero trabaja en modo singled-ended transmitiendo los datos por
una linea diferente en cada sentido y como referencia masa, el segundo trabaja
en modo diferencial transmitiendo la informacion por dos lineas en ambos

sentidos de la comunicacion.

El protocolo RS232 tiene una especificacion sencilla en comparacién a la
del segundo, es bastante antiguo pero esta muy extendido y suele ser de los
primeros protocolos en desarrollarse, es muy util para entrar en conocimiento
de las herramientas necesarias en este tipo de proyectos y su sistema de

disefo.

Como se comprueba en la memoria del proyecto, el protocolo USB no
especifica simplemente las caracteristicas fisicas del bus, eléctricas y
mecanicas, una estructura de paquete de datos y un control de la
comunicacién, como muchos otros protocolos. Entra en detalle en una capa
media, definiendo un sistema de comunicacion basado en el paso de testigo y
controlado por un host, formando una estructura de arbol que conecta sus
ramificaciones a través de repetidores. Este sistema se organiza en diferentes
tipos de paquete de datos, que con un esquema de transmision predefinido,

comunican el host con el dispositivo. En un proceso inicial del protocolo



llamado enumeracion, el dispositivo alcanza a definir sus caracteristicas hasta
el mas minimo detalle, asi como sus diferentes configuraciones y endpoints. Un
endpoint es cada una de las funciones finales que realiza el dispositivo, siendo

cada una de ellas un canal de comunicacién a nivel légico.

Objetivos

El objetivo de este proyecto es establecer la comunicacion de la tarjeta

grafica con un PC a través de estos dos tipos de puerto.

Una vez conseguida la comunicacién, quedan una serie de librerias
hardware que pueden ayudar en la realizacion de futuros proyectos. La placa
posee una FPGA (field programable gate array) destinada al desarrollo, pero
programando esas librerias sobre otros componentes, se pueden utilizar estos

puertos de forma permanente o exclusiva.

Implementacidn

Para el desarrollo del proyecto sera necesario previamente definir las
necesidades del puerto, las propiedades fisicas, eléctricas y mecanicas, para la
implementacion de la placa de hardware que adatara las sefiales de los dos
extremos de la comunicacion, y estudiar las caracteristicas del sistema de
comunicacién, alguna de las cuales habrd que tener en cuenta desde el
principio y no Unicamente durante la programacion del dispositivo. Para ello
debe realizarse un disefio inicial del programa que controlara la placa,
deberemos estudiar los manuales técnicos de los chips que se escojan para la

tarea y los manuales que especifican los protocolos a seguir.



El siguiente paso es la creacion de la placa de hardware, comenzando
por el disefio del circuito. Una vez determinado el esquema se procede con la
fabricacion, trasladando el disefio a otra herramienta con la que se dibujara la
placa fisica, para posteriormente imprimirla sobre una placa de cobre y soldar

los componentes.

En el momento en el que tenemos la placa fisica puede procederse a la
programacion del médulo, para cargarlo sobre el dispositivo y controlar el
puerto. Comprobando los errores y corrigiéndolos sobre la practica, con la
experiencia que nos den los resultados. Existen otras herramientas de
comprobacién durante la programacion, pues trabajar sobre un hardware sin
dispositivo de salida visual no permite muchas opciones para debugar. A pesar
de la ayuda que ofrecen, las herramientas mas utiles de que dispondremos
seran un osciloscopio que recoja la sefial transmitida y una serie de leds que se

colocarén en la placa implementada.



	portada_resum
	Resumen
	Resumen


