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Annex 1: Imatges de la llegenda

Imatge 1: Proves visuals de la llegenda del Drac

— Vﬁﬁzg&\mﬁiﬁ

(ém
/wf%'t% %—fﬁjg"?w e

e Mfa f/wm M'Jrﬁ%o Y&
%W%W-@L«vf.w&wﬂ OZUZ Zd_fwu,

.l;me/w h Mf«é’l@m
#Z’lzm/m&é J& e 2D Lot MQf
,ﬂu £ ?VM lann »fs-&hfmm i«-h. dm
L2320 LA 252, szf;—
A4 20 ﬁw# LV -
..A .@M; %ﬁé e i ?Ziiu-en 4 i ﬁo@
Gtz Mfe,a

¥4

é-e#—«éad’/um

@z—%'& i m—&s—w
2t W%Oﬂé w.!élfbm-—ﬁm v&_

- J e ln ple erevione, fﬂowe,wm
mv& M,W.JW'AA G&)Z—,
%-wfdu_ #Mfoﬁé tro Sarian

447{»&420; @ et |
ﬁwwoﬂm M-ﬁaﬁaiﬁwdw%

£ arred /Aaﬁ&/m @Mﬁ_&%

4

Imatge 1: Composicié de dues imatges. Estandard del Cor de la Veu on es pot apreciar la figura d’'un monstre
amb un cap de Drac, i poema Voltrega (1950) de Dionis Vilalta. Font: Imatges cedides per I'associacié del Drac
(2024).



Annex 2: Analisi DAFO edici6 passada

A continuacié s’exposa una analisi DAFO en referéncia a I'edicié passada, quan es va fer un
esdeveniment similar, per tal de detectar punts febles per a millorar-los i reforcar aquells que
ja siguin positius.

Taula 1: Analisi DAFO edici6 passada

DEBILITATS AMENACES
- No es va tenir en compte un altre fet - La desconeixenga dels habitants del
important que passava al poble, i poble sobre I'acte, ja que era el
aixo va fer disminuir I'assisténcia. primer any que es feia
- No es van especificar els horaris de - Lafinal de la copa de la Cers, es
les diferents activitats, fet que jugava la final el mateix cap de
confonia als possibles assistents setmana, partit molt important per
- Només es va fer difusio a través de I'equip d’hoquei del poble.
les xarxes socials - Condicions climatiques
- Faltava planificacié i un programa desfavorables
més estructurat - Falta de recursos econdmics

- Falta de coneixement en
'organitzacié dels esdeveniments

- No tenir un sistema d’avaluacio per
saber I'opinié del public

- Poc personal voluntari per a
realitzar I'acte

- No tenir un objectiu clar definit

FORTALESES OPORTUNITATS

- Ellloc escollit, permetia treballar bé - Ledicio del 2023, era I'ultim any que
a nivell logistic sortiria la figura del Drac, aprofitar

- Desenvolupar activitats per a tots aquest fet per generar expectatives
els publics sobre I'Gltima actuacio en La Festa

- Participacio activa dels assistents Major 2023

- Fomentar la cultura i tradicions - Aprofitar les xarxes socials de
populars I’Ajuntament per fer resso de

- Contribuir a la cohesié popular I'esdeveniment

- Preus assequibles - Recaptar fons de finangament per

invertir en la construccio de figures
de I'associacio

- Convertir 'esdeveniment en un acte
anual

Taula 1: Descripcié6 visual de la situacio de I'acte de I'edicié passada. Font: Elaboracié propia (2024).

Es pot observar que predominen les debilitats, per sobre de les fortaleses. Llavors, el primer
pas per a revertir aquesta situacio, ha estat mirar quines accions es poden fer, perqué
predominin les fortaleses per sobre les debilitats. A continuacid, s’han tingut en compte les
amenaces, i quin risc podien suposar, per tal d’evitar-les, i, finalment, s’han intentat aprofitar
totes les oportunitats possibles, per tal de millorar I'experiéncia en I'esdeveniment plantejat.



Annex 3: Actes reunions

Per tal que I'esdeveniment tirés endavant, era indispensable fer reunions, per aconseguir
tenir una bona planificacié i seguir el timing establert. Principalment, es van fer reunions
amb l'associacio del Drac, perd també amb I'’Ajuntament, ja que era la institucié que posava
part del pressupost i també col-laborava a nivell logistic. Aixi doncs, s’exposen de forma
resumida en taules, les principals reunions que s’han anat realitzant al llarg del projecte.

Taula 2: 1a acta, reunid Associacio del Drac
Dia i lloc: 17 de novembre de 2023, Sant Hipdlit de Voltrega

Objectiu de la reunio:

Fer un plantejament inicial de la idea de I'esdeveniment

Tractament tema del dia:

Pluja d’idees sobre el concepte creatiu de I'acte
Proposta de plantejament de qué fer en l'acte

Reparticioé responsabilitats i
tasques per tenir fetes a la
seguent reunié amb
I'associacio del Drac

Cercar informacié sobre esdeveniments de cultura
popular (Aina, Xevi)

Analitzar I'anterior edicié per detectar punt forts i
febles (Aina, Xevi)

Propera reunio:

15/01/24

Assisténcia a la reunio:

Aina Llimés
Xevi Vigué (cap associacio del Drac)

Taula 2: Primera reunié amb I'associacié del Drac. Font: Elaboracié propia (2024).

Taula 3: 2a acta, reunio Associacio del Drac
Dia i lloc: 15 de gener de 2024, Sant Hipolit de Voltrega

Objectiu de la reunio:

Especificar dia, lloc, horari i activitats de I'esdeveniment.
Determinar el concepte creatiu de 'esdeveniment.

Tractament tema del dia:

Es decideix que el concepte creatiu girara entorn la
figura d’'un ou, com a nexe entre el drac vell i el
drac nou.

Decidir el dia de I'esdeveniment. (Es decideix fer
I'acte el 21 d’abril, ja que és un diumenge i és una
data proxima a Sant Jordi)

Decidir el lloc. (Es vol utilitzar I'espai del Torrent de
Mitja Vila, un espai a l'aire lliure situat al centre del
poble)

Definir I'horari. (Es decideix fer una jornada durant
el mati, amb activitats infantils fins el migdia, un
petit espectacle, i a continuacié un vermut amb
més activitats pels adults)

Definir les principals activitats a desenvolupar a
I'acte. (Es decideix fer 3 tallers de manualitats i 3
jocs pels infants. A més un vermut pels adults, i un
joc de rol i una subhasta de reliquies. També un




espectacle entremig per generar interés pel nou
drac)

Reparticié responsabilitats i
tasques per tenir fetes a la
seguent reunié amb
I'associacio del Drac:

Parlar amb I'’Ajuntament (Aina)

Comencar a mirar el material necessari, qué té
I'associacio i qué s’ha de buscar/comprar (Xevi)
Pensar en el nom de I'esdeveniment (tots)

Propera reunié:

22 de febrer de 2024

Assisténcia a la reunio:

Aina Llimos
Xevi Vigué (Cap associacié Foc i Ganxo)

Taula 3: Segona reunié amb I'associacio del Drac. Font: Elaboracio propia (2024).

Taula 4: 3a acte, reunié Ajuntament
Dia i lloc: 8 de febrer de 2024, Sant Hipolit de Voltrega

Objectiu de la reunio:

Explicar la proposta d’esdeveniment.

Tractament tema del dia:

Explicar les activitats de I'acte

Confirmar si la data és viable. (Es confirma que la
data és viable)

Demanar si el lloc esta disponible aquell dia.
(També es pot fer servir el lloc, perod cal entrar una
instancia genérica a I'Ajuntament)

Demanar el pressupost. (Proposta de 500€ de
pressupost)

Demanar suport logistic. (Demanar quin material té
I’Ajuntament que ens pugui deixar)

Demanar col-laboracio per a la difusié de I'acte.
(S’acorda aparéixer en la programacié cultural de
I’Ajuntament, aixi com en la programacié especial
de Sant Jordi, a més de fer cartells i que
I’Ajuntament repengui el contingut de I'associacié
del Drac)

Reparticié responsabilitats i
tasques per tenir fetes a la
seguent reunié amb
'Ajuntament:

Entrar una instancia genérica per demanar permis
per utilitzar el lloc, en la data acordada, a més
d’adjuntar la llista de material necessari (Aina)
Aprovar pressupost (Marc i Anna)

Enviar la informacié de I'acte confirmada a
I’Ajuntament per posar als programes (Aina)
Enviar cartells per a imprimir i el material que
necessita ser imprés a I’Ajuntament (Aina)

Posar 'acte del Drac en les dues programacions
(Anna)

Propera reunié:

10/4/24

Assisténcia a la reunio:

Aina Llimos
Marc Arrabal (Regidor de Cultura i Joventut de
I'Ajuntament)




Anna Jiménez (técnica de Cultura de I'Ajuntament)

Taula 4: Primera reunié amb I'Ajuntament. Font: Elaboracié propia (2024).

Taula 5: 4a acta, reunioé Associacio del Drac
Dia i lloc: 22 de febrer de 2024, Sant Hipdlit de Voltrega

Objectiu de la reunio:

Explicar la idea de I'esdeveniment a les entitats que hi
participaran. Triar el nom de I'esdeveniment. Revisié de
material. Pensar en la historia de I'espectacle. Propostes
de marxandatge. Propostes cartells i post/histories per
xarxes.

Tractament tema del dia:

- Explicar la idea de 'esdeveniment a representants
de Foc i Ganxo, i Tabalada.

- Decidir nom de I'esdeveniment perquée
I’Ajuntament pugui fer difusié. (El nom que s’ha
decidit és: L'ou no n’ha tingut pr(ou))

- Revisié de material i llista definitiva per enviar a
I’Ajuntament i confirmar qué ens poden deixar i
queé no.

- Primer esbés de la historia per a 'espectacle.

- ldees de disseny pel nou marxandatge

- Idees pels cartells, aixi com del post i les histories
per a promocionar I'esdeveniment

Reparticioé responsabilitats i
tasques per tenir fetes a la
seguent reunié amb
I'associacio del Drac:

- Mirar quin tipus de pirotécnia es pot utilitzar (Judit,
Josep)

- Mirar repartiment de possibles temes (Adria)

- Comunicar el nom de I'esdeveniment a
I’Ajuntament, ultim aspecte que estava pendent de
confirmar (Aina)

- Redactar la versio6 final de la historia de
I'espectacle. (Xevi)

- Triar el disseny pel nou marxandatge (tots)

- Especificar les copies del material d'impressio
(Aina i Xevi)

- Decidir el disseny final dels cartells i el contingut
de xarxes (Aina i Xevi)

- Mirar qué es necessita pel vermut (Aina i Xevi)

Propera reunio:

15/03/24

Assisténcia a la reunio:

Aina Llimés

Xevi Vigué (cap de I'associacié del Drac)

Judit Montanya (cap de la colla de diables Foc i Ganxo)
Josep Portet (membre de Foc i Ganxo)

Adria Serra (cap de la Tabalada Foc i Ganxo)

Taula 5: Tercera reunié amb I'associacié del Drac. Font: Elaboracioé propia (2024).




Taula 6: 5a acta, reunié Associacio del Drac
Dia i lloc: 15 de marg de 2024, Sant Hipolit de Voltrega

Objectiu de la reunio:

Determinar les copies necessaries d’'impressié de cartells i
de material per a les activitats. Confirmacioé de la
pirotécnia i temes que tocara la Tabalada. Confirmacio del
material que té I'associacié. Assignacié de tasques el dia
de I'esdeveniment.

Tractament tema del dia:

Copies definitives del material d'impressié. (Enviar
a I'Ajuntament per a imprimir-ho tot)

Confirmar la pirotécnia que s’utilitzara, aixi com els
temes que tocara la Tabalada

Llista del material que té I'associacio, i determinar
qué necessitem de I'Ajuntament. (Es decideix que
pel vermut es parlara amb el bar La Puga per fer la
comanda de begudes i menjar)

Historia definitiva per a I'espectacle (Duracié 15
minuts, escaleta del desenvolupament de
I'espectacle)

Triar el disseny del nou marxandatge i enviar per a
estampar.

Establir una persona a cadascuna de les activitats
Qui estara a la barra (Foc i Ganxo)

Reparticié responsabilitats i
tasques per tenir fetes a la
seguent reunié amb
I'associacio del Drac:

Enviar el material d'impressio a I’Ajuntament (Aina)
Confirmacié de tot el material (Aina)

Enviar el disseny del nou marxandatge per
estampar (Xevi)

Parlar amb el bar La Pucga per determinar quines
begudes i menjar necessitem i el tema de la barra
per servir. (Aina i Xevi)

Confirmacié de les persones que estaran a
cadascuna de les activitats (Aina)

Difusié de contingut de promocié (Aina)

Propera reunié:

15/04/24

Assisténcia a la reunio:

Aina Llimds

Xevi Vigué (cap associacio Drac)

Moisés Plana (membre de I'associacié del Drac, music)
Judit Montanya (cap colla diables Foc i Ganxo)

Josep Portet (membre de Foc i Ganxo)

Adria Serra (cap de la Tabalada)

Taula 6: Quarta reunié amb I’Associacié del Drac. Font: Elaboracié propia (2024).

Taula 7: 6a acta, reunio Ajuntament
Dia i lloc: 10 d’abril de 2024, Sant Hipdlit de Voltrega

Objectiu de la reunio:

Confirmacié de impressio de tots els materials i entrega
del material que proporciona I'Ajuntament.




Tractament tema del dia:

Entrega de tot el material imprés aixi com dels
cartells per a penjar-los al poble.

Repas del material que proporciona I'’Ajuntament i
entrega d’aquest (excepcié de equip de so, i taules
i cadires que I'’Ajuntament ens donara el mateix dia
de I'esdeveniment)

Reparticié responsabilitats i
tasques pel dia de
I'esdeveniment:

Donar les claus del petit magatzem de sota el pont
per guardar el material (Anna)

Portar tot el material i crear contingut perqué
I’Ajuntament el pugui repenjar (Aina)

Propera reunié:

No hi ha més reunions amb I'Ajuntament

Assisténcia a la reunio:

Aina Llimos
Anna Jiménez (técnica de Cultura)

Taula 7: Segona reunié amb I’Ajuntament. Font: Elaboracio propia (2024).

Taula 8: 7a acta, reunioé Associacio del Drac
Dia i lloc: 15 d’abril de 2024, Sant Hipolit de Voltrega

Objectiu de la reunio:

Repas general. Programar assaigs.

Tractament tema del dia:

Confirmacié de tot el material

Comprovacio de tenir tot el marxandatge
Confirmacié de la col-laboracioé del bar La Puca.
(El dia abans de I'esdeveniment s’entregara tot el
menjar i begudes, aixi com les barres)
Confirmacié de les persones que estaran a
cadascuna de les activitats.

Difusié de contingut de promocié. (Cartells ja
penjats, publicar tot el contingut promocional
durant la setmana)

Programar assaigs. (Dia 18 d’abril primer assaig de
I'espectacle. Dia 19 d’abril segon assaig de
I'espectacle)

Reparticioé responsabilitats i
tasques pel dia de
'esdeveniment:

Portar les figures de sortiran a I'espectacle (Xevi)
Preparacio de totes les activitats, muntar taules i
cadires, i també la barra pel vermut, a més de la
carpa pel marxandatge. (Aina i equip voluntari que
estara a les activitats)

Propera reunié:

El segiient dia ja és el dia de 'esdeveniment

Assisténcia a la reunio:

Aina Llimos

Xevi Vigué (cap de I'associacio del Drac)

Tots els representants de les diferents entitats que
col-laboren

Taula 8: Segona reunié amb I’Ajuntament. Font: Elaboracio propia (2024).
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Annex 4: Instancia per a la reserva del lloc de I'esdeveniment

A continuacié es mostra la instancia que es va entrar des del web de I'Ajuntament de Sant
Hipolit de Voltrega, per demanar permis per utilitzar el lloc que s’havia escollit, i, al mateix
temps, es va adjuntar una llista de material necessari perqué I’Ajuntament pogués confirmar
qué podia deixar i qué no tenia.

Imatge 2: Instancia genérica Ajuntament de Sant Hipolit de Voltrega

.

Rebut - Instancia genérica

Dades del tramit

Descripcié Sollicitud per a fer un acte al Torrent de Mitja Vila
Destinatari Ajuntament de Sant Hipolit de Voltrega

Numero registre entrada E-2024-1518

Data registre entrada 10/04/2024 10:06

Documentacié adjunta a la tramesa

Adjunt etram-tramit.xm|
Adjunt (resum) s5tl_5acbSr9P/6iAXtP0DDgNpwdi4cBmJOvIUbsaxy4=
Adjunt Llista de material necessari.pdf
Adjunt (resum) DVauo9MCH873R4R1VIXLQ456By/Ww5F TkdxkoV+kDNA=
E ! d E Aquest rebut electronic acredita la presentacio de la vostra sollicitud en el registre electronic de Ajuntament
e de Sant Hipolit de Voltrega. L'autenticitat i integritat del rebut estan garantides mitjangant un segell electronic

del Consorci Administracié Oberta de Catalunya. Conserveu el rebut electronic com a justificant.

A més a més, el rebut disposa dun codi segur de verificaci6 (CSV) (nic
08215300081004202405F2C444DF5B que permet accedir al mateix document per verificar-ne la seva
autenticitat. El podeu verificar a https://iwww_seu-e cat/csv

Mitjangant aquest codi QR i enllag (httpsz//c.aocc cat/4exq75) podeu accedir a "El meu espai” per veure el
detall de la sol-licitud .

Imatge 2: Instancia generica de I'’Ajuntament, per a la reserva de I'espai per I'esdeveniment. Font: Ajuntament de
Sant Hipolit de Voltrega. Tramits i gestions - Instancia genérica (2024).
https://seu-e.cat/ca/web/santhipolitdevoltrega/tramits-i-gestions/-/tramits/tramit/12430231?p _auth=wL6frnKO
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https://seu-e.cat/ca/web/santhipolitdevoltrega/tramits-i-gestions/-/tramits/tramit/12430231?p_auth=wL6frnKO

La llista de material que es va presentar és la seglent:

Activitats

Impressié de fotocopies (plastificacié en alguns casos)
- Tisores

- Colors/retoladors per pintar

- Cola de barra

- Cartolina taronja 50 fulls A4

- Cartolina groga 10 fulls A4

- Cartolina vermella 10 fulls A4

- Cartolina blanca 15 fulls A4

- Teles/mocadors de roba (dos colors diferents)

- Recipient pel joc munyir cabres

- Caixes/alguna cosa similar (per guardar el material de cada activitat)

Geneéric

- Equip de so (altaveu + microfon)
- Bidons/cubells (3/4)

- Cubells deixalles

- Bosses deixalles

- Brides

- Cinta adhesiva

- 10 taules (rectangulars de les que es pleguen)
- 20 taules quadrades

- 30 cadires

- 2carpes

- Punts d’electricitat

- 4 lladres (20m)

- Pinces

- Punt d’aigua

-  Plats

- Gots

- Escuradents

- Guants

12



Annex 5: Ubicacio de I'esdeveniment

L'espai escollit per a dur a terme I'esdeveniment, va ser el Torrent de Mitja Vila, situat al
centre del poble, és un petit espai verd que era ideal, ja que no interferia amb la circulacié
habitual dels carrers del poble, per tant, no es va haver de tallar cap carrer, i a més, a I'estar
situat a sobre d’un pont, les arcades d’aquest pont eren perfectes per a poder desenvolupar
la representacié renovada de la llegenda. S’hi podia accedir per 3 punts diferents: Per sota
el pont per banda i banda, per a persones amb mobilitat reduida o, per exemple, adults amb
cotxets, i per la part superior on hi ha unes escales que baixen a sota el pont. També era
interessant I'ombra que projectava el gran arbre que es troba al mig de I'espai, on la gent
podria estar mentre es desenvolupaven totes les activitats. A més, en ser un espai public no
es requeria cap cost per a poder-lo utilitzar, i al ser al mig del poble, s’hi podia accedir a peu
facilment des de qualsevol punt de poble sense tardar més de 15 minuts. Tot i aixi, hi havia
un aparcament municipal gratuit a 100 metres.

Imatges 3-6: Ubicacio de 'esdeveniment

n::r:: Taller2:  Taller 1: :‘L'r':'dt
v Diorama | Memory

Deluxe llibre

Taules i cadires

Imatge 3: Ubicacié de I'esdeveniment amb la situacio Imatge 4: Ubicacio de I'esdeveniment amb la situacio
dels jocs i I'espectacle. Font: Elaboracio propia (2024). dels tallers i la carpa de marxandatge. Font: Elaboracio
propia (2024).
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Subhasta
reliquies

Imatge 5: Ubicacié de I'esdeveniment amb la situacio
de la barra i el lloc on desenvolupar la subhasta. Font:
Elaboracié propia (2024).

8

Calrrer?y gvsvé—p;_F’la

Finques Balandrau

BBVA
20 2y
<3
09(‘& BV-4608
N a
O,
| Jiadt
1
Sont de Mitjavila
CarrerJoseplPlal

Escala: 20m

Imatge 6: Ubicacié de I'esdeveniment [Torrent de Mitja Vila]
amb vista satél-lit i vista relleu.Captura de pantalla.

Font: 08512 Sant Hipolit de Voltrega, Barcelona.

Google Maps (2024). Recuperat de:

https://maps.app.goo.gl/iw6d5yGy7uSK76J4LA


https://maps.app.goo.gl/w6d5yGy7u5K76J4LA

Annex 6: Disseny de la identitat grafica

A continuaci6 es presenten els diferents logotips de cadascuna de les entitats
col-laboradores, aixi com de I'’Ajuntament, i el logotip del Drac, que I'associacié ja tenia
creat, i fa servir en totes les seves publicacions.

Imatge 7: Logotip associacié del Drac

Imatge 7: Logotip principal i secundari de I'associacié del Drac. Font: Proporcionat per associacio
del Drac (2024).

Imatge 8: Logotips Ajuntament i entitats col-laboradores

&

Ajuntament de

Sant Hipolit de Voltrega

Foe
' Ganxo

Tabalada

Fot s Ganxo

Imatge 8: Logotip Ajuntament, logotip Foc i Ganxo, logotip Tabalada Foc i Ganxo. Logotips principals i
secundaris. Font: Proporcionat per cadascuna de les entitats, i per I’Ajuntament (2024).
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Imatge 9: Paleta de colors

#FDE706 #000000

Imatge 9: Paleta de colors emprada per a la creacio de tot
el contingut de promocié de I'esdeveniment. Font: Elaboracio
propia (2024).

Imatge 10: Tipografia

BALMY

ABCDEFGHII
KLMNOPORS
TUVWIXYZ

Imatge 10: Tipografia utilitzada per a la creacié de tot el contingut de promocié de

I'esdeveniment. Font: Elaboracio propia (2024).

16



Imatge 11: Aplicacié de la tipografia

EL DRAC NO N'HA
TINGUT PR(OU)

Imatge 11: Aplicacié de la tipografia al nom de I'esdeveniment. Font: Elaboracié propia (2024).

Imatge 12: Cartell de promocio (versio 1)

EL DRAC NO NGO N'HA
TINGUT PR(OQU)

W

TORRENT DE MITJA VILA

.|
/04724

N

Organitza: Col-labora:

Ajuntament di b
Sant HipbltdeVoltregh 2 G;mm l%lbalada

Imatge 12: Cartell de promocié amb la informacié essencial de I'esdeveniment.

Font: Elaboracié propia (2024).
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Imatge 13: Cartell promocié (versio 2)

EL DRAC NGO NO N'HA
TINGUT PR(0U)

Organitza: Col-labora:
Ajunt td )
Sant};]i;]bﬁ;nde:%liregé I G"’m @g?&ia

Imatge 13: Cartell de promocié amb la informacié del programa de I'esdeveniment.
Font: Elaboraci6 propia (2024).
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Imatge 14: Post Instagram

EL DRAC NO NO NHA TINGUT PR(0U)

I JORNADA
LUDICOFESTIVA
DEL DRAC QUE
VOL TRAGAR

21 D'ABRIL
TORRENT DE

PROUGRAMA D'ACTIVITATS

25 10:00u - 30CS 1\ TALLERS

A5 12:00H - CONTACONTES: L'0U ES COU
12115H - VERMUTADA POPULAR
@8 12:45H - 30C OE ROL

;R 13:30H - SUBHASTA RELIQUIES
=

MITJA VILA

Organitza Col-labora

F'U Ajuntament de v rpg& rabalada
GM"(Q Tabalada Sant Hipdlit de Voltrega BHXD

Imatge 14: Post instagram publicat al compte de I'associacié del Drac. Font: Elaboracio propia (2024).
https://www.instagram.com/dracvoltragar?igsh=bG96N2VgamYzamFs

Imatges 15-22: Histories Instagram per a la promocio de I'esdeveniment

EL DRAC NO NO N'HA
TINGUT PR(QU)

EL DRAC NO NG N'HA
TINGUT PR(QU)

21 D'ABRIL
m TORRENT DE MITJA VILA

TORRENT DE MITJA VILA
— \’
a\ (]
&

NO TOTS ELS
ousS SON DE
PASOUA

21704724
- =

TINDRA SUCCESOR
EL VELL DRAC?

T'HO PERDRAS?

Imatge 17: Historia 3. Font:
Elaboracié propia (2024).

Imatge 15: Historia 1. Font:
Elaboracié propia (2024).

Imatge 16: Historia 2. Font:
Elaboracié propia (2024).
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https://www.instagram.com/dracvoltragar?igsh=bG96N2VqamYzamFs

EL DRAC NO NO N'HA
TINGUT PR(OQU)

21 D'ABRIL
TORRENT DE MITJA VILA

QUIN TRIPNJOC ES PORTEN
AQUESTS TRES?

Imatge 18: Histdria 4. Font:
Elaboracié propia (2024).

EL DRAC NO NO N'HA
TINGUT PR(QU)

21 D'ABRIL
TORRENT DE MITJA VILA

A

10H TALLERS 1 J0CS

12H CONTACONTES: L'0U ES COU
12:15H VERMUTADA POPULAR

12:45H J0C DE ROL
13:30H SUBHASTA RELIQUIES

Imatge 21: Historia 7. Font:
Elaboracié propia (2024).

EL DRAC NO NO N'HA
TINGUT PR(OV)

21 D'ABRIL
TORRENT DE MITJA VILA

LA CEC\ i TINDRA ALGUNA
COSA A VEURE?

Imatge 19: Historia 5. Font:
Elaboracié propia (2024).

EL DRAC NO NO N'HA
TINGUT PR(OV)

21 D'ABRIL
TORRENT DE MITJA VILA
DE 10:G0H A 14:00H

PELS MES
DESPISTATS PENSEU
A PORTAR EFECTIWU!

Imatge 22: Historia 8. Font:
Elaboracié propia (2024).

EL DRAC NO NO N'HA
TINGUT PR(QU)

21 D'ABRIL
TORRENT DE MITJA VILA

¢

mm

EN FARAN DE LES SEVES ELS
CAVALLERS DE CONANGLELL?

Imatge 20: Histdria 6. Font:
Elaboracié propia (2024).
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Annex 7: Marxandatge

Imatges 23-25: Marxandatge nou

Imatge 23: Disseny samarreta blanca. Font: Imatge 24: Disseny samarreta negre. Font: Imatge cedida
Imatge cedida per Associacioé del Drac (2024). per Associacio del Drac (2024).

Bilis Bulfur

Imatge 25: Disseny tote bag. Font: Imatge
cedida per Associacio del Drac (2024).
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Imatges 26-29: Marxandatge d’altres edicions

Imatge 26: Disseny barret, mocador i totebag. Font: Imatge 27: Disseny gorra. Font:Imatge cedida per
Imatge cedida per Associacio del Drac (2024). Associacio del Drac (2024).

Imatge 28: Disseny samarreta 2023. Font: Imatge
cedida per Associacio del Drac (2024).

N » L4 - .

Imatge 29: Disseny llibre Sant Jordi 2022. Font: Imatge cedida per Associacio del
Drac (2024).
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Annex 8: Pla d’accio

Taula 9: Cronograma del pla d’accio

Cal mencionar, que el pla d’'accié ha estat un document que s’ha anat modificant i ampliant
a mesura que es duia a terme tot el procés, ja que és una eina dinamica i flexible. En
aquest, s’hi detallen les principals accions que s’han dut a terme.

EL DRAC NO N'HA TINGUT PR(OU)

Data de I'esdeveniment: 21 d'abril de 2024

Pla actualitzat a: 10 de maig de 2024

ACCIONS ABANS DE L'ESDEVENIMENT

Activitat Respons. |Nov. Des. Gener |Febrer |Marg Abril
Plantejament inicial de Ainai
I'esdeveniment Xevi
Ainai
Analisi anterior edicio Xevi
Aina i
Definir els objectius Xevi
Decidir el concepte Ainai
creatiu Xevi
Aina i
Definir dia, lloc i horari Xevi
Aina i
Definir les activitats Xevi
Definir el material Aina i
necessari Xevi
Aina i
Definir el nom Xevi
Determinar un pressupost |Aina i
estimat Xevi
Reunié amb l'ajuntament |Aina
Confirmacié de dia, lloc i
horari amb l'ajuntament  [Aina
Entrar instancia al web de
I'ajuntament per reservar
el lloc Aina
Presentar pressupost a
I'Ajuntament Aina
Demanar col-laboracio a
I'ajuntament per a la
difusié de l'acte Aina
Demanar suport logistic a |Aina
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I'Ajuntament

Aina i
Revisi6é de material Xevi
Proposta dissenys per a
la promocio Aina
Proposta dissenys pel Ainai
marxandatge Xevi

Redactar primera
proposta de la historia per

I'espectacle Xevi
Entitats

Mirar pirotécnia i temes  |col-labora
per tocar en l'espectacle [dores
Escollir dissenys (material [Aina i
promocio + marxandatge) | Xevi
Especificar copies del Aina i
material d'impressié Xevi

Enviar tot el material
d'impressio a I'Ajuntament

Aina

Enviar dissenys
marxandatge per a

I'estampacio Xevi

Versio final de la historia

per I'espectacle Xevi

Especificar material

vermut Aina

Fer comanda de begudes |Ainai

i menjar pel vermut Xevi
Aina i

Definicié preus del vermut | Xevi

Establir responsables per

a cadascuna de les

activitats Aina

2a reuni6é amb

Ajuntament Aina
Ajuntame

Impressio de cartells i nt.

material activitats Recollir

(recollir-los) Aina

Entrega material que Ajuntame

deixa I'Ajuntament nt

Repartir cartells pel poble |Aina

Anar a comprar menjar

pel vermut Xevi
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Quedar amb bar La Puga

per recollir comanda i

barres Xevi

Difusio continguts

promocio per xarxes Aina
Tothom
(Aina,
Xevi, i
entitats
col-labora

Assaig 1 dores)
Tothom
(Aina,
Xevi, i
entitats
col-labora

Assaig 2 dores)

Confirmacio i repas de Aina i

totes les activitats Xevi

Confirmacio i repas del Aina i

contacontes Xevi

ACCIONS EL DIA DE L'ESDEVENIMENT

De De De De
Responsa |8:00h a |De 9:00h |[De 10:00h|11:00h a [12:00h a|De 13:00h |14:00h a
Activitat ble 9:00h a10:00h |a11:00h |12:00h 13:00h [a 14:00h |15:00h
Ainai
Muntar sector grup
activitats i jocs voluntaris
Muntar sector Ainai
barra + taules i Foci
cadires vermut Ganxo
Ainai
Muntar la carpa grup
del marxandatge |voluntaris
Anar a buscar les
figures per la
representacio Xevi
Xevi i
Proves de so Aina
Repas de tot el
material necessari
per a cada activitat [Tothom
Distribucié de cada
persona Grup de
responsable per voluntaris
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les diferents

activitats
Grup de
voluntaris

Inici activitats i Aina

Estar pendent de

les diferents

activitats Aina
Grup de

Recollir sector voluntaris

activitats i Aina

Preparacié per

I'espectacle Xevi
Xevi i
entitats

Representacié de |[col-labora

I'espectacle dores

Inici vermutada

(estar pendent fins [Foc i

a la finalitzacié de |Ganxo i

l'acte) Aina
Membre
associaci
6 del

Desenvolupament |Drac i

del joc de rol Aina

Preparacio

subhasta de

reliquies Xevi

Desenvolupament

subhasta de

reliquies Xevi

Comiat i

finalitzacié de

l'acte Aina

Recollida i neteja |Tothom

Crear contingut i

publicar-lo a

l'instagram de

I'associacio del

Drac Aina
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ACCIONS DESPRES DE L'ESDEVENIMENT

Activitat

Responsabilitat

Set. 22 a 28 d'abril

les entitats col-laboradores

Valoraciéo amb l'associacio del Drac i

Aina, Xevi i entitats
col-laboradores

Retornar material a I'Ajuntament Aina
Retornar barres i begudes i menjar que

no s'ha gastat al bar La Puga Xevi
Recompte de diners (ingressos i

despeses) Aina i Xevi

Taula 9: Cronograma de la planificaci6 de I'esdeveniment. Font: Elaboracio propia (2024).

Taula 10: Escaleta dia de I'esdeveniment

Escaleta - El drac no n’ha tingut pr(ou) - 21 d’abril de 2024

'espectacle

Hora Activitat Responsabilitat
8:30 h Trobada de totes les Aina
persones que col-laboren a
'esdeveniment al Torrent de
Mitja Vila
8:30h a 8:40h Explicacio de repartiment de | Aina
tasques per muntar
'esdeveniment
8:40 a 9:30h Muntatge activitats Aina i grup voluntaris
Muntatge barra Foc i Ganxo
Muntatge carpa Aina i grup voluntaris
marxandatge
Anar a buscar les figures Xevi
per a I'espectacle
9:30h a 9:45h Proves de so per Xevi

9:45h a 10:00h

Repas final de tot el material
i cada voluntari es posa en
l'activitat corresponent

Voluntaris (Anna, Nuria,
Elisabet, Mireia, Txell,
Moisés)

10:00h: a 12:00h

Inici i desenvolupament de
les activitats. (Estar pendent
de les diferents activitats).

Aina i grup de voluntaris

11:45h a 12:00h

Preparacio de I'espectacle.
(Musics, actors que porten
les figures, diables i
narrador).

Xevi

Foc i Ganxo

Tabalda

Grup de musica de la
llegenda del Drac
Membres de I'associacio

que interpreten algun
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personatge

11:50h a 12:00h

Recollir les activitats i
anunciar I'espectacle per tal
que els assistents vagin a
sota al pont per a veure'l.

Aina i grup de voluntaris

12:00h a 12:15h

Contacontes: L'ou es cou

Xevi

Foc i Ganxo

Tabalda

Grup de musica de la
llegenda del Drac
Membres de I'associacio
que interpreten algun
personatge

12:15h a finalitzaci6 de
I'acte

Vermutada popular.

Foc i Ganxo

12:45h a 13:15h

Joc de rol (simultaniament a
la vermutada)

Aina i membre de
'associacio del Drac
encarregat de I'activitat
(Miquel)

13:15a 13:30h Preparacio subhasta de Xevi
reliquies
13:30 a 14:00h Desenvolupament subhasta | Xevi

de reliquies

14:00h a 15:00h

Recollida i neteja.

Recollir tot lu del vermut,
endrecar taules i cadires i
desmontar la barra.
Endrecar material activitats i
desmontar carpa
marxandatge

Tornar les figures al local

Aina (a tot arreu)
Foc i Ganxo

Equip voluntaris

Xevi

Taula 10: Escaleta dia de I'esdeveniment. Font: Elaboraci6 propia (2024).
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Taula 11:

Part

Escaleta representacio - L'ou es cou

L’ou es cou

Text Comparsa Musica Pirotecnia

1.
Presentaci

o

Il. Voltors

No sé si us passa el mateix que a mi, perd
sempre he tingut una curiositat per saber com
continuen les histories després de girar la
darrera pagina d’'un llibre. Em costa de creure
que als protagonistes no els hi passi cap més
fet rellevant que mereixi ser narrat. Es
impossible que, de cop i volta, les seves vides
deixin d’estar farcides d’aventures i passin a
un estat letargic, inamovible fins al final dels
seus dies. Van ser realment felicos per
sempre més? Van menjar anissos fins al
darrer sospir? Digueu-me incrédul perd deixeu
que ho posi en dubte...

Per aix0 avui, us explicaré la continuacio

d’una histdria que ens toca de ple, i que ben

segur que coneixereu: La llegenda del Drac

que Vol Tragar.
Fum i flaixos
arcades pont

Tabalada

Entren:
Hipolit
Cabra
Voltors
Nanak

Recapitulem una mica... Al final de la historia |Marxen:
coneguda, trobem que Hipodlitila cabra de la |Hipolit i
pastoreta Roberta decideixen fugir turons Cabra
enlla, defugint de tota mena de reconeixement

public, després de matar el terrible Drac que

Vol Tragar. Per tant, tenim uns herois

desapareguts del mapa i el dolent de la

pel-licula ben mort i enterrat. Perd va ser

realment aquest el final del Drac? Doncs

semblaria ser que no, segons han pogut sentir

les meves orelles.

Resulta que, just en el moment en que Hipolit |Entra:
clava 'aixada al coll del gran réptil, aquest, Portador de
davant aquest fet inesperat, va concentrar tota |I'ou

la seva energia vital per pondre un ou just

abans que el seu cor deixés de bategar. Ja

sabeu que aquest tipus de bésties sempre

tenen encara temps de remenar una mica la

cua un cop han rebut 'escomesa definitiva...

29



. El
guaita de
Conanglell

| probablement us preguntareu : i com és que
ningu va veure I'ou si I'Hipolit va guiar el poble
sencer a veure el cadaver del Drac? Doncs
molt senzill, 'ou va quedar sepultat sota el seu
cos. Només quan els voltors van acabar de
cruspir-se la carn de la béstia, I'ou va sortir a
la llum. | com us podeu imaginar, a aquelles
algades tothom ja havia retornat a casa seva.

Voltors
ballen al
voltant de
l'ou

Tan bon punt els colors vivids de I'ou van

comencar a emergir de la pila d’'ossos del

Drac, aquells ocellots del dimoni embogiren i

es precipitaren els uns contra els altres per

fer-se amb el boti, perod tot esforg fou

infructuds. Resignats, finalment hagueren de

recorrer al voltor més gran conegut, Nanak,

que amb les seves poderoses urpes

aconsegui aixecar-lo i transportar-lo fins al

nius arrecerats a les parets dels cingles de

Serratosa.
Encesa
Nanak
Surten:
Voltors /
Nanak /
Portador
Ou

Alla, els voltors, I'un i I'altre, 'anaren covant

amb l'escalfor de les seves plomes, i I'ou, dia

rere dia, s'ana fent cada vegada més gran, i

més lluent. La seva carcassa era tan pulida

que semblava que fos forjada per un metall

preciés. Quan el sol despuntava a I'albada per

darrera la serra de Cabrera, la llum que s’hi

reflectava centellejava a quildmetres de

distancia com un far.

Aquells espurnejos van neguitejar el sentinella |[Entra:

que estava de guardia a la torra més alta de la |Cavaller

casa forta de Conanglell, pensant-se que

potser es tractava d’'un missatge xifrat enemic

fet amb miralls. Sense pensar-s’ho dues

vegades ni dir res als seus superiors,

abandona el seu lloc, agafa una ullera llarga,

munta el seu cavall i es dirigi cap aquella

paret escarpada d’on procedia la brillantor.
Moviment
Cavaller

Conanglell

Entrada

Voltors

Tabalada

Flashos

Tarantel|
a Pera
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Un cop fou prou a prop perque l'allargavistes li |Gesticulaci
revelés tota mena de detalls, el soldat va 6 cavalleri
quedar esmaperdut i garratibat: un ou portador ou
misterids amb unes estranyes marques i unes

dimensions descomunals jeia al mig d’'un niu

de voltors fastigosos. Mai no havia vist mai res

semblant. Una idea avariciosa i perversa li va

corrompre el pensament: si era capag

d’aconseguir aquell exemplar tan rar i bell,

segurament podria engatussar a algun sobira

per vendre-li per un bon pessic.

Durant tres dies i tres nits s’amaga arrere

unes mates per estudiar les anades i vingudes

d’aquells ocellots i saber aixi quan I'ou

quedava sense custodia. Quan va creure que

disposava de temps suficient per pujar, robar

I'ou i baixar sense que els voltors se

n’adonessin, va sortir del seu amagatall i es

disposa a escalar aquella paret tan dreta. Amb

molta suor i feina, aconsegui coronar el cim i

alla pogué observar 'ou amb tota la seva

magnificiéncia.

Sense perdre més temps, I'agafa, se’l posa a

'esquena i se’l lliga a la faixa. Diuen que tot el

que puja, baixa, perd aquesta afirmacio, de

vegades, no acaba de ser del tot certa: quan

encara li quedava la meitat del cami per

recoérrer, el guaita s’atura. carretejar tot aquell

pes a I'esquena li havia consumit les forces i

ara no es no es veia en cor de tirar ni cap

amunt ni cap avall.

Els voltors clissaren d’una hora lluny que algu |Voltors
havia aconseguit entrar als seus dominis i ataquen
robar el seu bé més preuat. Nanak llengca un |cavaller
crit esfereidor i tots els seus subdits es

disposaren a perpetrar un atac ferotge contra |Surten
aquell lladregot.

IV. La Aquella fou la fi del guaita de Conanglell, perd
concl(ou)si [també fou la de 'ou? No... bé, en certa
6 mesura, hauria de dir que si!




Les urpes dels carronyaires estriparen la faixa |Gesticulaci
de lintrus i la carrega que subjectava es 6 Portador
precipita al buit. La trajectoria descendent de |Ou i Hipolit
I'ou passa de vertical a zig zag un cop penetra

a la copa d’'un gran roure. Contra tot pronostic,

enlloc d’anar a parar al terra, ana a espetegar

sobre I'nic lloc tou i boturut que hi havia en

20 milles a la rodona: la panxa de I'Hipolit!!

Que estava fent la migdiada tranquilament a

'ombra del roure. Es desperta sobresaltat

després de I'impacte contra el seu ventre i

veigué com un ou gegant i brillant sortia

disparat amunt fent tombarelles. El seu instint

el va ferf aixecar i estirar els bragos per cacar

el projectil al vol, pero just quan les puntes del

seus dits estaven a punt de tocar-lo,

ensopega amb les potes de la cabra que, com

ell, jeia al seu costat descansant.

Amb els ulls a I'algada del terra, observa com |Portador: Fum / huevos
I'ou s’esmicola en mil bocins després de xocar |Canvia ou dragoén
contra una pedra punxeguda de la mida de per mini
l'ungla del dit petit. Entre el fum dens i fétid drac

que sorti de dins la closca esberlada, Hipdlit i

la cabra veigueren una cosa que es bellugava.

Tan bon punt, treigué el cap, els dos van

saber qui era el pare d’aquella petita criatura.

Els dos es llencaren a sobre d’aquella Surt
sarganta taronja i alada, perd aquesta era Portador
bastant més rapida i s’esmunyi cap a dintre el

bosc. Hipdliti la cabra, sabent, que en uns

quatre mesos es convertiria en una béstia

descomunal i tornaria per reclamar venjanga

contra el seu pare mort, es miraren i

dissimuladament agafaren els seus trastets i

marxaren encara més lluny, no fos cas que

algu les hagués vist.

Surten: Cercavil
Hipolit / a
Cabra

En fi, ja ho veieu. El darrer punt i final no

necessariament ha de ser el definitiu. Voleu

saber en qué es va convertir aquella petita

bestiola? Era igual de terrible que el seu pare?

O era més bonifacia? Totes aquestes

preguntes no us les puc respondre ara mateix,

perd us ben asseguro que vosaltres mateixos

ho podreu veure el proper agost a la XVII

Edicio6 del Drac que Vol Tragar.

Taula 11: Escaleta representaci6 - L'ou es cou. Font: Elaboracié conjunta amb I'associacié del Drac (2024).
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Taula 12: Pla de contingéncia

A continuacié es mostren els aspectes clau que s’haurien de tenir en compte, si finalment,
'esdeveniment no s’hagués pogut celebrar a causa d’incleméncies meteorologiques.
D’aquesta manera, el pla de contingéncia que es planteja és canviar la data de
I'esdeveniment a la seglent setmana, ja que encara podria encaixar en una activitat en el
marc de Sant Jordi, perd mantenint I'espai, perqué es considera que la pirotécnia és un
aspecte molt important que es vol mantenir, i, per tant, no es podria realitzar 'esdeveniment

en un espai tancat.

Pla de contingéncia esdeveniment El drac no n’ha tingut pr(ou)

Ambit a tenir en compte

Aspectes més rellevants a considerar

Quan aplicar el pla

Si finalment es pren la decisi6 d’optar per I'implementacié del
pla de contingéncia, aquesta decisié es prendra 2 dies abans
de I'esdeveniment (Divendres 19 d’abril de 2024).

A nivell logistic

Assegurar-se que el diumenge 28 d’abril de 2024 no
hi ha cap altre esdeveniment important al poble que
pugui interferir amb I'esdeveniment plantejat.

Parlar amb I'Ajuntament per comunicar un canvi de
data de I'esdeveniment.

Reservar novament 'espai per a la setmana segient
en el mateix horari.

Avisar a les entitats col'laboradores que
'esdeveniment es posposa una setmana.

Guardar tot el material per a les activitats, aixi com
per 'espectacle i la subhasta de reliquies.

Avisar al proveidor (bar La Puga), per reservar les
begudes en la mesura del possible.

El menjar que ja estava comprat pot arribar a la
setmana seglent si no s'obre I'envas, per tant, cal
reservar-lo.

Reprogramar I'tltim assaig (divendres 19 d’abril) pel
divendres de la setmana seguent.

A nivell de difusié

Parlar amb I'’Ajuntament perqué avisi a través de les
seves xarxes socials que l'acte canvia de data.

Avisar a la poblacié a través de les xarxes socials de
'associacié del Drac, aixi com a través de les xarxes
de les entitats col-laboradores que l'acte es posposa
una setmana.

Avisar a través de la Casa de Cultura del Mallol, a les
persones grans del poble, del canvi de data de
'esdeveniment.
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e Imprimir unes etiquetes amb la nova data de
'esdeveniment per a poder enganxar en els cartells
distribuits pel poble.

e Pel que fa a la informacié6 dels programes de
I’Ajuntament com que no es poden canviar, ni tornar a
imprimir perqué no només hi ha I'acte del Drac, sin6
també altres activitats, es fa Us de les xarxes socials,
com s’ha comentat, per revertir el maxim possible
aquesta situacio.

Taula 12: Pla de contingencia. Accions principals a considerar. Font: Elaboracio propia (2024).

Annex 9: Activitats

Taula 13: Taller 1 - Memory

NOM ACTIVITAT: Memory

Objectiu de I'activitat

Fomentar 'aprenentatge dels personatges de la llegenda,
per tals que els nens i nenes puguin entendre el relat de la
historia, al mateix temps de potenciar la seva creativitat.

Descripcié de I’activitat

Es dona tot un joc de memory a cadascun dels nens i nenes
(11 personatges, 22 cartes), en blanc i negre perqué els
puguin pintar com vulguin. A continuacio retallen cadascuna
de les cartes i se’ls dona una goma de pollastre perqué es
puguin emportar el joc a casa.

Material necessari

- Retoladors

- Tisores

- Cartes del memory impresses (40 copies)
- Gomes de pollastre

- 1taula

- Cadires

Taula 13: Descripci6 taller 1 - Memory. Font: Elaboracio propia (2024).

Taula 14: Taller 2 - Diorama

NOM ACTIVITAT: Diorama

Objectiu de I'activitat

Que els nens i nenes relacionin els personatges amb I'entorn
on es desenvolupa la llegenda (placa de I'església).
Novament, que puguin desenvolupar la seva creativitat i la
seva imaginacio per crear situacions diverses entorn la
llegenda.

Descripcio de I’activitat

Es dona un full (2D) amb I'església del poble dibuixada i el
caracteristic terra de fora de I'església. Els nens i nenes han
de doblegar aquest full per la meitat, convertint-lo aixi en un
petit escenari (3D). A continuacié també se’ls dona un full
amb diferents personatges de la llegenda que han de
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retallar, i enganxar en I'escenari que han creat, com ells i
elles més els agradi. Els personatges tenen una petita part
de color blanc a sota els peus, per tal que quan es retallin
les figures, es pugui utilitzar aquesta part blanca per a
doblar-la i que els personatges s’aguantin drets.

Material necessari

- Fons del diorama - església (40 copies)
- Personatges (40 copies)

- Tisores

- Cola de barra

- 2taules

- Cadires

Taula 14: Descripci6 taller 2 - Diorama. Font: Elaboracié propia (2024).

Taula 15: Taller 3 - Punt de llibre

NOM ACTIVITAT: Punt de llibre

Objectiu de I'activitat

Que els nens i nenes puguin desenvolupar la seva habilitat
motriu fina a través de la creacio d’'un punt de llibre en forma
de drac que requereix seguir unes instruccions, perque
aprenguin a ser pacients i escoltar amb atencio.

Descripcié de I'activitat

Es tracta de construir un punt de llibre en forma de drac.
Consisteix a seguir unes instruccions per a retallar i doblegar
un paper d’'una manera concreta perqué acabi quedant en
forma quadrada, amb un espai entremig per a posar en la
pagina d’'un llibre, a la part superior dreta. Un cop s’ha
aconseguit la forma base, es donen els complements als
nens i nenes (ulls, dents i foc) perqué puguin decorar el seu
punt de llibre perqué sigui un drac. Finalment, se’ls dona un
retolador perqué puguin acabar de decorar-lo.

Cal mencionar que les peces de decoracio (ulls, dents i foc),
es van preparar previament a I'activitat per agilitzar el
proces.

Material necessari

- Fulls A4 taronges (40)
- Ulls de drac (40)

- Dents de drac (40)

- Foc del drac (40)

- Retoladors

- Tisores

- Cola de barra

- 1taula

- Cadires

Taula 15: Descripci6 taller 3 - Punt de llibre. Font: Elaboracié propia (2024).
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Taula 16: Joc 1 - Memory Deluxe

NOM ACTIVITAT: Memory Deluxe

Objectiu de I'activitat Exercitar la capacitat de memoria i de relacionar conceptes
dels nens i nenes, a través del joc, perquée aprenguin qui son
els personatges, al mateix temps que es diverteixen.

Descripci6 de I'activitat | Hi ha 22 peces situades en una taula que amaguen 11
parelles dels personatges de la llegenda. Es juga per rondes.
Els nens i nenes han d’anar destapant dues peces a cada
ronda per descobrir si destapen el mateix personatge. Si no
'encerten, tornen a deixar les peces al mateix lloc, i si
I'encerten es queden la parella que hagin trobat. Al final es fa
un recompte de qui ha trobat més parelles. Serveix com a
activitat continuada del memory petit, ja que sén els mateixos
personatges, i aixi, els interioritzen més.

Material necessari - Peces del Memory Deluxe - 22 peces, 11 parelles (1
copia en A3)
- 2taules

Taula 16: Descripcié joc 1 - memory deluxe. Font: Elaboracié propia (2024).

Taula 17: Joc 2 - Pren la cua al drac

NOM ACTIVITAT: Pren la cua al drac

Objectiu de I'activitat Aprendre a treballar en equip al mateix temps de potenciar la
capacitat d’estratégia, els reflexos i I'agilitat, mentre els nens i
nenes es diverteixen.

Descripcio de I'activitat | Es fan dos equips. Cada equip té unes cintes, i cadascun dels
membres de 'equip s’ha de col-locar la cinta al seu darrere,
posant una part de la cinta per dins el pantald, tot simulant
una cua. Cada equip té les “cues” d’'un color diferent. Es
delimita 'espai en forma de quadrat, i 'objectiu de cada equip
és prendre la cua als membres de I'equip contrari, al mateix
temps que han de vigilar que I'equip contrari no els hi prengui
a ells o elles. Finalment, guanya I'equip que aconsegueix
prendre totes les cues a I'equip contrari.

En funcié dels nens o nenes que vulguin jugar es poden fer
equips de fins a 10 membres per equip i amb un minim de 5
membres per equip.

Material necessari - Cintes de dos colors (10 de cada color)

Taula 17: Descripcio joc 2 - pren la cua al drac. Font: Elaboracié propia (2024).

Taula 18: Joc 3 - Munyir a la cabra

NOM ACTIVITAT: Munyir a la cabra

Objectiu de I'activitat El principal objectiu és que els nens i nenes gaudeixin
d’'una bona estona tot desenvolupant una técnica
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tradicional de munyir, en forma de joc.

Descripcio de I’activitat

S’ha fet la simulacio del braguer de dues cabres. De la part
superior del pont s’han lligat amb una corda dos braguers
de cabra, un dels personatges de la llegenda, que contenen
aigua a dins. Els nens i nenes han d’omplir la galleda
munyint a “la cabra”. Es pot jugar de manera individual o en
parelles tot fent una competicid, on guanya el nen o nena
que omple la galleda en el menor temps possible.

Material necessari

- Ampolles d’aigua

- Tetines de biberd

- Tela (per recobrir les ampolles tot simulant la pell
d’'una cabra)

- 2 galledes

- Corda

Taula 18: Descripcié joc 3 - munyir a la cabra. Font: Elaboracio propia (2024).

Taula 19: Joc de rol

NOM ACTIVITAT: Joc de rol

Objectiu de I'activitat

Activitat destinada als adults per fomentar I'estratégia i la
competitivitat a través d’un joc, on els personatges de la
llegenda tornen a ser els protagonistes.

Descripcié de I’activitat

Joc consistent en fer dos equips, i cadascun d’ells esta en una
“habitaci¢”, aplicat a la ubicacié de I'acte, cada equip en una
de les arcades de sota el pont. El primer, és I'equip del poble
liderat per I'Hipolit (personatge que mata el Drac en la
llegenda habitual), i el seu objectiu, és que I'Hipdlit, estigui en
la mateixa habitacid que el Drac per a poder-lo matar. El
segon, és l'equip del Drac, i el seu objectiu és que el Drac
estigui en una habitacié separada de I'Hipolit perqué no el
mati. Es reparteixen les cartes que indiquen si ets d’'un equip
o d’'un altre, de manera aleatoria i es formen els equips també
aleatoriament sense saber quina carta tenen els altres
membres del teu grup. L'objectiu és descobrir qué son els
membres del teu grup, ja que en cada ronda es fa intercanvi
de persones d’una habitacié a laltre, i segons el que t’hagi
tocat, tindras interés en qué una persona marxi o es quedi per
tal de complir amb I'objectiu del teu equip. Guanya I'equip del
poble si aconsegueix que I'Hipolit i el Drac estiguin en la
mateixa habitacio, i guanya I'equip del Drac si aconsegueix
que el Drac estigui en una habitacié diferent de la de I'Hipdlit.
En les diverses repeticions del joc, es poden anar afegint
cartes neutres o especials que interfereixen en els objectius
principals de cada equip.

Material necessari

- Cartes del joc de rol (8 cartes de cada equip, 14 cartes
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especials, 7 cartes neutres)
- Cartes del lider (2)
- Instruccions
- CronOmetre

Taula 19: Descripcié joc de rol. Font: Elaboracié propia (2024).

Taula 20: Vermutada popular

NOM ACTIVITAT: Vermutada popular

Objectiu de I'activitat Fomentar la cohesié social entre tots els assistents a
'esdeveniment, al mateix temps que recaptar diners a
través de les begudes i el menjar que s’ofereix, per a invertir
posteriorment en la construccié del nou Drac.

Descripcié de I’'activitat Consisteix a vendre begudes i algunes tapes mentre la
gent esta a 'esdeveniment perqué passin una bona estona.
Es posen taules i cadires perqué la gent pugui asseure’s,
amb musica ambient de fons i es manté el vermut fins a la
finalitzacio de I'esdeveniment.

Material necessari - Menjar (patates, olives, fuet, formatge)

- Begudes (aigua, coca cola, fanta de llimona i taronja,
cerveses, vermut blanc i negre)

- Gel

- Taules (20)

- Cadires (30)

- Barres (3)

- Utensilis per a servir el vermut (plats, gots, pinces
entre d’altres)

- Caixa pels diners

- Bidons (per a posar aigua amb gel i refredar les
begudes)

- Cubells d’escombraries (2)

- Bosses escombraries

- Productes de neteja

Taula 20: Descripcié vermutada popular. Font: Elaboracio propia (2024).

Taula 21: Subhasta de reliquies

NOM ACTIVITAT: Subhasta de reliquies

Objectiu de I'activitat Fer una activitat en clau d’humor perque els adults de
I'esdeveniment també puguin participar de manera activa.

Descripcié de I’activitat | Se sortegen peces de I'antic Drac, coses petites, on una
persona de l'associacio del Drac, s’encarrega d’anar
anunciant les diferents peces, motivant als assistents a
apostar, en clau d’humor, perqué s’emportin les peces
subhastades.

Material necessari - Peces antic Drac i microfon i altaveus

Taula 21: Descripcié subhasta de reliquies. Font: Elaboracio propia (2024).
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Imatges 30 - 45: Material d'impressio activitats
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Imatge 30: Peces memory - part 1. Font: Elaboracié d’'un dels membres de 'associacié. Imatge cedida per
'associacio (2024).
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Imatge 31: Peces memory - part 2. Font: Elaboraci6 d’'un dels membres de 'associacid. Imatge cedida per
I'associacio (2024).

Imatge 32: Escenari diorama. Font: Elaboracié d’'un dels membres de 'associacio.
Imatge cedida per I'associacio (2024).
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Imatge 33: Personatges diorama. Font: Elaboracié d’'un dels membres de
I'associaci6. Imatge cedida per I'associacio (2024).

Imatge 34: Peces Memory deluxe - part 1. Font: Elaboracié d’'un dels membres
de I'associacié. Imatge cedida per I'associacio (2024).
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Imatge 35: Peces Memory deluxe - part 2. Font: Elaboracié d’un dels membres
de I'associacié. Imatge cedida per I'associacio (2024).

Imatge 36: Peces Memory deluxe - part 3. Font: Elaboracié d’un dels membres
de I'associacié. Imatge cedida per I'associacio (2024).
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Imatge 37: Peces Memory deluxe - part 4. Font: Elaboracié d’'un dels membres
de I'associacio. Imatge cedida per I'associacio (2024).

e /a)

D
oD

o ~

Imatge 38: Peces Memory deluxe - part 5. Font: Elaboraci6 d’un dels membres
de I'associacio. Imatge cedida per I'associacio (2024).
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Imatge 39: Peces Memory deluxe - part 6. Font: Elaboracié d’un dels membres
de I'associacio. Imatge cedida per I'associacio (2024).
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22+
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JUGADORS

NOMBRE D’OSTATGES EN CADA RONDA

NOMES 3 RONDES
EN EL JOC BASIC TORNADA A L’HABITACIO

Imatge 40: Joc de rol - Cartes del lider. Font: Elaboraci6 d'un
dels membres de 'associacid. Imatge cedida per I'associacio (2024).



53 180V 11104 300 534,
J3asi3
J3asi3
13asi3

2¥G 73 G ANVAS3 18DV L1T0dIH 300 534

3790d dino3

]
H
i
N
H
g
i
L3
i

EQUIP POBLE )

3780d dinO3
3780d dinO3

vea T gy nvi

RERIE]
3asia

;WW
uvovuL 10A 300 WA A
Jvia dino3a

EQuIPDRAC Y EQuiPDRAC T/ EQUIPDRAC Y  EQuIPDRAC T/

Imatge 41: Joc de rol - cartes, part 1. Font: Elaboracié d’un dels membres
de I'associacio. Imatge cedida per 'associacio (2024).
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Imatge 42: Joc de rol - cartes, part 2. Font: Elaboracié d’un dels membres
de I'associacio. Imatge cedida per I'associacio (2024).
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Imatge 43: Joc de rol - cartes, part 3. Font: Elaboracié d’un dels membres
de I'associacio. Imatge cedida per I'associacio (2024).
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Imatge 44: Joc de rol - cartes, part 4. Font: Elaboracié d’'un dels membres
de I'associacié. Imatge cedida per I'associacio (2024).
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Imatge 45: Joc de rol - cartes, part 5. Font: Elaboracié d’'un
dels membres de 'associacid. Imatge cedida per I'associacio (2024).
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Annex 10: Difusio

Taula 22: Cronograma de difusié

EL DRAC NO N'HA TINGUT PR(OU)

Data de I'esdeveniment: 21 d'abril de 2024

Cronograma actualitzat: 10 de maig de 2024

CRONOGRAMA DE DIFUSIO

Contingut

Quan

Per a qué

Programacio cultural
Ajuntament SHV

Entre el 18 i el
31 de marg

Es quan I'Ajuntament reparteix la programacié trimestral a
totes les cases del poble, per tal que quan comenci el
segon trimestre (abril, maig, juny), la poblacié ja pugui
saber quines activitats hi ha.

Programacié Sant Jordi
Ajuntament

Setmana del 8
al 12 d'abril

Setmana que es fa arribar la programacio especifica de
les activitats culturals programades en el marc de Sant
Jordi a les escoles per tal de distribuir-les per les aules.

Historia 1: No tots els ous

Dijous 28 de

Aprofitar que és Setmana Santa (Pasqua), per a publicar
el primer contingut a les xarxes socials de l'associaci6 del
Drac, ja que el concepte creatiu girava entorn la figura de

(Cavallers de Conanglell)

son de pasqua marg l'ou.
Quan falta una setmana per a I'esdeveniment, es
comenga a publicar contingut diariament a través de les
Diumenge 14 [histories del compte d'Instagram de I'associacié del Drac
Historia 2: Info basica d'abril per generar expectatives sobre I'esdeveniment.
A través dels personatges de la llegenda es crea un
disseny per a les histories d'Instagram, seguint amb ['estil
del contingut amb la figura dels ous, per generar intriga
sobre aquesta nova etapa del Drac, deixant entreveure
una part dels personatges amb missatges suggerents. Es
Historia 3: Personatges |Dilluns 15 publica la mateixa setmana de I'esdeveniment, per
(drac) d'abril mantenir aquesta expectativa proxima a l'esdeveniment.
Historia 4: Personatges |Dimarts 16 Se segueix amb aquest petit relat dels personatges mig
(Roberta, Hipolit, cabra) |d'abril amagant-los.
Historia 5: Personatges |Dimecres 17 |Se segueix amb aquest petit relat dels personatges mig
(Cecilia) d'abril amagant-los.
Historia 6: Personatges |Dijous 18 Se segueix amb aquest petit relat dels personatges mig

d'abril

amagant-los.

Post Instagram
associacio del Drac

Dijous 18
d'abril

Un cop finalitzat el petit relat dels personatges a través de
les histories, es publica el post amb tota la informacio
completa sobre I'esdeveniment.

Historia 7: Info completa

Divendres 19
d'abril

A tall de recordatori, es publica de nou una historia amb
tota la informacio de I'esdeveniment (programa) perque la
poblaci6 el tingui present.
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També per a fer un recordatori, es publica una historia
perque els possibles assistents, portin diners en efectiu, ja

Historia 8: Recordatori Dissabte 20 |que I'associacié no disposa de datafon per a fer
efectiu d'abril pagaments en targeta.
Dues setmanes abans de I'esdeveniment es reparteixen
Dissabte 6 pel poble els cartells, per tal que la poblacié pugui
Cartells d'abril assabentar-se que es realitza I'esdeveniment.
Taula 22: Cronograma de la difusié de I'esdeveniment. Font: Elaboraci6 propia (2024).

A continuacid, s’exposen els 4 canals principals per a la difusié de 'esdeveniment, i perqué
s’han escollit.

Programacié cultural de [I'Ajuntament del poble: Trimestralment, I'Ajuntament,
reparteix un triptic a totes les cases del poble on s’hi expliquen totes les activitats i
tallers que s’hi desenvolupen. Es va acordar amb I'Ajuntament que en el triptic del
segon trimestre de I'any (abril, maig i juny), hi sortis I'acte de El drac no n’ha tingut
pr(ou), amb la informacié basica sobre I'esdeveniment (dia, lloc, hora i petita
descripcio). Aixi, es podia arribar a les families dels nens i nenes que assistirien a
'esdeveniment, i, al mateix temps, a algunes persones que no fossin del public
objectiu principal.

Programacioé de Sant Jordi: També I’Ajuntament, va elaborar una programacié més
especifica sobre els actes que es feien en el marc de Sant Jordi, que es repartia a
les escoles del poble, per tant, era una molt bona oportunitat, ja que anava adregat
directament al public objectiu de 'esdeveniment. En aquest cas, hi havia informacio
més detallada sobre el programa de l'acte.

En ambdods casos, 'Ajuntament també va fer difusio a través de les seves xarxes socials,
sobre I'esdeveniment.

Xarxes socials de I'associacié del Drac: Es va fer Us del perfil d’Instagram que ja
tenia I'associacioé creat per a penjar tot el contingut que s’havia preparat, tant post,
com histories. D’aquesta manera, també s’arribava a un public secundari més jove.

Cartelleria: Es van fer dues tipologies de cartells; un amb la informacié més
essencial de I'acte (dia, lloc i hora), i un altre amb la informacié més detallada sobre
el programa. Es va imprimir des de I’Ajuntament, en dos formats A4 i A3, i es van
distribuir pel poble en els diferents punts d’informacié habilitats per a penjar-hi
cartells, a més de posar-los en diferents comercos. Aixi, es podia arribar a un altre
tipus de public secundari, com és la gent gran.

D’aquesta manera, utilitzant els diferents canals de comunicacio, es podia arribar de forma
més directe als dos principals publics objectiu, ja que el triptic de I'Ajuntament i la
programacioé de Sant Jordi arribava especificament a aquests, i al mateix temps, també

s’arriba
dels ca

va a un public secundari de manera més indirecta, a través de les xarxes socials i
rtells distribuits pel poble. Per poder veure quins d’aquests canals havien funcionat
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millor, es va fer un qlestionari als assistents on es demanava com havien conegut

I'esdeveniment. (Vegeu Annex 16)

Imatges 46 - 54: Resultats difusio

@ 392 < 384

Vista por

—
‘ yl jan
P | "N

S B Limés ]

Vista por

-
{ ?l jan

»
%" Marc Pujalte

. Judit Roca Tié

@ fentmilles@narila-cat.com

|
(‘l. Noemi Puigdesens Molina
.

Robbin Griek

% rosetrimar

Aristarc Alvarez Gallifa

Jesus Gonzalez Serradelarca

Marc Pujalte

Ajuntament de Sant Hipolit

> > > > > 2 2 2

Berta Tordera LA RABOSETA. Joguines respe...

Agusti Rakgakbl AN C— 6\
Imatge 46: Quarta histoéria Imatge 47: Primera historia dia
promocional. Font: Captura de esdeveniment. Font: Captura
pantalla de I'lnstagram associacio de pantalla de I'lnstagram de
del Drac cedida per I'associaci6 (2024). I'associaci6 del Drac cedida per

I'associacio (2024).

dracvoltragar . o
Sant Hipolit De Voltrega . @ santhipolitdevoltrega

EL DRAC NO NHA TINGUT PR(0V)

0l JORNADA
LUDICOFESTIVA
DEL DRAC QUE
VOL TRAGAR

T

WY 21 D'ABRIL
TORRENT DE

v MITJA VILA

XITROBADA DEPUNTAIRES D f0ha G
[ — 13n

@, msoc paiasso
5

1o

P

® Qv . W Qv . W

@5 Liked by ferrii_77 and 46 others & ¥ Liked by arnaullimos and 59 others

dracvoltragar .\ ATENCIO i santhipolitdevoltrega < Aqui teniu el programa dels

Per celebrar que aquest any encetem una nova era d... more #tallers d'aquest trimestre.... more

18 d'abril - See translation 22 de marg + See translation
Imatge 48: Post publicat a I'Instagram Imatge 49: Post programacio activitats
de l'associaci6 del Drac. Font: Elaboracio de I'Ajuntament de SHV. Font: Captura de
propia (2024). pantalla de I'lnstagram de I'Ajuntament (2024).
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). santhipolitdevoltrega with 2 others
I BlackSunAeon Music + Dramatic Intense Epic

- 21 d'abril
de10a14h
Torrent de Mitjavila

EL DRAC NO N'HA
TINGUT PR(OU)

10 h - Tallers i jocs
12 h - Representacié:
L'ou es cou
12.15 h - Vermutada popular
12.45 h - Joc de rol
13.30 h - Subhasta benéfica

itza: Col-labora:
Gum &
At o~

. Q V . N : @ També #gld}éc que #voltragar ha fQ&
Liked by_mcaséuw others .. -
——"

11 saw-Vanquish Ape & 4 people

@,3 Liked by _mireplana and 54 others

santhipolitdevoltrega EL DRAC NO N'HA TINGUT PR(OU)...
more

16 d'abril « See translation

Imatge 50: Post programacié Sant Jordi. Imatge 51: Reel posterior a

Acte - El drac no n’ha tingut pr(ou). Font: I'esdeveniment. Font: Captura de
Captura de pantalla de I'lnstagram de pantalla de I'lnstagram de I'Ajuntament
I'Ajuntament (2024). (2024).

Descripcion ®

Cuentas alcanzadas 156
Interacciones con el contenido C

Actividad en el perfil 0

Alcance ®

156

Cuentas alcanzadas

Impresiones 158

Tallers de Drac que Vol Tragar! Encara ets a temp ...

N ture Mapa-EpicAc & santhipolitdevoltrega ) .
Interacciones con el contenido ® --

@ g Me gusta 2
Imatge 52: Reel dia de I'esdeveniment. Imatge 53: Sisena historia dia de I'esdeveniment
Font: Captura de pantalla de I'lnstagram Font: Captura de pantalla de I'lnstagram de
de cultura de I'Ajuntament (2024). diables, cedida per la colla de diables (2024).
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Com et vas assabentar d'aquest esdeveniment? |_E| Copia

82 respostes

@ Perlinstagram de 'Ajuntament

@ Per linstagram del Dracvoltragar
M'ho ha explicat un conegut/familiar

@ He vist un cartell pel poble

@ Ho he vist a la programacio d'activitats
de I'Ajuntament

@ Ho he vist a la programacié de Sant
Jordi enviada a les escoles

Imatge 54: Pregunta 2 del qliestionari. Font: Captura de pantalla del questionari
d’elaboracio propia que es va passar als assistents de 'esdeveniment (2024).

Comptes mencionats:
e El drac que vol tragar [@dracquevoltragar].
https://www.instagram.com/dracvoltragar?igsh= N2VgamYzamF

e Ajuntament de Sant Hipolit de Voltrega [@santhipolitdevoltregal.
https://www.instagram.com/santhipolitdevoltrega?igsh=MTZncTRhanhvczMxYg==

e Cultura. Ajuntament de Sant Hipdlit de Voltrega [@culturashv].
https://www.instagram.com/culturashv?igsh=cm5mcW85e TASNXZt

e Colla de diables Foc i Ganxo. [@fociganxo].
https://www.instagram.com/fociganxo?igsh

Annex 11: Programa d’activitats

Imatge 55: Programa de I'esdeveniment

PROGRAMA D'ACTIVITATS

ElE 10:00 - 308\ TALLERS

25 12:00H - CONTACONTES: L'0U ES COU
12:15H - VERMUTADA POPULAR
@@ 12:45H - J0C DE ROL

;R 1330H - SUBHASTA RELIQUIES

Organitza: Col-labora:
Ajuntament de F:ﬁt Tabalada
Sant Hipdlit de Voltrega i Gaoxo Fot s Ganxe

Imatge 55: Programa de I'esdeveniment. Font: Elaboracié
propia (2024).


https://www.instagram.com/dracvoltragar?igsh=bG96N2VqamYzamFs
https://www.instagram.com/santhipolitdevoltrega?igsh=MTZncTRhanhvczMxYg==
https://www.instagram.com/culturashv?igsh=cm5mcW85eTA5NXZt
https://www.instagram.com/fociganxo?igsh=MWZmdGdqNHQ2ajI5bQ==

Annex 12: Pressupost

Taula 23: Pressupost de 'esdeveniment

Pressupost inicial que es va

PRESSUPOST PRESSUPOST demanar a I'Ajuntament 500€
Cost real que ha assumit
INGRESSOS I'Ajuntament 499,00€

Concepte Cost total Concepte Cost total
Impressio material activitats Consumissions vermut i
(pagat per Ajuntament) 239,00€ subhasta de religuies 478,206
Pirot&cnia + part del menjar del
vermut (pagat per Ajuntament) 260€ Merxandatge 287€

Begudes vermut + part del
menjar del vermut (pagat per

associacié Drac) 213,55€ 765,20€
Marxandatge edicié 2024
(pagat per associacio Drac) 235,00€
Benefici total per a |'associacic
Cost total de I'esdeveniment del Drac edicio 2024
Benefici total edicié 2023 195€
Diferéncia de benefici 121,65€

Taula 23: Pressupost amb els guanys i despeses de 'esdeveniment. Font: Elaboracio propia (2024).

Tal com s’ha comentat, amb els 500 € del pressupost de '’Ajuntament, es poden cobrir les
despeses de la impressié del material necessari per als jocs i tallers, aixi com el cost de la
pirotécnia i part del menjar per a la vermutada popular. A més de l'ajuda econdmica,
I'Ajuntament també col-labora en el lloguer de material per al desenvolupament de 'acte. El
material que no pot proporcionar I'Ajuntament, 'aconsegueix I'associacio del Drac, intentant
estalviar sempre el maxim possible.

Com que quedava pendent la beguda i part del menjar per a la vermutada popular, i barres
per a poder servir-ho, s’arriba a un acord amb un dels bars del poble, La Puca. S’estableix
que es faci la comanda de begudes i menjar des del bar, i I'associacié pagui només per alld
que realment hagi gastat, i les begudes o el menjar que sobri, pugui ser utilitzat en el bar. A
més, el bar també contacta amb el seu proveidor perqué li deixi 3 barres per a poder utilitzar
el dia de 'acte. Aixi doncs, el cost que acaba pagant I'associacio és de 213,55 €.
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Imatge 56: Comanda de begudes i menjar

Imatge 56: Comanda begudes i menjar. Font: Imatge
cedida per la propietaria del Bar La Pucga (2024).

Aquesta és la factura que va realitzar el bar La Puga, per a fer el vermut per 'esdeveniment.
Cal mencionar que en aquesta comanda, s’ha de restar 'oli fregit, ja que era per al bar La
Puga, i no per a 'esdeveniment. Per tant, del total de 341,30 €, es resta I'oli i queden 299,50
€. Llavors, cal afegir 23,52 € de les fantes de taronja i llimona, ja que no apareixien a la
comanda perqué es van proporcionar directament des del bar, quedant aixi 323,02 €.
Finalment, tal com s’havia acordat I'associacié va pagar només pel que es va utilitzar, i com
que van sobrar algunes begudes, I'import d’aquestes es va restar del total. Per tant, dels
323,02 €, es resten 109,47 €, el preu de les begudes que van sobrar, i el resultat final sén
213,55 €, el preu que esta exposat en el pressupost.
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Imatge 57: Pressupost material d'impressio

HOCUMENT

FACTURA (TO19.010): FACTURA DE DESPESA UM . 2034153 Tarcar
CLARA PLANAS ROTA-In part 259

ALTRES DADES
Codi per avalidacio: 0X5IB-9L9N3-V55W4
Data d'emissit: 7 de Maig de 2024 a les 9:11:07 AM
Pagina 1de 1

IDENTIFZADORS

Referencia: 26/2024 - 2024/594

SCHATURES EsTAT
El dopument ha estatsignat o apravat per CONFORMADA
.- Thenic Guttura de I'Ajuament de Sant Hipdin de Voltregh. Signat23/042024 08:47 23004/2024 08:47

I

CLIENT AJT DE SANT HIPOLIT DE VOLTREGA (DRAC VOL TREGAR 21/04/24)
F P08214001
ADREGA Placa de la Vila 1
C.P.08512
POBLACIO SANT HIPOLIT DE VOLTREGA

TEL.
FACTURA iy
% [sTNV-N 22/04/2024
d
QUANTITAT CONCEPTE PREU U.S/IVA PREU U. PREU
40 JOCS DIORAMES A COLOR 1 CARA 1,65 2 66,12
é 40 JOCS MEMORIA PETITS A COLOR 2 CARES 248 3 99,17
1 JOC MEMORIA GRAN A COLOR 2 CARES 27,27 33 27,27
1 JOC DE ROL (CARTES+INSTRUCCIONS) 496 6 496

mb fapicasid informatica Frmadoc.

jep7codign_s

D

BASE IMP.| 197,52
21% LV.A. 41,48
TOTAL 239,00

DIC IMATGES - IMPREMTA PLANAS
CLARA PLANAS ROCAS

NIF 78003074T

Passatge Parés, 16 - 08512 ST. HIPOLIT DE VOLTREGA (Bcn)
dic.imatges@gmail.com - 618 885 104

ESTUDI FOTOGRAFIC

IBAM: ES55 01824239 6402 0161 3850

Aquests £5 una obpia impresa del dosument slestrbnic [Ret.: 20825372 OX5IB-0L
pot comprovar s vaiidesa de la signaturs electrinica dels documents signats en I

Imatge 57: Pressupost del material d’'impressié que I'’Ajuntament va passar
a la impremta. Font: Imatge cedida per regidora de Cultura de I'Ajuntament
de Sant Hipolit de Voltrega. (2024).
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Imatge 58: Factura Ajuntament del material pirotécnic i del menjar

Associacié Colla de Diables del Voltreganés "Foc i Ganxo"
C/ Sant Agusti, 4

rﬁc 08512 Sant Hipolit de Voltrega, Barcelona
A NIF (CIF): ESG65129124
H G}nxﬁ fociganxo@gmail.com

Data 26-04-2024

Factura 2024/02 Data de venciment 30-04-2024 (Ultim dia del mes)

Ajuntament de Sant Hipolit de Voltrega Pagament per transferéncia al compte
Plaga de la Vila, 1 IBAN ES14 3140 0001 9100 1344 4600
08512 Sant Hipolit de Voltrega, Barcelona

NIF (CIF): ESP08214001

Oficina comptable: L01082153

Organ gestor: L01082153

Unitat tramitadora: LO1082153

Nom del producte o servei Quantitat Preu Import
Col-laboracié amb els actes de Sant Jordi (L'ou 1 unitat 260,00 EUR 260,00 EUR
que es cou)
Subtotal 260,00 EUR
IVA Exempt 0,00 EUR
Import total 260,00 EUR

Notes
IVA Exempt: Régim especial associacions sense anim de lucre (Segons la Llei 37/1992 del 28 de desembre, article
20.1.148&)

Imatge 58: Factura de I'entitat Foc i Ganxo per enviada a I'’Ajuntament. Font: Imatge cedida per la colla de
diables Foc i Ganxo (2024).



Annex 13: Entrevistes anteriors a la planificaci6 de
I'esdeveniment

Les entrevistes que es van realitzar anteriorment a la planificacié de I'esdeveniment, van ser
les de Gerard Sancho, Marc Arrabal i Xevi Vigué, alcalde i regidor de Cultura de
I'Ajuntament respectivament, i cap de I'associacié del Drac, per a poder tenir en compte les
seves opinions en el desenvolupament i execucio de I'acte.

Entrevista 1: Gerard Sancho (alcalde de Sant Hipdlit de Voltrega)

1. En la seva experiéncia com a alcalde quina valoracié fa sobre els actes
culturals a la vila?

Faig una valoraci6 molt positiva, perqué crec que malgrat que és un municipi
podriem dir petit, perqué a Sant Hipodlit hi viuen 3.700 habitants, només fa un 1
quilbmetre quadrat, realment la programacio cultural, jo m’atreviria a dir que esta per
sobre de la mitjana de la resta de municipis de la comarca, tant sigui cultural entesa
com a estable amb els equipaments que hi ha, com pot ser la Casa de Cultura del
Mallol, el teatre municipal, la biblioteca, la programacié d’interior per entendre’ns,
com la programacio cultural a I'exterior que a I'estiu en tenim algunes mostres com el
festival Artot i la Festa Major entre d’altres. Per tant, la part cultural crec que com a
Ajuntament s’hi fa una important inversio, i jo crec que en aquest sentit podem
considerar-nos afortunats.

2. Quins creu que soén els punts forts i febles dels actes culturals i de tradicié
popular que es realitzen al poble?

El primer que destacaria com a punt fort és la participacid, perqué la realitat és que
els actes per exemple de Festa Major, que podriem considerar-los de cultura
popular, hi ha una assisténcia molt nombrosa, el Festival Artot a I'estiu hi ha també
una assisténcia nombrosa, el que es va fent al teatre hi ha una assisténcia
nombrosa, per tant, jo crec que la implicacid de la gent i la participacid, perqué al
final hi ha molta gent que només va a mirar, crec que és un dels punts forts.

Trobar un punt feble em costa més, podriem dir que si I’Ajuntament tingués més
capacitat econdmica, encara podria ser més. Per tant, malgrat que considerem que
el clima cultural o el nivell de les activitats és molt alt, doncs esta clar que si en
sabem tant, si tinguéssim més diners, encara podriem fer moltes més coses, perqué
a vegades és aixo0, la limitacié econdmica, el que fa que no puguis fer més. Tot i aixi,
si mirem els euros per habitant, crec que la inversié és gran, pero de punt més feble
destacaria aixo.

3. Quin paper juguen les entitats per a la creacié d’aquesta tipologia d’actes?

Quin nivell d’implicacié tenen a I’hora d’organitzar la planificacié i logistica
dels actes?
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Juguen un paper molt important, va relacionat amb el que comentava abans, hi ha
ajuntaments que no tenen teixit associatiu ni entitats, llavors programen moltes
coses a base de cop de talonari. Nosaltres aqui programem moltes coses,
econdmicament té un cost, és evident, pero el fet que hi hagi entitats, aixd és un plus
perqué aquestes entitats s’autoorganitzen, s’autofinancen, per tant, ofereixen
aquesta programaciéo que a nivell de logistica, per exemple, hi ha un grup de
voluntaris que munten les coses. Aix0 si haguessis de pagar-ho, segurament la
qualitat i la quantitat d’esdeveniments culturals que passen a Sant Hipolit si no hi
haguessin les entitats disminuiria molt notablement.

Que n’opina de I’'associacié del Drac?

Faig una valoracié molt positiva, perqué al final és una llegenda que s’ha fet el seu
forat a la Festa Major, i ha aconseguit anar més enlla de la Festa Major. Es veritat
que I'espectacle propiament és durant els actes de la Festa Major, perd amb els pas
dels anys, aix0 s’ha consolidat. Crec que és molt important, perqué jo a la meva edat
he vist créixer el Drac, perd les generacions de persones més petites han crescut
amb el Drac perqué sempre hi ha set. Jo quan era petit no hi era, per tant, jo I'he vist
créixer des dels seus inicis, pero tots els joves que quan han nascut ja hi havia el
Drac, jo crec que aix0 ha ajudat a fer gran la llegenda, la historia, la implicacié, i el
fet que hagi sortit del dia assenyalat, per exemple, el llibre que es va fer, entre
d’altres activitats intenta anar més enlla, per aixd en faig una valoracié tan positiva.
Hi ha tot de coses que passen al voltant de la llegenda que ajuden que sigui un fet
important i una representacié important.

Quin suport logistic pot oferir I'ajuntament per a la realitzacié d’aquest
esdeveniment?

Pot ajudar amb el que necessiti I'entitat. Al final, com que és l'entitat la que diu que
vol fer una cosa d’'una manera concreta, llavors totes les demandes que fa I'entitat
intentem ajudar-hi. Quan s’organitza un acte moltes vegades només es té en compte
diguem-ne la despesa econdmica que acaba provocant I'acte en si. Es veritat pero,
que aqui al voltant hi ha tots uns danys col-laterals podriem dir, perqué implica una
preparacio, per exemple, potser la brigada municipal s’ha d’encarregar durant la
setmana de comencgar a portar material, muntar escenaris, de moure tanques, per
tant, tota aquesta part que no es veu, és la que generalment sol fer I'’Ajuntament.

L’ajuntament pot col-laborar en la difusié d’aquest esdeveniment? De quina
manera?

Si, és clar. Doncs sobretot amb les generacions joves a través de les xarxes socials
municipals, que sén les que ataquen més aquest ambit jove. Llavors, amb la part
més tradicional de la cartelleria. Nosaltres quan hi ha activitats d’aquest estil,
imprimim cartells i els situem en establiments on solen anar la gent gran, que potser
és el segment de poblacié que no esta tant al cas del que passa a les xarxes socials.
Finalment, també tenim la Casa de Cultura del Mallol, que a part de ser la Casa de la
Cultura, a les tardes hi ha els espais Activa’t, que soén una série d’activitats que es
fan per la gent gran i aqui tenim un dinamitzador que s’encarrega precisament
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d’explicar totes aquestes activitats que passen al poble, perqué aquesta gent gran
que hi assisteix s’impliqui, ja que la gent gran és un public que sovint és molt agrait, i
sempre que s’assabenten que hi ha alguna cosa fora de la normalitat a Sant Hipolit,
normalment sén sempre dels que hi treuen el cap.

Quan es realitzen aquesta tipologia d’esdeveniments, es fa alguna valoracié o
avaluacio per part de I’ajuntament?

Depeén del tipus d’esdeveniment. Si és un esdeveniment petit o puntual es fa una
valoraci6 amb [Ientitat. Per exemple I'esdeveniment del diumenge 21 d’abril
coincideix també amb la trobada de puntaires que es fa cada dos anys. En aquest
cas, la técnica de cultura, fara un document de valoracié consensuat amb I'entitat,
que servira com a base dels punts que han anat bé i els que s’han de millorar, per a
quan se celebri la propera edicié. En actes més grans i rellevants, com ara els actes
de Festa Major que organitza la Comissid de Festes, hi solen haver diverses
reunions de valoracid i de seguiment, i sempre es parteix d’aquesta valoracid per
'any segulent. Si I'acte I'organitza la mateixa entitat, la valoracié es fa més a nivell
intern d’aquella entitat, perd si organitza 'acte directament I'’Ajuntament, si que la
valoracié és més compartida. Com deia, va en funcioé del tipus d’esdeveniment, pero
sempre hi ha una valoracié posterior a I'acte que s’hagi fet.

Creu que l'acte plantejat pot contribuir a augmentar la cohesioé social entre la
poblacié? Considera que es podria establir com un acte anual?

Segurissim que si que hi pot contribuir. Perqué actualment, no només aqui a Sant
Hipolit, a altres municipis, hi ha una dificultat a I'hora de trobar un relleu
generacional. Moltes entitats que existien abans, deixen d’existir perqué no hi ha
persones joves que siguin capaces d'encapgalar aixd, costa moltissim trobar aquest
relleu de generacions, i si tu mires la llista d’entitats que hi havia fa 50 anys, i la que
hi ha ara, bé a Sant Hipdlit no ens podem queixar, és veritat, perd és cert que hi ha
moltes entitats que han anat desapareixent, la majoria no perqué no funcionessin
siné perqué no hi ha un relleu generacional amb aquesta implicacié que comporta
ser d’'una entitat.

Per tant, qualsevol acte que es faci, qualsevol mostra de cultura popular que es faci,
ajuda a la cohesié en tant que, els veins i veines hi participen, i jo crec que és I'tinica
manera d’engrescar-los i que aquesta flama diguem-ne, es mantingui. Si aixd no
passa i al carrer no hi passen coses, reclamar aquesta implicacio a la gent és molt
més complicat. Quan al poble hi ha moviment, quan al poble hi ha activitats, quan al
poble hi ha esdeveniments, aixd0 genera un moviment, genera que la gent surti al
carrer, genera que la gent es parli, es conegui, i, per tant, hi ha més l'oportunitat que
s’impliqui doncs precisament en totes aquestes coses que passen, que fan que es
mantingui el poble viu. Es com un peix que es mossega la cua, per tant,
absolutament si que genera cohesi6 i és molt necessari en un moment d’aquests,
que realment costa trobar relleu a moltes entitats. | és clar, es pot convertir en un
acte anual.
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Entrevista 2: Marc Arrabal (regidor de Cultura i Joventut de I'ajuntament
de Sant Hipolit de Voltrega)

1. Breu descripcié del seu carrec i les seves funcions.

Séc el regidor de Cultura i Joventut de I'Ajuntament de Sant Hipolit de Voltrega, i les
meves principals funcions sén donar suport a les entitats del poble i donar un cop de
ma a les técniques de cadascuna de les regidories.

2. Quina és la seva experiéncia en I'organitzacié d’esdeveniments al poble?

Doncs des de fa 12 anys que he estat posat en diferents entitats del poble. Vaig
entrar amb 15 o 16 anys a I'Assemblea Nacional Catalana del Voltreganés, passant
per la Comissié de Festes, el teatre o la Colla de diables Foc i Ganxo. He estat
sempre una persona molt activa al poble, sempre que s’ha demanat un cop de ma,
'he donat. Sempre m’ha agradat molt estar al carrer, i sento una gran estima per
aquest poble. Penso que és una petita recompensa que pugui fer ara de regidor, per
tornar el que Sant Hipolit m’ha donat a mi.

3. De quina manera es gestionen els esdeveniments culturals des de
'ajuntament? Quin és el procediment habitual per a la seva planificacio i
execucioé?

Bé, Sant Hipolit de Voltrega al seu un poble tan petit, diguem que no té un protocol
molt establert. Depenent del tipus d’entitat que sigui o si hi ha més relacid i
confianga, i coneixem més a les persones que en formen part, des de I'entitat
s’adrecen directament a mi, fem una reunié conjunta amb la técnica de cultura,
I'entitat i jo, i en algunes ocasions també hi intervé l'alcalde, perqué I'entitat pugui
exposar el que vol fer, veure si és viable per calendari o pressupost i posar-nos a
treballar per a la seva execucié.

4. Quines estratégies de comunicacié i difusié s’utilitzen normalment per explicar
a la ciutadania els actes culturals que es duen a terme al poble?

Primer de tot, es fa un llibret, amb tots els actes que hi ha o que es fan al poble de
totes seccions de I'’Ajuntament, ja sigui cultura, joventut, igualtat, esports, tot el que
esta programat pels proxims mesos, i aquest llibret es porta a totes les cases del
poble. Llavors, logicament, xarxes socials, X (Twitter) i sobretot Instagram. |
finalment, tenim la sort de tenir la Casa de Cultura del Mallol, que la gent gran, que
potser és la que no esta tant al cas de les xarxes socials per assabentar-se dels
actes i tornar el seu feedback, hi ha un grup de gent que va cada tarda a la Casa de
la Cultura i alla se’ls hi explica tot i s€’ls hi dona informacié. Al mateix temps, hi ha
cartells o fullets a comergos del poble, que son els establiments que sempre regenta
la gent gran del poble.

5. Com pot col-laborar la regidoria de cultura i joventut en el desenvolupament
d’aquest esdeveniment?
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Aquest estil d'esdeveniments son els perfectes per explicar les regidories de Cultura
i joventut, ja que implica les dues en un mateix acte, la feina de la regidoria de
Cultura és mantenir viva la cultura catalana i santhipolitenca en el nostre municipi, i
la de joventut, crear cohesio entre el jovent del poble, des de cada regidoria es fara
la difusié necessaria, s'implicaran les técniques, es finangara part de I'esdeveniment,
i s’ajudara amb tot el possible, com ara en deixar material que estigui disponible.

Com es destinen els recursos economics des de I’area de Cultura i Joventut?

Bé, com a tots els ajuntaments, tenim el nostre pressupost com a municipi, i llavors
aquest es desglossa amb les diferents regidories i arees de I'Ajuntament, i un cop
tenim el pressupost de Cultura, la majoria de cops en funcié de I'any anterior, si no hi
ha retallades o augments, es sol mantenir bastant igual. Cada activitat té el seu
pressupost assignat de cada any, i es guarda una petita bossa per aquestes
activitats més petites que surten, com la d’aquest esdeveniment que plantegeu, que
no necessiten un gran pressupost economic, i es poden solucionar amb aquesta
petita bossa de diners que es guarda cada any.

Qué considera que és indispensable per a la creacié d’'un esdeveniment
cultural en el poble de Sant Hipolit de Voltrega?

Sobretot la participacié de les entitats. El teixit cultural que tenim en aquest municipi
€s enorme, en qualsevol acte sempre acaben col-laborant més d’'una entitat, se t'hi
pot afegir el Drac, el teatre, Diables, la Comissio de Festes. Tothom hi dona un cop
de ma quan es fan actes, és un poble molt petit, i la veritat és que les entitats
s’ajuden molt entre elles.

Qué considera que pot aportar I’esdeveniment plantejat a la poblacié de Sant
Hipolit?

L'esdeveniment ajuda a mantenir viva la llegenda del drac, d'altra banda, crea neguit
per veure la figura del drac nou, i, per ultim, contribueix a ajuntar de nou, veins i
veines del municipi per fer activitats al carrer. Per tant, pot ajudar a mantenir aquesta
participacié ciutadana que comentava abans, permetent aixi, anar fent créixer el
teixit cultural del municipi.

Quina tipologia d’activitats considera que poden ser utils per a fomentar la
cohesiod social entre la poblacié de diferents edats?

Activitats com la del Drac, aquesta que plantegeu, n’és un gran exemple, ja que la
gent d’edat més avancada que li encanta la historia del Drac, i que cada any quan es
fa la representaci6 per Festa major, és gent que la ve a veure, segur que hi sera. Els
més menuts amb les activitats que es proposen també seran alla, la gent de mitjana
edat vindran a fer el vermut, en definitiva, penso que s’ha fet un molt bon
plantejament de I'esdeveniment, per poder agrupar a les persones de diferents edats
del municipi.
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10. L’acte coincideix o encaixa amb els objectius culturals que es volen assolir

des de la regidora de Cultura i Joventut?

Si, naturalment. Sempre que hi hagi alguna activitat que vulgui fomentar el poble,
sempre que es vulguin donar a coneixer les tradicions i fer coses relacionades amb
la historia del municipi, encaixara sempre. El cap de setmana en el que plantegeu
I'esdeveniment, si no recordo malament, el dijous i divendres hi ha teatre per les
escoles, el dissabte s’estrena una obra de teatre, i el diumenge hi ha la trobada de
puntaires i el vostre esdeveniment. Per tant, aquell cap de setmana sera I'exemple
clar, del que sén per nosaltres, els objectius de la regidoria de Cultura del nostre
poble; entitats treballant juntes per assolir aquests objectius.

Entrevista 3: Xevi Vigué (cap de I'associacié del Drac)

1.

Queé és I'associacio del Drac i quan es va crear?

L'associacio del Drac, €s un col-lectiu de gent que organitza el Drac que Vol Tragar,
per la Festa Major de Sant Hipolit de Voltrega, i realitza altres activitats relacionades
amb aquesta festivitat, i es va crear 'any 2008. Hi ha gent tant a titol personal, com
representants d’altres entitats que hi tenen un pes important, com és el cas de
Diables Foc i Ganxo o la Tabalada.

D’on sorgeix la idea de representar la llegenda?

El 2008, es decideix augmentar els dies de la Festa Major de Sant Hipolit de
Voltrega, i es va considerar en aquell moment, que hi havia un grup de gent que li
agradava molt tot el tema d'imatgeria festiva i de cultura del foc, i que trobava que a
Sant Hipolit hi havia una mancanca en aquest aspecte. Es llavors quan s’aprofita
aquesta llegenda de principis del segle XX, que estava recollida per Dionis Vilalta, es
passa per la coctelera afegint algunes escenes més, fent una revisio de la llegenda i
adaptant-la al segle XXI.

L’any passat s’havia realitzat un acte similar, quins creus que van ser els punts
forts i els débils de I’edicié passada?

El punt fort va ser que l'acte estava centralitzat a la Casa de Cultura del Mallol. A
nivell logistic, va permetre concentrar tot el material i totes les comparses alla i
tenir-no més ben guardat. Els punts debils van ser que la data que es va escollir per
a fer I'acte coincidia amb la Final de la Copa de Cers que es disputava a Lleida, i on
'equip d’hoquei del poble hi jugava, essent I'esport més important que es practica al
poble, molta gent va anar a veure la final. Per altra banda, només es va fer difusio de
l'acte a través de les xarxes socials.

Quin és el procediment que seguiu des de I'associacié quan voleu realitzar
algun tipus d’acte?
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Primer de tot, la persona que tingui una idea per a fer un acte, I'exposa i la
comentem i mirem si és viable tant a nivell técnic com economic. Un cop acceptada,
es procedeix a entrar una instancia a I’Ajuntament, i es comenta amb la regidoria de
Cultura per veure si ens donen el permis o no, i també per rebre el suport econdomic
que faci falta.

Normalment, com feu difusié6 de les activitats que realitzeu des de
I'associaci6?

Principalment, tot ho solem comunicar a través de les xarxes socials, amb el compte
d’'Instagram, i llavors si sén actes que passen via Ajuntament, ells també
s’encarreguen de fer difusié a través de les seves xarxes socials, perd també a nivell
fisic, ja sigui amb programes que es passen casa per casa o fins i tot a nivell de
cartelleria.

Es recullen d’alguna manera les opinions de la gent que assisteix els actes que
heu anat realitzant vinculats a la llegenda del Drac?

A nivell d’assistents no, perd si que es valora a nivell de participants. En la llegenda
del Drac, hi ha més de 100 persones que hi intervenen de diversos col-lectius.
Llavors, al finalitzar es passa una enquesta de valoracié perqué comentin com ho
han vist des de dins, i en algunes ocasions aquesta enquesta també s’envia als
assistents que ho han viscut des de fora, perod la idea principal que hi ha al darrere
d’aix0, és recollir 'opinid a nivell intern.

Qué espereu des de l'associacié amb la realitzacié d’aquest esdeveniment?
Quins son els vostres objectius?

Des de I'associacié s’espera que sigui un dia festiu amb gent al carrer, amb un public
divers, intentem que cobreixi tota mena de publics, des de I'infantil que és el target
per les primeres activitats que es faran, a jovent o persones de mitjana edat per les
activitats del migdia.

L'objectiu sempre és fer difusidé de la cultura catalana popular i la cultura del foc. En
aquest cas, també hi ha l'objectiu econdmic que és aconseguir recaptacié per
finangar la figura del nou Drac.

Com contribueix I'ajuntament en el desenvolupament i promocié dels actes
que proposeu des de I'associacio?

Bé, '’Ajuntament per a fer difusid, com deia abans, ens publica a les seves xarxes
socials, o posa els actes en els programes que es reparteixen casa per casa.
Llavors, a nivell de desenvolupament logistic, també ens cedeix material i una petita

aportacié economica.

Com impliqueu des de I’associacié a altres entitats del poble?
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Bé, El Drac que Vol Tragar, és I'espectacle inaugural de la Festa Major, llavors el que
s’intenta des de l'organitzacié és vincular-hi el maxim d’entitats possibles, que
creiem que poden tenir cabuda dins la part artistica. Sempre estem oberts a introduir
noves entitats i sumar esforgos.

10. En la teva experiéncia amb les activitats que heu realitzat durant aquests anys
relacionades amb el Drac, quins creus que son els aspectes essencials a I’hora
de desenvolupar un esdeveniment?

Personalment, crec que és essencial tenir clar I'objectiu de I'acte, perqué es fa i per
quin public es fa, i també comunicar la informacié que es vol que arribi de manera
clara i entenedora a la poblacio.

11. Quin paper creus que juga l’associacié en el futur dels actes culturals del
poble?

Doncs, no ho sabria dir amb seguretat. L'objectiu és que la llegenda acabi sent una
festa grossa. Les ganes hi sén i les idees hi sén. A nivell organitzatiu es pot treballar
per fer més grossa la festa, perd també es necessita un suport institucional, per
deixar de ser una festa local i passar a tenir un cert impacte comarcal.

Annex 14:. Entrevistes posteriors al desenvolupament de
I'esdeveniment

Les entrevistes que es van efectuar posteriorment a I'esdeveniment, van ser de nou a Xevi
Vigué, per saber I'opinié de l'associacié del Drac, a Judit Montanya, cap de la colla de
diables Foc i Ganxo, com a entitat implicada en 'organitzacié de I'esdeveniment, aixi com a
persones assistents a I'esdeveniment de diverses edats, per a contrastar la informacio6 i
comprovar si s’havien complert els objectius.

Entre els assistents doncs, s’ha entrevistat a dos nens i nenes, dos pares i mares, i dues
persones adultes joves sense fills o filles. En aquest ultim cas, algunes de les preguntes
coincidien amb les preguntes als pares i mares, ja que en ambdds casos, eren adults, i es
van substituir les preguntes en referéncia als fills i filles, per preguntes sobre les activitats
pels adults.

Entrevista 4: Xevi Vigué (cap de I'associacio del Drac)

1. Quina és la valoracié global que fas de I’esdeveniment? Estas satisfet amb la
feina que s’ha dut a terme?

La valoraci6 global és molt bona. Ha vingut més gent que la primera edicié, per tant,
es considera que el canvi de dates, o tenir aquesta questié present, i el canvi de
format, sobretot també a nivell de difusié, ha funcionat molt bé. La valoracié com
deia és molt positiva.
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2. Quins consideres que han estat els punts forts i els febles de I'esdeveniment?

Els punts forts crec que han estat diversos. A nivell de difusié s’ha treballat més bé.
El lloc escollit també ha estat un punt molt favorable, la ubicacié del pont, tant amb
els tallers a dalt, com amb la resta d’activitats a baix, ha funcionat molt bé. Aquest
escenari natural té el seu encant. Al mateix temps pero, la ubicacié també té el seu
punt feble, ja que a nivell logistic és més complicat, perqué esta a l'aire lliure, i per
guardar el material per exemple, és una mica més dificil. Llavors, més que un punt
feble, seria un aspecte que es podria intentar dur a terme d’una manera diferent, i és
que els tallers plantejats estaven focalitzats en fer I'activitat en aquell moment, perd
era més dificil que transcendis. L’any passat per exemple, es van fer unes
banderoles que llavors es demanava a la gent que pengés al seu balcé. Tot i aixi, els
punts forts tenen més pes, i com deia abans, la valoracio global és positiva.

3. S’han complert els objectius i expectatives que tenieu des de I’associacié?

Si. Com comentava si que s’han complert els objectius i les expectatives, i fins i tot,
s’han superat, es considera molt positiva I'acceptacio del public, els tallers van estar
molt plens, durant la representacié del contacontes també, i el moment del vermut,
és un moment d’aquests que serveix per fer poble.

4. Com s’ha gestionat l'equip de manera interna per a desenvolupar
I’'esdeveniment?

Basicament, es van distribuint responsabilitats entre els diferents membres de
'associacio, i llavors es fan reunions de seguiment per saber en quin punt esta cada
tema, i aixi es va avancgant fins al dia de I'acte.

5. Ha sorgit algun contratemps? Com I’heu solucionat?

Contratemps gran, que fos molt important diguem, no n’hi ha hagut cap. Sempre
sorgeixen coses petites, com oblidar-se d’algun material per exemple, pero tot el que
eren les necessitats basiques estaven cobertes i s’havien contemplat bastant totes, i
que a I'hora de la veritat no hi va haver cap contratemps.

6. Quins factors consideres que han fet que la poblacié vingués a
I’esdeveniment?

Primer de tot, jo crec que ja és el segon any que es fa, llavors algunes persones
potser ja ho coneixien minimament. El boca-orella també funciona bastant. A nivell
de difusio, crec que el fet de fer també cartelleria per dins el poble ha ajudat,
aparéixer a dins la programacié de Sant Jordi enviada a les escoles també. El fet
que fes un bon dia també hi ajuda, i llavors, 'altre tema que també crida 'atencid, és
I'expectativa que hi ha de part de la poblacié per veure com sera el nou Drac. Encara
que no es mostrés la figura, I'expectativa hi és, i aixd ens fa contents, veure que la
gent mostra aquest interés per com sera la nova figura.

7. Hatingut I'assisténcia que s’esperava des de I'associacio?
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Si. Com he comentat, si i amb escreix i que en vingui més cada any, que anira molt
bé.

8. Les entitats que han col-laborat en I'’esdeveniment, quina valoracié/opinié han
traslladat a ’associacié del Drac?

La principal valoracié ha estat per part de la Colla de Diables, que participaven amb
la pirotécnia de l'espectacle, i també van gestionar la barra durant el vermut.
Aquesta valoracié ha estat positiva i coincideixen amb l'associacié que no hi ha
hagut cap contratemps important, i han gaudit també durant tot 'esdeveniment. La
Tabalda que esta vinculada als Diables, també comparteix aquesta opinid.

Finalment, a banda de les entitats, des de la regidoria de Cultura, també se’ns ha
felicitat, ja que I'Ajuntament considera que va ser un acte molt divertit i participatiu,
que ajudava a fer poble, que al final, és sempre el que es busca, especialment des
de la regidoria de Cultura.

9. Quina creus que ha estat la valoracioé dels assistents a '’esdeveniment?

Jo crec que també ha estat positiva. Per la meva percepcié durant I'acte, en els
tallers infantils es veien bastants nens i nenes fent les diferents manualitats, els jocs
també van funcionar. El contacontes i la historia de I'ou va agradar, i també va ser
una excusa per veure algunes comparses actuar, i la part del vermut, jo crec que hi
havia un clima distés i festiu, per tant, tot un éxit.

10. Teniu pensat fer una altra edicié I’any vinent?

Home veient el resultat d’aquest any, la veritat és que si. A part de la llegenda del
Drac que fem cada any per Festa Major, crec que hi ha dues activitats a I'any que
s’han de mantenir i s’han de potenciar. Una és la rua de les castanyes, per la
Castanyada, i l'altre és aquesta festa de Sant Jordi, amb la idea que aquestes dues
activitats que es fan durant I'any, vagin agafant volada i personalitat, i complementin
tot el que és l'univers del Drac.

Entrevista 5: Judit Montanya (cap de la colla de diables Foc i Ganxo)

1. Quina vinculacio té la colla de diables Foc i Ganxo amb I’associacio del Drac?

La colla de diables és l'encarregada de subministrar tota la part de pirotécnia
necessaria per realitzar tots els actes que estan relacionats amb el Drac. També som
els encarregats d'alguna part musical de les representacions i actes del Drac amb el
nostre colla de Tabalada i participem com a membres de I'espectacle i ajudant tant
com podem amb la coordinacio i bon funcionament dels actes relacionats.
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De quina manera ha participat Foc i Ganxo en la planificacié i
desenvolupament d’aquest esdeveniment?

Hem participat en la pluja d’idees inicial, coordinant i gestionant la barra de I'acte,
compra i gestié de la pirotécnia i materials necessaris.

Des de Foc i Ganxo, us heu sentit particeps en tot el procés de creacié de
I’esdeveniment?

Foc i Ganxo sempre se sent particip de tots els actes relacionats amb el Drac, som
part de l'organitzacio i de I'entitat de gestio del Drac.

Com us heu organitzat internament per a participar en aquest esdeveniment?
Dins la Colla ens varem dividir en grups repartint-nos les feines que teniem aquell
dia, els encarregats de la barra, els que participaven en l'actuacio i portaven la
pirotécnia i la secci6 de tabalada.

Com ha interactuat Foc i Ganxo amb els assistents a I’esdeveniment?

Normalment, sempre interactuem en la part de I'espectacle, aquest cop també en la
barra i ajudant si era necessari en els tallers.

Quines han estat les mesures de seguretat que s’han pres per dur a terme
I’esdeveniment en referéncia a la pirotécnia?

Les mesures de seguretat han estat: material per I'extincié de petits incendis, una
bona vestimenta dels encarregats de manipular la pirotécnia (Casaca ignifuga,
guants ignifugs, pantalons llargs i sabates tancades) i sempre mantenint una
distancia de seguretat amb el public.

Des de Foc i Ganxo, quina valoracio feu de I’esdeveniment?

Fem una molt bona valoracié, va sortir tot molt bé, va haver-hi una bona acollida de
part del public en tots els actes i activitats que es varen fer durant el mati.

Creus que s’han complert els objectius que es volien assolir amb aquest
esdeveniment?

Crec que es varen assumir perfectament, perd sempre podem millorar.

Qué creus que poden aportar les sinergies entre les entitats del poble a I’hora
d'organitzar i planificar esdeveniments culturals?

Una millor organitzacié i acollida de part del nostre poble. Com més entitats siguem

col-laborant juntes, més gent se sentira aquell acte seu i aconseguirem que no
desaparegui i continui creixent i evolucionant amb els anys.
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10.Si l'any que ve, es torna a fer un esdeveniment d’aquest tipus, hi

col-laborareu?

Per descomptat i amb moltes ganes.

Entrevista 6: Nen que ha assistit a 'esdeveniment (6 anys)

1.

T’ho has passat bé?

Si, m’han agradat molt els tallers.

Quina activitat t’ha agradat més de totes les que has fet?

La que m’ha agradat més ha set la de munyir cabres, era molt xulo.
Queé és el que t’ha semblat més divertit?

L'espectacle, lu del nou drac que ha nascut ha estat molt guai.
Qué has aprés de la llegenda del drac?

Que no tot s’acaba quan t’ho penses. Tinc ganes de veure el drac nou per Festa
Major.

Quin altre joc/activitat t’hauria agradat que es fes?
Algun joc que hi hagués més gent, i jugar entre tots.
Si I’any que ve es tornés a fer aquest esdeveniment, t’agradaria venir?

Si, si que tornaria.

Entrevista 7: Nena que ha assistit a 'esdeveniment (10 anys)

1.

3.

T’ho has passat bé?

Si, perqué m’he trobat a alguns amics de I'escola i he pogut jugar i fer les
manualitats amb ells.

Quina activitat t’ha agradat més de totes les que has fet?

La que m’ha agradat més ha estat el punt de llibre de Sant Jordi, perqué he fet una
dragona amb la meva mare. | també he jugat al memory amb ella i 'he guanyat.

Queé és el que t’ha semblat més divertit?
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L'espectacle, el voltor gran m’ha fet una mica de por, perd I'ou era molt guai i m’ha
agradat perqué al final he sortit a ballar amb els altres nens.

Qué has aprés de la llegenda del drac?

Que el drac no morira mai.

Quin altre joc/activitat t’hauria agradat que es fes?

Un joc que s’hagi de cérrer, com jugar a I'atrapada perd amb el Drac.

Si ’any que ve es tornés a fer aquest esdeveniment, t’agradaria venir?

Si, si que hi tornaria perqué ha estat molt divertit i m’he pogut fer fotos amb els
personatges.

Entrevista 8: Pare que ha assistit a I'esdeveniment (40 anys)

1.

Has gaudit de I'esdeveniment com a adult?

| tant, molt.

Queé és el que has trobat més divertit o original?

L'aparicié de I'ou, m’ha agradat molt la manera que ho heu fet.
Quina és l'activitat que li ha agradat més al teu fill o filla?

L'espectacle sense dubte. | els jocs i tallers també han estat bé. El del diorama
d’enganxar els personatges li ha agradat molt.

Creus que el teu fill/a ha pogut aprendre sobre la llegenda del Drac?
Si, si, si, i tant com si.

Qué creus que es pot millorar?

Ara mateix no t'ho sabria dir, ho he trobat tot molt correcte.

Consideres que aquesta tipologia d’esdeveniments culturals i tradicionals
poden tenir un impacte positiu en el desenvolupament del teu fill/a?

Si, com deia abans amb les manualitats que ha fet als tallers pot desenvolupar la
seva creativitat i passar una bona estona amb els seus amics que s’ha trobat aqui.
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7.

8.

Com descriuries I'ambient de I’esdeveniment?
Un ambient molt familiar, i molt maco, fa poble, fa poble.
Si ’any que ve es tornés a fer ’esdeveniment, hi tornaries a assistir?

| tant, tant els nens com els pares ens ho hem passat molt bé.

Entrevista 9: Mare que ha assistit a 'esdeveniment (35 anys)

1.

Has gaudit de I’esdeveniment com a adult?

He gaudit molt d’aquest esdeveniment com a adult.

Queé és el que has trobat més divertit o original?

He trobat molt original que hi hagués una representacié de com munyir les cabres.
Quina és l'activitat que li ha agradat més al teu fill o filla?

Li ha agradat molt quan hem fet els punts de llibre de Sant Jordi, perqué sempre em
deia que volia un punt de llibre, i hem fet una dragona, li ha encantat.

Creus que el teu fill/a ha pogut aprendre sobre la llegenda del Drac?

Home i tant, ha estat molt divertit, a més, era tot molt visual, perqué hi havia tots els
personatges, I'Hipdlit, els voltors... Si, si, ens ha encantat.

Qué creus que es pot millorar?
Potser tenir altres begudes a la barra, com cerveses sense gluten o sense alcohol.

Consideres que aquesta tipologia d’esdeveniments culturals i tradicionals
poden tenir un impacte positiu en el desenvolupament del teu fill/a?

| tant que si. Son activitats culturals que ajuden a fer poble i que vagi a aquests
actes i conegui la llegenda penso que és molt positiu per ella.

Com descriuries I’ambient de I’esdeveniment?

Un ambient molt familiar, amb molta alegria, es nota que la gent s’ho esta passant
bé.

Si ’any que ve es tornés a fer ’esdeveniment, hi tornaries a assistir?

| tant, sense pensar-m’ho.
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Entrevista 10: Persona adulta jove que ha assistit a 'esdeveniment (18

anys)

Queé et va portar a assistir a aquest esdeveniment?

Una amiga me’'n va parlar perqué hi col-laborava, i he decidit venir a treure el cap
per veure que s’hi feia, la veritat és que ha estat guai.

Has gaudit de I’esdeveniment com a adult?

Si, si. Com deia m’ha agradat molt, perqué es veia que el bon rollo que hi havia
entre la gent, i amb I'espectacle i tot, el conjunt ha molat.

Queé és el que has trobat més divertit o original?

El joc de rol I'he trobat molt original. El principi m’ha costat una mica pillar-lo, perd un
cop hem fet dues partides ja ho he anat entenent i ha estat divertit. No havia jugat
mai a un joc aixi, a més com era amb els personatges de la llegenda, la rivalitat ens

I’'hem pres més seriosament.

Queé destacaries de les activitats plantejades pels adults (vermut, joc de rol i
subhastat de reliquies)?

El joc de rol com acabo de dir, perd també el vermut, era com esta en un bar, perd
ven bé al mig del poble, i amb el temps que ha fet, s’hi estava superbé. La subhasta
del final també ha fet molt riure, la gent estava animada de veritat a pagar per les
reliquies del Drac.

| sobre I’espectacle (contacontes) quina valoracio en fas?

No em paro de repetir, perd és que també m’ha agradat molt, la historia tenia molt
sentit amb la llegenda que coneixem tots, i el futur que plantejava també era
interessant, s’haura d’anar per Festa Major a veure qué passa amb el nou Drac.

Queé creus que es pot millorar?

Ara mateix no t'ho sabria dir, no he trobat a faltar res, ni tampoc que em sobrés res,
m’ha passat molt rapid tot plegat, la veritat.

Com descriuries I’'ambient de I'’esdeveniment?
Amb molt bon rotllo, era una ambient molt familiar és veritat, perd també hi havia
gent jove com jo, és tal qual son les activitats que se solen fer aqui al poble; diversid,

musica guai, i cultura popular.

Si ’any que ve es tornés a fer ’esdeveniment, hi tornaries a assistir?
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Home, despreés de tot el que t’he dit, encara em preguntes aix0, evidentment que si.

Entrevista 11: Persona adulta jove que ha assistit a 'esdeveniment (24

anys)

Queé et va portar a assistir a aquest esdeveniment?

El vaig veure anunciat per I'lnstagram del Drac, i ja vaig quedar amb uns amics per
venir, aixo del vermut ens va cridar I'atencié, perqué enganyar-nos.

Has gaudit de I’esdeveniment com a adult?

Si, si, si, totalment. No he vingut només pel vermut, les altres activitats que s’han fet
també m’han agradat, i encara que els tallers i jocs eren pels nens i nenes petits,
amb els meus amics hem jugat al memory i jo també he fet un punt de llibre.

Queé és el que has trobat més divertit o original?

Home, l'activitat de munyir a la cabra ha fet molt riure, hem tardat ven poc també
amb els meus amics a anar-hi. L'espectacle també ha estat molt xulo, era ben bé

esséncia Drac.

Qué destacaries de les activitats plantejades pels adults (vermut, joc de rol i
subhastat de reliquies)?

De les activitats pels adults, destacaria sobretot la subhasta, ha estat un punt
d’humor molt ben trobat per acabar I'acte. El vermut bé, ja he comentat abans que
era una idea que m'entusiasmava, i el joc de rol m’ha sorprés amb positiu, ha estat
molt original.

| sobre ’espectacle (contacontes) quina valoracié en fas?

Molt positiva també. L'ou estava molt ben fet, veies a tothom super pendent de tot el
que passava, de fet, ja ho he dit abans, es notava que era la llegenda del Drac.

Qué creus que es pot millorar?

Ja que he mencionat tant el vermut, potser que hi hagués hagut alguna altra cosa
per beure o menjar, perd estava bastant bé el que ja hi havia.

Com descriuries I’ambient de I’esdeveniment?

Molt de poble, molt d’aqui. El que més hi havia eren families, com és logic, pero jo
no m’hi he sentit gens fora de lloc, m’hagués quedat a dinar aqui i tot.

Si ’any que ve es tornés a fer ’esdeveniment, hi tornaries a assistir?
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Si hi ha vermut si. No és broma, si que hi tornaria perqué penso que hi havia
activitats per tots els publics i que realment tothom s’ho podia passar bé.
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Annex 15: Autoritzacions d’enregistrament

Imatges 59 - 66: Autoritzacions d’enregistrament persones entrevistades

e

Universitat de Girona

Biblioteca Esborrar tot
gt

AUTORITZACIO D’ENREGISTRAMENT I DIFUSIO D’ INTERVENCIO

Nom: Gerard Sancho Vilalta

DNI/Passaport: 47848966-L

Que intervindra en el marc de: Alcalde de Sant Hipolit de Voltrega, entrevista TFG

Organitzat per: Aina Llimos

de la Universitat de Girona el dia 18 d'abril de 2024

autoritza ala Universitat de Girona I'enregistrament de la seva intervencié d’acord amb les condicions segiients:

1.- La Universitat de Girona podra enregistrar la imatge i la veu de la persona que signa durant la seva intervencio,
aixi com copiar-les en un altre suport, adaptar-les o transformar-les amb finalitats de conservaci6 o difusio.

2.- La Universitat de Girona podra difondre, publicar o comunicar 'enregistrament, de forma integra o parcial,
sense obtenir cap benefici comercial, inicament amb finalitats de recerca i suport o il-lustracié de la docéncia. Per
a aquestes finalitats qui signa cedeix de forma no exclusiva, sense limit temporal ni territorial, els drets
d’explotacié que li corresponen com a autora.

3.- La Universitat de Girona podra portar a terme la difusi, publicacié o comunicacié de 'enregistrament per
qualsevol mitja, inclos Internet. La sotasignada autoritza expressament la incorporacio de 'enregistra-ment a una
base de dades electrénica d’accés obert.

4.- Qui signa autoritza la Universitat de Girona a acordar amb terceres persones la realitzacié de la conservacié o
difusi6 de I'enregistrament en els termes indicats en els apartats anteriors i sempre que les finalitats d’aquestes
terceres persones siguin concordants amb la cessié de drets que efectua en aquest acte.

5.- Qui signa es reserva la resta de drets als quals no es fa referéncia en el present document.

6.- La persona sotasignada es declara informada que les seves dades personals seran tractades per la Univer-sitat
de Girona, com aresponsable del tractament, amb la finalitat d'acreditar la seva autoritzaci6 d’enregis-trament i
cessit de drets. Iis coneixedora que podra exercir els drets d’aceés, de rectificacié, de supressié, d’oposicié al
tractament i de sol-licitud de limitacié del tractament adrecant-se a la Universitat de Girona, i que pot consultar

addicional i detallada sobre proteccié de dades a es a www.udg.edu/ca/protecciodedades.

Llocidata: Sant Hipdlit de Voltrega a 19 d'abril de 2024

Signatura

Firmado digitalmente

Gerard Sancho por Gerard Sancho Vilalta
Vilalta - DNI - DNI 47848966L (TCAT)

47848966L (TCAT) |00 000

Imatge 59: Autoritzacié d’enregistrament Gerard Sancho. Font: UdG, document omplert cedit per Gerard Sancho
(2024).
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——
Universitat de Girona
Biblioteca

!

AUTORITZACIO ID’ENREGISTRAMENT I DIFUSIO D’INTERVENCIO

Nom: Hm((; A’(m\)cxl Cu\‘\';i v

DNI/Passaport: Y1 4¢4 109

Que intervindra en el marc de: T F’ C‘

Organitzat per: [ Lliwo> ‘)u’\‘t'

de la Universitat de Girona el dia 2’1 / 0"/ 2 O'Lq

autoritza a la Universitat de Girona l'enregistrament de la seva intervencié d’acord amb les condicions segiients:

1.- La Universitat de Girona podra enregistrar la imatge i la veu de la persona que signa durant la seva intervencié,
aixi com copiar-les en un altre suport, adaptar-les o transformar-les amb finalitats de conservacié o difusi6.

2.- La Universitat de Girona podra difondre, publicar o comunicar I'enregistrament, de forma integra o parcial,
sense obtenir cap benefici comercial, tmicament amb finalitats de recerca i suport o il-lustraci6 de la docéncia. Per
a aquestes finalitats qui signa cedeix de forma no exclusiva, sense limit temporal ni territorial, els drets
d’explotaci6 que li corresponen com a autora.

3.- La Universitat de Girona podra portar a terme la difusié, publicacié o comunicacié de T'enregistrament per
qualsevol mitja, inclos Internet. La sotasignada autoritza expressament la incorporacié de T'enregistra-ment a una
base de dades electronica d’accés obert.

4.- Qui signa autoritza la Universitat de Girona a acordar amb terceres persones la realitzacié de la conservacié o
difusi6 de I'enregistrament en els termes indieats en els apartats anteriors i sempre que les finalitats d’aquestes
terceres persones siguin concordants amb la cessié de drets que efectua en aquest acte.

5.- Qui signa es reserva la resta de drets als quals no es fa referéncia en el present document.

6.- La persona sotasignada es declara informada que les seves dades personals seran tractades per la Univer-sitat
de Girona, com a responsable del tractament, amb la finalitat d’acreditar la seva autoritzacié d’enregis-trament i
cessi6 de drets. Es coneixedora que podra exercir els drets d'accés, de rectificaci6, de supressié, d’oposicié al
tractament i de sol-licitud de limitacit del tractament adregant-se a la Universitat de Girona, i que pot consultar
addicional i detallada sobre protecci6 de dades a es a www.udg.edu/ca/protecciodedades.

Lloci data: S‘E\X\\' “‘Q\Ol‘l‘ ‘li. \&) u\’:ajo: 24 /03/ 2024
Signatura

A

Imatge 60: Autoritzacié d’enregistrament Marc Arrabal. Font: UdG, document omplert cedit per Marc Arrabal

(2024).
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e

Universitat de Girona

Biblioteca Esborrar tot
N

AUTORITZACIO D’ENREGISTRAMENT I DIFUSIO D’INTERVENCIO

Nom: Francesc Xavier Vigué Colomo

DNI/Passaport: 47793824P

Que intervindra en el marcde: TFG - El drac no n’ha tingut pr(ou)

Organitzat per: Aina Llimos Yuste

de la Universitat de Girona el dia 21/04/24
autoritza a la Universitat de Girona I’enregistrament de la seva intervencié d’acord amb les condicions segiients:

1.- La Universitat de Girona podra enregistrar la imatge i la veu de la persona que signa durant la seva intervenci6,
aixi com copiar-les en un altre suport, adaptar-les o transformar-les amb finalitats de conservacié o difusio.

2.- La Universitat de Girona podra difondre, publicar o comunicar 'enregistrament, de forma integra o parcial,
sense obtenir cap benefici comercial, inicament amb finalitats de recerca i suport o il-lustracié de la docéncia. Per
a aquestes finalitats qui signa cedeix de forma no exclusiva, sense limit temporal ni territorial, els drets
d’explotacié que li corresponen com a autora.

3.- La Universitat de Girona podra portar a terme la difusié, publicacié o comunicacié de I'enregistrament per
qualsevol mitja, inclos Internet. La sotasignada autoritza expressament la incorporacié de I'enregistra-ment a una
base de dades electronica d’accés obert.

4.- Qui signa autoritza la Universitat de Girona a acordar amb terceres persones la realitzacié de la conservacié o
difusi6 de I'enregistrament en els termes indicats en els apartats anteriors 1 sempre que les finalitats d’aquestes
terceres persones siguin concordants amb la cessié de drets que efectua en aquest acte.

5.- Qui signa es reserva la resta de drets als quals no es fa referéncia en el present document.

6.- La persona sotasignada es declara informada que les seves dades personals seran tractades per la Univer-sitat
de Girona, com aresponsable del tractament, amb la finalitat d’acreditar la seva autoritzacié d’enregis-trament i
cessio de drets. Es coneixedora que podra exercir els drets d’accés, de rectificacié, de supressio, d'oposicié al
tractament 1 de sol-licitud de limitacié del tractament adrecant-se a la Universitat de Girona, i que pot consultar

addicional i detallada sobre protecci6 de dades a es a www.udg.edu/ca/protecciodedades.

Llocidata:  Sant Hipolit de Voltrega, 08/04/2024

Signatura

Imatge 61: Autoritzacié d’enregistrament Xevi Vigué. Font: UdG, document omplert cedit per Xevi Vigué (2024).
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R
Universitat de Girona

Biblioteca
— » » » »

AUTORITZACIO D’ENREGISTRAMENT I DIFUSIO IYINTERVENCIO

Nom: Judit Montafia Xandri
DNI/Passaport: 48041908Z

Que intervindra en el marcde: TFG
Otrganitzat per: Aina Lli:nos Yuste

de 1a Universitat de Girona el dia 06/05/2024
autoritza a la Universitat de Girona 'enregistrament de la seva intervenci6 d’acord amb les condicions segiients:

1.- La Universitat de Girona podra enregistrar la imatge i la veu de la persona que signa durant la seva intervencid,
aixi com copiar-les en un altre suport, adaptar-les o transformar-les amb finalitats de conservacié o difusié.

2.- La Universitat de Girona podra difondre, publicar o comunicar 'enregistrament, de forma integra o parcial,
sense obtenir cap benefici comercial, inicament amb finalitats de recerca i suport o il-lustracié de la docéncia. Per
a aquestes finalitats qui signa cedeix de forma no exclusiva, sense limit temporal ni territorial, els drets
d’explotaci6é que li corresponen com a autora.

3.- La Universitat de Girona podra portar a terme la difusi6, publicacié o comunicacié de I'enregistrament per
qualsevol mitja, inclos Internet. La sotasignada autoritza expressament la incorporacié de I'enregistra-ment a una
base de dades electronica d’accés obert.

4.- Qui signa autoritza la Universitat de Girona a acordar amb terceres persones la realitzaci6 de la conservaci6 o
difusi6 de I'enregistrament en els termes indicats en els apartats anteriors i sempre que les finalitats d’aquestes
terceres persones siguin concordants amb la cessi6 de drets que efectua en aquest acte.

5.- Qui signa es reserva la resta de drets als quals no es fa referéncia en el present document.

6.- La persona sotasignada es declara informada que les seves dades personals seran tractades per la Univer-sitat
de Girona, com a responsable del tractament, amb la finalitat d’acreditar la seva autoritzaci6 d’enregis-trament i
cessi6 de drets. Es coneixedora que podra exercir els drets d’accés, de rectificaci6, de supressi6, d’oposicié al
tractament i de sol-licitud de limitaci6 del tractament adrecant-se a la Universitat de Girona, i que pot consultar
addicional i detallada sobre protecci6 de dades a es a www.udg.edu/ca/protecciodedades.

Llocidata: Sant Hipdlit de Voltrega

Signatura

o4/ /202t

Imatge 62: Autoritzacié d’enregistrament Judit Montanya. Font: UdG, document omplert cedit per Judit Montanyal

(2024).
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——
Universitat de Girona
Biblioteca

——

AUTORITZACIO D’ENREGISTRAMENT I DIFUSIO D’INTERVENCIO

Nom: e ce i \IJ AV ‘Su'.rﬁ

DNI/Passaport: 25 2,7, 4 NG Y/ e ¥ o6 (o h
1 LN 2 ! o, tnaot § C
Queintervindra en el marcde: ¥ & { L\ At W 2

Organitzat per:  fY) nem | Vg 5
dela Universitat de Girona eldia 2A /CH ) 1"{
autoritza a la Universitat de Girona I'enregistrament de la seva intervencié d’acord amb les condicions segiients:

1.- La Universitat de Girona podri enregistrar la imatge i la veu de la persona que signa durant la seva intervencio,
aixi com copiar-les en un altre suport, adaptar-les o transformar-les amb finalitats de conservacid o difusi6.

2 - La Universitat de Girona podra difondre, publicar o comunicar I'enregistrament, de forma integra o parcial,
sense obtenir cap benefici comercial, tinicament amb finalitats de recerca i suport o il-lustracié de la docéncia. Per
a aquestes finalitats qui signa cedeix de forma no exclusiva, sense limit temporal ni territorial, els drets
d’explotacié que li corresponen com a autora.

3.- La Universitat de Girona podra portar a terme la difusid, publicacié o comunicaci6 de I'enregistrament per
qualsevol mitjd, inclds Internet. La sotasignada autoritza expressament la incorporacid de I'enregistra-ment a una
base de dades electronica d’aceés obert.

4.- Qui signa autoritza la Universitat de Girona a acordar amb terceres persones la realitzacié de la conservacié o
difusi6 de I'enregistrament en els termes indicats en els apartats anteriors i sempre que les finalitats d’aquestes
terceres persones siguin concordants amb la cessi6 de drets que efectua en aquest acte.

5.- Qui signa es reserva la resta de drets als quals no es fa referéncia en el present document.

6.- La persona sotasignada es declara informada que les seves dades personals seran tractades per la Univer-sitat
de Girona, com a responsable del tractament, amb la finalitat d’acreditar la seva autoritzacié d’enregis-trament i
cessi6 de drets. Es coneixedora que podra exercir els drets d’accés, de rectificaci6, de supressié, d’oposici6 al
tractament i de sol-licitud de limitacié del tractament adregant-se a la Universitat de Girona, i que pot consultar
addicional i detallada sobre proteccié de dades a es a www.udg.edu/ca/protecciodedades.

Llocidata: -] /‘f‘/()'*t/(:. L

Signatura ,

Imatge 63: Autoritzacié d’enregistrament pare i fill entrevistats. Font: UdG, document omplert cedit per Joan Vila

(2024).
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p—t—
Universitat de Girona

Biblioteca
—

AUTORITZACIO D’ENREGISTRAMENT I DIFUSIO D’ INTERVENCIO

! Nom: -f\ TGN /E) LR»’)Q},LQ Le Souar

‘ DNI/Passaport: 4304250 P

Que intervindra en el marc de: SR

Organitzat per: A twa )\L‘ Wwoss \/ unke

de la Universitat de Gironaeldia 2 / /4/ 2 9

\ autoritza a la Universitat de Girona 'enregistrament de la seva intervenci6 d’acord amb les condicions seglients:

1.- La Universitat de Girona podra enregistrar la imatge i la veu de la persona que signa durant la seva intervenci6,
aixi com copiar-les en un altre suport, adaptar-les o transformar-les amb finalitats de conservacié o difusio6.

2 - La Universitat de Girona podra difondre, publicar o comunicar 'enregistrament, de forma integra o parcial,
sense obtenir cap benefici comercial, inicament amb finalitats de recerca i suport o il-lustracié de la docéncia. Per
a aquestes finalitats qui signa cedeix de forma no exclusiva, sense limit temporal ni territorial, els drets
d’explotaci6 que li corresponen com a autora.

3.- La Universitat de Girona podr portar a terme la difusi6, publicaci6 o comunicaci6 de I'enregistrament per
qualsevol mitj3, inclos Internet. La sotasignada autoritza expressament la incorporaci6 de l'enregistra-ment a una
base de dades electronica d’aceés obert.

4.- Qui signa autoritza la Universitat de Girona a acordar amb terceres persones la realitzacié de la conservacié o
difusié de l'enregistrament en els termes indicats en els apartats anteriors i sempre que les finalitats d’aquestes
terceres persones siguin concordants amb la cessi6 de drets que efectua en aquest acte.

5.- Qui signa es reserva la resta de drets als quals no es fa referéncia en el present document.

6.- La persona sotasignada es declara informada que les seves dades personals seran tractades per la Univer-sitat
de Girona, com a responsable del tractament, amb la finalitat d'acreditar la seva autoritzacié d’enregis-trament i
cessié de drets. Es coneixedora que podra exercir els drets d’accés, de rectificacio, de supressi6, d’oposici al
tractament i de sol-licitud de limitacié del tractament adregant-se a la Universitat de Girona, i que pot consultar
addicional i detallada sobre protecci6 de dades a es a www.udg.edu/ca/protecciodedades.

Locidata: Z4 Al | Sewed Mgt da \@U\ce%e\

Signatura

Imatge 64: Autoritzacié d’enregistrament mare i filla entrevistades. Font: UdG, document omplert cedit per Aina
Busquets (2024).
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o

Universitat de Girona

Biblioteca Esborrar tot
S

AUTORITZACIO D’ENREGISTRAMENT I DIFUSIO D’INTERVENCIO

Nom: | gura Teixidor Capdevila
DNI/Passaport: 480415637

Que intervindra en el marcde: Treball de Final de Grau
Organitzat per: Aina Llimos Yuste

de la Universitat de Girona el dia 21/04/2024
autoritza a la Universitat de Girona I'enregistrament de la seva intervencié d’acord amb les condicions segiients:

1.- La Universitat de Girona podra enregistrar la imatge i la veu de la persona que signa durant la seva intervencio,
aixi com copiar-les en un altre suport, adaptar-les o transformar-les amb finalitats de conservacié o difusio.

2.- La Universitat de Girona podra difondre, publicar o comunicar I'enregistrament, de forma integra o parcial,
sense obtenir cap benefici comerecial, inicament amb finalitats de recerca i suport o il-lustraci6 de la docéncia. Per
a aquestes finalitats qui signa cedeix de forma no exclusiva, sense limit temporal ni territorial, els drets
d’explotaci6 que li corresponen com a autora.

3.- La Universitat de Girona podra portar a terme la difusid, publicacié o comunicacié de I'enregistrament per
qualsevol mitja, inclos Internet. La sotasignada autoritza expressament la incorporacio de 'enregistra-ment a una
base de dades electronica d’accés obert.

4.- Qui signa autoritza la Universitat de Girona a acordar amb terceres persones la realitzacio6 de la conservacié o
difusi6 de I'enregistrament en els termes indicats en els apartats anteriors i sempre que les finalitats d’aquestes
terceres persones siguin concordants amb la cessi6 de drets que efectua en aquest acte.

5.- Qui signa es reserva la resta de drets als quals no es fa referéncia en el present document.

6.- La persona sotasignada es declara informada que les seves dades personals seran tractades per la Univer-sitat
de Girona, com a responsable del tractament, amb la finalitat d’acreditar la seva autoritzacié d’enregis-trament i
cessi6 de drets. Es coneixedora que podra exercir els drets d’accés, de rectificaci6, de supressio, d’oposicié al
tractament 1 de sol-licitud de limitacié del tractament adregant-se a la Universitat de Girona, i que pot consultar

addicional i detallada sobre proteccié de dades a es a www.udg.edu/ca/protecciodedades.

Llocidata: Sant Hipalit de Voltrega, 21 d'abril de 2024.

Signatura

LAURA Firmado digitalmente
por LAURA TEIXIDOR
TEIXIDOR CAPDEVILA - DNI

CAPDEVILA- 480415637
Fecha: 2024.05.29

DNI 480415637 17.55.45 +02'00

Imatge 65: Autoritzacié d’enregistrament persona adulta jove 1. Font: UdG, document omplert cedit per Laura
Teixidor (2024).
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Universitat de Girona

Biblioteca Esborrar tot
N,

AUTORITZACIO D’ENREGISTRAMENT I DIFUSIO D’ INTERVENCIO

Nom: Arola Garrigés Umpierrez

DNI/Passaport: 47853879X

Que intervindra en el marc de: TFG - El drac no n’ha tingut pr(ou)

Organitzat per: Aina LIimos

de la Universitat de Girona el dia 21/04/24

autoritza a la Universitat de Girona 'enregistrament de la seva intervenci6 d’acord amb les condicions segiients:

1.- La Universitat de Girona podra enregistrar la imatge i la veu de la persona que signa durant la seva intervencio,
aixi com copiar-les en un altre suport, adaptar-les o transformar-les amb finalitats de conservacié o difusié.

2.- La Universitat de Girona podra difondre, publicar o comunicar ’enregistrament, de forma integra o parcial,
sense obtenir cap benefici comercial, inicament amb finalitats de recerca i suport o il-lustracié de la docéncia. Per
a aquestes finalitats qui signa cedeix de forma no exclusiva, sense limit temporal ni territorial, els drets

d’explotacio que li corresponen com a autora.

3.- La Universitat de Girona podra portar a terme la difusi6, publicacié o comunicaci6 de 'enregistrament per
qualsevol mitja, inclos Internet. La sotasignada autoritza expressament la incorporacié de 'enregistra-ment a una
base de dades electronica d’accés obert.

4.- Qui signa autoritza la Universitat de Girona a acordar amb terceres persones la realitzacié de la conservacié o
difusié de I'enregistrament en els termes indicats en els apartats anteriors i sempre que les finalitats d’aquestes
terceres persones siguin concordants amb la cessi6 de drets que efectua en aquest acte.

5.- Qui signa es reserva la resta de drets als quals no es fa referéncia en el present document.

6.- La persona sotasignada es declara informada que les seves dades personals seran tractades per la Univer-sitat
de Girona, com a responsable del tractament, amb la finalitat d’acreditar la seva autoritzaci6é d’enregis-trament i
cessid de drets. Es coneixedora que podra exercir els drets d’accés, de rectificacié, de supressié, d’oposicié al
tractament i de sol-licitud de limitaci6 del tractament adrecant-se a la Universitat de Girona, i que pot consultar
addicional i detallada sobre protecci6 de dades a es a www.udg.edu/ca/protecciodedades.

Lloc i data:
21 d’abril
de 2024,
Sant
Hipolit de
Voltrega

Signatura

Firmado por AROLA GARRIGOS
UMPIERREZ - DNI ***5387%%* ¢]
dia 29/05/2024 con un certificado
emitido por EC-Ciutadania

Imatge 66: Autoritzacio d’enregistrament persona adulta jove 2. Font: UdG, document omplert cedit per Arola
Garrigds (2024).



Annex 16: Enquesta

L’enquesta serveix per a fer una valoracié a nivell qualitatiu sobre 'esdeveniment, al mateix
temps que indica quantes persones han assistit a 'esdeveniment aproximadament.

Grafics 1 - 3: Respostes del questionari (1)

Edat

82 respostes

® -12anys

® 12a20anys
21a 30 anys

@ 31a40anys

@ + de40anys

‘

Grafic 1: Pregunta 1 del qliestionari. Font: Captura de pantalla del qliestionari
d’elaboracio propia (2024).

En la primera pregunta, referent a I'edat, predomina la franja de 31 a 40 anys (29,3%),
seguit de les persones de més de 40 anys (25,6%), que correspon a les families, és a dir,
els pares i mares dels nens i nenes, un dels principals publics objectius de I'esdeveniment
que interessava que vingués.

Com et vas assabentar d'aquest esdeveniment? |_E| Copia

82 respostes

@ Per linstagram de I'Ajuntament
9,8% @ Per linstagram del Dracvoltragar

M'ho ha explicat un conegut/familiar
0 8% @ He vist un cartell pel poble
,0'/0
@ Ho he vist a la programacio d'activitats

de I'Ajuntament

@ Ho he vist a la programacicé de Sant
Jordi enviada a les escoles

Grafic 2: Pregunta 2 del qliestionari. Font: Captura de pantalla del qlestionari d’elaboracié propia (2024).

En referéncia a la segona pregunta de com el public ha descobert I'esdeveniment, destaca
amb un 34,1% I'iInstagram de I'associacio del Drac, i el segueixen el boca-orella (19,5%), i el
programa i I'lnstagram de I’Ajuntament empatats amb el mateix percentatge (13,4%).

Entrant en matéria, la tercera pregunta, demana l'activitat infantil preferida dels assistents.

S’observa que el joc que més ha agradat és el joc de munyir la cabra (35,4%), i, amb el
mateix percentatge, el segueixen el memory i el diorama (19,5%).
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Quin dels 6 jocs/tallers plantejats per als nens/es t'ha agradat mes?

82 respostes

@ Taller 1: Memory

@ Taller 2: Diorama

@ Taller 3: Punt de Llibre
@ Joc 1: Memory Deluxe
@ Joc 2: Pren la cua al drac
@ Joc 3: Munyir a la cabra

Grafic 3: Pregunta 3 del qliestionari. Font: Captura de pantalla del qliestionari d’elaboracié propia (2024).

Imatge 67: 1a pregunta oberta del questionari

En referéncia a la teva anterior resposta, per quin motiu t'ha agradat més?

82 respostes

Proposta molt original

Molt original

El punt de llibre, un cop a casa, es pot utilitzar

Era senzill i un record molt xulo perqué els nens es poguessin endur a casa.
Molt original

Les trobat molt xulo de fer.

Lhe trobat original i molt interessant per als més petits

Originalitat i posada en practica

La gran qualitat del Diorama

M'ha agradat perqué hem pogut participar tota la familia, petits i grans
A la nostre filla es el que I'hi ha agradat més!!

Originalitat, visualment bonic i bona qualitat de les imatges.

Es molt il

Per ser una activitat fora de lo comu

Entretinguda

Perqué era mes vivencial i els infants s’ho han passat pipa!

Diferent

Molt original i amb molt de significat per la cultura del nostre poble.

Imatge 67: Pregunta 4 del qliestionari. Font: Captura de pantalla del
questionari d’elaboracié propia (2024).

La quarta pregunta, que és la primera oberta, és a dir, sense donar opcions, demana el

motiu de I'eleccié de I'anterior pregunta. Entre aquests motius destaca I'originalitat i la utilitat
de poder coneixer als personatges.
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Grafics 4 - 11: Respostes del questionari (lI)

Valora de I'l al 5 (essent 1 gens i 5 molt), cadascun dels jocs/tallers.

1T .2 3 ENs HEES
40
20
0
Taller 1: Memory Taller 2: Diorama Taller 3: Punt de llibre
Joc 1: Memory Deluxe Joc 2: Pren la cua al drac Joc 3: Munyir a la cabra

Grafic 4: Pregunta 5 del qiiestionari. Font: Captura de pantalla del gliestionari
d’elaboracioé propia (2024).

En la cinquena pregunta, coincidint amb els resultats que s’acaben de mencionar sobre
l'activitat preferida i el motiu d’aquesta eleccid, el joc més ben valorat (puntuacié d’1 a 5), és
el de munyir la cabra, 52 persones escullen la puntuacid més elevada (5). La segona i
tercera activitat més ben valorada sén el memory i el diorama, ja que 47 persones, en
ambdos casos, les valoren amb la puntuacié més alta (5). També es pot observar com en
cap ocasio les activitats son valorades amb la puntuacié més baixa (1).

Quant a la vinculacio de la llegenda amb les activitats plantejades, el 100% dels enquestats,
consideren que les activitats han transmés I'esséncia de la llegenda del Drac.

Creus que els jocs/tallers plantejats han transmes I'esséncia de la llegenda del Drac?

82 respostes

@ si
® No

No ho ser/ no contesta

Grafic 5: Pregunta 6 del qliestionari. Font: Captura de pantalla del qliestionari
d’elaboracioé propia (2024).
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Quina de les activitats per a joves/adults, t'ha agradat més?

82 respostes

@ Joc de rol
@ Vvermutada popular
Subhasta de reliquies

48,8%

24,4%

Grafic 6: Pregunta 7 del qliestionari. Font: Captura de pantalla del qliestionari d’elaboracio
propia (2024).

Per altra banda, en la setena pregunta, sobre les activitats pels adults, la vermutada popular
triomfa clarament, ja que gairebé la meitat dels enquestats, I'escullen com a activitat
preferida (48,8%). Les activitats de la subhasta de reliquies i del joc de rol, obtenen uns
resultats molt similars entre elles, sent escollides un 26,8% i un 24,4% respectivament, com
a activitats preferides.

Valora de 1 al 5 (essent 1 gens i 5 molt), els segiients aspectes del contacontes: L'ou
es cou (petit espectacle).

| 3 Em4 M5
60
40
20 II
0

Durada Originalitat Comprensid Visibilitat Diversio

Grafic 7: Pregunta 8 del qliestionari. Font: Captura de pantalla del qliestionari d’elaboracié propia (2024).

Quan es demana pel contacontes, activitat adregada a tots els publics, I'aspecte més ben
valorat és la comprensid, amb la millor puntuacié en 63 ocasions, seguida molt de prop de
I'originalitat amb 62 vegades valorada amb la puntuacié més alta.

De nou, es pot observar que en cap ocasié es valora els diferents aspectes amb la
puntuacié més baixa (1), i que la segona puntuacié més baixa (2), només apareix en 4
ocasions.

En les seglents preguntes (9, 10, 11), també es demana més concretament sobre diversos
aspectes de cadascuna de les activitats destinades al public adult. L’aspecte que es valora
més positivament sobre la vermutada popular és l'atencié rebuda, amb 70 vegades la
maxima puntuacid, i, en el joc de rol i la subhasta de reliquies, el més ben valorat és
I'originalitat, amb 47 i 65 vegades la millor puntuacio respectivament.
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Valora de 1 al 5 (essent 1 gens i 5 molt), els seglients aspectes de l'activitat del joc de |_[
rol.

BRI Wi 3 W4 WS
40
0

Durada Originalitat Comprensié Dificultat Ritme Diversia

Grafic 8: Pregunta 9 del qliestionari. Font: Captura de pantalla del qliestionari d’elaboracié propia (2024).

En la novena pregunta sobre el joc del rol, a més de destacar l'originalitat, es pot observar
que els aspectes més controvertits son la dificultat i la comprensié. La dificultat obté en 30
ocasions la puntuacido més alta (5), i el seguent valor que es repeteix més és la puntuacié
mitjana (3) en 26 ocasions. Al mateix temps pero, en la comprensio el valor més repetit és la
puntuacié més alta (5), en 36 ocasions, i el segon valor que més cops és escollit és la
puntuacié mitjana (3), en 24 ocasions. Aixi doncs, s’observa que el joc ha causat certa
confusid entre els assistents tot i que l'originalitat i també la diversié son els valors que
predominen.

Valora de 1 al 5 (essent 1 gens i 5 molt), els seglients aspectes de |la subhasta de I_D Copia
reliquies.
T N2 3 N4 S
60
40
20
0
Durada Originalitat Comprensio Diversio

Grafic 9: Pregunta 10 del qliestionari. Font: Captura de pantalla del questionari d’elaboracio propia (2024).

Com s’ha mencionat anteriorment, en la desena pregunta, sobre la subhasta de reliquies,
'aspecte més ben valorat coincideix amb el del joc de rol, I'originalitat, en aquest cas, en 65
ocasions. S’observa que tots els aspectes tenen una valoracié positiva, ja que la millor
puntuacié (5) és la més repetida en cadascun dels aspectes a valorar, i no es valora en cap
cas amb la puntuacié més baixa (1), i la puntuacié mitjana (3) tan sols és escollida en 24
ocasions fent el recompte d’aquesta puntuacio de tots els aspectes.
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Valora de 1 al 5 (essent 1 gens i 5 molt), els segiients aspectes de la vermutada
popular.

N N> 5 W4 NS

ladll

Durada Preus Varietat de productes Diversio Atencio rebuda

Grafic 10: Pregunta 11 del qliestionari. Font: Captura de pantalla del qliestionari d’elaboracié propia (2024).

En l'onzena pregunta, sobre la vermutada, recordar que és I'activitat preferida per gairebé la
meitat dels assistents, el que més s’ha valorat és I'atencié rebuda, amb 72 vegades la millor
puntuacio (5). Es pot observar que com en l'activitat de la subhasta de reliquies, en els
diferents aspectes a valorar destaca sempre la millor puntuacié, tot i que els preus, és
laspecte que també obté més quantitat de puntuacions més baixes, com la segona
puntuacié més alta (4) en 30 ocasions, i la puntuacié mitjana (3) en 9 ocasions. Tot i aix0, en
cadascun dels aspectes a valorar, com a minim la meitat dels assistents 0 més, posa la
puntuacié més elevada (5).

Tancant el bloc de totes les activitats, també era interessant saber I'opinié dels assistents
envers l'organitzacio de tot 'acte. D’aquesta manera, en la dotzena pregunta es demana als
assistents que valorin diferents aspectes sobre aquest tema. Els enquestats consideren que
la ubicacié és la decisi6 més encertada, ja que obté 70 vegades la millor puntuacié.
Novament, I'atencié rebuda destaca, amb 69 vegades la puntuaci® més elevada, i la
segueix I'’horari, que obté en 60 ocasions la millor puntuacio.
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Valora de 1 al 5 (essent 1 gens i 5 molt), els segiients aspectes de I'organitzacid de I_D
l'acte.

1 EN> 3 N4 ENS
60
40
20
0
Ubicacié Horari Durada Comunicacid/difusié de
l'acte
I
Informacié sobre l'acte Resolucié de dubtes durant Atencid rebuda
l'acte

Grafic 11: Pregunta 12 del qliestionari. Font: Captura de pantalla del quiestionari d’elaboracié propia (2024).

Imatge 68: 2a pregunta oberta del questionari

Que és el que t'ha semblat més divertit o original de tot I'esdeveniment?

82 respostes
Munyir la cabra
La representacié
Lespectacle

I'espai escollit

La participacié del poble ha sigut bona, histéria i jocs molt originals i divertits
Joc de rols ocults

La Subhasta

Conta contes

La llegenda i el joc de rol
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El contacontes, la representacié ha set molt original.
To ha estat genial

El fet que els nens i nenes
Poguessin participar

Munyir la cabra
subhasta de reliquies
La representacié un bon neixament del proxim drac
La continuacié de |a llegenda del drac i |a originalitat de els tallers i la representacic.
Acte del drag de
Les activitats
Imatge 68: Pregunta 13 del qiiestionari. Font: Captura de pantalla

del questionari d’elaboracio propia (2024).

En la segona pregunta oberta, on es demana pel més divertit o original de I'acte, predomina
sobretot la representacid, seguida de la subhasta i el joc de munyir la cabra, de les 82
respostes totals, 58 destacaven aquestes 3 activitats.

Grafic 12: Respostes questionari (lll)

Recomanaries aquest esdeveniment a altres persones si es celebrés una altra edicié
I'any vinent?

82 respostes

® si
® No

No ho ser/ no contesta

Grafic 12: Pregunta 14 del qliestionari. Font: Captura de pantalla del qlestionari d’elaboracio propia (2024).

L'ultima pregunta tancada mostra uns resultats molt rellevants, ja que 80 dels 82 enquestats
(97,6%), recomanarien aquest esdeveniment si es tornés a celebrar.

La tercera pregunta oberta i ultima del questionari, era opcional, ja que demanava fer
suggeriments o propostes de millora. Les persones que van contestar comentaven petits
detalls que es podien millorar, al mateix temps que hi havia mostres d’agraiment per
organitzar 'esdeveniment i fer poble.
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Imatge 69: 3a pregunta oberta del questionari

Si tens algun comentari, suggeriment o proposta de millora, ara és el moment.

9 respostes

Molt bona iniciativa

Durant el vermut seria bo tenir productes per si hi ha alguna alegria seliaquie intolerants a lactosa o
deribats.

Gracies per fer cultura de poble i pais!

Tot genial!

Millors en la comunicacio de |'esdeveniment. Em va costar saber horaris i timmings de cada cosa
Que hi haguessin cerveses sense alcohol.

Ha estat molt bé, 'ambient que hi havia era molt xulo, gracies per fer poble.

Potser més persones a fer les activitats, quan hi havia molts nens, faltaven mans, perd en general ha estat
molt bé.

Imatge 69: Pregunta 15 del qiiestionari. Font: Captura de pantalla del qliestionari
d’elaboracio propia (2024).

Amb tota aquesta informacié doncs, es pot assegurar que la valoracié que fan els assistents
dels diferents aspectes de I'esdeveniment, és molt positiva, ja que en les preguntes
tancades de valoracio, la puntuacié més elevada destaca en totes les categories i aquestes

opinions es reforcen amb les preguntes obertes més subjectives i personals.
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Annex 17: Contingut audiovisual de I'esdeveniment

En aquest darrer apartat, es presenten algunes de les fotografies que es van fer el dia de
I'esdeveniment per acabar de completar tota la informacié presentada, i com a mostra de
confirmacioé de tot el que s’ha esmentat, aixi com un video resum que capta I'esséncia de
I'esdeveniment.

Imatges 70 - 83: Contingut fotografic de 'esdeveniment

Imatge 70: 1r assaig del contacontes. Font:  Imatge 71: Assaig dels musics el dia de ['esdeveniment.
Elaboracié propia (2024). Font: Elaboracio propia (2024).

| » v =
ll 8~ | ‘
%
; 250 ]
Imatge 72: Preparacié esdeveniment. Font: Imatge 73: Assistents jugant a les activitats.
Elaboracié propia (2024). Font: Elaboracié propia (2024).
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Imatge 75: Assistents fent els
tallers. Font: Elaboracio propia (2024).

Imatge 74: Assistents fent els tallers. Font:
Elaboracié propia (2024).

Imatge 76: Assistents fent els tallers. Font:
Elaboracié propia (2024).

Imatge 77: Carpa de marxandatge. Font: Elaboracio
propia (2024).

matge 79: Representacio del contacontes.
Font: Elaboracié propia (2024).

Imatge 78: Representaci6 del contacontes.
Font: Elaboracié propia (2024).
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Imatge 80: Vermutada popular. Font: Elaboracio
propia (2024).

Imatge 82: Explicacié del joc de rol. Font:
Elaboracié propia (2024).

Imatge 81: Vermutada popular.
Font: Elaboracio propia (2024).

Imatge 83: Subhasta de reliquies. Font: Elaboracio
propia (2024).
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Imatge 84: Portada videoresum

EL DRAC
NO NHA

TINGUT
PR(GU)

Imatge 92: Captura de pantalla del videoresum.
Font: Elaboraci6 propia (2024).

S’ha elaborat un breu videoresum de I'esdeveniment a partir de tot el contingut generat el
dia de I'esdeveniment. S’han creat dos enllagos per a accedir al video, per tal d’assegurar
una correcta visualitzacié en cas que un dels dos enllagcos no funcionés.

Enllagos al video resum:

e Llimds, A. (24 de maig de 2024). El drac no n’ha tingut pr(ou) - Video Resum [Video].
https://youtu.be/7dm AuxeXg8

e Llimds, A. (24 de maig de 2024). El drac no n’ha tingut pr(ou) - Video Resum [Video].

https://drive.google.com/file/d/1sflzemXovfKtdZA5zsOblVyjjWSKyFIp/view?usp=shari
ng
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https://youtu.be/7dm_AuxeXg8
https://drive.google.com/file/d/1sfIzemXovfKtdZA5zsOblVyjjWSKyFIp/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1sfIzemXovfKtdZA5zsOblVyjjWSKyFIp/view?usp=sharing

