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Descripcio6 de la tecnologia

“‘RehApps” acronim de “Rehabilitation Applications”, és una plataforma
informatica accessible via web creada pel grup de recerca GILAB que combina
en un mateix entorn técniques de gamificacio, estrategies de creacio de
contingut, correctors automatics i realitat estesa per donar suport a la
rehabilitacio funcional i/o cognitiva. La plataforma no només té en compte les
necessitats dels pacients, sind també les dels experts proporcionant eines que
els hi faciliten la creacié de contingut sense necessitat de tenir coneixements
tecnologics.

La plataforma informatica té un disseny modular, que permet I'is de diferents
tecnologies per adaptar els exercicis de rehabilitacio a diferents pacients amb
diferents necessitats, i amb diferents dispositius. El sistema es comunica amb
dos moduls, un per al pacient que s’executa dins d’un entorn de realitat virtual i
dona accés als exercicis, i un modul per al rehabilitador que s’executa a un
ordinador o dispositiu mobil, que permet el seguiment i configuracié en temps
real. El nucli central de la plataforma esta implementat per donar suport a
diferents tipus d’exercicis de rehabilitacidé que s’ajusten a les necessitats de la
patologia a la qual han de donar suport. Per aix0, es defineix una codificacié
que defineix els diferents elements de I'exercici, incloent I'entorn, els objectes
interactius, i els objectius de correccid de la rehabilitacio. Aquesta codificacio
facilita la integracié a diferents tipus de patologies i adapta els entorns als
metodes d’interaccié requerits.

La solucio proposada integra en un unic marc: tecnologies de joc, suport a la
realitat virtual i, el més important, eines d'autor que faciliten a professionals
amb pocs coneixements informatics, la creacio de sessions de rehabilitacid
amb una varietat d'exercicis configurables, i estratégies per avaluar/adaptar
automaticament les tasques dels pacients.
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La codificacié proposada de les activitats de rehabilitacié en el context d’'un
espai virtual en el qual s’'integren elements de gamificacio, ens permet proposar
eines d’autor que faciliten la creacio d’aquestes activitats. Les eines d'autor es
presenten com un conjunt d'editors especifics utilitzats per a la
creacio/configuracio de sessions, exercicis i entorns virtuals on es realitzaran
els exercicis. A més, I'entorn virtual permet la integracio de la informacio
d’interés dels pacients, tipus preferéncies d’oci, lectura, esports, etc.

El sistema proposat funciona amb un dispositiu de realitat virtual autonom
sense fils que els experts controlen mitjangant ordinador, tauleta o telefon
intel-ligent. La connexid entre els dos dispositius s’ha implementat de manera
que es garanteixi un flux de treball optim. La portabilitat i facilitat d'us del
sistema desenvolupat permet una facil integracié técnica en qualsevol entorn
clinic.

Aplicacié i mercat objectiu

Rehabilitacié de pacients post-ictus (Ciéncies de la Salut, Enginyeria i TIC)

Avantatges competitius

* Exercicis personalitzats i adaptables.

» Feedback en temps real que millora la precisié del tractament.

« Gamificacié que augmenta la motivacio i I'adherencia.

* Interficie accessible per a tots els pacients.

* Reducci6 de temps i costos en la rehabilitacio.

* Facil integracio en entorn sanitari.

* Eines d’autor que permeten a no experts explotar els avantatges de les noves
tecnologies en I'ambit de la rehabilitacio.
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