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MALEAD: Machine Learning in Architecture Design

La arquitectura en la era de los datos requiere de
nuevos mecanismos de mediacion entre los autores

y sus proyectos. Asf como en los inicios de la
digitalizacion los arquitectos incluyeron y priorizaron
en sus metodologfas la autoria de sistemas, con

la eclosién del uso de la inteligencia artificial, los
arquitectos necesitan repensar sus modos de proyectar.
El arquitecto contemporaneo tiene la oportunidad

de ampliar su trabajo hacia el disefio de datasets y de
protocolos de aprendizajes. Aparece la oportunidad
de explorar muchas de las capacidades y las categorfas
disciplinares desarrolladas desde los afios 60, tales
como patrones, diagramas, series, protocolos, etc.

y activarlas como nuevos marcos de desarrollo y
evaluacion de los proyectos arquitecténicos vinculados

a la utilizaciéon de TA.

MALEAD es un proyecto de investigacion
desarrollado conjuntamente entre matematicos,
informaticos y arquitectos que explora la capacidad
de los modelos de aprendizaje automatizado para
proyectar vivienda social. Estos modelos se entrenan
con una base de datos disefiada ad-hoc que contiene la
informacion de mas de dos mil plantas desarrolladas
para concursos publicos de vivienda social en
Catalufia y Baleares. En un entorno semejante, la
transferencia entre los diferentes medios de operar
arquitectura: graficos, numéricos, diagramaticos,

etc. es constante y como resultante se constituye un
modelo informacional y relacional sobre el que disefiar
cualidades y procedimientos de intensificacion de

inteligencias arquitectonicas latentes.
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Architecture in the data age requires new mediation

mechanisms between authors and their projects.

Just as at the beginning of digitalization, architects

included and prioritized the authoring of systems

in their methodologies, with the emergence of the
use of artificial intelligence, they need to rethink
their ways of designing. The contemporary architect
has the opportunity to expand his work towards

the design of datasets and learning protocols.

The opportunity appears to explore many of the
disciplinary capacities and categories developed
since the 1960s, such as patterns, diagrams, series,
protocols, etc. and activate them as new development
and evaluation frameworks for architectural projects

linked to the use of Al

MALEAD is a joint research project between
mathematicians, computer scientists and architects
that explores the capacity of machine learning
models to design social housing. These models are
trained with an ad-hoc designed database that contains
information on more than two thousand plants
developed for public tenders for social housing

in Catalonia and the Balearic Islands. In a similar
environment, the transfer between the different
means of operating architecture: graphics, numerical,
diagrammatic, etc. it is constant and as a result an
informational and relational model is constituted

on which to design qualities and procedures for the

intensification of latent architectural intelligence.
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