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Capitol 1
Introduccio

Fundat I'any 1914, el Club Futbol Tordera té més de cent anys d’historia. Uns anys de passié per
I’esport, estima al poble i el sacrifici de centenars de persones que ’ha fet ser un historic club arrelat,
compromes amb el poble i a la formacié dels jugadors i jugadores. El Club va debutar en competicié ofici-
al competint en la segona categoria del moment. El Club vesteix els colors de la senyera, el groc i vermell.

El Club Futbol Tordera és molt més que un equip per a mi, és un lloc on he forjat connexions i amistats
des de la meva infancia. La meva historia al club és un viatge marcat per la passié que li tinc al futbol,
a la porteria, al poble.

Des dels meus primers dies al club, he tingut el privilegi de coneixer jugadors que avui en dia son els
meus amics. Compartir la gespa amb ells no només ha reforgat la nostra relacid, siné que també ha creat
records inesborrables. Els entrenadors que m’han guiat al llarg dels anys no només s’han centrat en el
desenvolupament de les meves habilitats futbolistiques, siné que també han cultivat en mi una comprensié
més profunda de I'esport i el seu impacte en el meu creixement personal, i n’estic molt agrait.

Des dels primers instants en que vaig col-locar les meves mans dins un guant de porter, vaig saber que
el futbol seria més que un simple esport per a mi. Cada aturada, cada llancament, m’ha regalat una
oportunitat per expressar-me d’una manera tnica i captivar la magia del joc. Pero el Club Futbol Tordera
ha estat més que un simple camp de joc, ha estat el lloc on aquesta passié ha crescut, s’ha alimentat i
s’ha compartit amb altres d’apassionades.

Em considero un romantic del futbol. El meu estat d’anim en gran part ve influenciat pel resultat del
cap de setmana. Les victories sén celebrades i t’acosten a la felicitat les derrotes fan el contrari. El futbol
és el meu psicoleg, m’evadeix dels problemes, em cura les ferides i em permet coneixem.

Actualment em trobo en un punt en que desitjo retornar tot el suport i els moments inoblidables que
m’ha brindat el club. Per tant, un aspecte que he observat i que podria millorar és la preséncia tec-
nologica i la visibilitat del Club Futbol Tordera. He notat que la pagina web actual del club no esta
actualitzada ni optimitzada, la qual cosa podria limitar la seva capacitat per connectar amb la comunitat
i les families que formen part d’aquesta estimada institucié esportiva. En un mén cada cop més digital,
una pagina web atractiva, actualitzada i facil d’utilitzar és essencial per a la imatge i la comunicacié d’un
club esportiu.

Es evident que el club esta en procés de modernitzacié i en aquest aspecte puc contribuir positivament.
La meva passié per la tecnologia i el meu interes en el futbol em motiven a proposar i desenvolupar una
nova pagina web per al Club Futbol Tordera. Aquesta aplicacié web moderna i intuitiva no només millo-
rara la imatge del club en 'ambit digital, siné que també proporcionara una plataforma més interactiva
i accessible per a tots els membres del club i les seves families.

Mitjangant aquesta nova pagina web, el Club Futbol Tordera podra oferir informacié actualitzada sobre
els partits, esdeveniments i activitats, facilitar la inscripcid i la comunicacié amb els membres, i fins i tot
potenciar la interaccié amb els aficionats i les families mitjancant xarxes socials i altres eines digitals.
En resum, el Club Futbol Tordera ocupa un lloc especial al meu cor, i ara, amb aquest projecte, tinc
loportunitat de retribuir i enfortir aquest lligam. La meva passié pel futbol i la tecnologia m’han motivat
a desenvolupar aquest projecte, on vull reflectir no només la grandesa d’aquest club, sindé que també els
meus coneixements apresos dins la carrera d’Enginyeria Informatica i ampliar-los. Desenvolupant I’apli-
cacié web obtindré una maduresa que també podré aplicar en la meva futura vida laboral.



1.1

Objectius

L’objectiu principal d’aquest projecte és el desenvolupament d’una aplicacié web innovadora per al Club
Futbol Tordera, que incorpori les ultimes tecnologies i proporcioni una plataforma interactiva i informativa
per als membres i la comunitat en general. Aquesta aplicacié sorgeix de la necessitat d’ampliar la presencia
en linia del club, millorant la comunicacié i I’accessibilitat per a totes les persones interessades.

Els objectius concrets d’aquest projecte son els segiients:

Analisi i Planificacié: Realitzar un estudi detallat de les necessitats i requisits del Club Futbol
Tordera

Desenvolupament de I’Aplicacié: Utilitzar tecnologies modernes com React per FRONTEND i
Firebase per BACKEND

Integracié de Dades: Connectar la base de dades amb l'aplicacié per emmagatzemar i mostrar
informacio

Accessibilitat i Interaccié: Garantir que Iaplicacié sigui accessible des de diferents dispositius,
inclosos telefons mobils i tauletes.

Comunicaci6é Millorada: Proporcionar eines de contacte directe mitjancant formularis i botons d’en-
llag perque els usuaris puguin preguntar dubtes o rebre assisténcia sense la necessitat de desplagar-se
fisicament al club.

Comparativa i Impacte: Analitzar i comparar 1'is de I'aplicacié respecte a I'abordatge anterior del
club.
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Estudi de viabilitat

Des dels inicis del projecte, es va abordar amb una estratégia enfocada a minimitzar les despeses, cons-
cients que les eines d’us lliure tenen una gran potencia i poden rivalitzar, si no superar, les alternatives
de pagament.

No es va elaborar un pressupost inicial especific per a les despeses en tecnologies, ja que I'objectiu era
prioritzar les eines i tecnologies gratuites. No obstant aixo, si s’hagués identificat alguna tecnologia o
eina de pagament amb un potencial especialment interessant, doncs a nivell autonom hauria destinat els
recursos necessaris per a la seva implementacié. Tanmateix, aquest no va ser el cas en aquesta ocasio.
En les avaluacions i proves realitzades d’eines de pagament, es va optar per utilitzar les versions gratuites
d’aquestes opcions.

La principal partida de despeses del projecte ha estat la inversié del meu temps, concretament en els cinc
mesos de dedicacié del responsable del projecte. Aixo equival a una jornada laboral de sis hores diaries,
a més de les reunions amb els responsables de la junta del Club Futbol Tordera i el Community Manager
d’aquest.

2.1 Nivell Técnic

En primer lloc, és important coneixer el proposit de la pagina web i definir les seves funcionalitats. Aixo
implica pensar en la seva estructura, disseny, contingut, i en com s’interactuara amb els usuaris. Per la
part de programari s’usara React.js i Firebase, d’aquestes tecnologies el coneixement era relativament
baix, per tant, aquest projecte convida ha ampliar tots els coneixements possibles. A més a més, la
pagina web de ser compatible amb els diferents dispositius i navegadors web. Tenint en compte aquestes
consideracions la creacié d’una pagina web podria ser viable en ’ambit tecnic, ja que no hi ha res que no
es pugui aprendre o coneixer.

2.2 Nivell Legal

Per a estudiar la viabilitat legal d’una aplicacié web, és rellevant identificar les normes legals que existeixen
del sector. Aixo inclou, les segiients lleis: La llei de proteccié de dades, la llei de propietat intel-lectual o
la llei de comerg electronic... També cal considerar les politiques de privacitat i les condicions d’ds que
s’han de proporcionar als usuaris de 'aplicacié. A més a més, és crucial garantir que I’aplicacié compleixi
amb les normes de seguretat informatica i de proteccié de dades. En definitiva, perque una aplicacié
web sigui viable legalment, s’ha de complir amb les normes i obligacions com també oferir als usuaris la
informacid necessaria per a garantir la seva privacitat i seguretat dins aquesta.

2.3 Nivell Economic

Per tal de quantificar aquestes despeses, es presenta el cost monetari de les hores invertides pel res-
ponsable del projecte, aixi com el valor de I’equip informatic propi, que ha estat utilitzat per a tot el
desenvolupament del projecte.



e Quantificacié d’hores: El total d’hores del responsable del projecte es pot quantificar aproxima-
dament amb la segiient operacié matematica:

5h x 5d x 4s x bm = 500h

Fent una aproximacié i calculant com si estigués treballant en una empresa, s’ha realitzat el calcul
segiient:

El responsable encara no té la carrera d’Enginyeria Informatica, per tant, el seu salari esta basat
en un contracte de practiques amb un preu/hora de 6 € bruts. Doncs, el cost total dels recursos
humans del responsable del projecte han sigut 3000<.

e Quantificacié amortitzacié ordinador: Normalment, un ordinador s’amortitza en quatre anys,
en conseqiiencia, es podria quantificar el preu d’aquest amb la segiient operacio:

Per tant, el cost total de 'ordinador només pel projecte sén 79,2€

Per tant, el cost total dels recursos humans del responsable del projecte han estat 3079.2€.

Per acabar, es pot concloure que ’estudi de viabilitat del projecte s’ha basat principalment en 1’analisi
de la disponibilitat de recursos humans, lleis legals, técnics i tecnologics per a la seva implementacio. Es
considera viable el desenvolupament del projecte, ja que s’han fet servir eines de codi obert i versions
gratuites per desenvolupar el projecte, i s’ha disposat d’una persona amb les habilitats i coneixements
minims necessaris per a implementar-ho.
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Metodologia

Per dur a terme el projecte s’ha seguit la metodologia que es basa en la gestié de projectes amb PMBOK
[1]. Aquesta gesti6 és una guia estandard desenvolupada per 'Institut de Gestié de Projectes (PMI) que
ofereix una estructura de gestié de projectes agil i eficag. Aix0 permet definir clarament les fases del
projecte, establir els objectius, planificar les tasques, controlar el progrés del projecte entre moltes altres.

El primer pas va ser establir un repositori a GitHub especific per al projecte, el qual serveix com a
diposit central de tot el codi i la documentacié relacionada. A mesura que avancava en el desenvolupa-
ment, s’ha aplicat una practica de commit and push”de manera regular. Aixo significa que, després de
realitzar canvis significatius o afegir noves funcionalitats, els canvis s’enregistraven amb un ¢ommiti es
pujaven al repositori amb un ”"push”. Aquest procés continu s’ha mostrat com un enfocament efectiu per
a la gestié de versions i per a la preservacié del treball fet.

GitHub ofereix diversos avantatges importants per a aquesta metodologia de treball. En primer lloc,
actua com a plataforma segura i accessible per al diposit de codi i fitxers, assegurant que res es perdi
i permetent col-laborar amb altres membres de 'equip. A més a més, GitHub proporciona eines per a
la revisio i la gestié de codi, la qual cosa simplifica la deteccié6 d’errors i la resolucié de conflictes en
col-laboracions muiltiples.

Un element destacat de la metodologia és la utilitzacié de GitHub Desktop[2] en conjunt amb Visual
Studio Code (VSCode). GitHub Desktop és una aplicacié d’escriptori que ofereix una interficie grafica
intuitiva per a la gestié de repositoris. Aquesta eina facilita la creacié de commitsi ”pushes” [3], aixi com
la gestié de branques i la sincronitzacié amb el repositori central a GitHub.

La integracié de GitHub Desktop amb VSCode és particularment beneficiosa. VSCode és un editor de
codi potent i agil que ofereix funcionalitats avancades per al desenvolupament. Mitjancant extensions
especifiques, es pot accedir al control de versions directament des de ’entorn de desenvolupament, sim-
plificant aix{ les tasques de seguiment i gestié de codi.

A més, I'enfocament del projecte ve brindat per la col-laboracié i la comunicacié, on es va establir un
sistema regular de trobades presencials amb el community manager del Club Futbol Tordera, qui resulta
ser també vei. Aquestes reunions tenien lloc cada 3 o 4 setmanes, la qual cosa permetia una interaccié
propera i efectiva per discutir el progrés del projecte, abordar nous requisits i alinear objectius comuns.
Gracies a la proximitat, la coordinacio i el dialeg eren més fluids, accelerant aixi la presa de decisions i
la implementacié de millores. El community manager elaborava una llista de requisits que volia integrar
a la nova pagina web i per mitja del dialeg s’arribava a un acord el qual permetia créixer el projecte cap
a la mateixa direcci

En resum, la metodologia de treball que s’ha seguit per a aquest projecte s’ha centrat en 1'is de GitHub
com a plataforma central per a la gestié de codi i la utilitzacié6 de GitHub Desktop en combinacié amb
VSCode per a una gestié eficient i eficag dels canvis i el desenvolupament. Aquest enfocament i amb
la gestié de projectes PMBOK, han estat fonamentals per a la preservacié del progrés, la col-laboraci6
fluida i la millora general de 'eficiencia del desenvolupament.
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Requisits del Sistema

Els requisits del sistema per a una aplicacié web sén una descripcié detallada de les caracteristiques i
capacitats que s’esperen del sistema informatic que dona suport i permet el funcionament de ’aplicacié
web. Aquests requisits sén essencials per garantir que aplicacié web funcioni de manera efectiva, segura
i fiable. Els requisits del sistema solen abordar aspectes técnics, funcionals i de rendiment del sistema.

4.1 Requisits Funcionals

e R1. Programacié de partits: la pagina proporcionara un calendari complet dels partits de
futbol, aixi com la informacié sobre els llocs on es jugaran els partits.
- Prioritat: ALTA

e R2: Perfils de jugadors i equips: la pagina tindra informacié detallada sobre els jugadors i
equips. Es a dir nom complet, categoria a la qual pertany.
- Prioritat: ALTA

e R3. Noticies de futbol: la pagina proporcionara noticies actualitzades sobre el club.
- Prioritat: ALTA

e R4. Botiga en linia: la pagina tindra una botiga en linia on els aficionats puguin comprar
productes relacionats amb el futbol, com ara samarretes...
- Prioritat: MITJANA

e R5. Xarxes socials: la pagina tindra enllacos a les xarxes socials on els aficionats poden seguir i
compartir contingut relacionat amb el futbol.
- Prioritat: ALTA

e R6. Streaming de partits passats: la pagina tindra la possibilitat que els usuaris puguin veure
partits passats que hagin estat emesos previament.
- Prioritat: BAIXA

e R7. Rols: la pagina tindra el rol usuari i el rol administrador, el qual gestionara la pagina
- Prioritat: BAIXA

4.2 Requisits No Funcionals

e R8. Seguretat: la pagina ha de ser segura referint-m’he en temes en els quals la informacio
proporcionada sera correcte i fiable.
- Prioritat: ALTA

e R9. Escalabilitat: la pagina ha de ser escalable per suportar un gran nombre d’usuaris.
- Prioritat: BAIXA

e R10. Disponibilitat: la pagina estara disponible les 24 hores del dia, els set dies.
- Prioritat: ALTA



e R11. Velocitat de carrega: La pagina es carregara rapidament per proporcionar una experiencia
d’usuari fluida i sense interrupcions.
- Prioritat: MITJANA

e R12. Usabilitat: la pagina ha de ser facil d’utilitzar i navegar, amb una interficie d’usuari clara
i intuitiva perque els usuaris puguin trobar facilment la informacié que necessiten.
- Prioritat: ALTA

e R13. Compatibilitat amb dispositius mobils: la pagina ha de ser compatible amb dispositius
mobils.
- Prioritat: MITJANA

e R14. Accessibilitat: la pagina ha de ser accessible per a tots els usuaris, independentment de les
vostres habilitats fisiques o mentals.
- Prioritat: ALTA

e R15. Integraci6: la pagina ha de ser capag d’integrar-se de permetre pagaments amb targeta,
accedir a xarxes socials com Instagram o Facebook entre d’altres.
- Prioritat: BAIXA

4.3 Requisits de Domini

e R16. Informacié detallada del club: la pagina ha de ser mostrar personal de la junta i contacte,
ubicacié.
- Prioritat: ALTA

e R17. Transparéncia a la informacié: la pagina ha de ser transparent a la informacié que
proporciona.
- Prioritat: ALTA

e R18. Difusié de la cultura del futbol: la pagina difondra la cultura del club, incloent-hi la
historia de ’esport, els seus origens i ’evolucio.
- Prioritat: ALTA

4.4 Matriu de dependencies

La matriu de dependencies generada a partir dels requisits es pot veure en la figura 4.1.

Requisits
Requisits 9 10
R1

Taula 4.1: Matriu de dependencies entre els requisits.
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Capitol 5

Planificacio

5.1 Pla de treball

El pla de treball inicialment es va decidir i discutir amb el tutor del projecte de fi de grau. Un cop es
tenia tot el projecte acordat, es va contactar amb l’entitat del Club Futbol Tordera. En aquella reunié
es va acabar de perfilar tots els temes imprescindibles per a I'aplicacié web.

D’aquesta manera, quan es va tenir el punt de partida del projecte llest es va decidir fer un estudi dels
IDE que em facilitarien més la feina. Generalment, es va buscar informacié sobre components, estils i
bones praxis que s’utilitzen per React, com també I'abast i la rapidesa d’informacié per la Base de Dades
amb Firebase

Un cop fet V'estudi, es procediria a fer una recerca més exhaustiva de tot el que ofereixen tant VS-
Code, com React i Firebase i com es podia integrar tot, amb instal-lacié d’extensions, amb els diferents
imports... Cal remarcar que s’han usat tecnologies open source per no afegir un cost addicional al pro-
jecte.

Un cop s’haguessin triat quines tecnologies s’emprarien, la decisié seglient va ser, comencar a aprendre
sobre elles. Es va adquirir informacié via documentacié oficial, videos de YouTube, i diferents cursos
entre ells un de Udemy amb React que es va poder dur a terme.

Finalment, quan es tenia les tecnologies triades, es van posar en comi amb el tutor del projecte el
qual va donar el vistiplau i va facilitar recursos extres. Aquests em van permetre coneixer més sobre les
tecnologies que anava a usar.

El seglient pas va ser definir I’estructura de I'aplicacié web i el disseny de la Base de Dades.
Finalment es faria un “deploy” de la pagina a una aplicacié de open source com Netlify [4] que per-
met pujar l'aplicacié des d’'un repositori GitHub. Seguidament, es podrien fer canvis de codi que es

veurien reflectits a posteriori a Netlify. L’objectiu principal seria per comparar amb Google Insights si
I’aplicacié millora la que ja existia actualment.
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5.2 Esquema de Paquets de Treball

A la figura 5.1 segiient hi ha ’esquema de paquets.

CLUB FUTBOL TORDERA "PROJECTE"

R s s s T

ANALISIS
DOCUMENTACIO DE ESTETICA MECANICA TECNOLOGIA MANTENIMENT
REQUISITS
- l ] ] ; 1
" r 1 i Manteniments
Redaccio de Disseny de la » .
|2 memaria identificacio uli U’; de Cl’eag%de la Seleccit de I'entorn de la pagina
del projecte d'usuaris i I'entorn web detrenall web
necessitats L | (React | Firebase) actualitzada
Implementacio Y B
n del codi i ) Correcci6 de
El-laborar el programacio Aprenentatge errors i
document de de la pagina amb Firebase mantenimient
requisits web de la
| ) - = = J funcionalitat
' ¥ de la web.
Integracié de
gles I Aprenentatge
Definir I'estructura de funcionalitats amb React
la pagina web i i eines de la
l'arquitectura de la gestio del
informacio contingut

l

Disseny de la
Base de
Dades

Figura 5.1: Esquema de cada un dels paquets de treball.

5.3 Descomposicié dels Paquets de Treball

Com es mostra a continuacié a les taules 5.1, 5.2, 5.3, 5.4, 5.5, 5.6, s’hi poden veure la descomposicid

dels paquets de la figura anterior amb les tasques a fer.

| P2. DOCUMENTACIO

‘ e T1. Redaccié de la memoria del projecte
‘ 5 setmanes

‘ Nom del Paquet

‘ Tasques a Realitzar
| Temps

Taula 5.1: Descomposicié del paquet DOCUMENTACIO
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Nom del Paquet

P2. ANALISIS DE REQUISITS

Tasques a Realitzar

e T2. Identifiacié d’usuaris i necessitats

e T3. Ellaborar el document de requisits
e T4. Definir 'estructura de la pagina web
e T5. Disseny de la Base de Dades

Temps

3 setmanes

Taula 5.2: Descomposicié del paquet ANALISIS DE REQUISITS

Nom del Paquet

P3. MECANICA

Tasques a Realitzar

e T6. Creacié de la Base de Dades amb Firebase
e T7. Implementacié del codi i el programacié de
la pagina web

e T8. Integracié de les funcionalitats i eines de la
gestié de contingut

Temps

10 setmanes

Taula 5.3: Descomposicié del paquet MECANICA

Nom del Paquet

P4. ESTETICA

Tasques a Realitzar

e T9. Disseny de la UI'i UX de I'entorn web

Temps

4 setmanes

Taula 5.4: Descomposicié

del paquet ESTETICA

Nom del Paquet

P5. TECNOLOGIA

Tasques a Realitzar

e T10. Selecci6 del entorn de treball (REACT
i Firebase)

e T11. Aprenentatge amb Firebase

e T12. Aprenentatge amb React

Temps

2 setmanes

Taula 5.5: Descomposicié del paquet TECNOLOGIA

Nom del Paquet

P6. MANTENIMENT

Tasques a Realitzar

e T13. Correccié d’errors
e T14. Manteniment de pagina web actualitzada

Temps

1 setmanes

Taula 5.6: Descomposicié del paquet MANTENIMENT
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Com es pot observar es van planificar les tasques que es detallen per realitzar, la planificacié de les
quals i del projecte ha sigut d’uns 5 mesos, seguint la metodologia PMBOK, ensenyada a ’assignatura
d’Organitzacié i Gestié de Sistemes d’Informacié de 4t.

A continuacié es mostra un diagrama de Gantt a la taula 5.7 de totes les tasques anteriors de cada
una de les taules:

5.4 Diagrama de Gantt

En la taula 5.7 es pot veure el diagrama de Gantt amb la temportizacié6 de les tasques planificades pel pro-
Diagrama de Gantt \ Marg \ Abril Juny Juliol \ Agost

1123|4123 |4|1|2|3|4|1|2]3|41]2]|3|4

Setmana
T10
T11
T12
T1
T2
T3
T4
T5
T9
T6
T7
T8
T13
T14

jecte.

Taula 5.7: Diagrama de Gantt de les tasques planificades pel projecte.

5.5 Desviacions

En referéncia a les desviacions no n’hi ha hagut gaires, tot i que alguna reunié s’ha posposat per algun
altre dia i aixo ha provocat I’endarreriment d’algunes tasques, que després s’ha hagut de dedicar-hi més
temps aquella mateixa setmana per tal de seguir la planificacié amb els temps marcats. Tot i aixo, he
pogut seguir el desenvolupament del projecte en els terminis establerts.
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Capitol 6

Marc de treball i conceptes previs

6.1 Marc de treball

El projecte s’ha realitzat pel Club de Futbol Tordera i esta relacionat amb les seves activitats internes i
de comunicacié que formen part de 'entitat. Algunes parts d’aquest projecte han estat desenvolupades
a les oficines del club, com reunions, extraccié d’imatges, llistat de jugadors, etc. i la resta a la meva
oficina de casa.

El projecte ha estat gestionat per mi, sota la supervisi6 dels presidents, en Josep Alsina (anterior) i Dani
Lépez (actual), el community manager, Ot Manresa i el meu tutor de Projecte de Fi de Grau, Jordi
Corominas.

Per a qliestions tecniques i especifiques, s’ha comptat amb 'assessorament de persones expertes:
e Tutor de PFG: Jordi Coromminas.

Per a qliestions de gestid, comunicacio i a nivell de club, hi havia a disposici6 1’assessorament de persones
expertes:

e President Anterior: Josep Alsina.
e President Actual: Dani Lopez.
e Community Manager: Ot Manresa.

A més d’aquest assessorament, en Jordi Corominas ha supervisat i donat suport en totes les arees ante-
riors. S’ha realitzat una consulta amb cada membre expert per prendre decisions relatives a les eines i
estrategies de comunicacié, aixi com per resoldre dubtes i abordar reptes diversos.

Tota la implementacié del projecte ha estat gestionada per mi.

6.2 Conceptes previs

Al mén de la programacié, hi ha dos termes molt comuns i importants: frontend i backend. Aquests
es fan servir quan es vol parlar de la funcionalitat i la usabilitat d’un lloc web o aplicacio, perd que és
cadascun i per a que serveixen?

En primer lloc, és rellevant diferenciar-los d’acord amb la seva funcio:

El frontend s’ocupa dels usuaris i el backend dels processos. Si s’explica d’una manera més col-loquial, es
pot utlitzar com a exemple un restaurant, on el frontend és la decoracié i els plats, mentre que el backend
és la cuina, I’administracio i el personal que hi treballa.

6.2.1 Frontend

El Frontend[5] o ”desenvolupament del costat del client”es refereix a la practica de produir HTML,
CSS i JavaScript. Aquests tres elements s’encarreguen de donar forma a la part frontal d’un lloc web o
aplicacié. Aixo inclou els fons, colors, text, animacions o efectes.

Precisament d’aqui prové el nom de ”desenvolupament del costat del client”, ja que amb el frontend es
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pot construir completament el que els usuaris perceben en explorar un lloc i amb el qual poden interactuar.

El frontend serveix per realitzar la interficie d’un lloc web, des de la seva estructura fins als estils,
com poden ser la definici6é dels colors, textures, tipografies, seccions, entre altres. El seu us és determi-
nant perque l'usuari tingui una bona experiencia dins del lloc o aplicacié.

e Elements del Frontend

— Estructures de navegacié: Aquest element es refereix a l'ordre en que s’organitzen les
diferents pagines d’un lloc web i als components que es vinculen entre ells per fer diferents
funcions dins del lloc.

— Disposicié: També anomenat disseny de pagina, es refereix a tots els components de la pagina
web, com ara la ubicacié del ment, botons, peu de pagina; tot el necessari perque un lloc sigui
util i facil de navegar.

— Contingut web: Tot allo que proporcioni informacié rellevant o interessant per als usuaris.
Es important destacar que el contingut no ha de ser necessariament text, pot incloure so o
materials interactius.

— Imatges: Tots els recursos visuals ajuden a augmentar U'interes dels usuaris. Aixd també pot
incloure videos, animacions, mapes, grafics, infografies, GIFs, il-lustracions, diagrames, etc.

— Loogtip: Perque un lloc web tingui més identitat és vital que contingui el logotip que repre-
senti la marca o I’empresa.

— Disseny Grafic: Aquest element engloba tot el relacionat amb com es veu el lloc web i la
seva aparenca: colors, formes, tipografies, mides, etc.

6.2.2 Backend

El Backend([5], exerceix la funcié de processar tota la informacié que nodreix un frontend. Esta format
per frameworks, bases de dades o codi. Perque un lloc web o aplicacié funcioni amb eficacia, es requereix
abundosa informacié i dades que es desen a la ”part posterior”d’un sistema informatic. En contraposicié
al frontend, 'usuari no pot visualitzar ni accedir a aquesta informacié.

La finalitat del backend El backend comprén tot el codi amagat que és necessari per al correcte funciona-
ment d’una pagina web o aplicacié. A més, la seva estructura i organitzacié influeixen en ’experiéncia de
l'usuari. Aixi mateix, el backend s’encarrega d’optimitzar altres elements i recursos, com ara la seguretat
i la privadesa en un lloc web o aplicacio.

e Elements del Backend

El backend pot estar format per llenguatges de programacié com PHP, Python i C++, aixi
com frameworks com Django, Laravel...

Els servidors controlen com els usuaris accedeixen als fitxers.

Les bases de dades so6n col-leccions de dades organitzades i estructurades.

— La seguretat és un dels elements més importants dins d’un lloc web, ja que garanteix que
els visitants i la seva informacié estiguin segurs. Aix0 també inclou evitar, en la mesura del
possible, els ciberatacs.

6.2.3 React.js

Conceptes relacionats amb la part practica del projecte. Sén conceptes teorics que sén indispensables
per a coneixer React.js

React (també coneguda com a React.js o ReactJS) [6] és un marc de treball (framework) de codi obert
de JavaScript creat per simplificar el desenvolupament d’interficies d’usuari interactives. Aquesta eina
és mantinguda per Facebook i la comunitat de programari lliure, i compta amb la col-laboracié de molts
desenvolupadors.
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L’objectiu principal de React és ajudar els desenvolupadors a construir aplicacions que gestionen dades
en constant canvi. El seu abordatge és senzill i declaratiu, facilitant la creacié i combinacié d’elements
visuals. React se centra principalment en la part d’interficie d’usuari d’una aplicacid, essent la ”Vis-
ta”dins del marc del patré de disseny MVC (Model-Vista-Controlador) [7] o MVVM (Model-Vista-Model
de Vista). També pot ser utilitzat amb extensions basades en React que es fan carrec de les funcionalitats
que no formen part directa de la interficie d’usuari d’una aplicacié web.

Diversos llocs web populars, com ara Imgur, Bleacher Report, Feedly, Airbnb, SeatGeek i HelloSign,
fan servir actualment React segons les dades de I'analitzador JavaScript Libscore.

e Historia:

React va ser creat per Jordan Walke, un enginyer de programari de Facebook, qui va alliberar un prototip
inicial de React anomenat ”FaxJS”. Aquesta idea va estar influida per XHP d’HTML, una llibreria de
components per a PHP. React es va usar per primera vegada al Feed de Noticies de Facebook el 2011
i després a Instagram el 2012. Més endavant, es va convertir en codi obert a la JSConf US el maig de 2013.

React Native: [8] va permetre desenvolupament natiu per a Android, i0OS i UWP (Plataforma Univer-
sal de Windows) fent servir React.

El 18 d’abril de 2017, Facebook va introduir React Fiber, una nova serie d’algoritmes interns per a
la renderitzacié, amb l’objectiu d’optimitzar els procediments anteriors de renderitzacié de React. React
Fiber va passar a ser la base per a futures millores i desenvolupament de funcionalitats a la biblioteca
React. Aix0 va implicar canvis en com es processa la sintaxi de programacié amb React, sense modificar
la seva sintaxi actual. En contrast amb el sistema de renderitzacié anterior de React, conegut com a
Stack, que va ser concebut en un moment en que no s’entenia del tot I’enfocament del sistema per als
canvis dinamics, Fiber [9] divideix les animacions en segments distribuits en diferents fotogrames. Aix{
mateix, permet la divisié de l'estructura d’una pagina en segments que es poden actualitzar i mantenir
per separat. Les funcions de JavaScript i 'objecte de Model d’Objectes del Document virtual es coneixen
com a ”fibers”, els quals poden ser operats i actualitzats de manera independent, proporcionant una
representacié més fluida a la pantalla.

En resum, React és una biblioteca de JavaScript desenvolupada per Facebook que es va originar amb el
prototip "FaxJSi va ser influida per XHP d’HTML. Va ser utilitzada inicialment a Facebook i Instagram
abans de ser oberta a la comunitat. React Native va permetre desenvolupar aplicacions natives per di-
verses plataformes i React Fiber va introduir un nou conjunt d’algoritmes per millorar la renderitzacié
i leficiéncia de React. Aquesta millora es va basar en una arquitectura dividida que permet un millor
rendiment en animacions i actualitzacions d’interficies d’usuari.

e Caracteristiques:

— Components: React es basa en el concepte de components, que sén blocs de construccid
reutilitzables per a les interficies d’usuari. Cada component pot contenir logica, estructura i
estil, i es poden combinar per crear interficies més complexes.

— Virtual DOM: Una caracteristica clau de React és el Virtual DOM (DOM Virtual). En lloc
d’actualitzar directament el DOM del navegador cada vegada que es produeix un canvi, React
crea una representacio virtual del DOM i compara aquesta representacié amb l’estat anterior.
Aixo permet actualitzacions eficients i rendiment millorat.

— JSX: JSX és una extensié de sintaxi de JavaScript que permet als desenvolupadors escriure
codi HTML dins del JavaScript. Aixo fa que la creacié d’elements d’interficie sigui més llegible
i intuitiva.

— Props (Propietats): Les propietats sén els parametres que es poden passar a un compo-
nent de React quan s’utilitza. Sén dades de ”soéller” que es poden fer servir per configurar el
comportament i ’aparenca del component.

— State (Estats): L’estat és una altra peca fonamental de React. Es una forma de gestionar
i rastrejar les dades que poden canviar dins d’'un component. Quan l'estat canvia, React
actualitza la interficie d’usuari en conseqiiéncia.
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— Cicle de vida del component: Cada component de React té diferents metodes que s’exe-
cuten en diferents etapes del cicle de vida. Aquests métodes permeten als desenvolupadors
controlar i respondre a esdeveniments com la creacid, l'actualitzacié i la destruccié del com-
ponent.

— Hooks: Introduits en React 16.8, els hooks sén funcions especials que permeten als desen-
volupadors ”enganxar-se”a l’estat i altres caracteristiques de React en components funcionals
(en comptes de components basats en classe). Els hooks com tiseStatel iiseEffect”sén molt
utilitzats.

— Router: React també ofereix una biblioteca anomenada ”React Router” que permet gestionar
la navegacié i les rutes dins d’una aplicacié de pagina tinica (SPA).

— Context: El Context de React és una forma de compartir dades entre components sense haver
de passar les propietats de pare a fill a través de diversos nivells de la jerarquia de components.

— Redux: Tot i que no és part de React mateix, Redux és una llibreria que s’usa sovint amb
React per a la gestié de l'estat global de l'aplicacié. Ajuda a gestionar ’estat en aplicacions
grans i complexes.

e Virtual Dom:

Es possible que si has treballat amb React o has sentit parlar d’aquesta llibreria, el terme ” Virtual
Dom”[10] et sigui familiar, ja que és un dels seus conceptes principals i la raé que li permet tenir
un alt rendiment en I'actualitzacié del DOM.

— DOM Real:

Pero abans de prosseguir, si hi ha un Virtual DOM, ha d’haver-hi alguna cosa real?

Efectivament, el DOM (”Document Object Model”) és la representacié de la interficie grafica de la
nostra aplicacié. Per tant, cada vegada que l'estat de ’aplicacié canvia, ’esperat és que aquesta
interficie també canvii per adaptar-se a les modificacions introduides. No obstant aix0, actualitzar
el DOM és una tasca que consumeix recursos en termes de rendiment, de manera que com més
canvis d’estat hagi de reflectir, més lenta sera la velocitat del nostre lloc web.

EL DOM posseeix una estructura d’arbre com la que es mostra a continuacié en la figura 6.1:

The DOM tree

htm
1
| ]
head body
title meta meta h1 p ul

Figura 6.1: Estructura del DOM.
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Aixo fa que cada vegada que es modifica un element dins d’ell, tots els seus fills hagin de ser
repintats de nou (hagin canviat o no). I precisament aquest procés és el que provoca problemes de
rendiment, ja que de per si renderitzar elements en una interficie grafica és una tasca costosa. Per
tant, com més elements quedin per sota del nostre element modificat en I'estructura del DOM, més
elements hauran de ser tornats a pintar a la interficie grafica. I aqui és on entra el concepte del
Virtual DOM amb l'objectiu d’optimitzar aquesta tasca.

— Virtual DOM:

El Virtual DOM és com una copia en memoria del DOM real que actua com un interme-
diari entre ’estat de ’aplicaci6 i el DOM que mostra la interficie grafica a 'usuari.

Cada vegada que hi ha un canvi en qualsevol element (o se n’afegeix un de nou), es crea una
nova versié virtual del DOM amb els canvis. En lloc d’actualitzar el DOM real immediata-
ment, es compara aquest DOM virtual amb el real per trobar la millor manera d’aplicar els
canvis amb el menor esfor¢ possible. Aixo ajuda a millorar el rendiment, ja que es redueix la
quantitat de treball necessaria per actualitzar el DOM real.

En resum, el Virtual DOM és una tecnica que optimitza 'actualitzacié de la interficie grafica
de manera més eficient, evitant canvis innecessaris i millorant ’experiencia de 'usuari.

En la imatge 6.2 segilient apareix el proces que segueix React alhora de carregar el DOM.

o s dae

State Change —  Compute Diff ——»  Re-render

£ £y £

Figura 6.2: Proces grafic del Virtual Dom.

*x State Change: Es produeix un canvi en 'estat d’un node de color vermell, generant un
Virtual DOM amb D’arbre resultant en memoria.

* Compute Diff Es compara el Virtual DOM amb el DOM real del navegador per detectar
canvis, afectant la branca sencera del node amb 'estat modificat.

* Re-render: El canvi es consolida al DOM real i la interficie grafica s’actualitza de cop.

En definitiva, com a desenvolupadors, només ens cal indicar a React 1’estat actual de la nostra aplicacid,
i aquesta biblioteca es fa carrec internament de gestionar el DOM perque aquest reflecteixi aquest estat
a la interficie grafica.
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6.2.4 Firebase

Firebase[11] és una plataforma de desenvolupament d’aplicacions mobils i web creada per Firebase,
Inc., una empresa adquirida per Google el 2014. Firebase proporciona un conjunt de serveis integrats
que faciliten la creacid, el desplegament i la gestié d’aplicacions en linia, amb un enfocament especial en
aplicacions mobils i aplicacions amb temps real.

La seva funcié principal és simplificar la creacié de tant aplicacions web com mobils i el seu desenvolu-
pament, amb I'objectiu que la feina es faci de manera més rapida, pero sense comprometre la qualitat
necessaria.

Les seves eines son diverses i d’us senzill, ja que la seva integracié facilita la gestié en una tdnica pla-
taforma. Aquestes eines tenen quatre proposits principals: desenvolupament, creixement, obtencié de
beneficis i analisi. Firebase resulta especialment interessant perque permet als desenvolupadors estalviar
temps en les tasques de backend, tant en el desenvolupament com en el manteniment.

e Caracteristiques i Serveis de Firebase:

— Autenticacid: Firebase ofereix una autenticacié d’usuari simple i segura mitjancant diverses
opcions, com autenticacié amb adreces de correu electronic i contrasenyes, autenticacié amb
xarxes socials (Google, Facebook, Twitter, etc.) i autenticacié anonima.

— Firestore: Es una base de dades en temps real i en temps real de NoSQL que ofereix una
estructura de documents i col-leccions per emmagatzemar i sincronitzar dades. Es adequada
per a aplicacions que requereixen un accés rapid i actualitzat a dades en temps real.

— Firebase Realtime Database: Una base de dades en temps real en el nivol que utilitza la
tecnologia de sincronitzacié en temps real per permetre que les dades es mantinguin sincro-
nitzades entre diferents clients. Utilitza una estructura JSON i és 1util per a aplicacions que
requereixen actualitzacions en temps real, com xats i aplicacions de seguiment en directe.

— Cloud Firestore: Una base de dades en temps real i en temps real que ofereix una estructura
de col-leccions i documents molt flexible. Proporciona consultes potents, indexacié automatica
i escalabilitat automatica, el que la fa adequada per a aplicacions amb necessitats complexes
de consulta i emmagatzematge.

— Almacenament de Firebase: Un servei que permet emmagatzemar arxius mitjancant un
sistema de fitxers basat en nuvols. Es util per emmagatzemar imatges, videos i altres tipus de
fitxers multimedia associats a I’aplicacié.

— Firebase Cloud Functions: Permet als desenvolupadors executar codi al niivol en resposta
a esdeveniments especifics, com ara ’enviament d’un formulari o la creacié d’un nou usuari.
Aix0 pot utilitzar-se per a la logica del servidor sense necessitat d’un servidor fisic propi.

— Firebase Hosting: Servei de allotjament web que permet als desenvolupadors desplegar i
allotjar aplicacions web estatiques i dinamiques directament des del niivol de Firebase.

— Firebase Authentication: Proporciona autenticacié segura i fiable per a les aplicacions
mitjangant diferents meétodes d’identificacié, com ara correu electronic/contrasenya, xarxes
socials i més.

— Firebase Cloud Messaging (FCM): Un servei de missatgeria que permet als desenvolupa-
dors enviar notificacions push als seus usuaris. Es molt 1til per mantenir els usuaris involucrats
i informats.

— Firebase Remote Config: Permet als desenvolupadors canviar el comportament i ’aspecte
de les seves aplicacions sense necessitat de publicar actualitzacions. Aixo es pot utilitzar per
a experiments A /B i personalitzacié d’experiéncia d’usuari.

— Firebase Analytics: Proporciona informacié detallada sobre el comportament i 1'is dels
usuaris dins de ’aplicacid, ajudant els desenvolupadors a prendre decisions informades.

— Firebase Test Lab: Un conjunt d’eines que permeten als desenvolupadors provar les seves
aplicacions en dispositius reals i amb diferents configuracions abans de llangar-les.

— Firebase App Indexing: Ajuda les aplicacions a apareixer en els resultats de cerca de Go-
ogle, permetent que els usuaris trobin contingut especific dins de ’aplicacio.
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e Avantatges de Firebase:
— Interaccié en Temps Real: Perfecte per a aplicacions amb intercanvi d’informacié imme-
diata.

— Funcions Complementaries i Facils de Gestionar: Diverses opcions ben integrades, amb
gestio centralitzada i la flexibilitat de triar les més rellevants.

— Notificacions Senzilles: Implementacié i gestié facils de notificacions per mantenir 'interes
dels usuaris.

— Monetitzacié Sense Complexitats: Oportunitat senzilla d’afegir publicitat per obtenir
ingressos.

— Analitica Integrada: Eina analitica especialitzada integrada amb intuitiva usabilitat.

— Recursos d’Aprenentatge: Materials formatius de Google per a una immersié eficag en
Firebase.

— Suport de Qualitat: Assistencia via correu electronic per a usuaris gratuits i de pagament.

— Escalabilitat Personalitzable: Plans adaptables a les necessitats a mesura que el projecte
creix.

— Privadesa Garantida: Proteccié de dades de 'usuari amb certificats SSL.
— Alliberament de Complexitats Técniques: Focus en altres aspectes, ja que Firebase
alleugera el backend.

e Inconvenients de Firebase:

— Costos: Possibles despeses, especialment amb plans de pagament Flame i Blaze.

En resum, es considera que Firebase és una plataforma excepcionalment completa i plena d’avantatges
considerables, els quals eclipsen els desavantatges que pugui presentar.

Particularment és fascinant en les fases inicials d’un projecte, ja que les seves funcionalitats estan dissenya-
des per acompanyar aquest procés (desenvolupament, creixement i monetitzacié) i ofereix practicament
tot el necessari per fer un gran pas endavant. També és notable que permet als desenvolupadors posar
I’emfasi en arees especifiques, com ara el frontend, mentre que altres com el backend es poden posar en
un segon pla. La varietat d’eines per fomentar el creixement és un altre dels seus punts forts destacats.
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Capitol 7

Estudis 1 decisions

7.1 Backend

7.1.1 Framework de Backend

En la seleccié del framework de backend per a la gestié de bases de dades, s’ha prioritzat la integracié
facil amb el projecte, oferint les funcionalitats essencials i també aquelles que podrien ser requerides en
el futur. S’ha buscat un framework amb una corba d’aprenentatge accessible i que destaqui per la seva
eficiencia en la gestio de les dades. La capacitat de connectar-se a les bases de dades i efectuar operacions
de manera intuitiva i eficag ha estat un factor fonamental en la nostra eleccié.

La taula 7.1 mostra la comparativa seguida entre Firebase i MongoDB

Aspectos

Firebase

MongoDB

Desplegament Rapid

Configuracio senzilla i desplegament
rapid amb funcionalitats integrades.

Configuracié més complexa i pot re-
querir més temps per posar en mar-
xa l'aplicacié completa.

Interaccié en Temps Real

Sincronitzacié automatica de da-
des en temps real per a xats i
col-laboracio.

Pot oferir interaccié en temps re-
al, pero requerira més integracions
i configuracions.

Funcionalitats Integrades

Suite completa d’eines integrades
com autenticacid, emmagatzematge
i analitiques.

No ofereix funcionalitats integrades,
és només una base de dades i reque-
reix més integracions.

Escalabilitat Gestionada

Firebase gestiona la infraestructura
i ofereix escalabilitat automatica.

Escalabilitat és més personalitzada
i requerira més gesti6é del desenvolu-
pador.

Desenvolupament Fron-

tend

Proporciona SDK i biblioteques per
a multiples plataformes.

La integracié del frontend pot ser
més complexa i requerira més esforg.

Suport i Comunitat

Gran comunitat d’usuaris i suport
oficial de Google.

Comunitat amplia, pero el suport no
és centralitzat i pot requerir buscar
recursos externs.

Costos

Pla gratuit inicial amb plans de pa-
gament flexibles.

Independent del preu, requerira més
gestid i pot tenir costos addicionals.

Taula 7.1: Comparacié entre Firebase i MongoDB

Donada la robustesa i els avantatges que es presenten en ambdues opcions, es va optar per procedir amb
la instal-lacié i prova de Firebase i MongoDB [12]. L’objectiu era determinar quina d’aquestes opcions
s’adequaria millor a les necessitats del projecte, aixi com aprofundir en les funcionalitats que podrien ser
realment utilitzades amb més freqiiencia.
Després d’una avaluacié detallada i la realitzacié d’experiments practics, la decisié final va ser incorporar
Firebase com a plataforma de backend. Aquesta elecci6 es fonamenta en diversos factors clau:

e Integracié Eficag: Firebase ofereix una integracio perfecta i eficient amb el projecte, proporcionant
una varietat d’eines i funcionalitats que s’adeqiien a les necessitats actuals i futures.
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e Abast de Funcionalitats: S’ha constatat que Firebase ofereix una ampla gamma de funcionalitats
que cobreixen les necessitats del projecte, incloses 'autenticacié d’usuari, emmagatzematge de
dades, notificacions i analitiques, segons la taula comparativa previament elaborada.

e Corba d’Aprenentatge Raonable: La plataforma Firebase és coneguda per tenir una corba
d’aprenentatge relativament baixa, la qual cosa simplifica la seva implementacio i utilitzacié eficient.

e Optimitzacié de Recursos: Les funcionalitats de Firebase han estat desenvolupades amb una
perspectiva de rendiment, assegurant un funcionament eficient de I’aplicacié en termes de velocitat
i estabilitat.

e Compatibilitat Amb Objectius: Firebase es mostra com una opcié coherent amb les necessitats
especifiques del projecte, permetent ’execucié de testos unitaris i d’integracié amb facilitat.

En resum, basant-nos en una avaluacié comparativa exhaustiva i en la realitzacié de proves practiques,
la plataforma Firebase es va alinear de manera més adequada amb les demandes del projecte, oferint un
conjunt de funcionalitats integrades i una integracié efica¢ amb ’estructura de backend. Aixi, la decisié
final va ser presa amb la conviccié que Firebase és I’opcié més idonia per a assolir els objectius del projecte
de manera eficient i eficag.

e Instal-lacié i Configuracié de Firebase amb React: A continuacio, t’explico com instal-lar i
configurar Firebase amb la llibreria React:

— Pas 1: Crear un Projecte a Firebase:

1. Accedeix a la Consola de Firebase a https://console.firebase.google.com/.
2. Fes clic al bot6 ” Afegir projecte”o selecciona un projecte existent.

3. Segueix les instruccions per configurar el nom del projecte i seleccionar la ubicacié ge-
ografica.

— Pas 2: Configurar Firebase a 1’Aplicacié React: Després de crear el projecte, Firebase
et proporcionara un SDK de configuracié inic. Aquest SDK conté credencials i configuracions
especifiques per al teu projecte. A I’aplicacié React, normalment en ’arxiu principal index. js,
importa el SDK de configuracié proporcionat. A continuacid, configura i inicialitza Firebase
amb les teves credencials. Per exemple:

Per tal de comencar a desenvolupar amb React i utilitzar Firebase, assegura’t de tenir ins-
tal-lades les seglients dependencies utilitzant el comandament npm:

npm install react react-dom
npm install firebase

Guarda les configuracions de Firebase en un firebaseConfig i treu-ho del index.js. I guarda les
apikey en un .env, per tal de no tenir-ho public.

import React from 'react';

import ReactDOM from 'react-dom';
import firebase from 'firebase/app';
import 'firebase/auth';

import 'firebase/firestore’;

const firebaseConfig = {

apiKey: "LA_TEVA_API_KEY",

authDomain: "EL_TEU_DOMINI",

projectId: "EL_TEU_ID_DE_PROJECTE",
storageBucket: "EL_TEU_STORAGE_BUCKET",
messagingSenderId: "EL_TEU_ID_DE_REMESA",
appld: "EL_TEU_ID_D'APLICACIG"

I

// Inicialitza Firebase
firebase.initializeApp(firebaseConfig);
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// Renderitza la teva aplicacié React

ReactDOM.render (

<React.StrictMode>

>

document .getElementById('root')

)

— Pas 3: Utilitzar Funcionalitats de Firebase: A partir d’aqui, ja pots comengar a utilitzar
les diverses funcionalitats de Firebase a la teva aplicacié React. Per exemple, pots fer servir
Firebase per a 'autenticacié d’usuaris, emmagatzematge de dades, base de dades en temps
real (Firestore), emmagatzematge de fitxers, notificacions i moltes altres.

Es molt important saber que Firebase és una plataforma en constant evolucio, aixi que és
recomanable consultar la documentacié oficial de Firebase per obtenir la informacié més ac-
tualitzada sobre com fer servir les seves funcionalitats especifiques.

7.2 Frontend

7.2.1 Framework de Frontend

En Peleccié del framework de frontend per a la construccié de la interficie d’usuari, s’ha establert com a
prioritat una integraci6 facil amb el projecte i amb la base de dades escollida, oferint les funcionalitats
essencials. Recerca principal d’un framework amb una corba d’aprenentatge accessible, posant emfasi en
la seva eficacia en la creacio i gestié de la interficie. Una de les consideracions clau ha estat la capacitat
d’implementar components visuals i interaccionar amb ells de manera intuitiva i eficient.

A la taula 7.2 es mostra la comparativa entre React.js i Angular.js

Aspectes

React.js

Angular.js

Llenguatge Principal

Utilitza JavaScript modern i JSX
per crear interficies d’usuari.

Utilitza JavaScript i HTML per al
desenvolupament d’aplicacions.

Desenvolupament Actiu

Comunitat activa sostinguda per
Facebook i codi obert.

Ha estat discontinuat i ja no rep
actualitzacions ni suport actiu.

Flexibilitat i Modularitat

Centrat en la construccié d’in-
terficies reutilitzables mitjancant
components.

Ofereix un enfocament modular,
pero pot ser menys flexible que Re-
act.

Rendiment

Optimitzat per actualitzacions efi-
cients de la interficie mitjancant la
conciliacié virtual.

Ofereix un bon rendiment, pero
pot ser menys eficient comparat
amb solucions modernes.

Granularitat de Control

Permet control detallat sobre com-
ponents individuals i estat de 'a-
plicacio.

Ofereix control a través de direc-
trius i vincles de dades.

Desenvolupament MV*

Es pot combinar amb altres llibre-
ries per a 'arquitectura MV* (per
exemple, Redux [13]).

Proporciona una estructura MVC
a través de directrius i moduls.

Corba d’Aprenentatge

Més senzill amb una corba d’apre-
nentatge suau, especialment per a
desenvolupadors de JavaScript.

Pot tenir una corba d’aprenentat-
ge més pronunciada degut a la seva
estructura unica.

Suport i Comunitat

No compta amb el suport directe
de Google, pero té una solida co-
munitat i recursos.

Ha estat reemplagat per Angular
(Angular 2+ [14]) amb suport i re-
cursos forts de Google.

Taula 7.2: Comparacié entre React.js i Angular.js
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Després d’una analisi detallada i una avaluacié minuciosa de les dues opcions principals, React.js i An-
gular.js [15], s’ha pres una decisié fonamentada per al framework de frontend que millor escau a les
necessitats del projecte. Aquesta eleccié es deriva de diversos factors clau que han estat ponderats amb
cura, tal com es reflecteix en la taula de comparacié que generada.

En el procés de seleccid, la aloracié depenia dels segilients aspectes:

e Accessibilitat i Eficacia en la Creacié i Gestié de la Interficie d’Usuari: Es evident que
React.js ofereix una corba d’aprenentatge més senzill i accessible, especialment per als desenvolu-
padors de JavaScript, i aquest és un punt critic quan es busca mantenir una implementacioé eficient
i productiva. La seva capacitat per implementar components visuals i interaccionar amb ells de
manera intuitiva i eficient és un gran punt que contribueix a la millora de I'experiéncia de 'usuari.

e Comunitat Activa i Suport: React.js presenta una comunitat activa i el suport de Facebook, la
qual cosa aporta confianca i la possibilitat d’obtenir recursos i assisténcia sempre que sigui necessa-
ri. A més a més, la seva estructura basada en components proporciona la flexibilitat i modularitat
desitjades per a la construccié d’interficies reutilitzables.

Si bé Angular.js també té els seus avantatges, com la seva estructura MVC i el suport de Goo-
gle, hem tingut en compte que ha estat discontinuat i no rep actualitzacions ni suport actiu. Aixo
podria representar un obstacle a llarg termini i posar en risc la sostenibilitat i I’evolucié del nostre
projecte.

Per tant, la nostra eleccié final s’orienta cap a React.js com el framework de frontend per a la interficie
d’usuari. Conviccid total que aquesta eleccié proporcionara les eines i la base necessaries per desenvolupar
una interficie agil, eficient i atractiva, amb 'oportunitat d’integrar-se facilment amb el nostre projecte i
la base de dades triada. Aquesta decisié que s’ha pres, a part de tenir una analisi meticulés, també té
un altre motiu. Aix0 és a causa del fet que a ’empresa on estic treballant s’utilitza Angular.js, pero en
estar depreciat s’esta migrant a React. Per tant, aquest projecte assegura l’alineacié en aprendre més
coneixements sobre aquesta tecnologia i amb el desenvolupament de tasques de ’empresa.

e Instal-lacié i Configuracié d’un Nou Projecte React: A continuacid, t’explicaré com instal-lar
i configurar un nou projecte utilitzant React:

Pas 1: Configurar un Nou Projecte:

1. Utilitza la terminal per navegar a la ubicacié on vols crear el teu projecte.

2. Executa la comanda npx create-react-app nom-del-teu-projecte per crear un nou
projecte React.

3. Una vegada completat, accedeix al directori del projecte amb cd nom-del-teu-projecte.

— Pas 2: Inicialitzar el Projecte: Ara que tens el projecte creat, pots utilitzar la terminal
per accedir al directori i instal-lar les dependencies necessaries:

cd nom-del-teu-projecte
npm install

— Pas 3: Executar 1I’Aplicacié: Un cop s’hagin instal-lat les dependeéncies, pots executar
I’aplicacié React localment amb la comanda:

npm start
Aix0 obrira I'aplicacié al teu navegador predeterminat a l’adrega http://localhost:3000.

— Pas 4: Instal-laci6 de Moduls Addicionals: En el procés de desenvolupament, pot ser
que necessitis utilitzar moduls addicionals per afegir funcionalitats a la teva aplicacié. Per
instal-lar moduls amb 'npm’, pots utilitzar la comanda:

npm install nom-del-modul
npm uninstall nom-del-modul
npm update nom-del-modul

— Pas 5: Desplegament: Quan hagis desenvolupat la teva aplicacié i siguis satisfet amb els
resultats, pots preparar la teva aplicacié per al desplegament. Consulta la documentacié de
React per obtenir informacié sobre com desplegar I’aplicacié en diversos llocs, com GitHub
Pages o plataformes de desplegament en nuvol.
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7.3 Disseny de UI/UX

7.3.1 Framework de UI/UX

Per la seleccié d’aquest framework per UI/UX, va estar facil, pel fet que es partia amb algunes petites
nocions. Utilitzat en dissenys propis, com per altres temes relacionats amb la feina.

Per tant, es tenia la 1licé apresa i no s’ha necessitat aprendre tants conceptes previs. Per aquest motiu
no s’ha fet 'esment d’aquesta part en la seccié de "Marc de treball i conceptes previs”, ja que és una
part que es tenia integrada per hobby. Tot i aixo, la situacié era critica, ja que no se sabia si usar Canva
o Figma. Finalment Canva va ser I’eleccid definitiva.

La taula 7.3 mostra la comparativa segiient entre Canva i Figma.

Aspectes

Canva

Figma

Facilitat d’us

Facil d’aprendre i fer is d’una in-
terficie amigable per a principi-
ants.

Interficie intuitiva que permet als
usuaris avangats treballar de ma-
nera eficient.

Funcionalitats

Proporciona eines basiques de dis-
seny grafic com plantilles de dis-
seny, edicié d’imatges i tipografia.

Ofereix una ampla gamma de fun-
cionalitats avangades, incloent-hi
disseny de prototips, col-laboracié
en temps real i animacions.

Col-laboracio

Limitada capacitat de
col-laboracié en temps real.

Permet la col-laboracié en temps
real amb multiples usuaris treba-
llant simultaniament en el mateix
projecte.

Disseny de Prototips

No és I’enfocament principal de la
plataforma.

Especialitzat en el disseny de pro-
totips interactius i experieéncies
d’usuari.

Preu

Ofereix una opcié gratuita i plans
de pagament per a funcionalitats
addicionals.

Té una opcié gratuita amb limita-
cions, pero esta orientat als profes-
sionals i ofereix plans de pagament
més avancats.

A ccessibilitat

Funciona a través del navegador
web i té aplicacions mobils.

Funciona a través del navegador
i també té aplicacions d’escripto-

ri per a macOS i Windows.

Taula 7.3: Comparaci6 entre Canva i Figma

S’ha triat utilitzar la plataforma Canva [16] per al desenvolupament del projecte web, en base a diverses
consideracions. Canva destaca per la seva facilitat d’us i la seva interficie amigable per a principiants, la
qual cosa em permetra avangar rapidament en la creacié de contingut visual per a la meva aplicacié web.
Com a persona amb una major practica i nivell d’experiencia previa en 1'is de Canva, amb la consideracio
important de minimitzar el temps d’aprenentatge i d’adaptacié.

Tot i que Figma [17] ofereix un conjunt més avangat de funcionalitats, incloent-hi disseny de prototips i
col-laboracié en temps real, s’ha valorat la coheréncia amb les meves habilitats i coneixements actuals. La
capacitat de treballar de manera eficient amb una eina que ja domino com Canva, mentre alhora satisfa
les meves necessitats de disseny, ha estat un factor clau en la meva eleccio.

Si bé Figma ofereix un enfocament més robust per al disseny de prototips i col-laboracié, he deter-
minat que Canva, amb la seva interficie més senzilla i orientada a la creacié rapida de contingut visual,
compleix plenament els objectius de la meva aplicacié web. Aixi doncs, he optat per fer servir Canva,
una eina amb la qual ja estic familiaritzat, per assegurar-me que puc avancar de manera eficient i eficag
en el desenvolupament de la meva aplicacié web sense perdre temps en ’aprenentatge d’una nova eina
com Figma, tot i que aquesta també podria ser una opcié viable per a futures iteracions o projectes més
complexes.
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Capitol 8

Analisi i disseny del sistema

8.1 Analisi del sistema

Aquesta seccié té com a finalitat 1'exploracié dels requisits essencials de l'aplicacié amb 'objectiu de
desenvolupar una estructura global coherent per als diversos processos i identificar la informacié que cal
emimagatzemar.

8.1.1 Modul d’Administrador

El modul d’administrador és essencial per a la gestié completa de la pagina web del club. Els membres
amb rol d’administrador tindran la capacitat de controlar diversos aspectes, inclosos:

e Afegir i eliminar noticies per mantenir els usuaris informats sobre les darreres actualitzacions del

club.
e Gestionar partits, incloent-ne la programacié i I’eliminacié de partits anteriors.

e Controlar la informacié dels jugadors, permetent ’afegiment i eliminacié de dades relacionades amb
cada equip de cada categoria.

e Gestionar la botiga del club, incloent-hi la gestié de productes i la disponibilitat d’articles per als
usuaris.

e Administrar patrocinadors, incloent-hi la seva informacio i imatges associades.

e Supervisar els membres de la junta directiva del club, amb la possibilitat d’actualitzar les dades i
imatges.

Aquest modul assegura que la informacié proporcionada als seguidors de I'equip sigui precisa i actualit-
zada. Només els administradors tenen els privilegis per dur a terme aquestes operacions per garantir la
consistencia i la integritat de la informacié presentada.

8.1.2 Modul d’Usuari

El modul d’usuari esta dissenyat per proporcionar als seguidors de 'entitat una experiencia informativa
i accessible a través de la pagina web. Els usuaris tindran accés a diverses seccions que els permetran
obtenir informacié rellevant sobre I’equip de futbol:

e Consulta de noticies per mantenir-se al dia amb les 1ltimes actualitzacions.
e Accés a la programacio de partits i resultats recents.

e Visualitzacié de perfils de jugadors per congixer-los millor.

e Exploracié de la botiga en linia i accés als productes disponibles.

e Accés a informacid rellevant sobre els membres de la junta directiva del club.

Encara que els usuaris no tenen la capacitat de modificar o eliminar dades, poden gaudir de la navegacié
facil i intuitiva per aconseguir la informacié que busquen.
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8.2 Disseny del sistema

8.2.1 Disseny de la Base de Dades amb Firebase

Les imatges 8.1, 8.2 i 8.3 representen tota la informacié que conté la Base de Dades des de Firebase
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Authentication
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Users Sign-in method Templates Usage Settings % Extensiones @IEZD
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Figura 8.2: Firebase Storage

28



B Firebase ClubFutbolTordera ~  Cloud Firestore QOB e a

Vista del panel Compilador de consultas

A Descripcion general ... %%

ft 7/ & Mas funciones en Google Cloud v

Authentication

2 clubfutboltor

Storage

Fire: se =+ Iniciar coleccién
App Check BoardMembers

Extensions Forms

Compilacion v P1 B

Lanzamiento y supervisionv

Analytics v

Participacion v

i Todos los productos

Parennaliza his navenanian

Blaze
Prepago

Modificar

Q  Ubicacion de la base de datos: nam5
<

Figura 8.3: Firebase Real Time Database

Com que Firebase és un base de dades NoSQL, s’ha decidit no fer cap model de diagrama relacional
perque no hi hauria cap relacié entre les diferents col-leccions de Firebase.

Dins de Firebase, les dades es guarden en col-leccions, que funcionen com a conjunts de documents.
Cada document és una entrada individual que pot contenir diferents camps de dades. A ’aplicacid, s’han
creat diverses col-leccions per a diferents tipus de dades:

Per emmagatzemar imatges, s'utilitza I'opcié d’emmagatzematge de Firebase. Quan un usuari puja
una imatge, aquesta es guarda en una ubicaci6 especifica d’emmagatzematge. Mai es guarda la imatge
directament dins dels documents de les col-leccions, ja que aixo podria augmentar la mida de la base de
dades i afectar el rendiment.

En canvi, per guardar les imatges com una dada dins de cada document de les diferents col-leccions,
es guarda un enllag (URL) a la imatge que estad guardada a 'emmagatzematge de Firebase. Aixd signifi-
ca que la base de dades només conté I’enllag a la imatge, no la imatge en si. Aquest enfocament redueix
la carrega de la base de dades i millora la velocitat d’accés.

Tot i aix0, a continuacié s’explicaran les ”relacions” entre usuaris, productes i comandes, que existei-
xen en la fase de compra de 'aplicacié web. La resta de "taules” de Firebase no tenen relacié entre elles.

Al Storage es guarda totes les imatges i documents que es necessiten pel bon funcionament de la pagina
web.

El disseny de la Base de Dades s’ha estructurat en col-leccions, on cada una guarda informacié im-
portant per I'aplicacié. No hi ha cap col-leccié que no sigui necessaria o que la informacié dins d’ella no
s’'utilitzi.

Cada col-leccié fa referencia a una part de ’aplicatiu i s’ha decidit aixi per mantenir sempre les taules
actualitzades i netes. Ja que es podria patir molta informacié duplicada i documents molt grans. Per
aixo la informacié s’ha dividit en diferents taules, per tal de mantenir un ordre i estructura clara. Aix{ si
algi no hi entén gaire sobre Firebase, pugui manipular la informacié que es guarda correctament.

Com que Firebase permet tenir informacié duplicada, que per aquest motiu també és molt potent, doncs
s’ha de vigilar amb el tractament de dades. Ja que amb una base de dades organitzada com l’actual
permet un flux d’informacié rapid i acurat.

S’ha buscat sempre la maxima coheréncia en els noms de les col-leccions com a les carpetes de les imatges
o documents del storage, per tal d’establir un lligam directe entre elles.
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Figura 8.4: Collection de Productes

Aquesta és la taula on es troben guardats tots els productes que es mostren a la botiga. Com es pot
veure es guarda la imatge, el nom del producte i el preu d’aquest.

8.2.1.2 Taula Comandes de Firebase
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Figura 8.5: Collection de Orders

En la taula de comandes, es pot veure com hi ha una llista anomenada ”cartltems”. Aquesta llista té
guardats tots els productes que 'usuari ha comprat durant el procés de compra de I’aplicacié. Productes
que formen part de la col-leccié anterior de productes

”Orders” té també, un altre llista amb totes les dades sobre la targeta bancaria del client. Que com
es pot veure a la imatge és el camp billingAddress.

Es guarda el preu total de compra, el temps en el qual s’ha fet la compra i la id del usuari que 1'ha
realitzat.

30



8.2.1.3 Taula Usuaris de Firebase
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Figura 8.6: Collection de users

Per acabar d’unir aquesta relacié, hi apareix la taula usuaris.

Realment el que esta succeint, és que un usuari té una o més comandes guardades. Aquestes comandes
tenen un o més productes guardats i una comanda pertany només a un usuari. Un usuari també pot
tenir cap, un o més productes.

Ara bé l'usuari té guardat una llista anomenada ”cart”, aquest array és volatil, ja que guarda l’estat
dels productes a temps real dins 'aplicatiu. En el moment que 'usuari en qiiestié, fa la compra, aquest
“carrito” es deixa buit i s’anira emplenant quan estigui afegint productes per a comprar.

Els productes de la ”cart” en el moment de la compra passaran a guardar-se dins de la llista ”cartItems”
de ”Orders”.

Dins de la taula usuaris es guarda també la id de la comanda per tal de tenir comptabilitzat el nombre
de comandes que ha fet 'usuari.

Per altra banda, també cal explicar el perque s’emmagatzema la id del usuari dins de les comandes.
El fet és que si es guardés tota la comanda dins de cada un dels usuaris, el JSON que és del document
que es generaria seria molt pesat i costaria molt pel que fa a rendiment i escalabilitat. També es faria
dificil la lectura del document des de Firebase, per tant, vaig optar per fer-ho diferent.

Es decidir guardar I’id del usuari dins de les comandes, ja que d’aquesta manera si algun usuari demanava
la llista de totes les comandes, amb la informacié d’aquestes, seria molt senzill fer una cerca per id dins
de les comandes i llavors extreure totes les comandes que estiguessin fetes per I'usuari amb 1’id demanat.
Aquesta manera és més optima que ’anterior.
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8.2.2 Diagrama d’Actors

En aquesta figura 8.7 hi apareixen els tipus d’actors que es poden trobar a ’aplicacié web. Cada un dels
actors té un paper diferents dins la matiexa

Usuari anonim

Usuari identificat

Administrador

Figura 8.7: Diagrama dels autors de ’aplicacié web.

8.2.3 Diagrama de Casos d’Us

En la figura 8.8 hi ha el diagrama de casos d’is del usuari identificat i anonim separat del d’administrador.
Seguidament explicaré el perque d’aquesta divisié. Perd com es pot veure esta especificat totes les funcions
que poden dur a terme.

Log In

\
Consultar
/\ . jugadors Consultar
Usuari anonim noticies Consultar
botiga

Consultar Consultar
InEHietns Junts Directiva
Consultar
histéria
Consultar
Patrocinadors J
Consultar
Contacte

/\ Comprar
Usuari identificat botiga

Figura 8.8: Diagrama de Casos d’Us Usuari.

Consultar
Memorial J.
BARCELO

@ Consultar Consultar
partits Politica i
© Privacitat
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La decisi6 de separar el diagrama de casos d’is en Usuari i Administrador. Aixo s’ha fet, ja que tot en
un diagrama podia comportar confusié amb tantes fletxes i items. Per tant, la millor presentacié possible
era separant aquest diagrama en dos.

A continuacié s’explicara un parell de detalls de cada un d’ells.

En el diagrama de casos d’is d’Usuari s’hi troba el cas d’Usuari anonim, és a dir sense loguejar i el
cas d’Usuari ja loguejat.

Com es pot comprovar I'usuari anonim pot fer totes les consultes de la mateixa manera que 1'usuari
identificat, pero el que no pot fer, és ni el desloguejar-se, ja que implica haver fet I'inici de sessidé ni fer
una compra.

Per dur a terme una compra s’ha d’estar identificat i en aquest cas 'usuari no ho estaria.

El diagrama de casos d’us d’administrador es mostra en la segiient figura 8.9.

Consultar Consultar
partits Politica i
Privacitat
\
Consultar
jugadors COHSL.'"'ar
noticies Consultar
botiga
CESLIED Consultar
Intal-lacions respt
Junts Directiva
Consultar
histéria

Consultar
Patrocinadors
Consultar
Contacte
Log Out

Administrador ’ Comprar

botiga:
B D
P inadors / e

junta P

;

Consultar
Memorial J.
BARCELO

Figura 8.9: Diagrama de Casos d’Us Administrador.

Aquest segon diagrama de casos d’us, és el d’Administrador. En aquest cas es pot veure que ho pot fer
tot, menys el registre, ja que s’entén que ja 'haura fet en el seu moment I'usuari anonim per deixar de
ser-ho.

Que pot fer 'administrador?
Doncs bé pot fer tot el que feia I'usuari anonim i tot el que feia I'usuari identificat, perque ’admi-

nistrador no deixa de ser un usuari loguejat amb un rol diferent. Aquest rol, el que li permet fer, que els
usuaris no, és el manteniment de la pagina, la insercio i ’eliminacié d’elements.
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8.2.4 Fitxes de casos dis USUARI/ADMIN

A continuacié s’explicaran i detallaran totes les fitxes de casos d’us del projecte. Amb tota la informacié

requerida.

8.2.4.1 Log in

Cas d’us: Log in

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcié: Usuari inicia sessié correctament en ’aplicacié

Actors: Admin, Usuari

Precondicions: Usuari previament registrat a I’aplicacié

Postcondicions: Usuari loguejat correctament per mitja de les seves credencials

Escenari Principal:

1. Usuari es troba en la pantalla de log in amb els camps per completar

2. Usuari completa el formulari de log in amb el seu correu electronic i la
seva contrasenya. Seguidament, fa click en el boté de LOGIN

3. Usuari loguejat correctament i redirigit cap a la pantalla d’inici (Home

Page)
8.2.4.2 Register
Cas d’us: Register
Autor: Oscar Ruscalleda Lozano
Descripcio: Usuari es registra correctament a ’aplicacié
Actors: Usuari
Precondicions: Cap
Postcondicions: Usuari registrat amb exit a 'aplicacio

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici de registre amb els camps per emple-
nar

2. Usuari completa el formulari d’inscripcié amb la seva informacié personal
i una contrasenya de més de 6 caracters. Seguidament, fa clic en el botd
de REGISTRAR

3. Usuari registrat amb eéxit i redirigit cap a la pagina d’inici de sessi6 (Log
In)
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8.2.4.3 Consultar Noticies

Cas d’us: Consultar Noticies

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Consulta i visualitza les noticies que es mostren a ’home page i accedir més al
detall

Actors: Usuari i Admin

Precondicions: Cap

Postcondicions: Usuari o admin pot consultar les noticies

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) i fa scroll fins a arribar
a I'apartat Ultimes Noticies

2. Usuari podra veure per mitja de la paginacié les noticies més recents
primers i a la viceversa

3. Usuari pot fer clic sobre el bot6 de llegir més
4. Alla podra veure la noticia ampliada en més detall.

5. Dins la noticia li apareixera un mentu contextual amb el qual podra fer
cerca de les ultimes noticies

6. En fer clic sobre una d’elles, es redirigira dins de la noticia en concret

8.2.4.4 Consultar Calendari de partits

Cas d’us: Consultar Calendari de partits

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Consulta i visualitza els partits programats per un dia concret al calendari
Actors: Usuari i Admin

Precondicions: Cap

Postcondicions: Usuari o admin pot consultar els partits programats al calendari

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) i fa scroll fins a arribar
a l'apartat de Resultats o Proxims Partits

2. Usuari fa clic en una de les dues imatges (totes dues fan la mateixa
funcionalitat)

3. Usuari pot fer clic sobre cada acte del calendari amb el nom de Resultats
o Propers, segons vulgui consultar resultats de partits o proxims partits

4. En fer doble clic s’ampliara ’esdeveniment i podra veure una imatge
detallada amb el desglossament de tots els partits del cap de setmana.
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8.2.4.5 Consultar jugadors de cada equip del club

Cas d’us: Consultar jugadors de I’entitat

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcié: Consulta i visualitza els jugadors amb el seu nom i imatge
Actors: Usuari i Admin

Precondicions: Cap

Postcondicions: Usuari o admin pot consultar els jugadors.

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) i fa clic a la navbar a
la seccié d’Equip

2. Usuari per defecte se li carregaran els jugadors del primer equip

3. Usuari pot fer seleccionar amb els dos desplegables ’any i la categoria de
jugadors guardats a la BD

4. En el cas que 'usuari seleccioni un any i una categoria amb informacié a
la BD aquesta mostrara els jugadors seleccionats i a la viceversa.

8.2.4.6 Consultar Junta Directiva i Coordinacid

Cas d’us: Consultar Junta Directiva i Coordinacié

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Consulta i visualitza les persones encarregades de portar la direccié del club
amb el seu nom, rol i imatge

Actors: Usuari i Admin

Precondicions: Cap

Postcondicions: Usuari o admin pot consultar tots aquests membres.

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) i fa clic/hover a la
navbar a la seccié El Club.

2. S’obrira un desplegable on seleccionara 'apartat de Junta Directiva

3. Usuari se li carregaran tota la informacié sobre la direccié del club, alla
podra veure cada membre amb el seu rol que té assignat i la seva imatge.
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8.2.4.7 Consultar Patrocinadors

Cas d’us: Consultar Patrocinadors

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Consulta i visualitza els patrocinadors del club

Actors: Usuari i Admin

Precondicions: Cap

Postcondicions: Usuari o admin pot consultar tots aquests patrociandors.

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) i fa clic/hover a la
navbar a la seccié El Club.

2. S’obrira un desplegable on seleccionara I'apartat de Patrocinadors

3. Usuari se li carregaran tota la informacid sobre els patrocinadors amb el
nom i la imatge.

4. Usuari si es vol fer patrocinador es podra descarregar la inscripcid, per
mitja del boté Inscripcio.

8.2.4.8 Consultar Historia

Cas d’us: Consultar Historia

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Consulta i visualitza la historia del club

Actors: Usuari i Admin

Precondicions: Cap

Postcondicions: Usuari o admin pot consultar tota la informacié historica.

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) i fa clic/hover a la
navbar a la seccié El Club.

2. S’obrira un desplegable on seleccionara 'apartat d’Historia

3. Usuari se i carregara un carrusel d’imatges historiques amb un peu de
pagina i a la dreta tot un text on es podra coneixer tot arran del Club
Futbol Tordera.

4. Fent clic sobre el boté de llegir més o viceversa es podra ampliar el text
i coneixer molt més sobre el club i el poble
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8.2.4.9 Consultar Instal-lacions

Cas d’us: Consultar Instal-lacions

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Consulta i visualitza totes les instal-lacions

Actors: Usuari i Admin

Precondicions: Cap

Postcondicions: Usuari o admin pot consultar que hi ha en el Camp del Futbol Tordera

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) i fa clic/hover a la
navbar a la seccié El Club.

2. S’obrira un desplegable on seleccionara ’apartat d’Instal-lacions

3. Usuari se li carregara un carrusel d’imatges amb les diferents parts del
camp (llums, bar, oficina, vestuaris...) on a la part dreta hi ha escrita tota
la informacié sobre les instal-lacions (mides, quantitat de vestuaris...)

8.2.4.10 Consultar Memorial Josep Barcel6

Cas d’us: Consultar Memorial Josep Barceld

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Consulta i visualitza informaci6 sobre el Memorial

Actors: Usuari i Admin

Precondicions: Cap

Postcondicions: Usuari o admin pot consultar que passa durant el Memorial Josep Barceld

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) i fa clic/hover a la
navbar a la seccié6 Memorial Josep Barcel6. També pot fer clic sobre la
imatge del Memorial Josep Barcel6 sota les noticies de 'Home page

2. En la pagina del Memorial, es podra saber informacié sobre el memorial

e Descarregar el fitxer de la presentacié del Memorial Josep Barceld

e Durant les dates d’aquest torneig, apareixera un enllag el qual en fer
clic t’obrira la pagina de resultats del torneig del memorial
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8.2.4.11 Formulari de Fes-te soci

Cas d’us: Formulari de Fes-te soci

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Emplena els camps per tal de fer-te soci de I'entitat i obtenir avantatges sobre
els altres dins del club

Actors: Usuari i Admin

Precondicions: Cap

Postcondicions: Usuari o admin envia el formulari per a la inscripcié posterior a soci

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) i fa clic/hover a la
navbar a la seccié El Club.

2. S’obrira un desplegable on seleccionara ’apartat de Fes-te soci

3. A Tusuari li apareixera un formulari que haura d’emplenar amb les
segiients dades:

Nom

Cognoms

Adreca

Poblacio

Codi postal

)
)
)
)
)
f) Telefon de contacte
) DNI
) Correu Electronic
) Data de Naixement
) Numero de compte bancari
) Tipus de soci
)

Acceptar els terminis i politica de privacitat

4. En fer clic a enviar, s’enviara al correu del club el teu formulari fet.
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8.2.4.12 Consultar Botiga

Cas d’as: Consultar Botiga

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Consulta i visualitza tots els productes de la botiga

Actors: Usuari i Admin

Precondicions: Cap

Postcondicions: Usuari o admin pot consultar els productes que es venen al club

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) i fa click a la navbar a
la seccié Botiga. També s’hi pot accedir des de la pantalla d’inici (Home
Page) en la imatge de Botiga En linia

2. Usuari se li carregara tots els productes que estan disponibles per a la
venda.

3. Usuari podra buscar amb el buscador el producte que vulgui.

4. Usuari podra fer clic a 1’ull i visualitzar la roba de més a prop.

5. Usuari podra filtrar anar filtrant el producte segons li convingui.
(a) Filtrar per preu ascendent
(b) Filtrar per preu ascendent

(c¢) Filtrar tipus de roba

(d) Filtrar per rang de preus

8.2.4.13 Consultar Memorial Josep Barcelo

Cas d’as: Consultar Memorial Josep Barcelé

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Consulta i visualitza tots els detalls del torneig Memorial Josep Barceld
Actors: Usuari i Admin

Precondicions: Cap

Postcondicions: Usuari o admin pot consultar els detalls del Memorial Josep Barceld

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) i fa clic a la navbar a
la secci6 Memorial Josep Barceld.

2. Usuari es redirigira a la pagina web del Memorial Josep Barcelé.

3. Aquesta pagina només esta activa els més que dura el torneig, per tant,
ara et redirigeix a https://leverade.com/ que sén la companyia que ges-
tiona aquest torneig
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8.2.4.14 Consultar detalls sobre ’apartat Contacte

Cas d’as: Consultar detalls de Contacte

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Consulta i visualitza la informacié de contacte
Actors: Usuari i Admin

Precondicions: Cap

Postcondicions: Usuari o admin pot consultar la informacié de contacte

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) i fa clic en el footer dins
la seccié Menu a 'apartat Contacte.

2. Es mostra la ubicacié via Google Maps de la localitzacié del Camp de
Futbol

3. Es mostra un petit text amb els detalls importants com:

(a) Telefon
(b) Direccié
(c) Horari
(d)
)

(e) Primera/Segona equipacié

Email

8.2.4.15 Consultar detalls sobre ’apartat Politica i Privacitat

Cas d’us: Consultar detalls de Politica i privacitat

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Consulta i visualitza la informacié de politica i privacitat
Actors: Usuari i Admin

Precondicions: Cap

Postcondicions: Usuari o admin pot consultar la informacié de politica i privacitat

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) i fa clic en el footer dins
la seccié Informacié Legal a I'apartat Politica i Privacitat.

2. Es mostra 6 apartat amb informacié

(a) Recopilacié d’informacié
(b) Us de la informacié

(c
(

)
)
)
d) Cookies i tecnologies similars
)
)

(
(

Seguretat de la informacié

e) Enllagos a llocs web de tercers

f) Contacte, amb un enllag I’apartat contacte.
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8.2.4.16 Comprar productes de la botiga

Cas d’us: Comprar productes de la botiga

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Veure productes que tens al carrito, comprar els productes que tinguis selecci-
onats i acabar realitzant una comanda.

Actors: Usuari i Admin

Precondicions: Usuari ha d’estar loguejat

Postcondicions: Usuari o admin comprar els productes que s’ofereixen a la botiga

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla de la botiga
2. Fa clic sobreafegir x producte

3. Quan es van afegint productes, el nombre de productes afegits surten
adalt en 'icona del ”carrito”

4. En fer clic sobre la navbar on apareix la icona del carrito, aquest cop et
redirigira a la part de la llista de productes.

5. A partir de la llista de productes afegits al ”carrito” podras:

(a) Seguir comprant
i. Sifas seguir comprant aniras a la pagina de botiga per continuar
afegint productes
(b) Eliminar productes de la llista
(c¢) Realitzar compra
i. Si fas realitzar compra et redirigira a ’apartat de comprar
ii. Dins de realitzar comanda es veura la informacié segiient:
A. Resum de la Comanda
B. Omplenar Detalls de pagament:
e Email
e Ntumero de Targeta
Data de Caducitat de targeta
e CVC de la targeta
e Addrega de Facturaci

C. Al completar tots els camps es podra realitzar la comanda

D. El carrito, torna a quedar buit a ’espera d’una altre coman-
da
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8.2.4.17 Afegir Productes per la botiga

Cas d’us: Afegir productes

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Afegeix productes amb la seva imatge, preu i nom
Actors: Admin

Precondicions: Usuari loguejat amb rol de ADMIN
Postcondicions: Admin afegeix el producte que necessiti

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) hi haura de fer clic en
el menu contextual del llapis que posa ADMIN

2. En fer click s’obrira la modal de gestié d’Administrador
3. En fer click sobre Afegir Productes, haura de completar:

(a) Nom del producte
(b) Preu del Producte
(¢) Imatge del producte

4. En afegir el producte, el producte es guardara a la BD i estara preparat
per ser mostrat

8.2.4.18 Afegir Patrocinadors/Junta Directiva

Cas d’us: Afegir Patrocinadors/Junta Directiva

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Afegeix patrocinadors o directius amb la seva imatge i nom, en cas de patroci-
andors i per els directius el mateix pero amb el rol d’afegit

Actors: Admin

Precondicions: Usuari loguejat amb rol de ADMIN

Postcondicions: Admin afegeix el patrocinador o membre de la junta que necessiti

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) hi haura de fer clic en
el ment contextual del llapis que posa ADMIN

2. En fer click s’obrira la modal de gestié d’Administrador
3. En fer click sobre Afegir Patrocinador/Junta, haura de triar:

(a) Tab d’afegir Patrocinador
i. Nom del patrocinador
ii. Imatge
(b) Tab d’afegir membre Junta Directiva

i. Nom del membre de la junta
ii. Imatge del membre de la junta
iii. Rol del membre de la junta

4. En afegir el patrocinador o directiu, aquest es guardara a la BD corres-
ponent i estara preparat per ser mostrat
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8.2.4.19 Afegir Resultats/Partits Propers

Cas d’us: Afegir Resultats/Partits Propers

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Afegeix els resultats o partits segiients de cada cap de setmana en un calendari
on es poden consultar els esdeveniments

Actors: Admin

Precondicions: Usuari loguejat amb rol d’ADMIN

Postcondicions: Admin afegeix el patrocinador o membre de la junta que necessiti

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) hi haura de fer clic en
el ment contextual del llapis que posa ADMIN

2. En fer click s’obrira la modal de gestié d’Administrador
3. En fer click sobre Afegir Results, haura triat:

(a) Tab d’afegir Resultats / Tab d’afegir Propers Resultats
i. Dia
ii. Imatge

4. En afegir el resultat o proxim partit, aquest es guardara a la BD corres-
ponent i estara preparat per ser mostrat

8.2.4.20 Afegir Jugadors

Cas d’us: Afegir Jugadors

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Afegeix els jugadors a partir de I'any i la categoria

Actors: Admin

Precondicions: Usuari loguejat amb rol ’ADMIN

Postcondicions: Admin afegeix el patrocinador o membre de la junta que necessiti

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) hi haura de fer clic en
el menu contextual del llapis que posa ADMIN

2. En fer clic s’obrira la modal de gestié d’Administrador
3. En fer clic sobre Afegir Jugadors, s’ha d’emplenar:

(a) Nom del Jugador
(b) Imatge del jugador
(c) Categoria del jugador
i. Un cop afegida la categoria es podra seleccionar en el select, per
tal de no escriure-la molts cops i evitar errors
(d) Any

4. En afegir el jugador es guardara al base de dades en la ruta
d’any/categoria
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8.2.4.21 Afegir Noticia

Cas d’us: Afegir Noticies

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Afegeix noticies amb un titol, data, imatge i cos de la noticia
Actors: Admin

Precondicions: Usuari loguejat amb rol de ADMIN

Postcondicions: Admin afegeix el patrocinador o membre de la junta que necessiti

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) hi haura de fer clic en
el ment contextual del llapis que posa ADMIN

2. En fer clic s’obrira la modal de gestié d’Administrador
3. En fer clic sobre Afegir Noticies, s’ha d’emplenar:

(a) Titol de la noticia
(b)
(c¢) Imatge de la noticia
(d) Text de la noticia

Data de la noticia

4. En afegir la noticia es guardara al base de dades, per a ser mostrada en
I’apartat noticies

8.2.4.22 Totes les opcions d’eliminar

Unificaré totes les opcions d’eliminar, ja que totes segueixen el mateix funcionament.

Cas d’us: Totes les opcions d’eliminar

Autor: Oscar Ruscalleda Lozano

Descripcio: Elimina de I'aplicacié web el que necessitis

Actors: Admin

Precondicions: Usuari loguejat amb rol de ADMIN

Postcondicions: Admin afegeix el patrocinador o membre de la junta que necessiti

Escenari Principal:

1. Usuari es troba a la pantalla d’inici (Home Page) hi haura de fer clic en
el ment contextual del llapis que posa ADMIN

2. En fer clic s’obrira la modal de gestié d’Administrador
3. En fer clic sobre qualsevol opcié d’Eliminar, s’haura de fer el segiient:
(a) Es carregara tot el contingut de I’aplicacié segons el que hagis triat
per eliminar

(b) Un cop carregat la informacié es mostrara en format galeria i cada
item estara dins d’una targeta

(c) Seguidament es fa clic sobre el que es vol eliminar

(d) S’eliminara el contingut seleccionat
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8.2.5 Diagrama d’activitats

En aquest apartat els diagrames d’activitats més destacables de ’aplicacié hi apareixeran, aquells que
també 'usuari tindra més interaccié amb ’aplicatiu.

8.2.6 Login

En la figura 8.10 es pot veure: Identificacié de 'usuari en 'aplicacio

Usuari va a la
pagina de Login

l

Emplena les
dades de = "

Login

Es mostra alerta avisant
o—> a l'usuari que algun camp
no és correcte

Email
contrasenya
correctes?

Yes

;

Usuari
loguejat
correctament

L'usuari és
redireccionat a la
Home Page

Figura 8.10: Diagrama d’activitats de Login.
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8.2.7 Menu Admin

Com es pot veure en la figura 8.11 I'usuari loguejat amb rol d’Admin, veu el panell d’ADMIN, amb les
opcions disponibles.

Usuari es
logueja
caorrectament
amb el rol
Admin

Es redireccionat a
la pagina de Admin

Admin veu el
panell
d'administrador

Admin pot Afegir " Admin pot Eliminar |
» Productes * Productes
* Patrocinadors * Patrocinadors
+ Junta Directiva + Junta Directiva
= Jugadors + Jugadors
 Propers Partits = Propers Partits
* Resultats * Resultats
» Moticies » Moticies

Figura 8.11: Diagrama d’activitats de Menti Administrador.
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8.2.8 Consulta Jugadors

Usuari consulta els jugadors que hi ha a 'entitat seleccionant l'any i la categoria. Si aquests tenen
informacié a mostrar, apareixeran els jugadors triats. Es pot consultar al diagrama 8.12 segiient.

Usuari fa
click a Equip

l

L

Usuari veu per defecte
listat de jugadors del
primer equip

Mo existeixen
jugadors del
any |
categoria

Selecciona

. . Mo
any i categoria

Yes

'

Mostra
jugadors del
any i
categoria

Figura 8.12: Diagrama d’activitats de Consulta de Jugadors.
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8.2.9 Consulta Botiga

A la figura 8.13 que hi ha a continuacié es pot veure com 'usuari consulta els productes de la botiga.
Dins d’aquesta I'usuari pot filtrar els resultats o buscar el producte per nom. També es pot fer clic en
I’ull de cada producte i veure la imatge ampliada.

—_—

Usuari fa
click sobre
Baotiga

Uusar veu la
lista de
productes

N

1 . ! , U 1
Usuari pot fer Usuari pot Filtrar per Fer click en Usuari pot Usuari pot filtrar per
CErques per preus ull del Filtrar per rang de preus
text ascendent/descendent producte tipus de roba

S'amplia la
imatge del
praducte

Figura 8.13: Diagrama d’activitats de Consulta de la Botiga.
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8.2.10 Afegir Noticia

Entre afegir noticia és el que requereix omplir més camps, per tant, sembla el més complex. Llavors, en
afegir noticia s’haura de ser un usuari amb rol administrador i omplir tots els camps necessaris.
En el cas de no entrar algun camp saltara una alerta que falta afegir informacié al camp indicat. Un cop
tot entrat es podra fer clic en Afegir. Sortira un missatge indicant que s’ha afegit correctament.

ADMIN fa
click sobre
Afegir Moticia

-

ADMIN

afegeix Titol ‘
Afegeix

Imatge de la, f————
noticia

! i -

. Alerta de
Afegeix Data = 4

camp require

L )

Afegeix el

cos de la -
noticia

Afeqir - -

Tc:tsel\
Ye CAMPS Son J
necessaris

Figura 8.14: Diagrama d’activitats d’insercié d’una nova noticia.

Moticia
afegida
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8.2.11 Eliminar un producte

Com es pot veure a la figura 8.15. Dins del menu d’administrador, quan es faci clic sobre Eliminar
Productes, es mostrara el llistat de productes. En aquest llistat a sota de cada producte hi ha I'opcié
d’eliminar, en fer clic sobre aquesta opcid, s’estara eliminant el producte triat.

ADMIN fa
click sobre
Eliminar
Productes

ADMIN veu
el llistat de
productes

Elimina el
producte

Figura 8.15: Diagrama d’activitats d’eliminacié d’un producte.
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8.2.12 Realitzar el procés de compra d’un producte

Dins de botiga, s’ha d’afegir algun producte. Un cop tenim el producte afegit, es fa clic sobre el carro
amb els productes afegits. S’obrira una modal amb la llista dels productes, alla exisitira la possibilitat
d’eliminar si es vol eliminar algun producte o continuar comprant (tornar a botiga) o realitzar la comanda
(pagament). Si es fa fer comanda s’anird a la pantalla de efectuar el pagament dels productes finals
seleccionats. S’hauran d’emplenar tots els camps per poder fer la comanda.

Usuari va a la
pagina de

botiga

<>

Fa click sobre
afegir al carrito x
producte

Fa click sobre el carrito
amb els items guardats

Llistat de
Seguir productes al
comprant carrito

Eliminar
producte

Realitzar
Comanda

Rizumrgr(\:i;ala Detalls de
(llista productes) pagament
v
Omplenar
tots els
camps
_ﬁ No

Tots els
apartats
omplerts?

Comanda
realitzada

Figura 8.16: Diagrama d’activitats d’eliminacié d’un producte.
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8.3 Disseny de les interficies del Frontend

En aquesta seccid, mostrarem el disseny de les interficies del front-end que es van dur a terme abans
de la programacié de I'aplicacié. Per desenvolupar el disseny, em vaig basar en els diferents elements
disponibles a React i vaig prendre inspiracié d’altres pagines futbolistiques com la del Barcelona, Madrid,
Figueres, Reial Societat entre d’altres.

Cada interficie va ser concebuda de manera senzilla i ergonomica, prioritzant I’accessibilitat per a tots
els usuaris. Es rellevant assenyalar que la majoria de les interficies comparteixen una estructura molt
similar. Per aquest motiu, no he inclos esbossos d’aquelles que presenten una similitud considerable amb
les que s’exposaran.

Aquest enfocament de disseny té com a objectiu assegurar que els usuaris tinguin una experiencia fluida
a I’hora d’interactuar amb 'aplicacié. Al llarg del procés de disseny, s’ha buscat simplificar la interaccié
i millorar la usabilitat, seguint els principis de disseny centrat en 'usuari.

Durant el procés de refinament, vaig col-laborar estretament amb el community manager del club per
desenvolupar el marc de disseny de les interficies de la pagina web. Aquesta col-laboracié va ser molt util
per assegurar que el disseny reflectis la identitat del club i al mateix temps proporcionés una experiéncia
atractiva i funcional als usuaris.

8.3.1 Disseny del Sign Up

Create new Account

Already Registered? Log in here.

Jiara Martins

EMAIL

hello@reallygreatsite.com

PASSWORD

EhEbe

DATE OF BIRTH

Select

Figura 8.17: Disseny de la interficie de Sign Up.

Aquesta figura 8.17 és la pantalla on ['usuari es podria registrar, omplint els diferents camps. S’ha optat
per un fons vermell com representa el nostre club i la part negra seria la barra de navegacio.
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8.3.2 Disseny del Log In

Login

Sign in to continue

EMAIL

hello@reallygreatsite.com

PASSWORD

Figura 8.18: Disseny de la interficie de Login

Un cop registrar es podra fer el log in corresponent. A la imatge anterior 8.18, aquesta seria la interficie
on l'usuari es podria loguejar, omplint amb ’email i la contrasenya. S’ha optat per un fons vermell com
representa el nostre club i la part negra seria la barra de navegacio.

8.3.3 Disseny de ’'Home Page

La segiient interficie que presentem és la pagina d’inici, també coneguda com a ”Home Page”. En aquesta
seccid, hem incorporat amb cura els elements que considerem essencials per proporcionar una experiencia
completa als usuaris. Com es pot apreciar, vam treballar en estreta col-laboracié amb el Community
Manager del club, Ot Manresa, qui va proporcionar valuosos requisits d’estil, pautes i guies detallades
per garantir un disseny coherent i atractiu.

En aquesta pagina, hem establert la barra de navegacié superior i el peu de pagina, elements fona-
mentals que emmarquen l’experiéncia de navegacié. A l’espai intermedi, hem dissenyat la seccié principal
que captura ’essencia del nostre club. Destaca un carrusel d’imatges dels diferents equips que formen el
club.

Una seccié rellevant que es troba a la pagina principal és la dedicada a les iltimes noticies, mantenint els
usuaris al corrent dels esdeveniments més recents entorn de ’equip i les seves activitats.

Més avall s’hi troba un espai informatiu dedicat als proxims partits, oferint informacié essencial com ara
dates, horaris i oponents.

En consonancia amb la importancia de la presencia en linia, hem situat estrateégicament enllagos di-
rectes a les nostres xarxes socials per fomentar la interaccié amb els nostres seguidors i augmentar la
visibilitat del club en plataformes digitals.

Aquest disseny va ser elaborat amb l'objectiu de garantir una experiéncia d’usuari fluida i atractiva.
Cada detall va ser considerat amb cura per proporcionar una interficie intuitiva i agradable visualment.
El nostre enfocament centrat en 'usuari va guiar cada decisi6é de disseny i presentacié, amb la meta de
crear un punt d’entrada atractiu i funcional per a tots els nostres visitants.
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Foto de fons

Carrussel d'imatges

+ Info

Youtube + logos + enllag directe

Figura 8.19: Disseny de la interficie d’Home Page
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8.3.4 Disseny de la Fase de Compra

Llista de la compra

Nom

Imatge  p.q,

Quantitat

Seguir comprant Comanda

Detalls de pagament
info

Resum de compra

Llista de productes escollits

Figura 8.20: Disseny de la interficie de Fase de Compra

Cada apartat de la figura 8.20 és una pagina diferent de 'aplicacié web:
e Llista de productes

— Es pot veure com vol una llista amb els productes amb la imatge i que es puguin afegir al
carro. On també a la part superior hi hem afegit un buscador

e Llista de la Compra

— Es pot veure com vol una llista dels productes seleccionats amb la imatge, nom, preu i quanti-
tat. Més avall hi trobarem dos botons que serviran per fer comanda o continuar afegint nous
productes

e Realitzar Comanda

— Per dltim tindrem la pagina de fer comanda on hi ha a la part esquerra el resum dels productes
que compraré i a la dreta la informacié a emplenar sobre, adrega, nimero de targeta...
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8.3.5 Disseny Base per a les pantalles

A continuacié, la figura 8.21 és la representacié del disseny de com seria un pantalla per defecte. Dissenyem

Capcalera
Titol de seccio

Foto de fons s ‘.
Explicacié / presentacié

Imatges

+info

Footer

Figura 8.21: Disseny Base per a les pantalles

una pagina per defecte amb 'objectiu de crear un marc de referéncia per a futures pagines noves. Aquest
disseny actua com a punt de partida, proporcionant una estructura i estil coherents que serveixen com
a guia per a desenvolupaments posteriors. Aquest enfocament no només estalvia temps de disseny, siné
que també garanteix una experiéncia uniforme i intuitiva per als usuaris en totes les seccions de la nostra
aplicacié web.
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Capitol 9
Implementacio i proves

Aquesta seccidé té com a proposit presentar el procés de desenvolupament de ’aplicacid, aixi com s’han
abordat els reptes que han emergit durant la seva creacié. S’han enfrontat desafiaments principals derivats
de la familiaritzacié amb les tecnologies utilitzades, especialment React i Firebase. També s’explica com
s’han configurat els entorns de desenvolupament i s’ofereix un exemple concret de com s’han aplicat
aquestes tecnologies.

9.1 Preparacio de ’entorn de Backend

9.1.1 Introduccié a Firebase

Firebase és una plataforma de desenvolupament d’aplicacions mobils i web desenvolupada per Google.
Ofereix una varietat d’eines i serveis que faciliten la creacié i gestié d’aplicacions, incloent-hi ’autenticacio
d’usuaris, la base de dades en temps real, ’emmagatzematge en el niivol, ’allotjament web i més.

Pas 1: Crear un compte en Firebase

1. Direcci6 del lloc web de Firebase: https://firebase.google.com/
2. Iniciar la sessié amb el compte de Google o també se’n pos crear un de nou.

3. Un cop iniciada la sessid, ja es podia accedir al taulell de control de Firebase.

Pas 2: Crear un nou projecte

1. Al taulell de control, es fa clic a ” Afegir projecte”.
2. Introduccié del nom del projecte i seleccié del pais/regié.
3. Opcionalment, es pot habilitar Google Analytics per al projecte. Per aquest cas es va activar.

4. Seguir els passos per completar el procediment de creacié del projecte.

Pas 3: Configurar i utilitzar els serveis de Firebase

A continuacié, es mostren els serveis que s’han utilitzat de Firebase:

Autenticacié d’Usuaris

1. En el taulell de control del projecte, dins la seccié ” Developers” cal seleccionar ” Autenticacio”.

2. Aqui pots habilitar els metodes d’autenticacié que desitgis, com correu electronic/contrasenya,
autenticacié amb Google, Facebook, etc.

58


https://firebase.google.com/

Base de Dades en Temps Real

1. Al taulell de control del projecte, es va anar a la seccié ”Developers” i es va seleccionar ”Base de
Dades”.

2. Al seleccionar ”Base de Dades en Temps Real” es va haver de seguir les instruccions per configurar-
la.

3. Un cop esta configurada, ja es pot emmagatzemar i recuperar dades en temps real des de ’aplicacio.

Emmagatzematge en el Nuvol
1. Al taulell de control del projecte, dins la seccié ”Developers” es va triar ” Emmagatzematge”.
2. Seguidament es va continuar amb les instruccions per configurar 'emmagatzematge en el nivol.
3. A partir d’aquell moment,un cop tot configurat ja es pot pujar i baixar fitxers des de I'aplicaci6
utilitzant aquest servei.
Pas 4: Integrar Firebase a la teva aplicacio

Depenent de la plataforma de desenvolupament que s’utilitzi (per exemple, Android, i0S, Web), Firebase
ofereix diferents SDKs i documentacié per integrar els seus serveis a la teva aplicacié. Gracies a la
documentacié oficial de Firebase es pot obtenir guies detallades sobre com afegir Firebase a un projecte
especific.

Finalitzacio:

Pas 1:

X Crear un proyecto(paso 1de 3)

Comencemos con el
nombre de tu proyecto®

Nombre del proyecto

Club Futbol Tordera

/' club-futbol-tordera

Figura 9.1: Pas 1: Per Comengar el projecte
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X Crear un proyecto(paso 2 de 3)

Google Analytics

para tu proyecto de Firebase

Google Analytics es una solucion de analitica ilimitada y gratuita que permite usar la

segmentacion, los informes y otras

en Firebase C ics, Cloud

In-App Messaging, Remote Config, A/B Testing y Cloud Functions.

Google Analytics habilita las siguientes funciones

A PruebasAB ®

@ segmentacion de usuarios y
orientacion a ellos en los productos de
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9.2 Preparacioé de I’entorn de Frontend

9.2.1 Introduccioé a React

React és una llibreria JavaScript de codi obert que es fa servir per construir interficies d’'usuari interactives
i reutilitzables. Desenvolupada per Facebook, React ha guanyat una gran popularitat en el mén del
desenvolupament web per la seva capacitat d’actualitzar dinamicament els components de la pagina
sense necessitat de recarregar-la completament.

9.2.2 Pasos per a la Instal-laci6 de Node.js i npm

Node.js[18] és un entorn d’execucié de codi obert per al llenguatge JavaScript que remodela les carac-
teristiques de JavaScript i millora la seva funcionalitat. Com a resultat, podem utilitzar JavaScript per
al desenvolupament d’interficie i backend, permetent el desenvolupament full stack només utilitzant Ja-
vaScript.

Npm[19] és el registre de programari més gran del mén. El registre conté més de 800.000 paquets
de codi. Els desenvolupadors de codi obert usen npm per compartir programari entre ells.

9.2.3 Pas 1: Descarregar Node.js
1. En el lloc web oficial de Node.js. https://nodejs.org/.

2. Es va descarregar la versié recomanada per a Windows.

9.2.4 Pas 2: Instal-lar Node.js
1. Es va obrir I'instal-lador descarregat.
2. Es van escollir les opcions d’instal-lacié predeterminades, com ara la ubicacié d’instal-lacid.

3. Es va deixar finalitzar la instal-lacié.

9.2.5 Pas 3: Comprovar la Instal-lacio

1. Per tal de comprovar la instal-lacid, es va obrir la terminal (Command Prompt o PowerShell).

2. Es va executar la comanda segiient per comprovar si Node.js estava instal-lat amb exit:
node -v

3. Es va executar la comanda segiient per comprovar si npm s’havia instal-lat amb exit:
npm -v

Si les versions de Node.js i npm apareixen a la terminal, implica que U'instal-lacié ha estat exitosa.

9.2.6 Instal-lacio de React amb Visual Studio Code

Per comengar a desenvolupar amb React utilitzant Visual Studio Code (VSCode), es segueixen aquests
passos:

1. Es crea un nou projecte de React utilitzant:
® npx create-react-app.

2. Pots accedir al projecte de VSCode utilitzant la comanda
e code.

3. S’instal-la I'extensié ”Simple React Snippets’des de 'apartat d’extensions de VSCode.

4. Després, dins de VSCode, s’obre la terminal:
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e cd my-app.

e npm start.

Un cop completats aquests passos, es va poder comencar a treballar amb React i Visual Studio Code per
crear aplicacions web modernes i interactives.

9.3 Integracio de Firebase amb React

En aquest document, s’explica com es va integrar el projecte de React amb Firebase per gestionar
I’autenticacié d’usuaris i la base de dades en temps real. A continuacid, es detallen els passos que es
van seguir:

9.3.1 Passos

1. Configuracié del Projecte Firebase: El primer pas va ser obtenir les credencials, incloent la
clau d’API i altres dades necessaries.

2. Instal-lacié de Firebase al Projecte de React: Es va utilitzar la comanda npm per instal-lar el
paquet de Firebase al projecte de React. Aix0 es va fer executant la seglient comanda a la terminal:

npm install firebase

3. Inicialitzacié de Firebase: La creaci6 del fitxer anomenat firebase dins d’una carpeta ”config”
es dels primers passos que s’han de seguir, tot i que es pot posar el fitxer a ’arrel del projecte.
Seguidament s’ha importar el paquet Firebase i fer servir les credencials aconseguides per inicialitzar
Firebase. Aquests sén els passos a seguir:

-rom "firebase/app
firebase/auth
from "firebase/firestore
firebase/storage

onst firebaseConfig = {
apiKey: process.env.REACT APP_FIREBASE API_KEY
authDomain: process.env.REACT APP_FIREBASE AUTH DOMAIN
projectId: process.env.REACT APP_FIREBASE PROJECT ID
storageBucket: process.env.REACT APP FIREBASE STORAGE BUCKET

messagingSenderId: process.env.REACT APP_ FIREBASE MESSAGING SENDER ID

-

appId: process.env.REACT APP FIREBASE APP ID
measurementId: process.env.REACT APP FIREBASE MEASUREMENT ID

Figura 9.4: Fitxer firebase.js
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4. Autenticacié d’Usuaris: L’implementacié de 'autenticacié d’usuaris emprant Firebase Authen-
tication [20]. Et permet registrar nous usuaris, iniciar sessié i gestionar les sessions actives.

https://firebase.google.com/docs/auth/web/start

5. Us de la Base de Dades en Temps Real: Firebase Realtime Database [21] s’utilitza per
emmagatzemar i sincronitzar dades en temps real. Es poden llegir i escriure dades a la base de
dades des de l'aplicacié de React.

https://firebase.google.com/docs/database/web/start

6. Sistema d’Emmagatzematge: Amb Firebase Storage [22], es poden emmagatzemar i gestionar
fitxers com imatges i documents. Existeix la possibilitat també amb el sistema d’emmagatzematge
la carrega i descarrega de fitxers del niivol de Firebase.

https://firebase.google.com/docs/storage/web/start

7. Implementacié als Components: Es va desenvolupar la integracié de 'autenticacié i I'accés a
la base de dades als components rellevants de la aplicacié de React. Amb I’ajuda de I'utilitzacié
de metodes proporcionats per Firebase per realitzar operacions com l'inici de sessid, el registre
d’usuaris i la lectura/escriptura a la base de dades.

9.4 Experiencia amb el Frontend i el Backend

9.4.1 Experiencia React

L’experiencia amb React va estar marcada per una serie de reptes que cal destacar:

La complexitat dels ”states” a React:

El concepte central d’estats a React va ser un dels primers obstacles que un ha enfrontar. Es va haver de
dedicar una quantitat significativa de temps per comprendre i aplicar correctament aquest concepte, ja
que era totalment nou. Els states pero, sén una pega fonamental de React, com es pot veure en aquesta
referéncia:

e https://reactjs.org/docs/state-and-lifecycle.html

L’utilitzacié de Props:

Un altre repte que s’ha de tenir clar és l'utilitzacié dels ”props”de manera efectiva. Existeix dificultat
alhora de comprendre com passar dades d’un component a un altre mitjancant aquesta caracteristica.
Tot i que la passada de dades és una funcionalitat clau en React. La situacio era critica ja que novament
s’ha de superar una corba d’aprenentatge. Llegir més sobre aquest tema:

e https://reactjs.org/docs/components-and-props.html

9.4.2 Experiencia Firebase i React

Aprenentatge sobre la Carrega de Fitxers a la Web amb React:

Durant el procés d’aprenentatge per a la carrega de fitxers a la web mitjancant React, es van superar
diversos obstacles que van requerir una comprensié profunda. Algunes de les complicacions que es van
enfrontar van ser:

1. Interaccié amb I’API de Carrega: Comprendre com utilitzar les funcions proporcionades per
React per interactuar amb I’API de carrega de fitxers del navegador.

2. Actualitzacié en Temps Real dels Components: Comprendre com actualitzar els components
per mostrar el progrés de carrega sense afectar negativament ’experiéncia de 'usuari.

3. Optimitzacié del Rendiment: Mantenir una carrega eficient i un rendiment fluit sense causar
impactes negatius a I'aplicacié va ser un desafiament a tenir en compte.

Tot i aquestes dificultats, amb paciéncia i practica, es van superar aquests obstacles i es va desenvolupar
la capacitat de gestionar la carrega de fitxers a la web amb React de manera efectiva.

e https://firebase.google.com/docs/storage/web/upload-files
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Aprenentatge sobre la Lectura i I’Escriptura de Dades a la Web amb Firebase:
Un altre aspecte essencial va ser:

1. Interaccié amb I’API de Lectura i Escriptura: Comprendre com utilitzar les funcions pro-
porcionades per Firebase per interactuar amb I’API de lectura i escriptura de dades va ser un
desafiament. Calia aprendre com recuperar i enviar informacié de manera eficag.

2. Optimitzacié del Rendiment en la Lectura i ’Escriptura: Mantenir un rendiment optim
mentre es llegeixen i s’escriuen dades a la web és fonamental. Es van buscar maneres de minimitzar
les consultes i les operacions d’escriptura per assegurar una experiencia fluida als usuaris.

Mitjangant la recerca en forums i la documentacié original de Firebase, es va adquirir el coneixement
necessari i es va poder aplicar amb exit.

e https://firebase.google.com/docs/database/web/read-and-write

9.5 Proves

En aquesta seccid, es descriu el tipus de proves realitzades en el marc del desenvolupament de ’aplicacié
mitjancant Firebase, abans de la seva posada en produccié, amb 'objectiu de garantir la qualitat del
programari. A continuacié, es diferencien les proves realitzades a través de les funcionalitats de API i
les realitzades al Front-end.

9.5.1 Proves en Firebase

Tot i que inicialment es va considerar I’enfocament de Test-driven development amb proves unitaries, la
falta de coneixement i el temps disponible van influir en la decisié de no dur a terme aquestes proves.
Com a alternativa, es van realitzar proves que se centraven en la interaccié amb Firebase i en la validacio
de les dades emmagatzemades i recuperades de la base de dades en temps real. Aquestes proves es
van organitzar segons els diferents components i caracteristiques de Firebase que van ser utilitzats en el
desenvolupament de 1’aplicacio.

e Usuari

— Que pugui consultar dades de cada equip de I’entitat
— Que pugui enviar formulari

— Que es puguin consultar partits al calendari

— Que consultar la botiga

— Que pugui consultar les noticies

— Que es puguin consultar patrocinadors

— Que pugui consultar junta directiva

— Que es validi al Log-in si és Admin o no

— Que s’afegeixin els productes al ” carrito”

— Que es generi la comanda correctament
e Administrador

— Que es puguin eliminar productes

— Que es puguin afegir productes

— Que es puguin eliminar propers partits
— Que es puguin afegir propers partits

— Que es puguin eliminar jugadors

— Que es puguin afegir jugadors

— Que es puguin eliminar patrocinadors

— Que es puguin afegir patrocinadors
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— Que es pugui eliminar junta directiva

— Que es pugui afegir junta directiva

— Que es puguin eliminar resultats

— Que es puguin afegir resultats

— Que es pugui eliminar noticia

— Que es pugui afegir noticia
Encara que aquest enfocament de proves difereix de I’enfocament original de testos unitaris, les proves
en l'entorn Firebase han estat dissenyades per garantir la coherencia, la integritat i el rendiment de

I’aplicacié en la interaccié amb la plataforma de Firebase. Aquest procés de proves ha estat crucial per
identificar i corregir qualsevol anomalia abans de la posada en produccié de ’aplicacio.
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Capitol 10

Implementacio i resultats

10.1 Implementacio

Aquest apartat té com a objectiu exposar el resultat obtingut de I’analisi, el disseny i la implementaci6
d’aquest projecte.

10.2 Estructura del codi

10.3 Resultats de la interficie
En aquest apartat es podra veure el resultat final de tota la implementacié de codi feta amb React.

Durant el desenvolupament de cada una de les pagines, com s’ha explicat anteriorment, perd m’agra-
daria fer emfasi en el fet que he desenvolupat tota ’aplicacié web des de zero. Es a dir, tots els serveis de
la botiga, el rol administrador i totes les altres funcionalitats han estat desenvolupats utilitzant React.

Les pagines segueixen el disseny original i m’he ajustat als terminis establerts per la junta directiva
de 'empresa.

A més a més, gracies a la comunicacié constant amb ells, s’han aconseguit millores i ajustos finals a les
interficies que inicialment no concordaven completament amb la seva visié.

Finalment, tot s’ha resolt de manera satisfactoria i la interficie grafica ha quedat configurada de la
seglient manera: A continuacié es mostrara la interficie grafica dissenyada.
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Estructura:

En aquesta imatge es mostra l'estructura que he seguit
per a desenvolupar el meu codi.

S’ha

separat el codi en aquestes diferents parts, per tal

de tenir una estructura neta, clara i entenedora.

Components: En aquesta seccid, es van crear els com-
ponents que podrien ser reutilitzats en ’aplicacié. També
es van afegir aqui per si en un futur fos necessari replicar o
reutilitzar aquests components. A continuacié, es detallen
les altres parts importants de I’estructura del projecte:

Pagines: Les pagines son en definitiva la vista final cre-
ada a partir dels components.

Imatges: En aquesta secci6 es van emmagatzemar totes
les imatges necessaries per a l'aplicacié. Aquesta car-
peta també sol ser anomenada ”assets”en projectes in-
formatics.

Estils: Es va crear una seccié especifica per als estils,
amb l'objectiu de mantenir tots els estils de 'aplicacié
organitzats en aquest espai.

Configuracié: En aquesta carpeta es van guardar les
configuracions necessaries per al funcionament de ’apli-
cacid. Aixo podria incloure configuracions com la de Fi-
rebase.

.env: En aquest fitxer es van guardar totes les claus
d’accés, ja siguin privades o publiques, perque no fossin
accessibles des de I'exterior.

Carpeta node modules: Aquesta carpeta conté tots els
moduls que ’aplicacié web necessita per funcionar correc-
tament. Son les llibreries i paquets que s’han instal-lat
mitjancant ’eina de gestié de paquets de Node.js.
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config

J5 firebase.js

J5 tailwind.config.js

Components
Aqui es poden veure alguns dels components creats per a 'a-
plicacio

Pages
Aqui es pot veure les diferents pagines que es poden navegar a
la web

Config
Els fitxes de configuracié, que sén importantissims per al bon
funcionament.

Imatges
Algunes de les imatges que pots trobar a la meva apliacié web
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10.3.1 Pagina Sign-up

Inici EIClubv Equips Memorial J.Barceld6 ™ Botiga & Login

Registra't

Nom
Introdueix el teu nom
Cognoms
Introdueix els teus cognoms
Correu electronic
Introdueix l'adrega de correu electronic
Contrasenya

Introdueix la cos

Figura 10.1: Pagina Registre

En la pagina de registre, és una pagina on només s’han d’emplenar tots els camps per tal de poder guardar
les teves dades d’usuari a la base de dades.

10.3.2 Pagina Log-in

(//ejgc,F. TORDERA Inici EIClubv Equips Memorial J.Barcelo6 ™ Botiga & Login
S

Inicia sessio

Correu electronic

Introdueix el correu electronic
Contrasenya

Introdueix la contrasenya

Inicia sessi6

Recuperar la contrasenya
Encara no tens un compte? Registra't

Figura 10.2: Pagina Inici Sessié

La pagina d’inici de sessié segueix un format comi. Cal destacar que es proporciona ’opcié de recuperar
la contrasenya mitjancant un enllag anomenat ”Recuperar contrasenya”’. En aquest punt, un missatge és
enviat al correu electronic de 'usuari, i en seguir ’enllag proporcionat, s’obté 'oportunitat de canviar la
contrasenya per una de nova.

A continuacié s’adjuntaran les imatges que complementen aquesta explicacié:
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Inicia sessio

Correu electronic

oscarruscalleda@gmail.com

Contrasenya

Inicia sessid

Recuperar la contrasenya

Enviar correu de recuperacio

Encara no tens un compte? Registra't

Figura 10.3: Recuperar contrasenya

Reset your password

for oscarruscalleda@gmail.com

New password

SAVE

Figura 10.4: Pagina de nova contrasenya
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10.3.3 Pagina Home

(C.F. TORDERA Inici ElIClubv Equips Memorial J.Barcel6 ™ Botiga

?n@mwg_r I Al

ULTIMES NOTICIES

Figura 10.5: Pagina Home

ULTIMES NOTICIES

Acord per les revisions médiques GRAC21ES, MANCHE Gracies, Jose Caceres!

GABIMEDI TORDERA

CENTRE MEDIC | DENTAL ﬁnﬁc Es
~

Comunicat oficial c nPIT n -~
© 7/712023 © 27712023 © 2/7/2023
El CF Tordera i el centre de salut Gabimedi Tordera, Gracies, capita. Sempre torderenc, Manche! El capita El Club Futbol Tordera vol agrair la dedicaci6 i feina de
han arribat a un acord per a oferir el serveid... del primer equip, David Manchefio, penja les bo... Jose Caceres per aquesta temporada al Club...
B

Figura 10.6: Pagina Home

La pagina principal que es mostra és la “Home Page”. Es va dissenyar una barra de navegacié que manté
la coheréncia amb el disseny previ establert. Aquesta barra de navegacié inclou 'escut del club juntament
amb el nom a ’esquerra i, a la part dreta, presenta diversos apartats amb un menu desplegable que ofereix
altres opcions disponibles. A continuacid, es desplega un “carrusel” d’imatges que es va alternant amb
el temps, mostrant les imatges dels diferents equips que formen part de I’entitat.

Seguidament, es presenta un contenidor amb les noticies més recents relacionades amb el club, amb la

corresponent paginacié per a la navegacié. Aquesta pagina segueix el disseny establert amb anterioritat,
garantint una harmonia visual en tota 1’aplicacié web.
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Equipacions
Shop Online

~»
s Inza

Wl

DI AY-OFF D'ASCENS A 1A

v \ € Miraa @Voiube JORNADA 1

Figura 10.7: Pagina Home

Aquesta és una continuacié de la pagina principal. Com podem veure, tenim les segiients imatges:
e Botiga: En fer clic a "Botiga”, 'usuari és redirigit a la pagina de botiga.

e Propers Partits: En fer clic a ”Proxims Partits”, I'usuari és redirigit a la pagina amb el calendari
que mostra els propers partits que tindran lloc.

e Resultats: En fer clic a ”Resultats”, 'usuari és redirigit també al calendari.

e Memorial Josep Barceld: En fer clic a ”Memorial Josep Barceld”, I"usuari és redirigit a la pagina
dedicada al torneig anual que es celebra durant aquest periode de temps.

A més a més, s’han inserit dos videos sobre el club. Un d’ells és I’himne oficial del club i l'altre mostra
un resum del darrer partit disputat pel primer equip. Aix0 permet als usuaris reviure o veure el partit
en cas de no haver tingut ’oportunitat de presenciar-lo en directe.

DI AY-OFF D'ASCENS A 1A

v \' Miraa EBYoilube Miraa @Boilube

JORNADA 1

‘ 3 A X %,
Ra ﬂ\a N A
@CFI'nniela @cllomera CFTordera [l %200 N Y ) ;
Twitter Instagram YouTube TikTok Rt
N N0

Informacié del contacte

Direccié: Ctra. de Tordera a Hortsavinya
Teléfon: +34 937 64 10 53
Email: clubdefutboltordera1914@gmail.com

Codi Postal: 08490 Tordera, Barcelona

©2023 - Club Futbol Tordera

Figura 10.8: Pagina Home

Finalment, a la pagina trobem les xarxes socials del club per a la interaccié amb els usuaris. Aquestes
xarxes socials permeten als usuaris seguir, donar "m’agradal visualitzar el contingut relacionat amb el
club. El peu de pagina conté tota la informacié addicional necessaria sobre el club.
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10.3.4 Pagina Calendari Partits

En la pagina de Calendari Partits”, com esmentat anteriorment, I'usuari pot accedir-hi fent clic sobre les
opcions de ”Propers Partits”o ”Resultats”. En aquesta pagina, es presenta un calendari que permet als
usuaris filtrar els partits per dies, mesos, setmanes i altres criteris.

Val la pena destacar que el nom de I’esdeveniment canvia segons la situacié. Quan 'usuari fa doble clic
sobre un esdeveniment, s’obre una finestra emergent que mostra una llista detallada de partits programats
per al cap de setmana corresponent.

Aquest enfocament d’obrir la finestra emergent amb la informacié dels partits permet als usuaris veure
els detalls de manera més gran i detallada, millorant ’experiéncia de I'usuari i proporcionant una visié

més amplia dels esdeveniments planificats.

Com es mostra a la imatge es poden afegir en un mateix dia, mes d’un esdeveniment. EI dia actual
es mostra amb aquest rosa més claret.

- CF\\@U/-—-__---___ AN N
"Propers Partits / Resultats dels Partits"
[Tovor | ook | et | August 2023 Vi =2
Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
1 01 02 03 04 05
o o7 08 09 10 1 12
. 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 31 01 02

Figura 10.9: Pagina Calendari de Resultats i Propers Partits

OCTUBRE
PARTITS DEL CAP DE SETMANA 3-4

EQUIP  PARTIT HORARI

SEGONA CATALANA CF TORDERA - AD GUIXOLS “A” 18:00 H

JUVENIL “A” EF SANT FELIU “A” - CF TORDERA mISH

CADET “A” CF TORDERA - FC SANT CELONI “A" 10:00 H

INFANTIL “B” CF CUATRO VIENTOS - CF TORDERA 10:00 H
S

ALEVi “B” CF TORDERA - CUATRO VIENTOS 10:00 H
BENJAMI “B” CF TORDERA - AD CA LA GUIDO 1:45H
BENJAMI “C” CE OLIMPIC MALGRAT - CF TORDERA  09:30 H
PREBENJAMI “A” CF TORDERA - AD CA LA GUIDO “A” m45H
VETERANS /AD CAL AGUIDO VETERANS - TORDERA 15:00 H

ALEVI “A” CF TORDERA - CF SANTA EUGE
ALEVI “c”

BENJAMI “A”

PREBENJAMI “B”

FEMEN{ ALEVIi/INF.

‘QUARTA CATALANA CF TORDERA - CF JOVEI

JUVENIL “B” CF TORDERA - CF PALAUTORDERA “B
CADET “B" 0

CADET “C” ORDER/
INFANTIL “A" CD BLANES “C” - CF TORDE '

PARTITS
MENORS: | ACOMPANYANT
MAJORS: PORTA TANCADA

Figura 10.10: Obrir un event del calendari
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10.3.5 Pagina Noticia

En aquesta vista es pot observar novament la seccié de noticies, visible des de la pagina principal. Les
noticies es presenten amb el seu titol, imatge associada, data i un resum de la noticia.

La paginaci6 de les noticies esta configurada per mostrar tres noticies per pagina. Un element des-
tacable és la implementacié d’una paginacié amb fletxes per a la navegacié entre pagines. Quan s’arriba
a cinc pagines de noticies, les fletxes de navegacié apareixen, permetent als usuaris moure’s enrere i en-
davant de manera més comoda.

Si l'usuari esta particularment interessat en una noticia i fa clic sobre el boté LLlegir més”, aixo el
redirigira a una pagina dedicada exclusivament a aquella noticia. Aquesta pagina proporciona tota la
informacié detallada sobre la noticia. A més, s’observa un menu lateral a la dreta de la pagina, que
mostra les ultimes noticies carregades. Si I'usuari selecciona una noticia especifica d’aquest menu lateral,
la mateixa pagina actualitzara la noticia principal amb la informacié de la noticia seleccionada, millorant
la navegacio i facilitant I’accés a les diferents noticies.

ULTIMES NOTICIES

Acord per les revisions médiques GRAC21ES, MANCHE Gracies, Jose Caceres!

GABIMEDI TORDERA
CENTRE MEDIC | DENTAL

Comunicat oficial

[
© 7/7/2023 © 2/7/2023 © 2/7/2023
El CF Tordera i el centre de salut Gabimedi Tordera, Gracies, capita. Sempre torderenc, Manche! El capita El Club Futbol Tordera vol agrair la dedicaci6 i feina de
han arribat a un acord per a oferir el servei d... del primer equip, David Manchefio, penja les bo... Jose Caceres per aquesta temporada al Club...

- JESIED)

Figura 10.11: Pagina Noticia des de Home

Acord per les revisions mediques | Ultimes noticies ‘
GRAC21ES, MANCHE

Gracies, Jose Caceres!

El CF Tordera s'adhereix al

g manifest per la llengua
Comunicat del CF Tordera
GABIMEDI TORDERA
CENTRE MEDIC | DENTAL Vols venir al bus d"animacié
del CFTordera? Fem historia
Comunicat oficial junts!

2023-07-07

El CF Tordera i el centre de salut Gabimedi Tordera, han arribat a un acord per a oferir el servei de revisié obligatori dels futbolistes del Club. Com és
habitual al principi de temporada, i d’acord amb la Federacié Catalana de Futbol, els futbolistes han de passar una revisié médica per mantenir el control
de salut i determinar I'estat de tots ells. Sobretot, amb I'objectiu de prevenir i millorar I'atencié medica i futbolistica als jugadors del CF Tordera. El per
aixo que la junta del CF Tordera ha arribat a un acord amb el centre de salut Gabimedi de Tordera, pactant un preu comu i reduit de 30€ la visita, pels qui
formin part del Club Futbol Tordera. Per aconseguir la visita, cal que el jugador/a (i responsable legal en cas de ser menor d'edat) agafi hora al centre de
salut directament i passi revisid, indicant la procedéncia (equip i categoria), verificant-ne la preséncia. GABIMEDI TORDERA: Carrer Amadeu Vives, 25,
BAJO;ASCENSOR, 08490 Tordera, Barcelona Telefon: 937 64 30 50

Figura 10.12: Pagina Noticia individual
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10.3.6 Pagina Patrocinadors

Aquesta és la pagina on hi ha tot els patrocinadors que col-laboren amb el club. Per temes interns del
club no puc adjuntar imatges de ’excel amb cada patrocinador, I'import que aporta al club i el temps
que porta essent patrocinador.

En la part de ”Inscripcié Patrocinador” en fer clic sobre, automaticament es baixa un document PDF
amb tota la informacid, per esdevenir un nou patrocinador pel club. Aquest document es descarrega
directament de Firebase.

C.F. TORDERA Inici EIClubv Equips Memorial J.Barcel6 ™ Botiga

Patrocinadors

Aquest és I'espai per als que confieu en aquest projecte. Ser patrocinador del Club Futbol Tordera, és reccolzar un projecte d'il-lusio, d'estima cap a I'esport i cap a Tordera. Es mantenir la
il-lusié de centenars de jugadors i treballadors que gaudeixen del futbol.

Tots, doncs, som part del Club Futbol Tordera.

INSCRIPCIO PATROCINADOR

BAR - RESTAURANT

" MF i
GRUP SALICRU Lo
BELTRAN © 4
@ONROMA IROARIDIETRIA Q TG NIC A
E e b

securhy systems

Tel.: (+34) 937 650 368
finques@grupsalicru.cat

Pol. Can Verdalet - C.D - N112 -
Tel. 93 764 35 04 TORDERA

Conroma La Selva Salicra Beltran 9 9Teknic Bar Ranchel

AGRARIA B1XA toRdeRa
B. B La Torraddl,

Figura 10.13: Pagina Patrocinadors

0SDKO

La Torradd. 2,
IQ “Ig ,,,,,,, o &

Pintures Stock Ferrateria Grimal OSOKO-Informatica Agraria Baixa Tordera Bar la Torrada

____

0SOKO

FERETERES ECONFNCAIROKITHT el

. —
Assegurances Marc Grimal s. EURO-SPORTRING SOoLUPANEL SIL. :
INTERNATIONAL TOURNAMENTS AGRICOLATORDERA
I - e
Caravaning Mare Nostrum SL Marc Grimal - Assegurances SL. Euro-Sportring Solupanel Agricola Tordera

o MURRALLA
OPTICA Immobiliaria y Wo— X
Ser cliente de santamﬁnica j~I{EGAS cons[rucciones
T OCEANIA
es tener mucha vistal
Muralla Optica Autocars Barrera Immobiliaria Santa Ménica Font del Regas Construcciones Oceania

Figura 10.14: Pagina Patrocinadors
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10.3.7 Pagina Junta Directiva

En aquesta seccié hi trobem la junta directiva del club. A la part superior hi ha el missatge que aquest
29/07 van donar a tots els seguidors del club.

Es pot veure com esta organitzat mitjangant ’organigrama amb les imatges, noms i rols de cada un dels
integrants de la junta.

Més avall i trobem l’equip de coordinacié d’aquest. On es veu la coordinacié de cada ambit amb el
seu responsable. Apareix tant imatge com 1’ambit coordinatiu al qual gestiona.

Membres de la Junta Directiva

La nova Junta - Qui som?

La nova Junta Directiva del Club Futbol Tordera, escollida el passat 19 de juliol de 2023, esta formada per pares i mares
preocupats per I'educacié dels seus fills, com la resta de socis del Club. La majoria també som ex-jugadors i
entrenadors del Club. Som persones que coneixem i estimem el Club del nostre poble, volem fer poble, i assumim el
compromis i repte de tirar endavant aquest projecte, superant la davallada social, econdmica i esportiva creada durant
les dues darreres temporades. La Junta és oberta i participativa, parlem i escoltem a tothom.

Us demanem PACIENCIA | CONFIANCA en el nou Projecte de Club!

President

Susana Sanchez Cristian Noguerol Cristina Trascastro
Vocal Vicepresident Secretari/a

Ferran Ferrer
Tesorer

Equip de Coordinacio del Club

Gistibal Sinchez Juses Ueonart
ot Gt oo s

Cristébal Sanchez Josep Lleonart Aida lllas
Coordinador/a Gestié Coordinador/a Masculi Coordinador/a Femeni

Figura 10.16: Pagina Junta Directiva
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10.3.8 Pagina Equip

En aquesta seccié de 'aplicacid, es presenta una de les parts que cal destacar, ja que s’hi veu reflectida
la part important del club, els jugadors.

Com es pot observar, per defecte es carreguen les dades corresponents a l'any 2023 del Primer Equip.
Cada jugador es presenta amb la seva fotografia i el nom just a sota. A mesura que es vagin afegint
jugadors a la base de dades que coincideixin amb ’any i la categoria seleccionats, aquesta seccié mostrara

les seves imatges i noms.

2023 M Primer Equip v

Primer Equip

Figura 10.17: Pagina Equips amb jugadors

En la segona imatge s’hi pot veure com he entrat una possibilitat als selectors la qual la base de dades
no en té cap jugador registrat. Es per aixo que es mostra el missatge d’alerta segiient.

2023 v Seleccionar equip v

0 Per aquestes seleccions no hi ha jugadors a mostrar.

Figura 10.18: Pagina Equips sense jugadors
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10.3.9 Pagina Fes-te soci

Aquesta pagina resulta molt interessant, ja que va ser un gran impuls per al club. El club estava emocionat
per aconseguir inscripcions de socis en linia i comencar a digitalitzar moltes més activitats de I’entitat.
Van optar per realitzar aquesta prova per avaluar com funcionava per a ells, i en aquest context, es va
implementar un formulari com el que es mostra a continuacié.

Fes-te soci!
Formulari de Inscripcié

Nom: DNI:

Nombre DNI
Cognoms: Email:

Apellidos Correo electrénico
Direccié: Data de Naixement:

Direccion dd/mm/aaaa o
Poblacio: Namero de Compte:

Poblacion Niimero de cuenta
Codig Postal: Tipus de Soci:

Cédigo postal O Anual: 90€ O Jubilat: 60€

O Escoleta: Gratuit O Familiar: 390€

Telefon de Contacte: O Protector: 200€

Nimero de teléfono
(J Acepto la politica de privacitat d'aquest
lloc web

Enviar

Figura 10.19: Pagina Formulari per fer-se soci

La segiient imatge mostra el formulari completat amb exit, i com es pot observar a la part superior, hi ha
un missatge emergent anomenat “Toast” que indica 'estat del formulari. Aquest missatge proporciona
una notificacié instantania per informar ['usuari sobre I'exit del procés.

.F. TORDERA Inici EIClubv Equips Memorial J.Barceld

© El formulario se envié
correctamente.

Fes-te soci!
Formulari de Inscripcio

Nom: DNI:
Nombre DNI
Cognoms: Email:
Apellidos Correo electrénico
Direccio: Data de Naixement:
Direccion dd/mm/aaaa ]
Poblacié: Numero de Compte:
Poblacion Numero de cuenta
Codig Postal: Tipus de Soci:
Cédigo postal O Anual: 90€ O Jubilat: 60€

O Escoleta: Gratuit O Familiar: 390€
O Protector: 200€

Teléfon de Contacte:

Nitmero de teléfono
O Acepto la politica de privacitat d'aquest
lloc web

Figura 10.20: Pagina formulari un cop completat
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Per tltim, el formulari un cop generat s’envia per correu via “Email.js”[23], amb tota la informacié del
soci entrada. Amb aquesta informacié el club podra generar la inscripcié de soci via online.

€ B O ®© ) @ m D 1de 24 >
New message from™ = . ' Safata dentrada x a ©
Club Futbol Tordera <clubdefutboltordera@gmail.com» B3 (fatminut) ¢ & :
perami =
Hello -

You got a new message from

{"nombre""Oscar" "apellidos™"Ruscalleda Lozano” "direccion™ "Guifré al Pilos”,"poblacion”:"Barcelona”, "codigoPostal""08490" "telefono” "666666666", "dni J", "email” "random(@
gmail com”, "fechaNacimiento""2005-01-06" "numeroCuenta” "424242424242424242424242424242" "aceptoPolitica"true, "opcionSeleccionada™ "Anual”}

Best wishes,
EmailJS team

Email sent via

Ve N N\
| & Respon || ~ Reenvia |
R AN S

Figura 10.21: Formulari enviat al correu

10.3.10 Pagina Instal-lacions

En aquest apartat de I’aplicatiu, hi podem veure un carrusel d’imatges que es carreguen des de Firebase.
Aquestes imatges pertanyen a tot el camp municipal de Tordera, hi podem veure imatges de la gespa,
lluminaria, vestidors, servei de bar entre d’altres.

A la part dreta es pot obtenir tota la informacié de cada un dels espais, camps amb mesures i quantitats.

Instal-lacions

EL MUNICIPAL DE TORDERA

Municipal de Tordera: Any de construccié: 1967
Annexe: Any de construccié: 2007
Adreca: Ctra. de Tordera a Hortsavinya (08490 / Tordera)

Caracteristiques técniques

« Aforament a la grada: 500 espectadors

Espais Esportius
« Camp de futbol de 96x62m de gespa artificial
+ Camp de futbol annexe de gespa artificial

Espais complementaris

+ 10 vestidors de grup

« 3 vestidors arbitres

« 1 oficina del Club Futbol Tordera
« 1 sala de video/reunions

« 1 sala de material

* 1bar

Figura 10.22: Pagina d’instal-lacions

79



10.3.11 Pagina Contacte

La pagina de contacte conté la informacié essencial del club, com el telefon, ’horari d’oficina, correu i
direccié. Seguit d’un mapa on es veu el camp de futbol del Tordera situat.

També es pot veure imatges de les equipacions oficials del club, per tal que altres clubs o aficionats tinguin
coneixenca sobre la nostra vestimenta.

Mapa  Satéllit . i Contacte

:i6n de tren|Tordera(E)

Teléfon: +34 937 64 10 53
Direccio: Ctra. de Tordera a Hortsavinya s/n, 08490 Tordera,

Club Tennis Torderao Barcelona
Piscina municipal N .
Parc Prudenci Bema"ao de Tordera Email: clubfutboltordera14@gmail.com
Horari: 15:00h - 19:00h
Club Futbol Tordera°
&
L; w
2 Tordera
Parcdelasadana @ P
: +
|
Tofdewe " Tabacs Exp.n® 1 o @restat wm i
yurnm

| Gomgleative AGTATIA omes i condidons  informe dun or Blmapd

Primera Equipacio Segona Equipacio

Figura 10.23: Pagina de Contacte

yurnm

| Gomgleativa Aqarin ey ) | bl

Primera Equipacio Segona Equipacio

Figura 10.24: Pagina de Contacte
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10.3.12 Pagina Politica i Privacitat

Aquesta seccid es troba en una fase de beta, ja que el club encara esta gestionant quina informacié vol
incloure. Els textos actuals han estat afegits directament mitjangant codi, pero es preveu que en el futur
aquesta informacié pugui ser carregada des de Firebase.

Tot depen de la junta directiva que elabori aquests escrits o faci la creacié de documents que es pu-
guin adjuntar amb la informacié requerida.

C.F. TORDERA Inici EIClubv Equips Memorial JBarcelo ™ Botiga & Login

POLITICA | PRIVACITAT
"CLUB FUTBOL TORDERA"

SJ

Recopilacié d’'Informacio us de la informacio

A Club Futbol Tordera, recopilem informacié de diverses formes Fem servir la informaci6 per personalitzar la teva experiéncia,
per proporcionar-te una experiéncia personalitzada i millorar els millorar els nostres productes i serveis, i comunicar-nos-hi amb
nostres serveis. Podem recopilar informacié personal que ens tu de manera efectiva. No compartirem la teva informacié amb
proporcionis voluntariament en registrar-te al nostre lloc, tercers sense el teu consentiment, llevat que sigui necessari
completar formularis o realitzar compres. per complir amb les lleis i regulacions aplicables.

(o))
~—

Seguretat de la informacié Cookies i tecnologies semblants

Ens comprometem a protegir la seguretat de la teva informacié Fem servir galetes i tecnologies similars per recopilar
personal i utilitzem mesures de seguretat adequades per informacié sobre la teva activitat al nostre lloc web. Aquestes
mantenir-la segura. Tanmateix, tingues en compte que cap tecnologies ens permeten oferir-te una experiéncia
transmissié de dades per Internet és completament segura, aixi personalitzada i millorar els nostres serveis. Pots ajustar la

Figura 10.25: Pagina de Politica i Privacitat

A -

Seguretat de la informacio Cookies i tecnologies semblants

Ens comprometem a protegir la seguretat de la teva informacio Fem servir galetes i tecnologies similars per recopilar
personal i utilitzem mesures de seguretat adequades per informacié sobre la teva activitat al nostre lloc web. Aquestes
mantenir-la segura. Tanmateix, tingues en compte que cap tecnologies ens permeten oferir-te una experiéncia
transmissio de dades per Intemet és completament segura, aixi personalitzada i millorar els nostres serveis. Pots ajustar la
que no m garantir la seguretat absoluta de la teva configuracié del teu navegador per gestionar les galetes
informacio. segons les teves preferéncies.

(o))
N

Enllacos a Llocs Web de Tercers Contacte

El nostre lloc web pot contenir enllagos a llocs web de tercers. Si tens alguna pregunta, inquietud o sol-licitud relacionada amb
Tingues en compte que no ens fem responsables de les la nostra politica de privacitat, no dubtis a contactar-nos a
practiques de privacitat d'aquests llocs i et recomanem que través dels canals proporcionats al nostre lloc web. Per a més
revisis les seves politiques de privacitat. informacio, visita la nostra pagina de b

Informaci6 del contacte 7 Informacio6 Legal
Ctra. de Tordera a Hortsavinya
+3493764 1053

- _ciubdofutholtordara1914@amail com

Figura 10.26: Pagina de Politica i Privacitat
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10.3.13 Pagina Botiga

La botiga s’ha estructurat en tres pagines per facilitar la comprensié de la fase de compra i la interaccié
amb cadascuna.

10.3.13.1 Pagina Llista Productes

Aquesta pagina mostra la llista completa dels productes disponibles a la web, cada un amb la seva imatge,
preu i nom. Sota de cada targeta de producte, hi trobem els botons de visualitzacié i d’afegir al carreté.
En fer clic sobre 1'ull la imatge del producte en qiiestié s’amplia.

En el boté d’afegir el producte s’afegeix a la llista de productes del carro.

C.F. TORDERA Inici ElIClubv Equips Memorial J.Barcel6 ™ Botiga

.[@)r

Q. Buscar

Mitgetes Pantalons curts Camiseta d'entreno Polo Sudadera
5.00 € 15.00 € 15.00 € 20.00 € 30.00 €
- - . . .

Figura 10.27: Pagina Llista de Productes

En aquesta seccid es pot observar el filtratge implementat per als productes. Els usuaris poden filtrar els
productes segons diferents criteris. Aquests criteris inclouen I'interval de preus, ’ordenacié i la categoria
dels productes.

Sota del menn lateral hi ha també el buscador el qual pots buscar per nom el producte en concret.

Inici ElIClubv Equips Memorial J.Barcelo Ordenar Por

Preu Ascendent

Preu Descendent

Tipo de Ropa

Pantalons

Polo
Dessuadora
Camiseta
Jaqueta

Tots

Rang de Preus

—
Precio: 0-17 €
Camiseta d'entreno Pantalons curts Mitgetes
15.00 € 15.00 € 5.00 €
. o .

Figura 10.28: Pagina Llista de Productes amb filtratge



10.3.13.2 Pagina Carro de la Compra

El carro de la compra esta format per la llista de productes afegits des de la botiga.

Com es pot veure hi ha la imatge del producte el nom, la quantitat i el preu. Existeix la possibilitat
d’eliminar el producte, en el cas d’haver-n’he afegit un que no es vulgui o repetit.

També apareixen dues opcions com sén continuar comprant que et redirigeix a un altre cop a la botiga
o tens l'opcié de ”"Realitzar Comanda” que et portara a la pagina segiient.

.F. TORDERA ElClubv Equips Memorial J.Barcelo QBotiga & Log Out

El Carrito de Compra ™

Polo
' 20.00 € Quantitat: 2 n

Pantalons curts §
. 15.00 € Quantitat: 1 ﬂ

Preu Total: 55.00 €

Seguir comprant Realitzar Comanda

Informacié del contacte Menu Informacié Legal

Direccié: Ctra. de Tordera a Hortsavinya Instal-lacions Politica de Privacitat

Figura 10.29: Pagina amb el carrito de la compra

10.3.13.3 Pagina Realitzar Comanda

Aquesta és la pagina per efectuar el pagament. Com es pot veure apareix el resum de la comanda, amb
el total i els productes finals.

Per altra banda hi ha els detalls de pagament els quals s’han d’omplir tots per tal de poder habilitar el
boté vermell que surt deshabilitat. Un cop s’habilita el boté vol dir que has completat tots els camps i
que pots fer el pagament correctament.

.F. TORDERA Inici ElClubv Equips Memorial J.Barcelo !Botiga

Detalls de Pagament

Correu electronic

Nombre de la Targeta

¢ Club Futbol Tordera

1234 1234 1234 1234 DOo=
Data de Caducitat cve
Resum de la Comanda MM/AA cve
' 58»'80)(; Adrega de Facturacio
Nom del pais
n Pantalons curts x 1
15.00 €
Adrega
n Pantalons llargs x 1
40.00€
Codi Postal
Total: 95.00 €
Comunitat Autonoma

Figura 10.30: Pagina per realitzar la compra
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10.3.14 Consultar Memorial Josep Barcelo

Memorial Josep Barcelo

XXIV Memorial
Josep Barcelo

El memorial, organitzat pel CF Tordera, es porta a terme en memoria de Josep
Barceld, exjugador i exentrenador que va morir en un accident de transit pocs mesos
abans de celebrar-se la primera edici6. En aquest sentit, al llarg dels dos dies de
celebracio, també s’han programat diverses activitats paral-leles arreu del municipi. La
primera edicié del Memorial Barcel6 es va disputar el 1998 i la Cerdanyola de Mataré
es va emportar dos titols, mentre que el CF Tordera, un. Per la seva banda, els
guanyadors de la darrera edicié (2022) van ser RCD Espanyol, FC Barcelona i Vila-

real CF.
PRESENTACIO DEL MEMORIAL JOSEP BARCELO

Consulta Resultats

Figura 10.31: Pagina del Memorial Josep Barcel6

L’enllag a la pagina oficial del Memorial apareix durant els mesos que el memorial se celebra. Es pot fer
per mitja de la Consulta Resultats

10.3.15 Pagina Panell d’Admin

Per accedir al menu administrador, s’ha d’estar loguejat amb un compte que tingui el rol admin a true.
S’hi pot accedir directament en iniciar sessid, ja que et redirigeix directament aquest panell o també hi
pots accedir sempre que vulguis, fent clic al llapis d’admin.

L’administrador és ’encarregat de gestionar 1’aplicacié web d’una manera autonoma. Amb aquest panell
el community manager en aquest cas, sera capag d’afegir i eliminar tot el que necessiti per tal de tenir i
mantenir I’aplicacié web actualitzada.

Que pot fer 'administrador?
Doncs, pot gestionar totes les opcions que hi apareixen a la imatge.

¢ Eliminar/Afegir productes

e Eliminar/Afegir propers partits
e Eliminar/Afegir resultats

e Eliminar/Afegir jugadors

e Eliminar/Afegir junta directiva
e Eliminar/Afegir patrocinadors
e Eliminar/Afegir noticies

En les segiients imatges es veura el procés d’eliminacié i insercié de cada un dels camps esmentats.

No es fara gaire explicacié, ja que el panell d’administrador és molt intuitiu, amb una interficie molt
facil d’utilitzar.

La funcié eliminar treballa de la mateixa manera per tots els casos. Pero, per altra banda, afegir pot
variar segons els requisits d’informacié de cada seccid. Amb les imatges segiients es podra entendre millor
tota aquesta explicacié que estic fent referencia ara.
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F. TORDERA Inici ElIClubv  Equips Memorial J.Barcelé QBotlga & Log Out

«/ ADMIN

Menu Administrador

W™ Agregar Productes T Eliminar Productes
&% Agregar Patrocinadors/Junta 38 Eliminar

Patrocinadors/Junta
B Agregar Noticias © Eliminar Notices

@ Agregar Jugadors & Eliminar Jugadors

a —
BB Agregar Resultats E3 Eliminar Resultats

Informacié del contacte ] Informacié Legal

Direccié: Ctra. de Tordera a Hortsavinya ns jons Politica de Privacitat

Figura 10.32: Pagina del Panell de administrador

10.3.15.1 ADMINISTRADOR: Afegir Producte

W Agregar Productes T Eliminar Productes

1o g se Eliminar

& Agregar Patrocinadorsiunta 3

— GO ¥ patrocinadorsiunta 4 ADMIN
B3 Agregar Noticias. © Eliminar Notices

€ Agregar Jugadors &% Eliminar Jugadors

a
BB Agregar Resultats £ Eliminar Resultats

Afegir Productes

Nom del producte Preu del producte

0

Imatge del producte

[ Tria un fitxer | No s'ha triat cap fitxer

Figura 10.33: Afegir producte des d’Administrador

10.3.15.2 ADMINISTRADOR: Afegir Noticia

Afegir Noticia
Titol de la Noticia

Data de la Noticia

dd/mm/aaaa

5 3

Imatge de la Noticia

Tria un fitxer | No s'ha triat cap fitxer

Text de la Noticia

Figura 10.34: Afegir noticia des d’Administrador
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10.3.15.3 ADMINISTRADOR: Afegir Resultats/Propers Partits

! Agregar Productes iﬁ Eliminar Productes
(13 i >es Eliminar
“aa* Agregar Patrocinadors/Junta :& C
Patrocinadors/Junta
«* ADMIN
B3 Agregar Noticies © Eliminar Notices
& Agregar Jugadors & Eliminar Jugadors
= e
BB Agregar Resultats E3 Eliminar Resultats

Afegir Propers Partits

Propers Data

dd/mm/aaaa B

Propers Partits Image

Tria un fitxer | No s'ha triat cap fitxer

Figura 10.35: Afegir Propers resultats des d’Administrador
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Resultats Partits Image

‘ Tria un fitxer | No s'ha triat cap fitxer

Figura 10.36: Afegir Resultats des d’Administrador
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10.3.15.4 ADMINISTRADOR: Afegir Patrocinadors/Junta Diretiva

localhost:3000/admin/addsponsors

! Agregar Productes iﬁ Eliminar Productes
28 i >es Eliminar
‘aa® Agregar Patrocinadors/Junta P>

I = Patrocinadors/Junta
B Agregar Noticies o Eliminar Notices
@ Agregar Jugadors &* Eliminar Jugadors

a
B8 Agregar Resultats 3 Eliminar Resultats

Afegir Patrocinador

Junta Directiva

Nom del Patrocinador

Imatge del Patrocinador

Tria un fitxer | No s'ha triat cap fitxer

Figura 10.37: Afegir Patrocinadors des d’Administrador

B3 Agregar Noticies © Eliminar Notices

© Agregar Jugadors & Eliminar Jugadors

a
&8 Agregar Resultats 3 Eliminar Resultats

Afegir Membre de la Junta

Nom del Membre de la Junta

Imatge del Membre de la Junta
| Tria un fitxer | No s'ha triat cap fitxer

Rol del Membre de la Junta

Figura 10.38: Afegir Junta Directiva des d’Administrador
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10.3.15.5 ADMINISTRADOR: Afegir Jugadors

- - - - onnnar vugauurs

aw
BB Agregar Resultats 3 Eliminar Resultats

Afegir Jugadors

Nom del jugador

Imatge del jugador

[ Tria un fitxer | No s'ha triat cap fitxer

Categoria de jugador

Escriu una categoria del club Afegir opcié

Entra un categoria.

Selecciona una opci6 v

Any

Figura 10.39: Afegir Jugadors des d’Administrador

Com s’ha pogut veure, s’han adjuntat totes les imatges d’insercié que es poden gestionar des de 1’admi-
nistrador.

Totes segueixen el mateix estil, també cal remarcar que en afegir, aquestes dades es guarden a la base de
dades de Firebase. Per cada insercio correcta, apareix un missatge com el del formulari a la part superior
indicant que s’ha afegit correctament.

Per altra banda, hi ha moltes funcionalitats que treballen de la mateixa manera o molt semblant. Com

es pot veure per afegir sempre s’han de completar tots els camps, en cas que no, sortira un missatge
demanant omplir el camp faltant requerit.
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10.3.15.6 ADMINISTRADOR: Eliminar Producte

Eliminar productes

« ADMIN

Pantalons llargs
40€

Pantalons curts -
Eliminar
15€

Figura 10.40: Eliminar productes des d’Administrador

10.3.15.7 ADMINISTRADOR: Eliminar Noticia

Eliminar Noticia

«/ ADMIN

Titulo: El primer equip del Titulo: EI CF Tordera Titulo: Comunicat del CF
CFTordera somia en gran s’adhereix al manifest per la Tordera

Fecha: 2023-03-14 llengua Fecha: 2023-04-05
1 s p Fecha: 2023-04-28

PEL CATALA
A L'ESPORT W
CSIGNAD) Up

Le: reu la llengua Comunicat oficial

sicatals

@omniun W

Titulo: GRAC21ES, Titulo: Acord per les Titulo: Gracies, Jose
MANCHE revisions médiques Caceres!

Fecha: 2023-07-02 Fecha: 2023-07-07 Fecha: 2023-07-02

: >
% Gwmg‘u%czm

CENTRE MEDIC | DENTAL

Comunicat oficial

Figura 10.41: Eliminar propers partits des d’Administrador
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10.3.15.8 ADMINISTRADOR: Eliminar Resultats/Propers Partits

© Agregar Jugadors &* Eliminar Jugadors

oy
BB Agregar Resultats E Eliminar Resultats

Eliminar Resultats Partits

=3 -

2023-08-12 2023-08-05

Figura 10.42: Eliminar Resultats des d’Administrador

© Agregar Jugadors &* Eliminar Jugadors

a
B8 Agregar Resultats &3 Eliminar Resultats

Eliminar Propers Partits

2023-08-05

PARIITS DEL CAP O SETMANA

Figura 10.43: Eliminar propers partits des d’Administrador
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10.3.15.9 ADMINISTRADOR: Eliminar Patrocinadors/Junta Directiva

Eliminar Patrocinadors

Membres de la Junta

Conroma La Selva

GRUP
T0

Salicrt

SALICRU
RDERA

Tel.: (+34) 937 650 368

finque:

s@grupsalicru.cat

Beltran 9

BELTRA@

Pol. Can Verdalet - C.D - N112 -
Tal 02 7R4 1A 04 TORNFRA

9Teknic

security systems

Figura 10.44: Eliminar patrocinadors des d’Administrador

Bar Ranchel

BAR -

RESTAURANT

Pintures Stock

+/ ADMIN

Eliminar Membres de la Junta

Membres de la Junta

Susana Sanchez
—

Crist

dbal Sanchez

T

Cristian Noguerol

Dani Lopez

Figura 10.45: Eliminar Junta Directiva des d’Administrador
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10.3.15.10 ADMINISTRADOR: Eliminar Jugadors

Eliminar Jugadors

«/ ADMIN
2023 v Primer Equip v

Primer Equip

Figura 10.46: Eliminar jugadors des d’Administrador

En cas contrari existeix I’eliminar i com s’ha pogut observar, s’han inclos totes les imatges que es poden
gestionar des de I’administrador de la mateixa manera que el fet d’afegir anterior.

Totes segueixen el mateix estil, també és important destacar que en realitzar ’accié d’eliminacio, aquestes
dades s’esborren de la base de dades de Firebase. En cada eliminacié exitosa, apareix el "toast” a la part
superior que confirma o rebutja I’eliminacié.

A més, existeixen diverses funcionalitats que operen de manera similar o molt semblant. Tal com es
pot veure, en el procés d’eliminacié en comparacié amb el d’addicié, és més senzill, ja que només s’ha de

fer clic sobre de ’objecte que vols eliminar.

En conclusié tant afegir com eliminar funcionen de la mateixa manera.

10.3.16 Pagina no trobada

%C-F.TORDERA Inici  ElClubv Equips Memorial J.Barcelé ™ Botiga

o

404 - Pagina no trobada

La pagina que estas buscant no existeix.

Figura 10.47: 404: Pagina no trobada

En el cas d’accedir a una pagina que no pertanyi al projecte, apareixera la seglient pagina.
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10.4 Resultats UX/UI
En aquesta seccié s’ha de parlar dels dissenys que s’han fet pel projecte web.

Per exemple, a continuacié s’adjunten els dissenys de les imatges que van ser creades amb Canva per
mostrar cada jugador, aixi com els fons de pantalla que van ser elaborats per a la pagina, entre altres
elements grafics.

10.4.1 Disseny de Jugador

El disseny es va fer per tal de pujar un post d’Instagram de cada un dels jugadors del club del primer
equip esmentat una descripcié personal i explicitar si es tracta d’un nou fitxatge o d’una renovacié.

GRUP  SALICRU 23124

TORDERA

Figura 10.48: Disseny del jugador

Per elaborar aquest disseny, em vaig inspirar en altres publicacions d’Instagram d’altres equips de futbol.
Vaig optar per posar una imatge dels jugadors en acci6 al camp de joc, i aquesta imatge la vaig disposar
com a fons de pantalla amb la imatge del jugador principal superposada. La imatge principal és una
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fotografia que vaig capturar de tots els jugadors de la plantilla del primer equip. Aquest disseny també
esta disponible com a publicacié a les xarxes socials del club.

10.4.2 Disseny dels Fons de Pantalla

Aquests tres dissenys van ser creats amb I'objectiu de dotar a I'aplicacié web d’una identitat especifica. El
primer disseny s’utilitza en totes les pagines de consulta excepte la de calendari. Les dues altres opcions
es presenten en la pagina inicial. El tercer disseny és el que es fa servir al calendari. Aquests fons de
pantalla contribueixen a crear una atmosfera propia i caracteristica de la localitat de Tordera.

Figura 10.49: Disseny 1: Fons de pantalla

Figura 10.50: Disseny 2: Fons de pantalla

\ CF TOrder-'i//

Figura 10.51: Disseny 3: Fons de pantalla

94



10.5 Desplegament de I’Aplicacié a Netlify

El segiient és un resum del procediment que es segueix per aconseguir el desplegament d’una aplicacié
web a la plataforma Netlify. Aquest procés assegura que 'aplicacié estigui disponible en linia per als
usuaris després d’haver estat desenvolupada i compilada localment.

10.5.1 Preparacié del Repositori

En primer lloc, s’ha de tenir el repositori amb la ltima versié de codi i que contingui tots els arxius
necessaris per al funcionament de I'aplicacié. Aixo inclou els fitxers de codi font, els assets, els estils i
qualsevol altre element rellevant.

B oscar ~ h anything
A Team overview
Sites [ —
S Builds

7 Integrations

Let's deploy your project.

Domains

& Members @ Deploy wi ub & Deploy with GitL: @) E!
_ ®DeploywthGthwb = J L DeploywithGittab = | o
> Audit log -— e —_—_— =N

Deploy with Bitbucket <J Deploy Azure DevOps

illing

8 Team settings

Get started another way

Try.Netlify Drop or Choose a template

Upgrade

Figura 10.52: Pas 1: Deploy a Netlifly

10.5.2 Connexio del Repositori

Un cop el repositori esta preparat. Es selecciona 'opcié per afegir un nou lloc web i es connecta el
repositori on es troba el codi font. Aix0 permet a Netlify accedir al repositori i realitzar el desplegament.

B oscar ~ Search anything

) Team overview
Sites 1. Connect to Git provider 2. Select repository
Builds

¥ Integrations

Let's deploy your project.

Domains
P (emibes @ OscarRuscalleda ~ 22 | Q search your repos
> Audit log

2 Billing

O AdditioPokemon
s JavaScript

$ Team settings

() android-pds22.1b

Java

Club-Futbol-Tordera
JavaScript

Upgrade

Figura 10.53: Pas 2: Deploy a Netlifly
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10.5.3 Configuracio de les Opcions de Desplegament

Durant aquesta etapa, es pot configurar diversos parametres crucials per al desplegament. Aix0 inclou
especificar la ruta del directori de construccié, on es troben els fitxers de I'aplicacié compilada. També
es pot definir variables d’entorn si 'aplicacié les requereix, com ara claus d’accés a API. En alguns casos,
s’han d’indicar comandaments de construccié que han de ser executats abans del desplegament.

B oscar ~

Team overview
& Sites 1. Connect to Git provider 2. Select repository. 3. Configure site and deploy.
» Builds

7 Integrations

Let's deploy your project.

Domains
Members Review configuration for Club-Futbol-Tordera
ATk s OscarRuscalleda on Oscar team from main branch using npm run build command and publishing to build

@ Billing

8 Team settings

Build settings
Specif etlify will build your site.

Learn more in the docs ~

Upgrade Base directory

Figura 10.54: Pas 3: Deploy a Netlifly

10.5.4 Desplegament Automatic

Una caracteristica destacada de Netlify és la seva capacitat per desplegar automaticament les actua-
litzacions. Es tant ficil com seleccionar una branca especifica del repositori a la qual volen connectar
Netlify. A partir d’aquest moment, cada cop que es faci un commit a aquesta branca, Netlify iniciara
automaticament el procés de desplegament.

10.5.5 Observacio del Procés

Durant el procés de desplegament, es pot fer seguiment de ’evolucié mitjancant el panell de control de
Netlify. Aquesta funcionalitat permet als membres de I'equip veure els registres i identificar qualsevol
problema que pugui sorgir. Aix0 és essencial per assegurar-se que el desplegament sigui un exit.

B oscar ~ clubfutboltordera v

S Site overview
Site configuration
Deploys
Learn more about Netlify Functions ~
# Functions
D ElEpRm=itns Learn more about Edge Functions ~

7 Integrations

Analytics

Forms Deploy log (=3 L3 Maximize log

" Split Testing

> Initializing Complete
) Large Media
Building [
Deploying Complete

Cleanup [

3 i Complet:
Upgrade Post-processing omplete

Figura 10.55: Pas 4: Deploy a Netlifly
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10.5.6 Resultat Final

Una vegada que el procés de desplegament finalitza amb exit, 'aplicacié web és accessible mitjancant un
enllag generat per Netlify. Aquest enllag es converteix en 'URL en viu de I'aplicacid, i pot ser compartit
amb els usuaris perqueé puguin interactuar amb l'aplicacié en linia.

‘ Oscar v clubfutboltordera v

2 Site overview
> Site configuration clubfutboltordera
57 Deploys
# Functions
> Edge Functions 3 Gt W5 ey W 5 Eenodio
7 Integrations

Analytics
Forms Set up your site

Split Testing

Large Media

Your site is deployed v/ Set up a custom domain — Secure your site with HTTPS

certificate.

Upgrade

-o- Production deploys

Figura 10.56: Pas 5: Deploy Final a Netlifly

Mitjangant aquest procediment, I’equip de desenvolupament pot dur a terme amb exit el desplegament
d’una aplicacié web a la plataforma Netlify, assegurant que ’aplicacié sigui accessible i funcional per als
usuaris finals.

A partir del link segiient qualsevol usuari pot accedir a la meva pagina web.

e https://clubfutboltordera.netlify.app/.

§ Club Futbol Tordera x4

C & dubfutboltorderanetlify.app

.F. TORDERA Inici ElIClub~ Equips Memorial J. Barcelé ™ Botiga

AL TN A, m
meam e

ULTIMES NOTICIES

Figura 10.57: Pas 6: Finalitzacié
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Capitol 11

Conclusions

Les conclusions s’han organitzat en quatre apartats: 1'assoliment dels objectius del projecte en si, I’asso-
liment dels requisits del sistema implementat, les desviacions de la planificacié original i una sintesi de
totes les conclusions juntament amb una discussié critica dels resultats i una opinié personal.

11.1 Assoliment dels objectius del projecte

Pel que fa a ’assoliment dels objectius del projecte, es pot concloure que s’han assolit tots els objectius
principals del projecte, pero no s’ha pogut millorar en temes de rendiment a ’aplicacié web que ja s’uti-
litzava del Club Futbol Tordera; tot i aix0, s’ha estat a prop. Com tampoc en bones practiques, ja que
hi ha aspectes a millorar, pero si que del SEO hi ha hagut una millora considerable. Per altra banda en
Accessibilitat totes dues van a la par.

Com s’ha vist en la realitzacié del projecte, s’ha fet una analisi i planificacié sobre el desenvolupa-
ment de Paplicacié web per P'entitat. S’ha estudiat les necessitats i requisits per tal d’abordar tots els
aspectes imprescindibles que havia de contenir el projecte. S’ha estudiat des de 'inici la manera de crear
una pagina web millor que I’anterior i que aquesta s’adapti a totes les demandes essencials del club. Per
aix{ garantir 'exit d’aquesta.

S’han fet diversos estudis i proves de les tecnologies més adients per cada seccié del projecte. Fent re-
ferencia al frontend, backend i disseny grafic de I'aplicatiu.

S’ha fet la implementacié com les proves adients per tal mantenir la Base de Dades de Firebase en har-
monia amb Paplicatiu.

S’ha implementat ’aplicacié web per tal de ser accessible des de qualsevol dispositiu i garantir la millor
experiéencia a l'usuari.

S’ha digitalitzat molt més al club, ja que ara hi ha processos que no requereixen visita fisica al club per
tal de dur-los a terme.

Com s’ha comentat recentment, s’ha complert amb l'objectiu de fer una comparacié amb D’aplicacid
web ja existent, pel fet que s’ha pogut fer el deploy del projecte. El problema sobre l'objectiu apareix
quan el projecte millora molts aspectes sobre ’altre aplicatiu, pero en temes de rendiment ’aplicacié no
és tot l'eficient que hauria. Aixi i tot, fent recerca i analitzant en diferents pagines web com:

e https://www.webpagetest.org/
e https://pagespeed.web.dev/

Els errors de rendiment es poden anar solucionant. Aquests fan que 'aplicacié vagi lenta, faci carregues
de més, fitxers que es poden eliminar, imatges que es poden comprimir, entre moltes altres... Sén aspectes
que l'usuari no experimenta directament pero succeeixen.

Per tant, és un procés que s’ha de seguir cap aquesta millora. A continuacié s’adjuntaran les imat-
ges sobre la comparativa de cada pagina web.
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11.1.1 Comparativa d’aplicacions

PageSpeed Insights [24] s’ha encarregat de fer la comparativa de les dues aplicacions web. D’aquesta
manera és té una visié dels resultats obtinguts del projecte. Els aspectes a comparar han sigut el Rendi-
ment, Accessibilitat, Practiques Recomanades i SEO.

Figura 11.1: Pagina web ja consolidada del club

e https://www.cftordera.cat/.

© Copialenllag  Documents

> PageSpeed Insights

B ™ebil [ Ordinador

Descobreix com és I'experiéncia dels usuaris reals © No hi ha cap dada

# Diagnostica els problemes de rendiment

71 83 100 73
Rendiment Accessibilitat Practiques SEO
recomanades

71

Rendiment

Els valors son estimacions i poden variar. El resultat del rendiment es

calcula directament a partir d'aquestes métriques. Consulta la calculadora. ‘
@
=k .

A 049 50-89 @ 90-100 o

Figura 11.1: Analisi de https://www.cftordera.cat/

Figura 11.2: Pagina nova amb marge de millora

e https://clubfutboltordera.netlify.app/.

 Copialenllag  Documents

= PageSpeed Insights

O mebil [ Ordinador

Descobreix com és I'experiéncia dels usuaris reals © No hi ha cap dada

+ Diagnostica els problemes de rendiment

D ® @ ©

Rendiment Accessibilitat Practiques SEO
recomanades
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Rendiment

- =
Els valors s6n estimacions i poden variar. El resultat del rendiment es ae e e
|

calcula directament a partir d'aquestes meétriques. Gonsulta la calculadora.

A 049 50-89 @® 90100

Figura 11.2: Analisi de https://clubfutboltordera.netlify.app/
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11.2 Assoliment dels requisits del sistema

Respecte a I'assoliment dels requisits del sistema, es pot concloure que s’han complert tots i cada un dels
requisits.

S’ha creat una pagina per poder programar partits i visualitzar-la com un calendari. Existeix una secci6
on es pot consultar els jugadors de totes les categories per any del club amb la seva informacio.

S’ha implementat un sistema de noticies per tal de tenir als usuaris actualitzats dins l'aplicatiu. La
novetat del servei de botiga per a comprar productes de I’entitat.

Tenir els rols implementats és molt important, ja que la pagina es pot gestionar més autonomament des
del club.

La pagina web conté al detall tota la informacié del club, tant historica, com actual, detalls sobre jugadors,
torneigs. Es una pagina transparent, la informacié ve proporcionada directament pel club.

Es van dividir els requisits per prioritats per tal de seguir un ordre d’implementacié, pero s’ha arribat
fins als requisits de més baixa prioritat com ja s’ha comentat a l'inici.

11.3 Desviacions en la planificacio

Dins 'apartat de planificacié ja s’ha tractat el tema de les desviacions. Tot i aix0, a part de les reunions
posposades a altres dies no s’han patit gaires més desviacions.

Es podria atribuir a desviacié també el fet d’aprendre el flux d’informacié entre React i Firebase i
com obtenir dades i connectar-les entre si, va provocar dificultat quant a implementacié.

Aquests casos exposats no sén pas desviacions com a tal, ja que no afectaven directament el projec-
te. Perque en tot treball es necessita seguir una corba d’aprenentatge. Com també la disponibilitat de
les persones mai depén d’un mateix i, per tant, sempre existia el marge d’intensificar més o menys durant
cada una de les setmanes.

11.4 Sintesi

Per concloure, el projecte ha aconseguit assolir tots els objectius principals establerts, aportant millores
significatives a l’aplicacié web del Club Futbol Tordera. Malgrat no haver millorat plenament el rendi-
ment de ’aplicacid, s’ha dut a terme una implementacié exhaustiva que abasta des de la gestié d’equips
i jugadors fins a la programaci6 de partits i la gestié de botiga. La comparacié entre les dues versions de
I’aplicacié confirma les millores introduides.

Amb relacié als requisits del sistema, s’han complert amb eéxit tots els punts establerts, garantint una
b) b

pagina web funcional i completa que ofereix als usuaris una experiéncia millorada i un accés simplificat

a la informacié6 rellevant.

Les desviacions de la planificacié han estat minimes i no han afectat de manera substancial el desen-
volupament global del projecte. L’aprenentatge sobre les tecnologies utilitzades i les interaccions entre
elles no es pot considerar una desviacié siné part del procés d’implementacié.

En general, les conclusions indiquen que el projecte ha estat un exit i ha proporcionat al Club Fut-
bol Tordera una eina millorada i més eficient per gestionar les seves activitats i interaccions amb els
membres que pertanyen al club com usuaris. Les millores introduides superen les expectatives inicials i
es converteixen en una base solida per a futures optimitzacions i desenvolupaments. En conjunt, aquest
treball ha estat una oportunitat d’aprenentatge significativa i un pas positiu cap a la modernitzacié de
Ientitat.

100



Capitol 12

Treball futur

Tot i haver assolit amb exit els objectius fonamentals del projecte, encara hi ha una quantitat substancial
de tasques pendents per tal de preparar ’aplicacié web per a la seva posada en marxa.

Des dels inicis del projecte i a mesura que s’ha anat desenvolupant, s’han registrat propostes per a futures
implementacions o per millorar I’eficiencia, eliminar mancances i realitzar optimitzacions a I'aplicacié.
Per tant, les tasques que resten per aconseguir un resultat final polit i complet per al Club Futbol Tordera
es divideixen en les segiients categories, les quals estan organitzades segons la seva prioritat.

12.1 Implementacié del servei d’Stripe

La millora més crucial i prioritaria en aquest moment per al meu aplicatiu web és la integracié del servei
de Stripe [25]. Aquesta integracié és fonamental per diverses raons, ja que aporta una serie de millores i
possibilitats que poden transformar significativament I’experiencia dels usuaris i la gestié de pagaments.

Stripe és una plataforma de pagaments en linia que ofereix una gran varietat d’eines i funcionalitats
per a empreses i aplicacions. La seva integracié permetra oferir opcions de pagament més flexibles i
segures als clients, ja que suporta diverses formes de pagament com targetes de credit, transferencies
bancaries i més. Aixo millorara la comoditat i la confianca dels usuaris en el procés de pagament.

En relacié amb la integracié de Stripe a l’aplicacid, ja s’ha realitzat tota la configuracié necessaria a
Firebase [StripeConfig], que és una part critica del procés. No obstant aixo, ara cal fer la connexié i
integracié efectiva entre Stripe i I'aplicacié. Aixo implica establir les crides API adequades, processar
respostes i notificacions de pagament i garantir que el flux de pagament sigui fluid i segur per als usuaris.

En resum, la integracié de Stripe esdevé la millora més destacada i prioritaria en aquesta fase del desen-
volupament de ’aplicacié web. Les seves millores i funcionalitats innovadores en termes de pagament,
subscripcions i gestié recurrent sén d’importancia fonamental per proporcionar una experiéncia d’usuari
millorada i per optimitzar la gestié financera. Amb la configuracié ja completada a Firebase, es manté
I’enfocament en finalitzar la integracié definitiva per aconseguir una aplicacié completa i funcional per
als membres del Club Futbol Tordera.

12.2 Traduccio de la pagina web

Una altra millora significativa que s’ha identificat per al projecte és la traduccié completa de tota la
pagina web. Aquesta iniciativa té un valor intrinsec i practic, ja que obriria les portes a un public més
ampli i divers, assegurant que els continguts siguin accessibles i comprensibles per a persones de diferents
regions i idiomes. La inclusié de traduccions multiples, com ara el catala, ’espanyol i I'angles, no només
milloraria l'accessibilitat, siné que també reflectiria ’esperit internacional i inclusiu del projecte.

La traduccié completa de la pagina web és crucial perque permetria als usuaris experimentar la plataforma
en el seu idioma preferit, creant una connexié més forta i fidelitzant als usuaris d’arreu del mén. Aixo
també podria augmentar la visibilitat del projecte i la seva acceptacié entre una audiencia global.

Per aconseguir la traduccié de strings en una aplicacié React, es poden utilitzar llibreries com react-
i18next[26] o react-intl. Aqui tens un exemple senzill amb react-i18next:
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1. Instal-la la llibreria react-i18next:
npm install react-il8next il8next

2. Crea arxius de traduccié per a cada idioma (catala, espanyol i anglés), com ara ca.json, es.json i
en.json, amb les corresponents traduccions:

// ca.json

{

"welcome": "Benvinguts",
"about": "Sobre nosaltres",
}

// es.json

{

"welcome": "Bienvenidos",
"about": "Acerca de nosotros",
}

// en.json

{

"welcome": "Welcome",
"about": "About us",

}

3. Utilitza react-i18next en el teu component per traduir els strings:

import React from 'react';
import { useTranslation } from 'react-il8next';

const HomePage = () => {
const { t } = useTranslation();

return (
{t('welcome')}

{t('about')}

(SN

export default HomePage;

Mitjangant aquest enfocament, react-il8next permet gestionar i mantenir les traduccions de manera or-
denada i eficient.

En resum, la traduccié completa de la pagina web és una millora crucial que enriqueix ’experiéncia
de 'usuari i amplia la base d’usuaris potencials. Amb 1'iis de llibreries com react-i18next, les traduccions
es poden gestionar de manera efectiva, assegurant que els continguts siguin accessibles i comprensibles
per a una audiencia global diversa.
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12.3 Millora en I’Afegir noticia

S’ha considerat la possibilitat de realitzar millores significatives en el sistema de noticies de 1’aplicacio.
Amb aquesta idea, s’esta explorant la manera de millorar i agilitzar el procés de creacié i visualitzacid
de noticies.

Una de les caracteristiques clau que s’ha contemplat afegir és la capacitat d’incloure documents, en-
llagos i formatatge avancat dins del cos de les noticies. Aquesta millora permetria als administradors
adjuntar arxius importants com PDFs; documents de text o imatges que puguin complementar la infor-
macié. A més, permetria afegir enllagos rellevants perque els lectors puguin accedir a recursos externs
directament des de la noticia. Aquesta funcionalitat enriquiria I’experiéncia de I'usuari i augmentaria la
utilitat de les noticies.

Aixi mateix, una altra millora significativa seria la inclusié d’opcions d’edicié per a les noticies exis-
tents. Aquesta caracteristica permetria als administradors modificar el contingut de les noticies després
de publicar-les. Seria una funcionalitat util per corregir errors, actualitzar la informacié o afegir més con-
tingut després de la publicacié inicial. Aix0 asseguraria que les noticies siguin sempre precisos i actuals.

Per afegir documents, enllagos i formatatge avancat, s’ha buscat i investigat i es podria aprofitar I'as de
la llibreria ”react-quill”. ReactQuill[27] ofereix una barra d’eines que permet afegir formatatge avangat
com enllagos, negretes, llistes i alineaci6. També es poden personalitzar aquestes barres d’eines segons
les necessitats concretes del projecte.

A més, es continua investigant en aquesta direccié per aconseguir una millora substancial en aquest
aspecte de ’aplicacié.

12.4 Millores d’interficies grafiques

Una area clau en la qual es preveu fer millores significatives és el panell de control de I’administrador.
Aquest panell va ser dissenyat amb l'objectiu de proporcionar una usabilitat intuitiva, i s’observa un
gran potencial per elevar-lo a un nou nivell mitjangant la creacié d’una interficie més moderna, robusta i
completa. Aquesta millora tindria un impacte positiu en I’experiéncia dels administradors i en la facilitat
de gestio i control del contingut de I'aplicacié.

En aquests moments, el panell de control és funcional i practic, pero I’enfocament és enriquir-lo amb
elements de disseny més moderns per oferir una experiencia visual més atractiva i agradable. Aquesta
millora no només milloraria I’aspecte estetic, siné que també podria contribuir a una millor eficacia en la
gestio i supervisio de les diferents funcionalitats de ’aplicacié. Es preveu utilitzar més components de la
llibreria @mui/material[28] per React per aconseguir aquest objectiu.

Es important destacar que aquest panell de control va ser dissenyat especificament segons les neces-
sitats i els requisits del community manager. Va ser desenvolupat amb una estructura intuitiva per
facilitar la seva tasca de gestié de I'aplicacié. Tot i que 1'objectiu principal era la simplicitat i la facilitat
d’is, ara es veuen oportunitats per afegir funcionalitats més avangades que augmentin la seva eficiencia
i 'ajudin a abordar tasques més complexes.

Una altra area que es considera important millorar és la interficie de politica i privacitat. Tot i que
s’ha avancat en el desenvolupament d’aquesta part, actualment es troba en una fase beta a causa de la
manca d’informacio i clarificacions des de la junta directiva. Millorar aquesta interficie és fonamental per
garantir que els usuaris tinguin accés a informacié completa i transparent sobre les politiques i els aspec-
tes de privacitat de 'aplicacié. Es treballara en aquesta millora per assegurar una experiencia positiva i
segura per als usuaris.
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Annexos

Aquest apartat té com a objectiu incloure tota aquella informacié relacionada amb la documentacié de
I’API que s’ha seguit.

14.1 Taules de la Base de Dades

Les imatges segiients representen tota la informacié més detallada de Firebase. Es a dir es podra veure
tots els camps que hi ha guardats dins de cada una de les collections.

14.1.1 BoardMembers

A > BoardMembers > 336hd5iyxeKef9. & Mas funciones en Google Cloud v
2= clubfutboltordera-202f7 I BoardMembers =i B 336hd5iyxeKefosAvgal H
+ Iniciar coleccién ~+ Agregar documento + Iniciar coleccién

BoardMembers > 336hd5iyxeKef94Avgal > + Agregar campo

Forms 7RQ1pWY48xt4dqIj8ULF

JuntaImg: ‘https:/firebasestorage.googleapis.com/v0/b/clubfutboltordera-
News JzAXydTtWZVBQGqKgW5G 202f7.appspot.com/o/junta-images%2FsusanaSanchez.jpeg?
alt=media&token=58ae3d29-ee6e-43d6-8b88-d05062d2926b"

Orders KL91iKJBEj6WJWsNeQyp

JuntaName : "Susana Sanchez”
Players hIW8VGfdITMJLZG9Byzn
) JuntaRole: "Vocal'
Products q7WNyB81jfF8CTL2RxxRf
Results tZcNbGWXK jnCK5wilxq4
Sponsor xyzVBBaxvKTUGQ5UBABY
Upcoming

customers

users

Figura 14.1: Collection BoardMembers
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14.1.2 Forms

A > Foms > K4w3gahS70yE.

2 clubfutboltordera-202f7

+ Iniciar coleccién
BoardMembers
Forms
News
Orders
Players
Products
Results
Sponsor
Upcoming
customers

users

14.1.3 News

M > News > HFMBWBBKFES.

= clubfutboltordera-202f7

+ Iniciar coleccién
BoardMembers
Forms
News
Orders
Players
Products
Results
Sponsor
Upcoming
customers

users

I Forms

-+ Agregar documento

K4w3gahS70yEafmFueu2

& Mas funciones en Google Cloud v

B Kkaw3gahS70yEafmFU0u2 H
+ Iniciar coleccién

4+ Agregar campo

v formData
aceptoPolitica: true
apellidos: "Ruscalleda Lozano"
codigoPostal: "08490
direccion: "Carrer Santa Lldcia, 5"
dni: "66666666P"
email : QD
fechaNacimiento: "2023-08-22"
nombre: "Oscar’
numeroCuenta: "424242424242424242424242424242"
opcionSeleccionada: "Anual®

poblacion: "Barcelona”

b ks "EGEEREGEET

Figura 14.2: Collection Forms

B News

+ Agregar documento
HFMBWBBKFEsCkLmgaaWG
T1yH8M7XwBrMzRmkutFh
UW2bgXspJ1dUYuBIpBo7
jc4n7tUyt7RLzbJTABG3
nvXtyr674Nr41ETghLdS
tAtbqzkVI3B4za9UC4jw

tWZv4iDP92@HTWDdKgbY

&> Mas funciones en Google Cloud v

B HFMBWBSKFESCkLmgaaWeG :
—+ Iniciar coleccién

+ Agregar campo
NewsDate: "2023-03-14"

NewsImage: "https://firebasestorage googleapis.com/v0/b/clubfutboltordera-
202f7.appspot.com/o/news-images%2F1B80F7AB-8636-4249-
9A16-F1BEADB96496.jpg?alt=media&token=4cd04f68-adda-
4e5b-9a61-9afcbece5e8"

NewsText : "El Club Futbol Tordera continua fent historia. Amb el nou
sistema de competicio, els torderencs finalitzen la primera fase
regular dins dels 3 primers classificats del subgrup 1B de
segona catalana. Aixo significa que lluitaran per primera vegada
a la historia del club per pujar a primera catalana. Recordem
que en aquests 109 anys de trajectoria, la maxima categoria on
ha militat el primer equip ha estat a primera regional. En la
darrera jornada de lliga, disputada diumenge, el CFTordera
només necessitava un punt, i aixi ho va aconseguir. D’aquesta
manera, fa valer I'pica de dimecres passat per posar la cirereta
al pastis. Un empat importantissim contra el Gironés Sabat (1-
1) que va posar les coses dificils durant els 90 minuts de joc.
Patiment fins a I'iltim segon en un partit on els locals es van

J S T T S SO S T PSR TIE

Figura 14.3: Collection News
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14.1.4 Orders

M > Orders > KZp9yuX7IYVJt.. & Mas funciones en Google Cloud v

o~

= clubfutboltordera-202f7 \!J Orders

H B KZpoyuX7IYVJtvedYHZq 3

+ Iniciar coleccién

BoardMembers

-+ Agregar documento

KZpOyuX71YVJtVCdYHZq

-+ Iniciar coleccién

<+ Agregar campo

Forms » billingAddress: {address: 'Kiskipit’, coun...}
News cardNumber : "4242424242424242"

Orders » cartItems: [{ProductPrice: 20, quanti..]
Players email: (D
Products timestamp: "2023-08-24T14:10:57.7412"
Results totalAmount: 60

Sponsor userld: "qvpv4zJmlyfCdqYJyaebSui3vsf2"
Upcoming

customers

users

14.1.5 Players

A > Players > 3ARxkifSZIvSLg.

»

clubfutboltordera-202f7

~+ Iniciar coleccién

Figura 14.4: Collection Orders

I Players

-+ Agregar documento

& Mis funciones en Google Cloud v

Bl 3ARXKIfSZIVSLgOWOthr H

-+ Iniciar coleccién

BoardMembers 3ARXkifSZIvSLgewothr > + Agregar campo
F 3 BExdGMBoFYU96AQg568KC
orms * © Qg PlayerImg: "https:/firebasestorage.googleapis.com/v0/b/clubfutboltordera-
News BilHM2 fxFizKaCNnVGwf 202f7.appspot.com/o/players%2F2023%2FPrimer%20Equip%2FAdri
alt=media&token=7136b36b-903e-498e-929e-c857¢12b189a"
Orders It24d1MFb7dsD1iY51M9
PlayerName: "Adria Barcel6
Players JotpedvOBa31i3xtgSic
PlayerType: "Primer Equip"
Products KnY9BExuX1ZKoYMd4EBn
PlayerYear: "2023"
Results PrHuhiyfBLR8dNmVwBWI
Sponsor QDPy24dJELGaE8@YBgeW
Upcoming UE2gNRIfJR61QBFpDDGe
customers fLOUTFv2sL9LynTYexYT
users ivCiIbRHODK3XrVZH1s5

saM4H7pelxxkIWhNvMmS
Uu7DHNOmHjDmMetTbvotH

X1ES1AD19vt1CMFePmBr

Figura 14.5: Collection Players
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14.1.6 Products

A > Products > laNXz3gXAYP8i. & Mas funciones en Google Cloud v

= clubfutboltordera-202f7 (W Products : B 1aNXz3gXAYP8IlA3iTNY :

+ Iniciar coleccién + Agregar documento + [Iniciar coleccién

BoardMembers TaNXz3gXAYP8iIA311NY >+ agregarcampo
Forms Vi7cLNbfnymoafkyo3zt ProductImg: "htips://firebasestorage.googleapis.com/v0/b/clubfutboltordera-
News bUT1tkPJ60UEXvMVaMG7 202f7.appspot.com/o/product-images%2Fpantalons.jpg?

alt=media&token=bh3c31e0a-93a8-412a-ba58-1dade868b220"

Orders dUzF fmBKQRWvASfdz15u
ProductName: "Pantalons curts”
Players suTwGHbn j 5kkhCeMnTd6
ProductPrice: 15
Products > tzjYeCUfYxxDxWW6Fdgm
Results vohjM8qHJIfAsoXpzrUT
Sponsor
Upcoming
customers
users

Figura 14.6: Collection Products

14.1.7 Results

ﬂ > Results > 48tdliaysdk7qL. & Mas funciones en Google Cloud v

B 48td1iaysak7qLe328ip :

A clubfutboltordera-202f7

B Results =

<+ Iniciar colecci6n -+ Agregar documento + [Iniciar coleccién

BoardMembers 48td1iays4k7qle3281ip > + Agregar campo

Forms fxHpQzAauGSauTaya5Th ResultsData: "2023.08-13"

News ResultsImg: "https:/firebasestorage.googleapis.com/v0/b/clubfutboltordera-

Orders 202f7.appspot.com/o/Results-
images%2F1692716871540_resultats1.png?

Players alt=media&token=09822€31-d7d8-455a-b8c3-47e4aabf37f3"

Products

Results

Sponsor

Upcoming

customers

users

Figura 14.7: Collection Results
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14.1.8 Sponsor

A > Sponsor > 1HOZgQyHZMi2.

-

= clubfutboltordera-202f7 | Sponsor

=+ Iniciar coleccién -+ Agregar documento

BoardMembers 1H9ZgQyHZMi2 AWxKAnHH

Forms 6D4fgT9wjCoCp5v5ShBL
News DAbOO83XS9EiBKErAc2E
Orders DQHoE7P32Mo8bYaBghFa
Players DoKJRx03x9at8aTvAG2M
Products GugyRBV67EWAX1B4fR5U
Results LQqiNtxFo3vhl0se3yjP
Sponsor > Mtv8RgEqHJGfosilIdQV
Upcoming Nd2xSuYdvJYWvieXmxpr
customers PFv8TcucOcXpTKjL7uvy
users TCyGb1FBUGITRGgVSo6V

WCxSWZn24nt8euGrvCJf
doG1nvmiVUgMkzY2g9Fd

eTnnaXtKEzVFuvZYj475

& Mas funciones en Google Cloud v

B 1H9ZgQyHZMi2AWXKANHH i
+ [Iniciar coleccion
+ Agregar campo

SponsorImg: "https:/firebasestorage.googleapis.com/v0/b/clubfutboltordera-

202f7.appspot.com/o/sponsor-images%2Fconroma.jpg?
alt=media&token=32b11ac8-dc22-4377-9512-8258f19fasgfd"

SponsorName: "Conroma La Selva"

Figura 14.8: Collection Sponsor

14.1.9 Upcoming

® > Upcoming > znOsAfqRORKIK...

P

=2 clubfutboltordera-202f7 B Upcoming

~+ Iniciar coleccién + Agregar documento

BoardMembers znBsAfqRERKkIKkOt4c9Ba
Forms

News

Orders

Players

Products

Results

Sponsor

Upcoming >

customers

users

Figura 14.9:

& Mas funciones en Google Cloud v

B zn0sAfqRORKIKOt4c9Ba g
-+ Iniciar coleccion

+ Agregar campo

UpcomingData: "2023-08-13"

UpcomingImg: "htips://firebasestorage.googleapis.com/v0/b/clubfutboltordera-
202f7.appspot.com/o/Upcoming-
images%2F1692716809482_propers.png?
alt=media&token=4edadh87-aad0-4605-9661-40a99f30df32"

Collection Upcoming
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14.1.10 wusers

ﬁ‘ > users > 5sxWLZo7kNBy.. & Mas funciones en Google Cloud v
2 clubfutholtordera-202f7 W users = B 5sxWLZo7kNByXMWENPTO :
-+ Iniciar coleccién + Agregar documento —+ Iniciar coleccién

BoardMembers 5sxWLZo7kNBy XMWCNPTO > =+ Agregar campo

Forms v cart

News email : D

Orders name: "Oscar”

Players ¥ order

Products 8 "KZp9yuX7IYVJtVCdYHZq"

Results surnames : "Ruscalleda Lozano"

Sponsor userId: "qupvdzJmlyfCdqYJyaebSuidvsi2"

Upcoming

customers

users 2

Figura 14.10: Collection Sponsor

14.1.11 customers

A > customers > ClbXOpSTgqOX.. & Mas funcienes en Google Cloud v
= clubfutboltordera-202{7 W customers =i B CIbXOpSTgqOXQ7wUB8qUrlz2hAz1 i
~+ Iniciar coleccién + Agregar documento <+ Iniciar coleccién

BoardMembers CIbXOpSTgqOXQ7wUB8qUrlz2hAz1 > +  Agregar campo

Forms GI2VHeKXKINGroOhaKISNT2YfHq1 email: “oscarruscalleda@gmail.com’

News aBKay2AaZSZaeKnczUBDQxOFv4p1 stripeld: “cus OUy3rgbhgglip2”

Orders ag6KTOET1TRVvBAgZEPZZSL xUZ92 stripeLink: "https://dashboard.stripe.com/customers/cus_OUy3rgbh8gl1p2"

Players alGAE1rAUZOdwAsOiTFpnWF40ix2

Products 1eD2QoET70TenNL9DYbB551PguH2

Results qvpv4zJmLyfCdgYJyaebSui3vsf2

Sponsor t1MHBuqIujfWIDngyJAUCNJEBEA2

Upcoming x1dDbX612zWRMD3nVRCti2PEURVg2

customers >

users

Figura 14.11: Collection customers

La taula customers, es genera via Stripe, ja que com he comentat a treball futur, ja vaig comengar amb
la integracié de Firebase i Stripe. Ara el que falta és acabar de polir-la. Pero, per tant, actualment no té
cap paper important perque no s’utilitza, pero I’acabara tenint.
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Capitol 15

Manual d’usuari i/o instal-lacié

En aquest manual, es detallen les maneres que existeixen de poder utilitzar en local un repositori Github.
Com baixar o clonar repositoris des de GitHub, utilitzant diferents metodes disponibles. El repositori de
Github del projecte és privat, perque aixi ho volen els directius del club. En el cas que aquest no ho fés
o es permetés l'acces a tercers. Aquest projecte podria ser utilitzat seguint les opcions que s’expliquen a
continuacio.

15.0.1 Baixar com a ZIP

1.
2.
3.
4.

Visita la pagina del repositori a GitHub.
Fes clic al boté verd Code.
Selecciona Download ZIP.

L’arxiu ZIP del repositori es baixara al teu ordinador. Descomprimeix-lo per accedir als arxius.

15.0.2 Clonar amb HTTPS

1.

= W

Copia la URL del repositori des de la pagina a GitHub.

Obre la terminal al teu ordinador.

Navega a la carpeta on vols clonar el repositori.

Executa la comanda: git clone URL (reemplaga URL per la URL del repositori).

El repositori es clonara al teu ordinador.

15.0.3 Clonar amb SSH

1.

v W

Configura la teva clau SSH al teu compte de GitHub si encara no ho has fet.

Copia la URL del repositori des de la pagina a GitHub (assegura’t de seleccionar 'opcié SSH).
Obre la terminal al teu ordinador.

Navega a la carpeta on vols clonar el repositori.

Executa la comanda: git clone URL (reemplaga URL per la URL SSH del repositori).

. El repositori es clonara al teu ordinador.
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15.0.4 Clonar amb GitHub CLI
1. Instal-la la GitHub CLI si encara no ho has fet.

2. Obre la terminal al teu ordinador.
3. Navega a la carpeta on vols clonar el repositori.

4. Executa la comanda: gh repo clone usuari/repo (reemplaga usuari pel nom d’usuari i repo
pel nom del repositori).

5. El repositori es clonara al teu ordinador.

15.0.5 Utilitzar una Eina de Client Git
1. Si tens una eina de client Git instal-lada, obre-la.
2. Cerca l'opcié per clonar un repositori.

3. Enganxa la URL del repositori i segueix les instruccions per clonar-lo.

Aquestes son totes les opcions valides que es podrien seguir en cas de tenir el repositori del projecte
public. Aixé permetria poder accedir al codi font del projecte.

No existeix cap instal-lacié necessaria per a poder utilitzar I’aplicacié. Ja que aquesta té el llangament
fet al nivol i, per tant, és accessible.

Per altra banda també s’ha explicat la instal-lacié per iniciar un projecte amb React i Firebase i com
integrar les dues tecnologies.
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Capitol 16
Agraiments

Com a punt final del projecte, desitjo expressar la meva sincera gratitud al meu tutor, Jordi Corominas
Sacrest, pel suport continu i les valuoses orientacions proporcionades al llarg del procés.

També vull estendre el meu agraiment a tots els membres de la junta directiva del Club Futbol Tor-
dera per la seva generosa col-laboracié. Vull destacar especialment el paper del community manager,
Ot Manresa, que ha estat un guia essencial, dedicant temps i esforcos per assegurar el desenvolupament
efectiu del projecte. Aixi mateix, no vull passar per alt els esforcos que han fet els presidents del club
durant el projecte: el president actual, en Dani Lépez, i anterior, Josep Alsina.

Finalment, vull expressar el meu agraiment als membres de la meva familia. La seva constant moti-
vacié i suport moral han estat inestimables al llarg del trajecte.
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