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Resum 
 
La transformació digital és cada cop més necessària per la supervivència dels petits comerços i la pandèmia ha 
accelerat encara més aquesta necessitat. 
La plataforma de venda que estic desenvolupant pot suposar l'entrada al mercat digital de forma senzilla per molts 
petits negocis, combinant un sistema d'encàrrec i recollida a botiga amb un de venda 100% online amb enviament 
(en futures fases del projecte). 
 
Vaig començar a buscar plataformes que permetessin crear una botiga online de forma senzilla (com Shopify), però 
cap de les que vaig trobar s'adaptava a la casuística del negoci (compra per pes, productes que poden vendre's per 
pes o per unitats depenent de si es compren en pack o de forma individual, recollida a botiga en comptes 
d'enviament, etc).  
 
Per tant, vaig decidir crear-ne una jo mateix. 
 

Aquesta eina està especialment enfocada a comerços d'alimentació (per les casuístiques concretes que tenen, tot i 
que pot ser utilitzat per qualsevol negoci). 
La intenció és aportar valor en la gestió i la fase de compra, tal com podem veure descrit a continuació. 

Per al botiguer 

Oferir al botiguer una forma senzilla de gestionar el que es mostra a la web, permetent crear/modificar/desactivar 
productes i visualitzar les comandes realitzades per la web. 

Tenir visibilitat a Internet ajuda a captar nous clients potencials i potencialment a augmentar la conversió. 

Per al consumidor 

Oferir una alternativa online per realitzar compres amb la comoditat de la web, però a la vegada ajudant al petit 
comerç i fent compra de proximitat. 

Es vol implementar un model que permeti al client decidir què prefereix: 

- Compra online amb enviament. 
- Encàrrec online amb recollida a la botiga. (pagament online o a la botiga) 
- Encàrrec online i recollida a un dels punts designats (fase més avançada que implicaria un cost menor de 

distribució, però que de moment no es contempla). 
- Estalvi de temps. 

 

L'objectiu principal és dissenyar el projecte de la següent manera: 

Back-office Eina privada per el botiguer per gestionar 
productes i comandes. 

Front-office Web que visualitzarà el client (estirarà les 
dades d'una API). 

API Capa intermitja entre la base de dades i el 
front-office. 

Base de dades Contenidor per la informació 

 



 

Existeix una versió totalment funcional i disponible pels clients (en producció) a l’adreça:  
https://can-balots.web.app 
 
 
M’interessava que el tribunal pugi provar totes les parts de l’aplicació si ho desitja, per tant he 
preparat una versió demo amb tots els canvis aplicats durant el projecte. 
 
Per accedir a la pàgina web (client): Utilitzar l’enllaç: https://balots.herokuapp.com 
 
Per obrir el programa de back-office: Descomprimir el fitxer “portable.zip”.  
 
Al fer-ho es generarà una carpeta anomenada “balots-back-office” i dins hi trobareu l’executable. 
 
 

 
 

 

Estic utilitzant la capa gratuïta d’una plataforma de hosting per aquesta versió demo, per tant la 
velocitat de connexió i el temps de resposta es poden veure afectats. 

https://can-balots.web.app/
https://balots.herokuapp.com/

