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Introduccio

L’objectiu d’aquest projecte és realitzar un sistema de navegacidé interna pels edificis de
I’Escola Politécnica Superior en forma d’instruccions seqiiencials conversacionals.

Igual que quan vas a una ciutat nova no saps ubicar els llocs i necessites algun sistema de
guiatge per arribar-hi, quan arribes per primer cop a algun edifici de la Politécnica, tampoc et
saps ubicar del tot. Aquest problema el pot tenir tant un alumne acabat d’arribar com professors,
visitants, o inclis alumnes que ja fa un temps que hi estudien i tampoc sabrien trobar un despatx
en concret. Aquest projecte té com a objectiu resoldre aquesta qiiestio, tot realitzant un sistema
de navegacid interna pels diferents edificis de ’EPS, en forma d’instruccions seqiiencials
conversacionals.

Hi ha hagut varis intents de construir un sistema de navegacid intern als edificis, perd sempre hi
ha els mateixos problemes, la falta d’informacio del mapa, el requeriment de hardware
especialitzat o un sistema molt ben calibrat. Tots aquests problemes fa que sigui costds i dificil
desplegar i mantenir aquests sistemes.

Aquest projecte proporciona un sistema de navegacio intern que no depén de la infraestructura
(p. ex. Wi-Fi, Bluetooth) o de la posicio de 'usuari. En el seu lloc s’utilitza un graf intern
representant els diferents edificis per a poder cercar els camins més adients per a la destinacio
cercada. En cada interseccio d’arestes hi ha assignades varies instruccions, depenent d’on vingui
’usuari i on vagi.

Utilitzant 1’algorisme de Dijkstra s’aconsegueix trobar sempre el cami minim d’inici a final i
retornar tot el llistat d’instruccions que ha de seguir I’usuari.

Requeriments i objectius

L’usuari final ha de poder realitzar de forma senzilla una accio: seleccionar el punt de destinacid
final al que vol arribar.

Aix0 s’ha de fer reaprofitant instruccions per diversos segments, completament multiidioma i
amb la opcid d’afegir imatges a les instruccions per a facilitar la comprensio de les instruccions.
Per a reduir la cerca i degut a la poca precisio, cada espai estara dins una zona d’arribada i no és
necessari que s’arribi fins al davant exacte del punt de destinacid, sind que només €s necessari
dur a I’usuari a una zona d’arribada. Un cop arribat, ’usuari pot buscar visualment el punt de
destinacio i no hauria de portar-li més de 30 segons trobar la destinacio exacte.

e Dissenyar una estructura per a la base de dades que permeti guardar la informacid
necessaria: zones d’arribada, espais, punts de destinacio, instruccions,...

e FEl sistema ha de ser multiidioma, per tant hi ha d’haver les mateixes instruccions
traduides.

e Dissenyar un sistema de classes per a treballar amb tota la informacié de forma agil i
facilment escalable.

e Implementar un algorisme de navegacio dins un graf dirigit.

e Les instruccions i arestes s’han de poder reutilitzar en diferents camins.

e Dissenyar la pagina web per a que ’usuari final pugui accedir a aquesta informacio.

e L’aplicacio final ha de ser el més senzilla possible, I’inic requeriment que necessita
I’usuari és un navegador web.



Resultats

Els resultats d’aquest projecte es poden trobar entrant a https://epsapps.udg.edu/epsmap/ o

mirant la Figura 1.

El resultat és una aplicacid6 web escrita en PHP pel costat del servidor i JavaScript, HTML i

CSS pel costat del client.

He realitzat el disseny de base de dades mostrat a la Figura 2 i el disseny i implementaci6 de
I’estructura de classes mostrat a la Figura 3. Aquest disseny permet que sigui facilment

escalable i poder treballar amb la informacié de forma agil.

El codi resultant esta sota la llicencia GNU GPLv3, ja que el propdsit d’aquest projecte també

inclou un possible futur desenvolupament per part d’altres desenvolupadors d’arreu.
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https://epsapps.udg.edu/epsmap/

Logging

# error_logger Monolog\Logger

# debug_logger. Monoleg\Logger

Extends

DB_Access EPS_Map
#_db: PDO #_db: DB_Access
- replace yStr: string, st array): PDO! # _classnames. siring[]
+ 3 rayF tr- string, : array): array|false + getDB(): DB_Access
+ getResultPrepared(queryStr: string, substitutions: array): boolean + getClassname(classname: string): string

«interfaces
JsonSerializable

+jsonSerialize(): mixed

Instruction_Translation

# _instruction: Instruction
#_language: Language

#_text string

+ getLanguage(id: boolean): Languagelint
+ getinstruction(id: boolean): Instructionint
+ getText(): string

+jsonSerialize(): array

Constants

Node_Type
Space_Type
m

wabstract»
DB_Object

#_eps_map: EPS_Map

# jsonSenializelDs(): aray
+ selEPSMap(eps_map: EPS_Map): void
+ getEPSMap(); EPS_Map

Jame(): string,

integer eps map EPS Map): DB Ohject

Extends

ByData(resA

array, eos_map_ EPS Map)

08

opject

Extends

wabstracts
Basic_Info

#_id: integer

#_name: string

Edge_lnstruction_Controller

Capture_Point

Edge

Graph

# _nodes: Node[]

#_edges: Nodell
# _graph_as_array: Nodel]]

+ getiD(): integer
+ getName(): string

+ setName(name: string): boolean

+ getEdges(): Edgel]
+ gethodes(): Node]]

+ getAdjecentNodes(node: I

+ searchByName(name: string, eps_map: EPS_Map, limit. integer, offset. integer). Basic_Info + getEdgeBetween(start: No
# sonSerializelDs(): array +fingShoartestPath(from: No
+ jsonSerialize(): array
‘ Extends ‘
Building Department Destination_Zone Door Instruction Language Person Space
Figura 2 - Diagrama de classes
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Figura 3 - Disseny de la base de dades
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