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Manual d’usuari

1.1 Requeriments

Per a poder desplegar l’aplicació és necessari que utilitzem un navegador Opera,
Chrome o Firefox. A més, l’aplicació no funciona en iOS independentment del
navegador. Els navegadors d’iOS (per a dispositius mòbils o tauletes) es basen
en Safari independentment de si es Chrome o Firefox.

1.2 Accedir a l’aplicació

Un cop executada l’aplicació accedirem a l’enllaç https://p2share.me:3000 a
través del navegador web escollit. Allà se’ns mostrarà la pàgina principal (in-
dex.html) (vegeu la Fig. 1.1):

Figura 1.1: Pàgina principal de l’aplicació web (index.html).

Si l’usuari havia iniciat sessió prèviament, serà redirigit directament a la pàgina
de selecció (select-page.html).

https://p2share.me:3000
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1.3 Registrar un usuari

Per a poder registrar un usuari serà necessari prémer el botó de la pàgina prin-
cipal "Register a new user!". Aquest, ens redirigirà a la pàgina de registre (regis-
ter.html) (vegeu la Fig. 1.2).

Figura 1.2: Pàgina de registre de l’aplicació web (register.html).

Per registrar un usuari serà necessari emplenar els camps "Username", "Emailï
"Password". Cal tenir en compte que tant el nom d’usuari i la contrasenya ne-
cessiten un mínim de 6 caràcters. Per últim, s’haurà de prémer el botó "Register".

Si no hi ha cap camp duplicat o que no compleixi els requisits mínims, serem
registrats i redirigits de nou a la pàgina principal (index.html).
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1.4 Iniciar sessió

Per iniciar sessió només s’han d’emplenar els camps "Email" i "Password" amb
les credencials de l’usuari i prèmer "Log In".

Un cop iniciada la sessió se’ns redirigirà a la pàgina de selecció (select-page.html)
(vegeu la Fig. 1.3).

Figura 1.3: Pàgina de selecció de l’aplicació web (select-page.html).
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1.5 Crear sala de transferència enviant notificació

Per crear una sala de transferència enviant una notificació ens haurem de si-
tuar a la pàgina de selecció (select-page.html). Haurem de seleccionar el nom
de la nostra amistat i, seguidament el nom del dispositiu. Un cop es premi el
botó "Create Room and send Notification" se’ns redirigirà a la sala de transfe-
rència com a remitent (sender.html) i se li enviarà una notificació al dispositiu
seleccionat(vegeu la Fig. 1.4 i la Fi. 1.5).

Figura 1.4: Exemple d’una notificació a l’escriptori.
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1.6 Crear sala de transferència sense identificar-se

Per crear una sala de transferència s’haurà de prèmer el botó "Create a room
without logging in!". Aquests ens redirigirà a la sala de transferència com a
remitent (sender.html) (vegeu la Fig. 1.5).

Figura 1.5: Sala de transferència de l’aplicació web com a remitent (sen-
der.html).
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1.7 Unir-se a una sala de transferència

Per unir-se a una sala de transferència es podrà fer prement la notificació que
arribarà si tenim el dispositiu vinculat o a través de l’enllaç que ens haurà enviat
l’altre usuari. Un cop accedim a l’enllaç serem dins de la sala de transferència
com a receptor (reciever.html) (vegeu la Fig. 1.6).

Figura 1.6: Sala de transferència de l’aplicació web com a receptor (recie-
ver.html).

1.8 Afegir una amistat

Per afegir una amistat, ho podrem fer a través de la pàgina (select-page.html).
Només haurem d’introduir el nom d’usuari de la nostra amistat. Ens apareixerà
una alerta indicant si s’ha pogut afegir l’amistat amb èxit.
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1.9 Accedir al perfil de l’usuari

Per accedir al perfil d’usuari (profile.html) ho podrem fer a través de la pàgina
de selecció. Premerem el botó de dalt a l’esquerra amb el nom d’usuari. Un cop
fet, ens redirigirà al perfil de l’usuari (vegeu la Fig. 1.7).

Figura 1.7: Pàgina del erfil d’usuari de l’aplicació web (profile.html).

1.10 Afegir un dispositiu

Per afegir un dispositiu haurem de situar-nos al perfil d’usuari (profile.html).
Un cop allà emplenarem el camp "Name of the deviceï premerem el botó "Add
device". Ens demanarà que es permetin les notificacions, un cop acceptades ens
apareixerà una alerta indicant que el dispositiu s’ha afegit amb èxit i una noti-
ficació d’exemple.

1.11 Eliminar un dispositiu

Per eliminar un dispositiu el seleccionarem al desplegable de sota el camp "Dele-
te a deviceï premerem el botó "Delete Device". Ens apareixerà una alerta indicant
que s’ha esborrat el dispositiu.
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1.12 Tancar sessió

Per tancar sessió ens haurem de situar a la pàgina del perfil d’usuari (profi-
le.html) i prémer el botó "Log Out". Se’ns redirigirà a la pàgina principal (in-
dex.html)

1.13 Enviar un fitxer

Per enviar un fitxer ens situarem a la sala de transferència com a remitent (sen-
der.html), premerem el botó "Connect with your friend" i esperarem que canviï
d’estat fins a "Connected".

Un cop connectats podrem seleccionar el fitxer (amb mida màxima 16MB) i
premerem el botó "Share File"(vegeu la Fig. 1.5).

1.14 Baixar un fitxer

Per baixar un fitxer ens situarem a la sala de transferència com a receptor (reci-
ver.html), premerem el botó "Connect with your friend" i esperarem que canviï
d’estat fins a "Connected".

Un cop connectats esperarem que el fitxer arribi (canviarà d’estat "Waiting File"
a "NomDelFitxer.Extensio"). Per últim premerem el botó amb el nom del fitxer i
aquests es baixarà.



Manual de desplegament

Per desplegar l’aplicació és necessari que el servidor on s’instal·larà tingui ins-
tal·lat Node.js (la crida és diferent depenent del sistema operatiu utilitzat).

Un cop instal·lat Node.js es crearan 2 directoris, un per l’API i l’altre per l’a-
plicació web. Ambdós s’iniciaran utilitzant la comanda "npm init".

Per instal·lar un mòdul és necessari utilitzar la comanda "npm i (nom del mò-
dul)"

Els mòduls necessaris per el desplegament de l’API són:

• express

• dotenv

• bcryptjs

• mongoose

• jsonwebtoken

• joi

• nodemon (com a "devDependency")

D’altra banda, per fer el desplegament de l’aplicació web es necessitaran els
següents mòduls.

• express

• socket.io

• body-parser

• web-push

És important tenir en compte que per defecte l’API s’executarà al port 3333 i
l’aplicació web al port 3000. A més s’haurà de tornar a enllaçar el certificat TLS.

Finalment, només s’ha d’afegir el codi font corresponent i executar-ho amb
"node index.js" per al servidor i "node server.js" per a l’aplicació web.
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