1- Introduccio

Tradicionalment les actes d’un partit de basquet s’han realitzat de forma manual, és a dir,
amb paper i boligraf. Actualment, tot i els avencgos tecnologics, es continuen fent d’aquesta
manera. Aixi doncs, el que es pretén fer en aquest TFG, és desenvolupar un aplicatiu que

ens permeti generar l'acta d’un partit de basquet.

La idea principal és agilitzar la feina de la generacié d’aquestes actes, ja que amb paper hi
ha moltes accions que poden comportar una inversié de temps molt gran. D’aquesta manera,
el nostre aplicatiu contindra totes les funcions d’una acta normal i incorporara noves

funcionalitats per agilitzar i facilitar la feina de I'usuari.

Respecte a les motivacions del projecte, he triat aquesta tematica, ja que des de fa uns anys,
tinc el carnet d’auxiliar de taula i he hagut de realitzar aquestes actes a ma. A mesura que
anava realitzant aquests informes, anava pensant la manera de millorar-ho i un dia se'm va
acudir la idea d'aquest projecte, aixi que quan vaig tenir els coneixements i l'oportunitat vaig

decidir desenvolupar-ho.

Avui en dia, la Federacid Catalana de Basquet ja esta integrant actes electroniques als partits
de basquet, aixi que la comercialitzacid del projecte és bastant inviable, pero tot i aixo,
continuaré amb el projecte endavant, ja que a nivell personal és un tema que m’agrada i em

motiva a fer-lo.
2- Objectius

L'objectiu d'aquest TFG és desenvolupar I'analisi, disseny i desenvolupament d'un sistema

que permeti la generacié d'actes de basquet.
Aquesta generacié comporta que I'aplicatiu sigui capag de:

e Gestio del personal que intervé en el partit (jugadors, entrenadors, arbitres, delegats
d’equip, etc.)

e Gestio de faltes personals i punts.

e Mostrar resultats parcials i finals.

e Mostrar estadistiques.

e Gestié de temps morts.

e Permetre a l'usuari descarregar-se |'acta.

e Poder generar actes per diverses categories.

e Incorporacié automatitzada de dades a partir d'un fitxer.
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Requisits

Els requisits teorics per entendre el treball, son els seglients: Una acta de basquet és un

informe que s’encarrega de recollir tota la informacié del partit. Aquesta informacid és la

seglient:

Dades generals del partit: noms dels equips, localitat, data, categoria, identificador
de partit i noms i identificador dels arbitres .

Dades dels equips: gestio de temps morts i de les faltes acumulades de I'equip, gestid
de jugadors i del personal (entrenadors i capita), control de les faltes d’aquests, etc.
Accions del partit: Basicament es controlen les entrades dels jugadors i els punts del
partit.

Dades dels auxiliars: A I'acta ha de quedar reflectit quins han sigut els responsables
de I'anotacié de I'acta, el cronometrador, l'auxiliar dels 24" i el delegat de camp.
Informe d'incidéncies: Si en el partit hi ha accions anormals, aquestes han de quedar

en constancia en un full a part que ser I'informe d’incidencies.

Per a la realitzacié d'aquesta aplicacié es necessiten els segiients requisits:
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Coneixement sobre el desenvolupament de les actes.

Un ordinador.

Un entorn de desenvolupament per programar l'aplicatiu (en el nostre cas Android
Studio)

Un dispositiu fisic o virtual per poder instal*lar i fer proves del nostre aplicatiu.

Desenvolupament del projecte

Respecte al desenvolupament del projecte, aquest s’ha dut a terme mitjancant I'entorn de

programacié Android Studio, que ens donara facilitats a I'nora de programar les classes i les

vistes de I'aplicacio.

La metodologia de treball ha sigut la segient:

1- Separar |'acta en seccions clarament distingides.

2- Programar cada una d'aquestes seccions per separat.
3- Comprovar que cada seccié funciona.

4- Integrar les interaccions entre seccions.

5- Comprovar el funcionament.



Les eines que es requereixen perl desenvolupament de la practica sén un ordinador, un

entorn de desenvolupament Android i un dispositiu on poder instal*lar I'aplicacid.

Com amb tota aplicacid, aquesta ha tingut un estudi previ abans de comencar a programar.
Vaig realitzar un primer esbds a ma de com volia que quedessin les pantalles i seguidament,
vaig dissenyar el sistema de classes al qual s’havia d’adaptar l'aplicacid, pensant amb

possibles funcionalitats que podia incorporar en un futur.

El treball d’aquest projecte s’ha compaginat amb la feina, aixi que em vaig establir una
planificacié de treballar entre dues i tres hores diaries per dedicar-li a aquest treball, temps
que no ha sigut suficient per implementar totes les funcionalitats, ja que I'exportacié d’actes
ha quedat pendent per fer, i de les tres actes que existeixen, només m’ha donat temps per

fer-ne una.

5- Conclusions

Tot el procés de desenvolupament ha sigut satisfactori en I'ambit personal.

A mesura que vaig anar desenvolupant el projecte, vaig anar aprenent molts de conceptes i
metodologies de treball, i el que al principi em semblava que seria una feina pesada, ha
acabat en convertir-se en un projecte que incita a dedicar-li temps i et fa passar les hores

volant.

Pel que fa a la tematica de I'aplicacid, no era gaire innovadora per mi, perd com era un tema
que havia tractat de prop, d’una tematica que m‘agrada i original, ha fet que les ganes de

programar fossin altes.

L'Unic aspecte negatiu que trobo al projecte és que no he pogut dedicar-li més temps per
afegir noves funcionalitats, ja que en la meva planificaci6 no m’esperava que algunes parts
necessitarien tan de temps i aquest fet faria endarrerir tot el projecte, pero tot i aixo estic

content amb la feina feta, en com ha quedat I'aplicacié i amb el marge de millora que té.

Realitzar un projecte com aquest de manera individual, fa que millori la teva planificacio,
agilitza la teva capacitat per realitzar cerques i abstreure el que realment t'interessa, i a més
a més t'impulsa a adquirir nou coneixement sobre temes pels quals t'interessen i els quals

has estat durant una etapa de la teva vida estudiant.

La dificultat del projecte la catalogaria com a mitja-alta, ja que quan vaig comencar el

projecte tenia pocs coneixements del llenguatge, i al comencar a programar em vaig adonar



de tota la feina que comportaria i de la gestid que corresponia. Perd aquesta dificultat ha

servit com una motivacié més per a la realitzacié d’aquest projecte.



