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Introduccio

Lassentament iber de Puig del Castell a Canoves i Samalis només porta 11 anys
d’excavacions, i amb només part de la muralla excavada ja apunta maneres a ser la
seca de Lauro, on simprimien monedes que usaven els ibers de la tribu dels
Laietans per tota Catalunya. Tot i ser una ciutat de més de 4 hectarees és poc el
que es coneix, i és per aixo que es vol fer un joc seridos que serveixi d'eina
divulgativa tant de la importancia d’aquest assentament com sobre com vivien els
ibers fa més de dos mil anys a Catalunya. El nom d’aquest joc sera Lauro, el secret
de Puig del Castell.

Objectius
Els proposits d’aquest treball son:

- Documentar i identificar les caracteristiques més importants de la vida dels
ibers laietans a la zona del Valles per poder fer una bona feina de divulgacio.

- Fer un treball de camp i de recerca relacionat amb I'assentament de Puig del
Castell per poder fer una feina de recreacio digital de la forma més acurada
possible.

- La creacié de models i escenaris pel joc, tots amb una estetica coherent i
correcta amb la representacio historica.

- Un contingut didactic que ajudi realment a aprendre sobre el tema.

- El disseny i desenvolupament d'un videojoc seridos que compleixi amb els
proposits.

De la manera que esta enfocat, es treballara cada un dels 4 apartats, aixi que la
distribuci6 de feines a cada categoria queda practicament repartida per igualtat.
Aquesta equitat entre apartats permetra que aquest projecte repassi tots els temes
vists a la carrera.

Estetica 25%
Narrativa 25%
Mecaniques 25%
Tecnologia 25%

Eines i plataforma

Totes les eines que s'utilitzaran per al projecte seran o de codi obert o d’accés
gratuit.

Ofimatica
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Modelatge 3D
Motor de videojocs
Processador d'imatges de bits
Processador d'imatges vectorials

Generador de materials PBR a
partir de fotografies

Programari de fotogrametria

Repositori en linia d'objectes 3d,
materials PBR i HDRi

Repositori en linia d'animacions
de personatges lliures d'as

El joc ha estat exportat per Windows i pot ser jugat amb teclat i ratoli. Esta
dissenyat de forma que no faci falta un ordinador potent per poder-hi jugar per
fer-ho més accessible possible.

Disseny

En ser un joc serids, té un objectiu pedagogic. Els objectius pedagogics concrets
que es volen ensenyar en profunditat seran els segiients:

- Lagricultura a les tribus iberes, comunicant de forma efectiva tant la
técnica i el que es conreava com la importancia dels cultius en les societats.
Posar al jugador en primera persona a l'accié és una manera que el jugador
comprengui un concepte de forma diferent a com les comprendra si es
presentés d'altra manera.

- La ceramica ibera, des del punt de vista de la seva creacio fins a la seva
utilitzaci6 i us. S'utilitzara I'excusa que el personatge ha de fer una ceramica
per emmagatzemar el vi que préviament ha ajudat a produir, i aixi
s'ensenyara la seva utilitat i el seu procés.

- Per dltim, per destacar la gran importancia que té aquest assentament, es
mostrara com era la seca de les monedes de Lauro, fent participar en el
jugador en la impressi6 de monedes.

Narrativa

A Thora de guiar a un jugador en un entorn que desconeix la millor manera és
mitjan¢ant un fil narratiu. Amb aquesta narrativa no només es vol guiar al jugador,
sino fer-lo sentir que forma part daquest mon que se li presenta.
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També d'aquesta manera s'espera que els conceptes aquells que es volen ensenyar
siguin més facils d’assimilar per part del jugador.

Al jugador se li presentara la historia de forma com si fos una historia contada en
un text antic. La idea de presentar aixi al jugador és donar-li un context previ tan
historic com per ubicar-lo geograficament. Aquest text, escrit sense una data
concreta, explicara la importancia de l'assentament. En acabar una transicié
portara al jugador directe al joc.

Lescenari principalment sera una interpretaci6 del poblat iberic de Puig del
Castell, pero dins d’aquest poblat hi haura 3 escenaris que ens interessaran més:

- En primer lloc, la casa del personatge, que estara detallada per dins, ja que
la primera i I'dltima escena ocorre a l'interior. Sera I'inica casa ibera que es
podra visitar dins del joc, perque els altres escenaris interiors seran tallers.

- També tindrem el camp de vinya i la caseta del pages, que és on tindran lloc
les escenes de recollecci6 i processament
de la vinya.

- Laltre escenari que estara més detallat sera
el taller de ceramica, on el jugador aprendra m
la creaci6 artesanal amb aquest material.
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Els reptes del jugador es presentaran en tres
diferents minijocs presentats durant el joc. El
disseny d’aquests minijocs es fara per fer que el _ e
jugador aprengui algun concepte relacionat amb '

cada un dells, i la manera de fer una sort
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Fig. 2. Captura de pantalla del programa Meshroom

El terreny s’ha modelat a partir de dades d’'elevacio -

real, combinades amb planimetries del poblat i la

Fig. 1 3
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fotogrametria. Despres s’ha reconstruit el poble a sobre digitalment, usant dades
d'assentaments de caracteristiques semblants per omplir tots els interrogants que

es tenien sobre aquest.

Fig. 3. Terreny i muralla

També s’han modelat un gran nombre d’assets com edificis o elements naturals, i
un personatge.
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Fig. 3. Elements modelats i texturitzats.

Amb tots els models, s'ha programat el joc al motor Godot.
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Fig. 4. Captura del projecte de Godot



Explorant virtualment Puig del Castell: Desenvolupament d'un joc serids i recreacié digital d'un poblat iber a Canoves i Samalus | Resum

Resultats

Es considera que els quatre punts d'objectiu shan complert, s’ha fet un treball de
documentaci6 previ al desenvolupament, s’ha fet un treball de camp amb l'escaneig
de fotogrametries in situ per poder recrear digitalment les estructures, sha creat
uns models i una estetica coherent i de qualitat i per tltim s’ha desenvolupat un
videojoc serids sobre la tematica desitjada.

APINH

Lauro, el secret de Puig del Castell

Inicia el joc
Configuracié
Més informacié

Sortir
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Objectius
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Moneda de Lauro
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Fig. 5. Imatges de dins del joc

El joc també esta disponible per descarregar i jugar al seglient enllag:
https: //rubnmr.itch.io/lauro.
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