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“Las tecnologías en manos de buenos profesores pueden ayudar a revolucionar la educación”. 

Sir Ken Robinson. 
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RESUM DEL CONTINGUT 

S’incorporen les Tecnologies per a l’Aprenentatge i el Coneixement (TAC) en el treball d’aula amb carnet 

en el tercer curs de La Draga. Les TAC milloren l’eficiència del procés d’ensenyament-aprenentatge. En 

conseqüència, es dissenyen quatre activitats amb eines TAC i s’analitzen partint del model SAMR. 

S’identifiquen alguns avantatges i inconvenients de l’ús de les TAC com a recurs educatiu en la 

intervenció i es contrasta l’experiència dels alumnes i dels docents sobre la incorporació de les TAC, a 

fi d’extreure conclusions vers la millora de l’eficiència del procés d’ensenyament-aprenentatge en el 

treball d’aula amb carnet. 

Paraules clau: Eficiència, Gamificació, Model SAMR, TAC, Treball d’aula amb carnet. 

ABSTRACT  

Learning and Knowledge Technologies (LKT) are incorporated into the classroom work with a card in 

the third course of La Draga. LKTs improve the efficiency of the teaching-learning process. 

Consequently, four activities are designed with LKT tools and analyzed based on the SAMR model. Some 

advantages and disadvantages of the use of LKTs as an educational resource in the intervention are 

identified and the experience of students and teachers on the incorporation of LKTs is contrasted, in 

order to draw conclusions towards the improvement of the efficiency of the teaching-learning process 

in the classroom work with card. 

Keywords: Efficiency, Gamification, SAMR Model, LKT, Classroom work with a card.  
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INTRODUCCIÓ 

La tria del tema d’aquest treball fou bastant complex. Endinsar-me en la realització d’un projecte, on 

hagués de mobilitzar i evidenciar les competències adquirides al llarg dels estudis i que alhora estigués 

estretament relacionat amb l’ús de les Tecnologies de la Informació i la Comunicació, TIC a partir d’ara, 

em causava incertesa i frustració.  

Foren diversos els obstacles que em vaig topar en el seu inici. No obstant això, la mateixa experiència 

em decantà cap a emmarcar el contingut en un projecte d’intervenció a La Draga. 

El 27/09/2021 vaig posar rumb a les penúltimes pràctiques del grau i amb aquestes, a l’inici dels treballs 

que suposen. Tan bon punt arribar a l’aula vaig observar quantitat d’aspectes que em van interessar. 

Sens dubte, el que em captivà més fou una proposta diferent, motivadora i transversal que les mestres 

de tercer de La Draga havien incorporat: el treball d’aula amb carnet.  

En el moment de plantejar la seqüència didàctica que portaria a terme vaig tenir clar que volia que 

estigués estretament relacionada amb aquesta metodologia d’ensenyament-aprenentatge per la 

quantitat de coneixements i competències que s’hi poden arribar a desenvolupar.  

Talment, un aspecte que va incidir notablement en el disseny de les activitats de la seqüència fou la 

menció cursada al llarg de la carrera (menció en TIC). Gràcies a la qual he tingut l’oportunitat de millorar 

la meva competència digital.  

Així doncs, com que la UD que havia de dissenyar havia d’estar relacionada amb les TIC, vaig optar per 

incorporar-les en el treball d’aula amb carnet. A més, en el transcurs del grau, com també en la meva 

formació en els diferents centres de pràctiques, havia pogut observar que els avantatges que ofereixen 

les TIC són idonis en el procés educatiu.  

D’aquesta manera, vaig considerar oportú emmarcar el TFG en aquesta experiència.  

Ressaltar que el que es persegueix amb aquest estudi és incrementar l’eficiència del treball d’aula amb 

carnet per mitjà de la incorporació de les TAC, a fi de millorar l’eficiència del procés d’ensenyament-

aprenentatge. Per tant, l’eix vertebrador del treball és les TIC, les quals abunden cada vegada més en 

el nostre dia a dia i sens dubte, estan immerses en la nostra vida quotidiana.  

Cal afegir que amb aquest estudi se cerca innovar la metodologia d’ensenyament-aprenentatge, 

incloent-hi les TAC, per estimular l’interès dels alumnes. Es consideren les noves tecnologies una bona 

estratègia per ajudar a innovar dins l’aula i aconseguir una millora, tant en l’ensenyament com en 

l’aprenentatge.  

Així doncs, la hipòtesi d’aquest treball, la qual actua com a punt de partida pel desenvolupament del 

projecte és la que figura a continuació: 

- Les Tecnologies per a l’Aprenentatge i el Coneixement (TAC) milloren l’eficiència del procés 

d’ensenyament-aprenentatge, ja que la seva incorporació ajuda a incrementar la motivació, 

l’interès i la participació dels infants a l’aula, entre d’altres. Alhora, determinen un rol més actiu 

per part de l’alumnat. 

Per corroborar o contradir la premissa, s’ha optat per integrar les TAC en el treball d’aula amb carnet a 

partir del disseny de quatre activitats. A més, d’analitzar aquestes quatre experiències de gamificació 

seguint el model SAMR com a millora del procés d’ensenyament-aprenentatge i alhora, d’identificar 

alguns dels avantatges i inconvenients de l’ús de les TAC com a recurs educatiu en la intervenció.  
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És per això que al final es contrasta l’experiència dels alumnes i dels docents sobre la incorporació de 

les TAC a través de metodologies d’estudi diverses, a fi d’extreure conclusions vers la millora de 

l’eficiència del procés d’ensenyament-aprenentatge.  

D’una banda, l’estudi realitzat usa diferents perspectives metodològiques. 

Primerament, es dissenyen quatre activitats de gamificació amb la corresponent graella de la unitat 

didàctica per tal que tot seguit es puguin analitzar exhaustivament seguint el model SAMR.  

Segonament, es realitza una recollida de dades partint de les autoavaluacions dels alumnes i dels 

qüestionaris als docents.  

Finalment, s’hi aplica una complementarietat metodològica amb una anàlisi exhaustiva i descriptiva 

dels resultats obtinguts.  

D’altra banda, pel que fa al conjunt d’intervencions mencionades, aquestes s’han portat a terme en el 

centre d’Educació Infantil i d’Educació Primària La Draga de Banyoles (Girona). Un centre de 402 

alumnes amb 35 docents a la plantilla i en creixent implementació de les TAC a l’aula.  

Per concloure, l’objecte d’estudi escollit per a la realització d’aquest TFG respon a motivacions 

personals relacionades amb els meus estudis acadèmics. Percebre que l’eficiència de l’aprenentatge a 

través de les TAC en el món educatiu va en augment ha provocat que m’interesses, cada vegada més, 

pel tema en qüestió. Fins a tal punt d’encarar al voltant d’aquestes el meu darrer treball del grau. 
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DESENVOLUPAMENT DE CONCEPTES 

TECNOLOGIES DE LA INFORMACIÓ I LA COMUNICACIÓ (TIC) 

Les Tecnologies de la Informació i la Comunicació (TIC), també conegudes com a Noves Tecnologies de 

la Informació i de la Comunicació (NTIC) o “Information Technology” (IT) fan referència a “aquelles eines 

informàtiques que tracten, processen, administren, sintetitzen, transmeten, comparteixen i presenten 

la informació mitjançant un suport tecnològic” (Tomasa, Benítez, Malla, Palacios, s.d., §). 

Són el conjunt d’elements i tècniques que s’usen per al tractament i la transmissió d’informacions. 

Consegüentment, l’abreviatura TIC “és un concepte difús emprat per a designar el conjunt de 

tècniques, desenvolupaments i dispositius avançats que integren funcionalitats d'emmagatzematge, 

processament i transmissió de dades” (Grimaldo, 2009, §). 

Són diverses les definicions que hi ha sobre les TIC. Algunes a destacar són: 

D’una banda, “tecnologías que se necesitan para la gestión y transformación de la información, y muy 

en particular el uso de ordenadores y programas que permiten crear, modificar, almacenar, proteger y 

recuperar esa información” (Romaní, 2009, p. 306). 

D’altra banda, Sánchez, Moreno i Torres (2014) defensen que “son una especie de unión entre tres 

tecnologías que han sido inventadas en el siglo XX, la Informática, las Telecomunicaciones y los Medios 

Audiovisuales” (p. 186). 

Hom és conscient que en les darreres dècades les TIC han esdevingut un element transversal i 

transformador per la societat en tots els nivells. Consegüentment, posar èmfasi el que proposa Garcia 

(2016), al fet que el terme TIC es considera un concepte dinàmic, el qual va evolucionant a mesura que 

la societat avança tecnològicament.  

Clar exemple n’és que a finals del segle XIX, el telèfon o la televisió podien ser considerats noves 

tecnologies. Avui, aquestes eines no es consideren eines TIC d’última tecnologia. No obstant això, sí 

que es consideren eines TIC perquè afavoreixen la comunicació i l’intercanvi d’informació en el món 

actual. Actualment, són considerades eines TIC aquelles d’última tecnologia, com per exemple 

l’internet o la telefonia mòbil.  

Castells i altres (1986); Gilbert i altres (1992); i Cebrián Herreros (1992) (citats per Cabero 1994), 

assenyalen les característiques més significatives de les TIC. Cites del segle passat, però no obsoletes. 

S’opta per introduir-les en aquest punt perquè, indiferentment de l’any en què es proposaren, són 

vigents.  
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CARACTERÍSTIQUES DE LES TIC 

Immaterialitat 

Les TIC realitzen la creació (encara que en alguns casos sense referents reals, 

com simulacions), el procés i la comunicació de la informació. Aquesta 

informació és bàsicament immaterial i pot ser transmesa de forma transparent i 

instantània a llocs llunyans. 

Interactivitat 

Possiblement és la característica més important de les TIC per a la seva aplicació 

al camp educatiu. Amb les TIC s’aconsegueix un intercanvi d'informació entre 

l'usuari i l'ordinador. Aquesta característica permet adaptar els recursos utilitzats 

a les necessitats i les característiques dels subjectes, en funció de la interacció 

concreta del subjecte amb l'ordinador. 

Interconnexió 
Creació de noves possibilitats tecnològiques a partir de la connexió entre dues 

tecnologies. 

Instantaneïtat 

Les xarxes de comunicació i la seva integració amb la informàtica, han possibilitat 

l’ús de serveis que permeten la comunicació i la transmissió d’informació, entre 

llocs allunyats físicament, de manera ràpida. 

Digitalització 

Pretén que la informació de diferent tipus (sons, text, imatges, animacions, etc.) 

pugui ser transmesa pels mateixos mitjans en estar representada en un format 

universal únic. 

Innovació 

Les TIC estan produint una innovació i un canvi constant en tots els àmbits 

socials. Cal ressenyar que aquests canvis no sempre indiquen un rebuig a les 

tecnologies o mitjans anteriors, sinó que en alguns casos es produeix una mena 

de simbiosi amb altres mitjans.  

Tendència a 

l’automatització 

La complexitat pròpia empeny a l'aparició de diferents possibilitats i eines que 

permeten un maneig automàtic de la informació en diverses activitats personals, 

professionals i socials. La necessitat de disposar d'informació estructurada fa que 

es desenvolupin gestors personals o corporatius amb diferents fins i d’acord amb 

uns determinats principis. 

Diversitat 
La utilitat de les tecnologies pot ser molt diversa, des de la comunicació entre 

persones fins al procés de la informació per crear noves informacions. 

Elevats 

paràmetres de 

qualitat d’imatge 

i so 

El procés i la transmissió de la informació abasta tota mena d'informació: textual, 

imatge i so, per la qual cosa els avenços han anat encaminats a aconseguir 

transmissions multimèdia de gran qualitat, cosa que ha estat facilitada pel procés 

de digitalització. 

Penetració en 

tots els sectors 

L’impacte de les TIC no es reflecteix únicament en un individu, grup, sector o 

país, sinó que, s’estén al conjunt de les societats del planeta. Els propis conceptes 

de "la societat de la informació" i "la globalització", tracten de referir-se a aquest 

procés.  

Major influència 

sobre els 

processos que 

sobre els 

productes 

És possible que l’ús de diferents aplicacions de les TIC presenti una influència 

sobre els processos mentals que realitzen els usuaris per l’adquisició de 

coneixements, més que sobre els propis coneixements adquirits. 

 
Figura 1. Característiques de les TIC. Elaboració pròpia partint de Castells i altres (1986); Gilbert i altres (1992); i 
Cebrián Herreros (1992) (citats per Cabero 1994). 
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Figura 2. Comparació TIC i TAC. Elaboració pròpia partint d’Hernández (2018). 

TECNOLOGIES PER A L’APRENENTATGE I EL CONEIXEMENT (TAC) 

En diverses ocasions els docents no tenen els recursos necessaris per implementar les TIC en el procés 

d’ensenyament-aprenentatge o els manquen les habilitats necessàries per utilitzar-les. En aquest 

escenari entren en joc les TAC.  

“Les TIC han d’estar enfocades a ser usades efectivament per a l’aprenentatge i ensenyament a les 

aules. Per tant, una eina tecnològica no serà un recurs efectiu sinó s’enfoca com una tecnologia de 

l’aprenentatge i la comunicació (TAC)” (Socias, 2015, p. 20). 

Així doncs, l’abreviatura TAC fa referència a les Tecnologies de l’Aprenentatge i el Coneixement. Un 

concepte creat per Vivancos (s.d.): 

Para explicar las nuevas posibilidades que las tecnologías abren a la educación, cuando éstas dejan de usarse como 

un elemento meramente instrumental cuyo objeto es hacer más eficiente el modelo educativo actual. Su nueva 

función pasa a ser posibilitar que “el contexto sociotecnológico genere un nuevo modelo de escuela que responda 

a las necesidades formativas de los ciudadanos” (Castañeda, Adell, “La anatomía de los PLEs”). 

Lozano (2011) exposa: 

Se trata de incidir especialmente en la metodología, en los usos de la tecnología y no únicamente en asegurar el 

dominio de una serie de herramientas informáticas. Se trata en definitiva de conocer y de explorar los posibles usos 

didácticos que las TIC tienen para el aprendizaje y la docencia. Es decir, las TAC van más allá de aprender meramente 

a usar las TIC y apuestan por explorar estas herramientas tecnológicas al servicio del aprendizaje y de la adquisición 

de conocimiento (p. 46). 

D’aquesta manera, com proposà Sancho (2008) les noves tecnologies es confirmen com una millora de 

la metodologia d’ensenyament-aprenentatge quan es contemplen com a TAC i s’enfoquen dins el 

currículum educatiu. Se sintetitzen en l’aplicació de la fórmula de Vivancos (2009) (citada per A. 

Tallada):   

 
 

QUADRE COMPARATIU VERS LES TIC I LES TAC 

A continuació es presenta una taula comparativa dels conceptes mencionats, el qual està inspirat en 

Hernández (2018): 

 TIC TAC 

Definició 
Tecnologies de la Informació i la 

Comunicació. 

Tecnologies de l’Aprenentatge i el 

Coneixement. 

Objectiu Gestionar la informació. Generar coneixement. 

Característiques 
Conjunt de recursos necessaris per 

manipular la informació. 

Conjunt de metodologies que 

recolzades en la tecnologia 

converteixen al docent en un guia. 

Importància 
Millorar i agilitzar l’eficiència dels 

processos de comunicació. 

Permetre l’atenció de la diversitat i la 

inclusió. 

Eines Hardware i software. Metodologies actives de l’aula. 

Aplicacions 

Gestió educativa. 

Gestió de coneixement. 

Transmetre informació.  

Publicacions. 

Crear comunitats digitals. 

Exemples 
Pissarres digitals interactives (PDI). 

Llibres digitals. 

Aula PT. 

Aplicacions didàctiques. 

TAC = e-larning + gestió del coneixement 
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LES TECNOLOGIES DE LA INFORMACIÓ I LA COMUNICACIÓ (TIC) EN LA SOCIETAT I 

L’ESCOLA 

INTRODUCCIÓ 

Als anys vuitanta el món visqué una revolució tecnològica. Quelcom que provocà un gran canvi a la 

societat, no tan sols econòmic i tecnològic, sinó social, cultural i polític. Seguint el que Torres (2002) 

exposa: 

Con  la  década  de  los  ochenta  emergen  en  los  países  industrializados  más  avanzados  lo  que  se ha  venido en 

llamar las nuevas tecnologías de  la  información  y  las  comunicaciones. Sobre este significativo fenómeno 

tecnológico arranca la configuración  de  una  nueva  estructura  social […]. Un  nuevo   modo   de   desarrollo   y   

estructuración   social  basada  en  la  nueva  matriz  tecnológica  que constituyen las TIC (p. 2). 

L’era tecnològica on ens trobem dóna l’oportunitat d’accedir a gran quantitat d’informació i de forma 

immediata. “Les TIC han aportat les eines per establir mecanismes de comunicació entre les persones, 

la qual cosa ha permès estructurar noves formes de coneixement i d’organització” (Juanola, 2011, p. 

1). 

Actualment, les tecnologies estan en el nostre dia a dia, fins a tal punt d’abraçar gairebé tots els àmbits 

de l’activitat humana. Els efectes que produeixen es manifesten en molts entorns i, de manera 

rellevant, en l’àmbit educatiu. “Aquest nou marc social fa que els infants que arriben a l’escola formin 

part d’aquest món digital i l’utilitzin de manera activa. Conscientment o sense voler els nens, des de 

molt petits, entren en contacte amb infinitat de medis” (Burgos, 2013, p. 11). 

A més, Barberà (2008) defensa que la incorporació de les TIC en l’àmbit educatiu ve recolzat per les 

administracions educatives i la demanda social. Afirma que “l’escola no pot quedar al marge dels 

processos de transformació social i cultural que s’estan donant entorn de les TIC, i que aquestes 

tecnologies poden ajudar, de diverses maneres, a millorar la qualitat de l’ensenyament” (Citat per 

Burgos 2013, p. 11). 

L’ÚS DE LES TIC COM A EINA EDUCATIVA 

En relació al procés d’ensenyament-aprenentatge 

És innegable el canvi social produït als darrers anys. Ara bé, com afegeix Almazán (2013), l’educació no 

ha canviat al mateix ritme. Robinson (2012) apunta que el model educatiu actual encara està enfocat 

en l’època industrial. Consisteix en un aprenentatge de memorització de conceptes que tracta als 

alumnes com un conjunt, on no s’atenen les necessitats individuals.  

Es consideren les noves tecnologies una eina educativa per complementar la metodologia 

d’ensenyament-aprenentatge tradicional i oferir noves oportunitats d’aprenentatge. En concret, “les 

tecnologies digitals es van començar a implantar a les aules catalanes l’any 2009, gràcies al programa 

Escola 2.0, que a Catalunya es va dir EduCat 1x1 i més tard va passar a dir-se EduCat 2.0” (Ibars, s.d., p. 

12). 

Actualment, s’aposta per la implementació del Pla TAC del Centre, novament conegut com a EDC, amb 

el qual es pretén el desenvolupament de les competències digitals dels alumnes en un centre 

competent digitalment.  

És per això que les tecnologies apareixen dins dels contextos educatius i augmenten el seu ús pedagògic 

en l’aula. Garcia i González (2006) recullen algunes funcionalitats: 
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FUNCIONS DE LES TIC 

Informativa Presentació d'una informació estructurada de la realitat. 

Instructiva 
Orientació de l'aprenentatge dels estudiants, facilitant l'assoliment de determinats 

objectius educatius.  

Motivadora 

Els estudiants se senten captivats per aquesta tipologia de material, ja que els 

programes sovint inclouen elements per captar l’atenció i mantenir l’interès dels 

estudiants mitjançant presentacions atractives, activitats, reforços, etc. 

Avaluadora  

Informació continua de l’actuació dels estudiants mitjançant la correcció immediata 

dels possibles errors d’aprenentatge i la presentació d’ajuts addicionals quan són 

necessaris. 

Investigadora 
Molts programes ofereixen interessants entorns on investigar: recerca i difusió 

d'informació, relació de coneixements, obtenció de conclusions, etc. 

Expressiva 
Els estudiants es poden expressar i comunicar a través de l’ordinador, elaborant 

material amb determinades eines, utilitzant llenguatges de programació, etc. 

Comunicativa 
Canal de comunicació que facilita la tutoria, l’intercanvi i la col·laboració entre 

estudiants i docents. 

Metalingüística Aprenentatge dels llenguatges propis de la informàtica. 

Lúdica 
El treball amb ordinadors té per als estudiants, en molts casos, connotacions 

lúdiques, però a més alguns programes inclouen determinats elements lúdics. 

Innovadora 

Utilització d'una tecnologia que permet fer activitats molt diverses i generar 

diferents rols tant en els professors com en els estudiants. A més, d’introduir nous 

elements organitzatius a la classe. 

Creativa 

La creativitat es relaciona amb el desenvolupament dels sentits (capacitat 

d’observació, percepció i sensibilitat), amb el foment de la iniciativa personal 

(espontaneïtat, autonomia, curiositat) i el desplegament de la imaginació 

(desenvolupant la fantasia, la intuïció, l’associació). Els programes informàtics poden 

incidir, doncs, en el desenvolupament de la creativitat, ja que permeten 

desenvolupar les capacitats indicades. 

 

Competència digital 

Docent digitalment competent 

Alguns mestres incorporen les TAC a l’aula sense prèvia reflexió sobre la funcionalitat i metodologia. Els 

tempta la quantitat d’avantatges que poden oferir en l’àmbit educatiu i la capacitat per resoldre 

problemes. Hom ha de ser conscient que “la rendibilitat de les TIC no només depèn d’aquestes, sinó de 

la seva adequada utilització, tant per part del professorat com de l’alumnat” (Instituto de Tecnologías 

Educativas, 2011, p. 6).  

Arran de l’expansió de les TIC a la societat i a partir de la seva incorporació a l’escola, durant les darreres 

dècades s’ha desenvolupat una nova competència docent: la Competència Digital Docent (CDD). 

Concebuda com “la capacitat que els professors tenen de mobilitzar i transferir tots els seus 

coneixements, estratègies, habilitats i actituds sobre les tecnologies per a l’aprenentatge i el 

coneixement (TAC) en situacions reals i concretes de la seva praxi professional” (Departament 

d’Ensenyament, 2018, p. 11). 

Figura 3. Funcions de les TIC. Elaboració pròpia partint de Garcia i González (2006). 
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L’any 2014 en el FIET es començà a definir la CDD. S’afirmà que aquesta corresponia a les habilitats de 

caràcter didàctic i metodològic, però que també era necessària una competència amb relació a l’ús 

instrumental de les TIC. 

 

Simon (2016) explicà que el Departament d’Ensenyament publicà un decret on establí la relació entre 

CDI i ACTIC. Tot docent ha de tenir una CDI relacionada amb alguns dels nivells establerts en l’ACTIC i 

ha d’assolir una CDM, treballant en cinc dimensions. Com indica el Departament d’Ensenyament (2018) 

són: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Concloent, Manzaneda (s.d.) apunta que és necessari assolir la CDD per tal que els professionals puguin 

facilitar l’aprenentatge dels alumnes i l’adquisició de la seva competència digital, dur a terme processos 

de millora i innovació a l’ensenyament d’acord amb les necessitats de l’era digital i contribuir al seu 

desenvolupament professional d’acord amb els processos de canvi que tenen lloc a la societat i als 

centres educatius. 

Alumnat digitalment competent 

L’any 2013 el Departament d’Ensenyament presentà els documents amb relació a les competències 

bàsiques de l’àmbit digital.  

S’exposa que les competències que s’hi mencionen s’han de desplegar en cadascuna de les àrees, ja 

que són competències de caràcter transversals. Ensenyament (2017) afegeix en el currículum que “les 

competències digitals són d’àmbit transversal. Poden ser utilitzades per tractar problemes i situacions 

que afecten qualsevol de les àrees curriculars” (p. 162). 

Figura 4. Competència Digital Docent. (Departament d’Ensenyament, 2018, p. 11). 

Figura 5. Dimensions de la Competència Digital Metodològica. (Departament d’Ensenyament, 2018, p. 13). 
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Cal afegir que “es tracta de competències metodològiques que fan referència a desenvolupar mètodes 

de treball eficaços i adequats en l’ús de les tecnologies digitals per a la resolució de problemes que es 

plantegin en situacions i entorns diferents” (Departament d’Ensenyament, 2017, p. 162).  

Posar èmfasi que per facilitar el desplegament de les competències, s’agruparen en quatre dimensions.  

 

Figura 6. Competències bàsiques de l’àmbit digital. (Departament 
d’Ensenyament, s.d, §). 



TREBALL FINAL DE GRAU | Carlota Omedes Juanola  
Curs 2021 - 2022  

 pàg. 19 

Avantatges i inconvenients de l’ús de les TIC com a eina educativa 

Avantatges de l’ús de les TIC com a eina educativa 

Segons Rodríguez (2009) les TIC potencien la motivació, l’interès, la interactivitat, la cooperació, 

l’aprenentatge en “Feedback”, la iniciativa i la creativitat, la comunicació i l’autonomia.  

Primerament, considera que l’alumne estarà més motivat i interessat si la tasca que ha de realitzar és 

atractiva, amena i divertida, si li permet investigar d’una forma senzilla utilitzant eines TIC o si li permet 

aprendre jugant. A més, com proposa Díaz (2013) el treball esdevé més motivador perquè “treballar 

amb tecnologia atrau i crida l’atenció” (p. 49). 

Segonament, amb les TIC l’infant pot interactuar, comunicar-se, intercanviar experiències amb altres 

companys de l’aula, del centre o d’altres centres. Quelcom que enriqueix l’aprenentatge. 

Estretament lligat al que s’ha mencionat, les TIC possibiliten la realització d’experiències, treballs o 

projectes en comú.  

És més fàcil treballar junts, aprendre junts, i fins i tot ensenyar junts, si parlem del paper dels docents. No ens referim 

només a l'alumnat, també el docent pot col·laborar amb altres docents, utilitzar recursos que han funcionat bé en 

determinades àrees de les quals l'alumne serà el principal beneficiari (Sevilla, 2015, p. 16). 

Tercerament, el que es coneix com a “retroalimentació” (“Feedback”) adopta un paper rellevant en les 

TIC. Sense necessitat que el docent estigui pendent del procés d’aprenentatge de l’alumne, aquest pot 

ser capaç de corregir els errors que produeix perquè és la mateixa eina que li pot ressaltar els errors 

que comet. 

Talment, es potencia la iniciativa i la imaginació de l’alumne. 

Un altre aspecte a incidir és la comunicació. Tot el que s’exposa anteriorment té vincle amb la relació 

entre alumnes-docents. Rodríguez (2009) concep les noves tecnologies com un bon recurs per incitar 

a la comunicació. Es permet major llibertat en els sistemes actuals, ja que la comunicació no és tan 

formal, sinó més oberta i natural. 

Finalment, els infants disposen d’infinits nombres de canals i de quantitat d’informació. És per això que 

l’alumne pot cercar autònomament aquesta informació. Sens dubte, el docent l’haurà d’ensenyar a 

utilitzar-la i seleccionar-la.  

Altres autors, com Roschelle (2000), coincideixen que la tecnologia potencia la participació activa, la 

participació en grups i la connexió amb els contexts del món real. 

Figura 7. Competències bàsiques de l’àmbit digital. (Departament d’Ensenyament, 2013, p. 7). 
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Concloent, Suarez (2020) apunta que les TIC no només aporten beneficis pel que fa a l’ensenyament-

aprenentatge, sinó que els centres també se n’afavoreixen: oferint una comunicació contínua amb els 

docents o altres centres, variant informació multimèdia, optimitzant la gestió de la informació i 

aconseguint un seguiment parental del procés acadèmic de l’alumnat.  

Inconvenients de l’ús de les TIC com a eina educativa 

Mifsud (2019) descriu alguns dels inconvenients de l’ús de les TIC. 

Adicción: el uso continuado y sin control de las TIC, y más en concreto el acceso a Internet o los videojuegos, puede 

producir en algunos casos una adición a estos medios en detrimento de otras actividades sociales necesarias para el 

desarrollo completo de su personalidad.  

Aislamiento: [...] Este procedimiento de aprendizaje, que en un principio puede ser positivo porque favorece su 

autonomía, llevado al extremo puede causar un aislamiento que menoscabará la dimensión social de la docencia.  

Tiempo: está relacionado con las dos anteriores. En la medida que el menor está más solo y dispone de medios 

técnicos para comunicarse con el ‘exterior’ suele dedicar gran parte de su tiempo a estas actividades de socialización 

‘on line’.  

Problemas físicos: derivados de los grandes intervalos de tiempo que permanecen frente al ordenador y que les 

puede provocar molestias visuales, posturales, etc.  

Gasto económico: la frecuencia de actualización de los medios tecnológicos y de las aplicaciones le crean la 

necesidad de cambiar de equipamiento para poder soportar los nuevos requerimientos técnicos que, cada vez, son 

mas exigentes.  

Exceso de información: el hecho de disponer de fácil acceso a grandes cantidades de información puede, por un 

lado, abrumar al alumnado y, por otro, dificultar la tarea de discernimiento en cuanto a la validez o conveniencia de 

dicha información (p. 38). 

A més, Ezpeleta (2014) afegeix altres aspectes. 

- Distracció: és complicat controlar les aules on es treballa amb les TIC. Com que no es pot 

controlar constantment als infants, poden distreure’s i no utilitzar les TIC per aprendre.  

- Fiabilitat de la informació: tenim gran quantitat d’informació a l’abast, alguna d’ella correcta i 

adequada i d’altra poc fiable i inadequada. S’ha d’ensenyar als alumnes a seleccionar la 

informació fiable.  

- Aprenentatges incomplets i superficials: l’alumnat pot caure en l’error de confondre 

l’aprenentatge / el coneixement amb l’acumulació d’informació.  

- Adquisició i manteniment de les eines TIC: els recursos necessaris suposen una gran inversió 

inicial i, en conseqüència, el seu manteniment també té un cost. 

- Major dedicació i reciclatge continu: les eines que les tecnologies ens proporcionen 

requereixen major dedicació per un correcte funcionament. Cal dedicar-hi temps, esforç i un 

continu reciclatge per conèixer les actualitzacions i millores que es produeixen.  
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Taula comparativa avantatges i inconvenients de l’ús de les TIC com a eina educativa 

Es presenten els principals avantatges/inconvenients de les TIC des de tres perspectives diferents a 

través d’una taula elaborada per Navarro (2015): 

AVANTATGES INCONVENIENTS 

Des de la perspectiva de l’aprenentatge 

- Interès, motivació i contínua activitat 

intel·lectual. 

- Desenvolupament de la iniciativa, 

aprenentatge a partir dels erros, major 

comunicació entre professor i alumne. 

- Aprenentatge cooperatiu, alt grau 

d’interdisciplinarietat, alfabetització digital i 

audiovisual. 

- Desenvolupament d’habilitats de cerca i 

selecció d’informació, millora de les 

competències d’expressió i creativitat. 

- Distraccions, dispersió, pèrdua de temps. 

- Informacions no fiables, aprenentatges 

incomplets i superficials. 

- Diàlegs molt rígids. 

- Visió parcial de la realitat. 

- Ansietat. 

- Dependència de l’altre.  

Des de la perspectiva de l’alumne 

- Sovint aprenen amb menys temps, atractiu, 

accés a múltiples recursos educatius i entorns 

d'aprenentatge.  

- Personalització dels processos 

d'ensenyament i aprenentatge.  

- Autoavaluació. 

- Major proximitat del professor i flexibilitat en 

els estudis amb instruments per al procés de 

la informació.  

- Ajudes per a l'educació d'alumnes amb 

necessitats educatives específiques, 

ampliació de l'entorn vital amb més 

contactes, més companyia i col·laboració. 

- Addicció i aïllament.  

- Cansament visual i altres problemes físics.  

- Inversió de temps.  

- Sensació de desbordament.  

- Falta de coneixement dels llenguatges.  

- Recursos educatius amb poca 

potencialitat didàctica.  

- Virus.  

- Esforç econòmic. 

Des de la perspectiva del professor 

- Font de recursos educatius per a la docència, 

l'orientació i la rehabilitació, individualització 

i tractament de la diversitat.  

- Facilitats per a la realització d'agrupaments, 

els quals alliberen al professor de treballs 

repetitius i faciliten l'avaluació i control. 

- Actualització professional, constitueixen un 

bon mitjà de recerca didàctica a l'aula, 

contactes amb altres professors i centres. 

- Estrès. 

- Desenvolupament d'estratègies de mínim 

esforç. 

- Desfasaments respecte a altres activitats. 

- Problemes de manteniment dels 

ordinadors, supeditació als sistemes 

informàtics. 

- Exigència d’una major dedicació. 

- Necessitat d'actualitzar equips i 

programes. 

 Figura 8. Avantatges i inconvenients de les TIC. (Navarro, 2015, p. 5). 
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GAMIFICACIÓ DE L’APRENENTATGE 

INTRODUCCIÓ 

La importància del paper del joc en les relacions humanes és conegut des de fa temps. El terme original 

és el mot anglosaxó gamification (prové de game=joc). En català, ludificació.  

Una de les definicions de gamificació més coneguda és la de Werbach (2013) qui ho descriu com “l’ús 

d’elements de jocs i de tècniques de disseny de jocs en contextos que no són de jocs” (p. 28). 

Seguint amb aquest mateix punt, Ripoll (2014) proposa una definició més propera als docents:  

Si l’objectiu de la gamificació és incidir en la motivació d’algú per aconseguir que tingui un comportament 

determinat, aquest usuari hauria d’estar en el centre de la definició i del pensament de qui dissenya una acció 

gamificada. Gamificar és fer viure experiències de joc en un entorn no lúdic. La gamificació es mesura pel gaudi del 

jugador durant el procés (§). 

Quelcom interessant perquè posa al jugador al centre de l’acció. “Emfasitza la idea que quan es dissenya 

l’acció gamificada, perquè sigui més efectiva, cal tenir molt en compte la persona o persones que rebran 

aquesta acció. Un aspecte especialment important quan es tracta de processos d’ensenyament i 

aprenentatge” (Cornellà i Estebanell, 2018, p. 25). 

ELEMENTS D’UNA PROPOSTA GAMIFICADA 

D’una banda, Ripoll (2016) exposa que són sis els pilars essencials d’una proposta gamificada. 

- Un objectiu clar suposa incidir en tres vessants: concretar els objectius, saber què és el que es 

vol aconseguir amb l’experiència gamificada i què es vol que l’alumnat recordi. Posant a 

l’alumne al centre de l’aprenentatge. 

- Narrativa: quin és el món que seduirà, motivarà i atraparà a l’aprenent. Cal crear un univers on 

tots els continguts que es vulguin fer tinguin sentit.  

- Dinàmiques: experiències que els usuaris tenen i que emergeixen de les “mecàniques”. Cal que 

hi hagi una evolució dels usuaris per evitar generar desmotivació. És necessari crear 

experiències per anar sumant. 

- Mecàniques: elements del joc que es combinaran per assolir l’objectiu. L’autor en defineix tres: 

un repte clar, un feedback immediat i l’evolució. Cal ajustar la manera d’avaluar, evidenciar el 

que s’ha après i potenciar l’autoregulació. 

- Paper significatiu que juguen les noves tecnologies. La gamificació no va de tecnologia, va 

d’experiència. Si hi ha experiència, la tecnologia es converteix en un recurs. Tenir clara quina 

és l’experiència gamificada que volem que visquin els usuaris.  

- La validació i avaluació. Què és el que es vol: jugar a l’aula o gamificar el procés d’ensenyament-

aprenentatge? Per gamificar el procés cal tenir present que l’usuari ha de viure-ho com una 

experiència. Per aconseguir-ho, cal fer-se moltes preguntes sobre la proposta gamificada per 

veure si hi ha respostes interessants. 
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EL MODEL SAMR APLICAT A LA GAMIFICACIÓ DE L’APRENENTATGE 

Cornellà i Estebanell (2018) destaquen que “gamificar no vol dir portar jocs a l’entorn on es vol aplicar 

la gamificació i jugar: això és el que es coneix com Aprenentatge Basat en el Joc (ABJ) o amb el terme 

anglès Game-Based Learning (GBL)” (p. 27). 

La diferència entre ambdós conceptes rau en la manera en com s’usa el joc per assolir els objectius.  

L’aprenentatge basat en el joc se centra en els aprenentatges que es poden fer quan es juga a un joc (i que sovint 

s’entenen un cop s’hagi acabat de jugar), la gamificació se centra a fer viure experiències de joc a través d’una 

narrativa a la qual donen sentit els continguts que es volen treballar (Cornellà i Estebanell, 2018, p. 27). 

Marczewski es preocupava per les diferents formes d’entendre i aplicar la gamificació. Dissenyà un 

quadre on mostrava quatre tipologies d’enfocaments diferents.  

El 2014 publicà que havia descobert el model SAMR 

de Ruben Puentedura i que considerava que podia 

ser aplicable a la gamificació.  

SAMR és un acrònim que fa referència a la 

Substitució, a l’Augment, a la Modificació i a la 

Redefinició. 

“Ruben Puentedura va desenvolupar el model 

SAMR per ajudar als docents a infondre la 

tecnologia a l’ensenyament” (Erickson, 2019, §). A 

través d’aquest model es pretén analitzar i validar 

el potencial de les tecnologies a l’aula i conèixer 

quina tipologia d’usos de la tecnologia tenen un 

major o menor efecte sobre l’aprenentatge dels 

estudiants.  
Figura 10. Thin Layer vs Deep Level Gamification. 
(Marczewski, 2013). 

Figura 9. Elements d’una proposta gamificada. (Sanz i Vergara, 2018, p. 10). 
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El model SAMR descriu quatre nivells en el procés d’integració de la tecnologia i dues capes. “A mesura 

que un es mou a través dels diferents nivells, la tecnologia s’integra perfectament en l’ensenyament i 

l’aprenentatge per fomentar el pensament d’ordre superior” (Erickson, 2019, §). 

En el primer nivell, la substitució té a veure amb l’ús de les tecnologies digitals, però com si fossin 

analògiques. Cornellà i Estebanell (2018) proposen que “la tecnologia substitueix directament una eina 

sense cap canvi funcional” (p. 29). Per tant, no es produeix cap canvi metodològic i s’executa la mateixa 

tasca que es feia abans d’utilitzar la tecnologia.  

A diferència, en el nivell d’augment la tecnologia substitueix una eina millorant el funcionament de 

l’activitat. A través d’aquesta i sense modificar la metodologia s’aconsegueix potenciar les situacions 

dels aprenentatges. 

Així doncs, els dos primers nivells suposen una millora a l’activitat a partir de l’ús d’alguns elements 

relacionats amb els jocs. Encara que es pugui parlar de gamificació, “es tracta d’una gamificació de capa 

fina i que apel·la a les motivacions extrínseques dels participants. Solen ser, a més, accions puntuals i 

de curta durada” (Cornellà i Estebanell, 2018, p. 32). 

En el tercer nivell de modificació les tecnologies permeten redissenyar les activitats. Puentedura (2014) 

afegí que implica crear noves dinàmiques d’ensenyament-aprenentatge i alhora, suposa un canvi 

significatiu en l’execució de les tasques.  

Per últim, en la redefinició la tecnologia permet fer tasques que sense el seu ús serien inconcebibles. 

Es creen nous ambients d’aprenentatge, d’activitats..., que milloren la qualitat educativa.  

Aquests dos últims nivells es troben dins la transformació de l’acció educativa gràcies a la gamificació. 

Es consideren tasques que posen a l’alumne en el centre de l’acció educativa i que persegueixen la 

personalització de l’aprenentatge.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 11. Model SAMR aplicat a la gamificació de l’aprenentatge. (Cornellà i 
Estebanell, 2018, p. 31). 
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PLA O CONTRACTE DE TREBALL 

DEFINICIÓ 

El treball d’aula amb carnet consisteix en una proposta transversal que incideix en diferents àrees 

curriculars. Esdevé una estratègia metodològica coneguda com a Pla o contracte de Treball (PT).  

Segons la Wikipedia (2018) “un pla de treball és un pla on s’indiquen les diferents activitats 

d’aprenentatge que cal realitzar i la seva temporalització” (§).  

Per desenvolupar aquesta metodologia es marquen uns requisits previs que el Departament 

d’Ensenyament (s.d.) concretà: 

- El mestre planifica una sèrie de tasques i pacta amb l’alumne/a quines farà i quin temps tindrà per fer-les. [...] 

- S’han de tenir materials preparats amb activitats seqüenciades i progressives de nivell. 

- En alguns casos s’utilitza un document (contracte) per anotar els compromisos adquirits i pactats (p. 1). 

A més, apunta que l’educador ha de controlar i revisar les tasques de l’alumne. Com també facilitar-li 

fulls de control, qüestionaris d’autoavaluació, entre altres instruments, per tal d’ajudar-lo a avançar 

autònomament en el seu aprenentatge.  

Pel que fa a l’agrupament s’opta pel treball individual. No obstant això, algunes propostes poden 

realitzar-se cooperativament, sigui partint del treball en parelles i/o grups reduïts. 

TREBALL D’AULA AMB CARNET 

Introducció 

Les mestres de tercer optaren per anomenar el PT com a treball d’aula amb carnet (veure annex IV). Es 

desenvolupa en dues sessions setmanals. Una en gran grup, on la mestra compta amb l’ajut de la seva 

paral·lela i s’ofereix una atenció més individualitzada als infants. Una altra en mig grup, hi ha dos dies a 

la setmana que es desdobla el grup. 

El disseny del carnet és mensual. A principi de cada mes la mestra dóna als infants un full que fa 

referència al carnet del mes en qüestió (veure annex V), en el qual apareixen les activitats que l’alumnat, 

autònomament, ha d’anar realitzant en el transcurs del mes i que, en finalitzar, les ha d’haver executat 

al complet. 

En el carnet es proposen activitats de diferents àmbits del currículum i, encara més, de cada una de les 

dimensions que els componen. Les activitats estan estretament relacionades amb el context real de 

l’alumnat i amb els continguts que s’imparteixen. Per això esdevenen interessants i necessàries, ja que 

es dóna l’oportunitat d’aplicar els coneixements adquirits.  

Finalment, esmentar el que es pretenen assolir amb el desenvolupament d’aquesta metodologia. 

- Afavorir l’autonomia de l’alumnat mitjançant un seguit de tasques per tal de desenvolupar 

habilitats organitzatives i que sigui el mateix alumne qui es responsabilitzi de la seva feina, qui 

aprengui a distribuir-se-la, a autoavaluar-se i a ser crític. 

- Proposar processos d’aprenentatge globals entre diverses àrees de treball a fi d’aplicar nous 

continguts o alguns de prèviament adquirits.   

- Potenciar l’autoregulació perquè l’alumne es conscienciï dels errors comesos durant el seu 

procés d’aprenentatge. 
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Atenció a la diversitat 

Aquesta metodologia respecta els diferents ritmes d’aprenentatge dels infants, tot adaptant-se a les 

necessitats que puguin tenir.  

S’adapten les propostes als alumnes (veure annex VI), formin part del SIEI, tinguin un PI o dificultats 

lectoescriptores per ser alumnat nouvingut. Talment, es poden oferir activitats d’ampliació, segons les 

necessitats de cada infant.  

Alumnat destinatari 

Ha estat una proposta pionera i innovadora de les mestres de tercer de La Draga. Està pensat que en 

finalitzar el curs, si la valoració que realitzen docents, alumnes i familiars és favorable, s’adopti la 

metodologia a l’escola i esdevingui una metodologia d’ensenyament-aprenentatge característica 

d’Educació Primària del centre. 
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1.1. El model SAMR  
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OBJECTIUS I HIPÒTESIS REFERENTS A L’ESTUDI 

OBJECTIU GENERAL 

- Incrementar l’eficiència del treball d’aula amb carnet per mitjà de la incorporació de les TAC, a 

fi de millorar l’eficiència del procés d’ensenyament-aprenentatge. 

OBJECTIUS ESPECÍFICS 

- Integrar les TAC en el treball d’aula amb carnet a partir del disseny de quatre activitats. 

- Analitzar quatre experiències de gamificació del treball d’aula amb carnet a partir del model 

SAMR com a millora del procés d’ensenyament-aprenentatge. 

- Identificar alguns avantatges i inconvenients de l’ús de les TAC com a recurs educatiu en la 

intervenció. 

- Contrastar l’experiència dels alumnes i dels docents sobre la incorporació de les TAC, a fi 

d’extreure conclusions vers la millora de l’eficiència del procés d’ensenyament-aprenentatge.  

HIPÒTESIS 

- Les TAC milloren l’eficiència del procés d’ensenyament-aprenentatge, ja que la seva 

incorporació ajuda a incrementar la motivació, l’interès i la participació dels infants a l’aula, 

entre d’altres. Alhora, determinen un rol més actiu per part de l’alumnat. 

LA PROPOSTA DIDÀCTICA 

INTRODUCCIÓ 

La seqüència didàctica que es presenta consisteix en la integració de les TAC en el treball d’aula amb 

carnet. En concret, es proposen quatre activitats del carnet de novembre. 

Les tasques que se suggereixen no tenen una continuïtat entre si. Tot i això, estan estretament 

relacionades per un fil conductor: El carnet de novembre (veure annex V).  

Les activitats es caracteritzen per ser transversals, ja que s’incideix en diferents àmbits del currículum. 

Així com el lingüístic, matemàtic, de coneixement del medi, artístic, d’aprendre a aprendre, digital, etc. 

Pel que fa a aquest últim, destacar que en totes les propostes hi ha quelcom a ressaltar: l’ús d’eines 

TAC. Amb les quals es pretén donar l’oportunitat als alumnes de desenvolupar competències digitals 

per tal d’adaptar-se a un entorn canviant. S’usen diferents instruments digitals, com són robots 

educatius, tauletes digitals, aplicacions educatives, jocs educatius dinàmics i eines d’enregistrament de 

vídeo. 

JUSTIFICACIÓ DE LA PROPOSTA 

Un aspecte que ha incidit notablement en el disseny de les activitats ha estat la menció cursada (menció 

en TIC), des de la qual se’ns demanava que la UD que plantegéssim vers el pràcticum 2 estigués 

relacionada amb la menció. 

Tan bon punt arribar a l’aula vaig observar quantitat d’aspectes que em van interessar. Sens dubte, el 

que em captivà més fou una proposta diferent, motivadora i transversal: el treball d’aula amb carnet. 

Una metodologia d’ensenyament-aprenentatge que incidia en tots els àmbits del currículum, excepte 

en l’àmbit digital. 

Per això, en el moment de plantejar la seqüència que realitzaria vaig tenir clar que volia que estigués 

estretament relacionada amb aquest projecte per la quantitat de coneixements i competències que s’hi 
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poden desenvolupar. Encara més, per la necessitat real que hi havia d’incidir en la competència digital 

de l’alumnat. 

Així doncs, vaig optar per emmarcar-hi la proposta. És a dir, vaig observar una necessitat real que calia 

aprofitar, ja que abordar en l’àmbit digital milloraria notablement el projecte, com també l’eficiència 

del procés d’aprenentatge dels infants. 

A més, en el transcurs del pràcticum vaig veure que l’ús de les TAC estava infravalorat. Certament, el 

centre es trobava en el canvi del Pla TAC a EDC. Tot i això, ambdós documents no s’aplicaven 

correctament. D’aquesta manera, vaig creure oportú incentivar la integració de les TAC a l’aula per tal 

que els docents n’aprofitessin el seu potencial. Donant, en conseqüència, un paper més actiu a 

l’alumnat.  

MOSTRA DE PARTICIPANTS 

La proposta es desenvolupa amb l’alumnat de tercer de primària de La Draga, de 23 alumnes ambdós 

cursos (3rA/B).  

Tot seguit, es mostren les mesures i/o els suports que s’utilitzen.  

MESURES I SUPORTS ADDICIONALS O INTENSIUS 

Quines mesures i suports addicionals o intensius es proposen: 

CURS ALUMNE MESURA I SUPORT ADDICIONAL O INTENSIU 

3r A 

A Suport Intensiu d’Escolarització Inclusiva (SIEI) 

B 

Aula d’Acollida (AA) 

Educació Especial (EE) 

Pla de suport Individualitzat (PI) 

C 

Aula d’Acollida (AA) 

Educació Especial (EE) 

Pla de suport Individualitzat (PI) 

D Aula d’Acollida (AA) 

E Educació Especial (EE) 

F Educació Especial (EE) 

3r B 

G Aula d’Acollida (AA) 

H Pla de suport Individualitzat (PI) 

I Pla de suport Individualitzat (PI) 

 

  

Figura 12. Mesures i suports addicionals o intensius. Elaboració pròpia.  
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PERSPECTIVA METODOLÒGICA  

MÈTODE D’INVESTIGACIÓ  

La metodologia d’investigació emprada consisteix en un estudi de cas, on s’analitza què és el que 

succeeix en una aula concreta, amb uns subjectes i un context determinat. 

L’estudi es defineix com una recerca qualitativa. Seguint les aportacions de Bisquerra (2012) s’emmarca 

al paradigma interpretatiu-qualitatiu, ja que s’orienta a descriure i comprendre els efectes que es 

produeixen en una realitat concreta a l’aula.   

Castillo i Vázquez (2003) afirmen que els investigadors qualitatius estudien la realitat en el seu context 

natural, a més d’interpretar els fenòmens d'acord amb els significats per a les persones implicades. “Es 

tracta de produir dades descriptives, com per exemple les mateixes paraules de les persones que siguin 

parlades o escrites, i la conducta observable. En la recerca qualitativa, l'investigador no descobreix, sinó 

construeix el coneixement” (Navarro, 2016, p. 9). 

Posar èmfasi que s’usen diferents perspectives metodològiques per donar resposta a la hipòtesi 

plantejada.  

D’una banda, en la primera part de l’estudi s’opta per analitzar l’experiència a través del model SAMR, 

el qual “permet determinar la manera en què els docents i estudiants utilitzen la tecnologia en les 

classes” (Samperio i Barragán, 2018, p. 120). 

D’altra banda, se segueix la recollida de dades partint de qüestionaris.  

Primerament, s’opta per analitzar les respostes dels estudiants partint d’una autoavaluació, ja que com 

afirmen Castillo i Vázquez (2003) “la investigación cualitativa se caracteriza por ver las cosas desde el 

punto de vista de las personas que están siendo estudiadas” (p. 164). 

S’utilitza aquest instrument per conèixer quina és l’activitat del carnet del mes de novembre que ha 

agradat més/menys i entendre si aquesta incloïa les TAC.  

Segonament, s’enquesten a les tutores de tercer de La Draga per conèixer l’experiència viscuda per part 

de professionals docents. S’usa aquest mètode d’anàlisi per recollir la informació dels participants i 

tenir en compte la seva interpretació sobre l’objecte d’estudi. 

Per concloure, s’ha optat per combinar diferents mètodes d’investigació a fi de tenir majors evidències 

vers els resultats obtinguts i poder extreure conclusions coherents i altament justificades. 
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FASES DE LA INTERVENCIÓ 

Les fases que s’han seguit en el projecte han estat les que es recullen a la figura.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 Esbós de les activitats, incloent-

hi les TIC. 

 Disseny de la seqüència 

didàctica, per ser conscient dels 

objectius d’aprenentatge i els 

criteris d’avaluació. 

 Descripció detallada de la 

intervenció. 

 Creació del material necessari 

per a la intervenció.  

 Posada en pràctica de les 

activitats. 

 Dinamitzar als infants i facilitar-

los els recursos necessaris. 

 Incentivar als infants a 

autocorregir-se i avançar. 

 Familiarització amb el treball 

d’aula amb carnet per poder 

dissenyar activitats adequades i 

coherents a la metodologia. 

 Observació de les necessitats i el 

nivell de l’alumnat. 

 Observació de la necessitat 

d’incidir en la competència 

digital de l’alumnat. 

 Analitzar quatre experiències de 

gamificació partint del model 

SAMR. 

 Contrastar l’experiència partint 

de les autoavaluacions dels 

alumnes. 

 Contrastar l’experiència partint 

de les enquestes als docents.  

PLANIFICACIÓ DISSENY 

ANÀLISI DE  
LES DADES 

REALITZACIÓ 

Figura 13. Fases de la intervenció. Elaboració pròpia.  
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ANÀLISI DE LES DADES 

Model SAMR 

Per analitzar la integració de les TIC en les activitats dissenyades s’opta per avaluar-les tenint com a 

punt de partida un seguit d’indicadors.  

D’una banda, el model SAMR, amb el qual s’identifica el nivell d’aplicació de la tecnologia. D’altra banda, 

la Taxonomia de Bloom, a fi de conèixer les habilitats cognitives que es desenvolupen en cada una de 

les activitats. 

Analitzar-les partint d’ambdós models no significa que l’ús de les tecnologies desplegui, 

consegüentment, les habilitats cognitives de la Taxonomia de Bloom. Ara bé, és quelcom que s’ha optat 

tenir en compte per determinar quines s’hi desenvolupen.   

 

 

 
 

 
 
 

Figura 14. Model SAMR aplicat a la gamificació de l’aprenentatge. (Cornellà i 
Estebanell, 2018, p. 31). 

Figura 15. Taxonomía de Bloom. (Yturralde, s.d.). 
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Partint de les figures, es crea l’instrument per analitzar les activitats. 

ANÀLISI  ACTIVITAT 

EN QUINA FASE DEL MODEL SAMR SE SITUA L’ACTIVITAT? 

S A M R 

Sustitució Augment Modificació Redefinició 

La gamificació substitueix les 

tasques tradicionals sense aportar 

cap tipus de millora funcional. 

La gamificació substitueix o canvia 

les tasques tradicionals tot 

aportant alguna millora funcional. 

La gamificació permet canviar o 

redissenyar les tasques que ja 

s’utilitzaven amb anterioritat. 

La gamificació permet canviar 

radicalment les tasques docents d’una 

manera que abans no era possible.  

La gamificació millora la tasca. La gamificació millora la tasca. La gamificació transforma la tasca. La gamificació transforma la tasca. 

QUINES HABILITATS COGNITIVES DE LA TAXONOMIA DE BLOOM ES DESENVOLUPEN? 

Recordar Comprendre Aplicar Analitzar Avaluar Crear 

Recordar, memoritzar, 

identificar i reconèixer 

fets o dades. 

Comprendre 

conceptes, successos, 

idees, processar i 

interpretar la 

informació. 

Resoldre problemes 

mitjançant l’aplicació 

de coneixements. 

Analitzar detalladament, 

descomponent la 

informació en parts, 

causes i efectes. 

Argumentar, 

justificar i defensar 

opinions. 

Crear un nou model, 

noves estructures, 

proposar canvis i 

solucions alternatives. 

 Figura 16. Instrument d’anàlisi de les activitats. Elaboració pròpia. 
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Autoavaluacions dels alumnes 

A final del carnet l’alumnat ha de respondre una autoavaluació composta per tres preguntes: una 

respecte al ritme de treball, on es demana encerclar el grau de satisfacció vers el treball realitzat; i dues 

de les activitats, on es pregunta quina ha estat l’activitat que ha agradat més/menys i que ho 

argumentin.  

 

Les autoavaluacions van ser respostes per tots els alumnes de 3r (46 en total). No obstant això, se 

n’estudien 33, ja que a 13 no vaig poder-los-hi fotografiar el carnet (veure annex XXXIII). 

S’han aprofitat les autoavaluacions com a objecte d’estudi per tal de conèixer i fer un recull de quines 

han estat les activitats que han agradat més/menys als infants i el motiu. Quelcom que em portarà a 

veure si hi ha relació amb la integració de les TAC en el carnet i les activitats que han agradat 

més/menys.  

Ressaltar que no vaig optar per canviar el format, com tampoc incloure noves preguntes, ja que les 

mestres van estipular aquesta tipologia d’autoavaluació pel primer trimestre. A més, les variables que 

es qüestionen estan relacionades amb l’objecte d’estudi i, per tant, no fou necessari modificar-ho.  

Les dades obtingudes es recullen en una sèrie de taules per tal d’elaborar un recompte exhaust i 

plasmar-ho, en conseqüència, en gràfics. 

Quina activitat t’ha agradat més? 

ACTIVITAT DEL CARNET VOTS ARGUMENTACIÓ 

Lectura en veu alta    

La notícia    

Jugamos con plastilina    

Busca les diferències    

Programació Sant Martirià    

Repte fires    

Fires, festes i festivals de Banyoles    

Composició amb reglets    

Programem Bee-Bots!    

Vuit i mig    

Edpuzzle    

Els sentits    

Figura 17. Autoavaluació del treball d’aula amb carnet. Elaboració pròpia. 
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Blendoku    

Altres respostes    

TOTAL    
 

 

Quina activitat t’ha agradat menys? 

ACTIVITAT DEL CARNET VOTS ARGUMENTACIÓ 

Lectura en veu alta    

La notícia    

Jugamos con plastilina    

Busca les diferències    

Programació Sant Martirià    

Repte fires    

Fires, festes i festivals de Banyoles    

Composició amb reglets    

Programem Bee-Bots!    

Vuit i mig    

Edpuzzle    

Els sentits    

Blendoku    

Altres respostes    

TOTAL    
 

 

Enquestes als docents 

En aquest apartat es pretén justificar la realització de les enquestes a les tutores i presentar les 

qüestions que se’ls formulen. 

Ressaltar que les enquestes es fan a l’Alba Roger Soler i a la Marga Cabanillas Sagrera, tutores de 3rA-

3rB.  

Es considera oportú enquestar a ambdues docents perquè han vist la posada en pràctica de la 

intervenció. A més, de ser les protagonistes d’implementar aquesta metodologia i qui planifiquen, 

dissenyen, realitzen i avaluen tot el procés.  

Conèixer el seu punt de vista i la seva interpretació sobre diversos aspectes de la intervenció, com 

d’altres al voltant d’aquesta, em pot ser de gran ajut per l’estudi. 

 

 

Figura 18. Taula recompte: Quina activitat t’ha agradat més?. Elaboració pròpia. 

Figura 19. Taula recompte: Quina activitat t’ha agradat menys?. Elaboració pròpia. 
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ENQUESTA A PROFESSIONAL DOCENT 

Nom i cognoms:  

1. Com definiries el treball d’aula amb carnet? 

 

2. Quins consideres que són els avantatges del treball d’aula amb carnet? 

 

3. Quins consideres que són els inconvenients del treball d’aula amb carnet? 

 

4. En el treball d’aula amb carnet del mes de setembre i d’octubre no es va incidir en l’àmbit digital. 

A què creus que va ser degut? 

 

5. Quins consideres que són els avantatges d’introduir les Tecnologies de la Informació i la 

Comunicació (TIC) en el treball d’aula amb carnet? 

 

6. Quins consideres que són els inconvenients d’introduir les Tecnologies de la Informació i la 

Comunicació (TIC) en el treball d’aula amb carnet? 

 

7. Creus que la incorporació de les Tecnologies de la Informació i la Comunicació (TIC) millora 

l’eficiència del procés d’ensenyament-aprenentatge? A què creus que és degut? 

 

8. Arran de la proposta que vaig realitzar, consideres que se seguirà integrant les Tecnologies de la 

Informació i la Comunicació (TIC) en el treball d’aula amb carnet? Per què? 

 

9. Consideres que a l’Escola La Draga es porta a terme una correcta implementació de les Tecnologies 

de la Informació i la Comunicació (TIC)? A què creus que es degut? 

 

 

 

RESULTATS 

LA PROPOSTA DIDÀCTICA 

Pel correcte desenvolupament de la proposta didàctica s’ha dissenyat la graella general (veure annex 

II), i posteriorment, la descripció detallada de cada activitat. 

Com s’ha mencionat anteriorment, s’han dissenyat quatre activitats del carnet de novembre: 

Programem Bee-Bots! (veure pàgina 72), Edpuzzle “Mamadou Dembelle” (veure pàgina 76), Blendoku 

(veure pàgina 79) i Lectura en veu alta (veure pàgina 83). 

Figura 20. Enquesta a professional docent. Elaboració pròpia. 
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ANÀLISI AMB EL MODEL SAMR 

Programem Bee-Bots! 

ANÀLISI  ACTIVITAT PROGRAMEM BEE-BOTS!  

EN QUINA FASE DEL MODEL SAMR SE SITUA L’ACTIVITAT? 

S A M R 

Sustitució Augment Modificació Redefinició 

La gamificació substitueix les 

tasques tradicionals sense aportar 

cap tipus de millora funcional. 

La gamificació substitueix o canvia 

les tasques tradicionals tot 

aportant alguna millora funcional. 

La gamificació permet canviar o 

redissenyar les tasques que ja 

s’utilitzaven amb anterioritat. 

La gamificació permet canviar 

radicalment les tasques docents d’una 

manera que abans no era possible.  

La gamificació millora la tasca. La gamificació millora la tasca. La gamificació transforma la tasca. La gamificació transforma la tasca. 

QUINES HABILITATS COGNITIVES DE LA TAXONOMIA DE BLOOM ES DESENVOLUPEN? 

Recordar Comprendre Aplicar Analitzar Avaluar Crear 

Recordar, memoritzar, 

identificar i reconèixer 

fets o dades. 

Comprendre 

conceptes, successos, 

idees, processar i 

interpretar la 

informació. 

Resoldre problemes 

mitjançant l’aplicació 

de coneixements. 

Analitzar detalladament, 

descomponent la 

informació en parts, 

causes i efectes. 

Argumentar, 

justificar i defensar 

opinions. 

Crear un nou model, 

noves estructures, 

proposar canvis i 

solucions alternatives. 

 
 

Programem Bee-Bots! se situa al nivell de Redefinició del model SAMR perquè les tecnologies transformen la tasca. L’ús de robots educatius (Bee-Bots) permet 

executar l’activitat d’una manera que abans no era possible.  

A més, els infants han d’aplicar coneixements adquirits per oferir una solució al repte que se’ls planteja, tot justificant-lo i portant-lo a terme. Creen un 

recorregut i posteriorment, l’avaluen per autocorregir-lo si és necessari.  

Figura 21. Instrument d’anàlisi de l’activitat: Programem Bee-Bots!. Elaboració pròpia. 
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Edpuzzle “Mamadou Dembelle” 

ANÀLISI  ACTIVITAT EDPUZZLE “MAMADOU DEMBELLE”  

EN QUINA FASE DEL MODEL SAMR SE SITUA L’ACTIVITAT? 

S A M R 

Sustitució Augment Modificació Redefinició 

La gamificació substitueix les 

tasques tradicionals sense aportar 

cap tipus de millora funcional. 

La gamificació substitueix o canvia 

les tasques tradicionals tot 

aportant alguna millora funcional. 

La gamificació permet canviar o 

redissenyar les tasques que ja 

s’utilitzaven amb anterioritat. 

La gamificació permet canviar 

radicalment les tasques docents d’una 

manera que abans no era possible.  

La gamificació millora la tasca. La gamificació millora la tasca. La gamificació transforma la tasca. La gamificació transforma la tasca. 

QUINES HABILITATS COGNITIVES DE LA TAXONOMIA DE BLOOM ES DESENVOLUPEN? 

Recordar Comprendre Aplicar Analitzar Avaluar Crear 

Recordar, memoritzar, 

identificar i reconèixer 

fets o dades. 

Comprendre 

conceptes, successos, 

idees, processar i 

interpretar la 

informació. 

Resoldre problemes 

mitjançant l’aplicació 

de coneixements. 

Analitzar detalladament, 

descomponent la 

informació en parts, 

causes i efectes. 

Argumentar, 

justificar i defensar 

opinions. 

Crear un nou model, 

noves estructures, 

proposar canvis i 

solucions alternatives. 

 
 

Edpuzzle “Mamadou Dembelle” es troba en la fase d’Augment del model SAMR. La tecnologia facilita el funcionament de la tasca, però no la transforma. L’infant 

resol unes qüestions, tot aplicant coneixements prèviament adquirits i, immediatament, la mateixa eina li corregeix. Quelcom que facilita el funcionament de 

l’activitat. 

A més, a través de la visualització del vídeo l’alumne ha de comprendre els fets o idees que apareixen i resoldre les qüestions que se li formulen.

Figura 22. Instrument d’anàlisi de l’activitat: Edpuzzle “Mamadou Dembelle”. Elaboració pròpia. 
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Blendoku 

ANÀLISI  ACTIVITAT BLENDOKU  

EN QUINA FASE DEL MODEL SAMR SE SITUA L’ACTIVITAT? 

S A M R 

Sustitució Augment Modificació Redefinició 

La gamificació substitueix les 

tasques tradicionals sense aportar 

cap tipus de millora funcional. 

La gamificació substitueix o canvia 

les tasques tradicionals tot 

aportant alguna millora funcional. 

La gamificació permet canviar o 

redissenyar les tasques que ja 

s’utilitzaven amb anterioritat. 

La gamificació permet canviar 

radicalment les tasques docents d’una 

manera que abans no era possible.  

La gamificació millora la tasca. La gamificació millora la tasca. La gamificació transforma la tasca. La gamificació transforma la tasca. 

QUINES HABILITATS COGNITIVES DE LA TAXONOMIA DE BLOOM ES DESENVOLUPEN? 

Recordar Comprendre Aplicar Analitzar Avaluar Crear 

Recordar, memoritzar, 

identificar i reconèixer 

fets o dades. 

Comprendre 

conceptes, successos, 

idees, processar i 

interpretar la 

informació. 

Resoldre problemes 

mitjançant l’aplicació 

de coneixements. 

Analitzar detalladament, 

descomponent la 

informació en parts, 

causes i efectes. 

Argumentar, 

justificar i defensar 

opinions. 

Crear un nou model, 

noves estructures, 

proposar canvis i 

solucions alternatives. 

 
 

Blendoku se situa al nivell de Redefinició del model SAMR perquè les tecnologies transformen la tasca. S’origina una activitat que sense l’ús de la tecnologia 

seria impossible de fer, ja que és necessari el joc educatiu que hi ha en línia i una tauleta digital per realitzar-la. És per això que l’activitat s’executa d’una manera 

que abans no era possible. Es transforma la tasca. Amb aquesta els infants creen noves estructures, és a dir noves paletes de colors, i s’avaluen corregint el que 

és necessari per poder passar de nivell. 

Figura 23. Instrument d’anàlisi de l’activitat: Blendoku. Elaboració pròpia. 
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Lectura en veu alta 

ANÀLISI  ACTIVITAT LECTURA EN VEU ALTA  

EN QUINA FASE DEL MODEL SAMR SE SITUA L’ACTIVITAT? 

S A M R 

Sustitució Augment Modificació Redefinició 

La gamificació substitueix les 

tasques tradicionals sense aportar 

cap tipus de millora funcional. 

La gamificació substitueix o canvia 

les tasques tradicionals tot 

aportant alguna millora funcional. 

La gamificació permet canviar o 

redissenyar les tasques que ja 

s’utilitzaven amb anterioritat. 

La gamificació permet canviar 

radicalment les tasques docents d’una 

manera que abans no era possible.  

La gamificació millora la tasca. La gamificació millora la tasca. La gamificació transforma la tasca. La gamificació transforma la tasca. 

QUINES HABILITATS COGNITIVES DE LA TAXONOMIA DE BLOOM ES DESENVOLUPEN? 

Recordar Comprendre Aplicar Analitzar Avaluar Crear 

Recordar, memoritzar, 

identificar i reconèixer 

fets o dades. 

Comprendre 

conceptes, successos, 

idees, processar i 

interpretar la 

informació. 

Resoldre problemes 

mitjançant l’aplicació 

de coneixements. 

Analitzar detalladament, 

descomponent la 

informació en parts, 

causes i efectes. 

Argumentar, 

justificar i defensar 

opinions. 

Crear un nou model, 

noves estructures, 

proposar canvis i 

solucions alternatives. 

 

 

Lectura en veu alta es troba al tercer nivell del model SAMR, el de Modificació. Amb la proposta es redissenya una tasca que s’executava prèviament. Les 

tecnologies transformen l’activitat, ja que el fet que l’infant s’hagi de gravar llegint en veu alta li permet analitzar-se i avaluar-se a posteriori. Quelcom que 

sense l’ús de les tecnologies no podria emprar-se perquè la lectura no quedaria enregistrada.  

A través d’aquesta l’infant és capaç d’aplicar coneixements adquirits, analitzar-se i avaluar-se. 

Figura 24. Instrument d’anàlisi de l’activitat: Lectura en veu alta. Elaboració pròpia. 
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AUTOAVALUACIONS DELS ALUMNES 

Per veure les autoavaluacions, vegeu l’apartat XXXIII d’annexos. 

Quina activitat t’ha agradat més? 

Les respostes de l’alumnat vers quina fou l’activitat que agradà més queden recollides a continuació. 

Quina activitat t’ha agradat més? 

ACTIVITAT DEL CARNET VOTS ARGUMENTACIÓ 

Lectura en veu alta I 1 He après a llegir millor.  

La notícia I 1 Ha sigut la que m’ha sortit millor. 

Jugamos con plastilina III 3 

Era divertit. 

Hi havia plastilina.  

Ho fèiem amb plastilina.  

Busca les diferències I 1 M’agrada buscar diferències. 

Programació Sant Martirià  0  

Repte fires I 1 Havia de sumar. 

Fires, festes i festivals de Banyoles III 3 

Em va agradar marcar. 

M’agrada marcar els dies. 

Així aprenia les festes que es fan a Banyoles 

Composició amb reglets IIII 4 

No ho argumenta. 

No ho argumenta. 

M’agraden els reglets. 

Em va ser divertit.  

Programem Bee-Bots! IIIIII 6 

Va ser divertit. 

Pots jugar amb elles. 

Fan riure. 

És divertit. 

M’agrada programar Bee-Bots.  

Hi havia robots. 

Vuit i mig I 1 Era guai. 

Edpuzzle I 1 Era amb l’ordinador. 

Els sentits I 1 M’agrada estudiar-ho. 

Blendoku IIIIIIII 8 

M’agrada el pantone. 

M’agraden els colors. 

Era xula. 

Necessites tablets. 

És de tablet. 

És artístic. 

És molt divertit.  

Es feia amb tableta. 

Altres respostes II 2 
Totes m’han agradat molt. 

Totes perquè són molt xules. 

TOTAL 33 33   

Figura 25. Taula recompte: Quina activitat t’ha agradat més?. Elaboració pròpia. 
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Com s’observa en la gràfica, l’activitat que més ha agradat a l’alumnat ha estat Blendoku (en concret, 8 

persones l’anotaren), seguida de Programem Bee-Bots! (que en foren 6). 16 alumnes votaren com a 

primera opció activitats amb eines TAC, quelcom que suposa un 43%, quasi la meitat del total. Les 

respostes que l’alumnat donà sobre la primera estan relacionades amb l’ús de tauletes digitals, 

l’augment de motivació i/o diversió i alhora, de ser de l’àmbit artístic. Semblant a les respostes de la 

segona activitat, ja que fou justificat per l’ús de robots educatius i l’augment de motivació i diversió que 

aquest fet els suposa.  

Tot seguit, l’alumnat ressaltà Composició amb reglets (4), una activitat de l’àmbit matemàtic on dos 

infants no van respondre el motiu, un digué que li agradaven els reglets i l’altre, que era divertit.  

A aquestes les segueixen dues activitats de l’àmbit lingüístic amb tres vots cada una: Jugamos con 

plastilina i Fires festes i festivals de Banyoles. 

Amb uns vots lleugerament inferiors, un per a cada activitat, hi trobem Lectura en veu alta, La notícia, 

Busca les diferències, Repte fires, Vuit i mig, Edpuzzle i Els sentits. Ressaltar que cap infant votà 

Programació Sant Martirià, una activitat de comprensió lectora de l’àmbit lingüístic.  

Posar èmfasi que dos alumnes no respongueren correctament la qüestió, ja que donaren altres 

respostes. Com s’observa en la columna d’argumentació de la figura 25, ambdós no van especificar 

quina va ser l’activitat que els agradà més, sinó que digueren que totes els hi havien agradat.  

Concloent, s’observa que l’argumentació dels infants vers l’activitat escollida són respostes senzilles i 

poc estructurades, quelcom habitual a l’edat i al nivell. 

 
  

Figura 26. Gràfic quina activitat t’ha agradat més?. Elaboració pròpia. 
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En el gràfic s’estudia quina és l’activitat que incloïa eines TAC que agradà més. Es veu que foren 16 

infants dels 33 que van realitzar l’autoavaluació que votaren activitats de l’àmbit digital.  

L’activitat que agradà més fou Blendoku a 8 infants, quelcom que suposa el 50% del total de les dades 

estudiades. A aquesta la segueix amb un 38% Programem Bee-Bots! (6 alumnes). Finalment, hi trobem 

Lectura en alta i Edpuzzle amb un 6% cada una, és a dir amb un vot.  

Quina activitat t’ha agradat menys? 

Les respostes de l’alumnat vers quina fou l’activitat que agradà menys queden recollides a continuació. 

Quina activitat t’ha agradat menys? 

ACTIVITAT DEL CARNET VOTS ARGUMENTACIÓ 

Lectura en veu alta II 2 
No m’agrada llegir. 

M’he atabalat.  

La notícia II 2 
Quasi no ho trobava.  

M’ha costat buscar les paraules. 

Jugamos con plastilina I 1 No em va sortir bé. 

Busca les diferències I 1 No m’agrada buscar. 

Programació Sant Martirià IIIIII 6 

Vaig tardar molt i em liava. 

Era difícil.  

No ho trobava.  

No trobava gaire informació en el llibre.  

No se’m donen bé les mates.  

Tenia que mirar a molts llocs.  

Repte fires IIIII 5 

Teníem molts diners. 

No ho argumenta.  

No m’ha agradat. 

1; 6%

6; 38%

1; 6%

8; 50%

Quina activitat amb eines TAC ha agradat més?

Lectura en veu alta Programem Bee-bots! Edpuzzle Blendoku

Figura 27. Gràfic quina activitat amb eines TAC ha agradat més?. Elaboració pròpia. 
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Era molta feina. 

M’ha costat molt.  

Fires, festes i festivals de Banyoles II 2 
Ha sigut molt difícil. 

És complicat. 

Composició amb reglets I 1 Se’m feia avorrida.  

Programem Bee-Bots! II 2 
No m’agrada treballar amb Bee-Bots. 

Era molt fàcil.  

Vuit i mig I 1 Hi ha moltes sumes. 

Edpuzzle I 1 M’ha costat. 

Els sentits III 3 

No ho argumenta. 

Era difícil.  

No me’n recordava.  

Blendoku I 1 Costa. 

Altres respostes IIIII 5 

Totes m’han agradat. 

Era difícil (una activitat de PI). 

Totes són molt xules. 

Totes m’han agradat. 

Era difícil (una activitat de PI). 

TOTAL 33 33  

 
 

 
 
 

Figura 28. Taula recompte: Quina activitat t’ha agradat menys?. Elaboració pròpia. 

Figura 29. Gràfic quina activitat t’ha agradat menys?. Elaboració pròpia. 
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Com s’observa en el gràfic, l’activitat que ha agradat menys ha estat Programació Sant Martirià (en 

concret, 6 alumnes). Quelcom que els infants han justificat per la dificultat de la tasca, el temps que 

suposava i el fet de ser de matemàtiques. Estretament relacionat és el resultat obtingut en la figura 26, 

on s’observa que cap infant votà aquesta activitat. 

Seguidament, hi apareix Repte fires (5 alumnes). Una activitat de l’àmbit matemàtic que l’alumnat 

justifica per la dificultat, la quantitat de diners que tenien i en conseqüència, els càlculs que havien de 

fer, entre d’altres. 

Tot seguit, l’alumnat ressaltà Els sentits (3), una activitat de l’àmbit de coneixement del medi on un 

infant no va respondre el motiu, un digué que no se’n recordava i l’altre, que era difícil.  

A aquestes les segueixen quatre activitats de l’àmbit lingüístic o matemàtic amb dos vots cada una: 

Lectura en veu alta, La notícia, Fires, festes i festivals de Banyoles i Programem Bee-Bots!. 

Finalment, amb uns vots lleugerament inferiors, un per a cada activitat, hi trobem Jugamos con 

plastilina, Busca les diferències, Composició amb reglets, Vuit i mig, Edpuzzle i Blendoku.  

Ressaltar que a diferència de la variable de l’estudi anterior, 5 infants han donat altres respostes. Com 

s’observa en la columna d’argumentació de la figura 28, tres no van especificar quina va ser l’activitat 

que els agradà menys, sinó que digueren que totes els hi havien agradat. A més, s’han inclòs dues 

respostes d’alumnat amb el carnet adaptat (PI) perquè respongueren activitats que no s’han optat per 

incloure en l’estudi, ja que s’ha utilitzat com a punt de partida el carnet ordinari.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En el gràfic s’estudia quina és l’activitat que incloïa eines TAC que agradà menys. S’observa que 

únicament varen ser 6 infants qui votaren activitats de l’àmbit digital. 

Lectura en veu alta i Programem Bee-Bots! van obtenir 2 cada una, aspecte que per ambdues suposa 

un 33% de les dades escollides. A diferència, Edpuzzle i Blendoku han estat votades per un alumne cada 

una, és a dir un 17%.  

 

2; 33%

2; 33%

1; 17%

1; 17%

Quina activitat amb eines TAC ha agradat menys?

Lectura en veu alta Programem Bee-bots! Edpuzzle Blendoku

Figura 30. Gràfic quina activitat amb eines TIC ha agradat menys?. Elaboració pròpia. 
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ENQUESTES ALS DOCENTS 

Les respostes d’Alba Roger Sala (tutora 3rA) i Marga Cabanillas Sagrera (tutora 3rB) es troben a l’apartat 

XXXIV-XXXV d’annexos, respectivament. 

A continuació, es realitza una síntesi dels aspectes més rellevants. 

Primerament, destaquen que el treball d’aula amb carnet consisteix en un projecte interdisciplinari i 

significatiu que parteix de l’entorn més proper de l’alumnat. Són diversos els avantatges que 

s’ofereixen: desenvolupament de l’autonomia, atenció a la diversitat, eina de reflexió i autoavaluació, 

significativitat i interdisciplinarietat. A més, d’originar un moment de lliure circulació i de gestió del 

temps pels alumnes i per la mestra, una estona per observar com s’organitzen i treballen. 

Tot i que, són conscients de la possibilitat de perdre la visió general del grup a causa de treballar 

autònomament. Un repte que cal fer front. Com també, de la dificultat d’avaluar. Cal saber quines 

tasques seran avaluatives, ja que aquesta metodologia pot provocar perdre la reflexió de cada alumne 

i quedar-se, simplement, amb el resultat. Quan l’objectiu real, com diu la Marga, el procés de 

raonament realitzat per l’alumne. 

Talment, com que tothom executa una tasca diferent i s’ofereixen diferents estratègies, pot succeir que 

en algun moment la mestra no atengui totes les necessitats de l’aula. 

Segonament, argumenten que als carnets anteriors no incidiren en l’àmbit digital perquè era una 

metodologia pionera per l’alumnat. Era necessari un període d’adaptació i coneixença al cicle i a la 

metodologia.  

A més, apunten que era important que dominessin la metodologia de treball per introduir les TIC a 

posteriori. Quelcom molt necessari per al baix nivell de competència digital de l’alumnat.  

Posar èmfasi que ambdues tutores coincideixen en els avantatges i inconvenients d’introduir les TIC en 

l’estratègia-metodològica. 

D’una banda, creuen que permet crear propostes atractives i motivadores pels infants. Com també 

facilita adaptar-se a la realitat de l’aula per treballar interdisciplinàriament. Alhora, d’afavorir 

l’alfabetització digital. 

D’altra banda, els inconvenients neixen de la dificultat d’utilitzar les TIC a l’aula per la manca de recursos 

del centre. Estretament relacionat amb la darrera pregunta, on exposen que el centre està 

implementant a les aules recursos TIC, a més d’oferir una formació interna de centre per dotar d’una 

bona competència digital al claustre i així, implementar les TIC amb l’alumnat.   

Per això és un dels objectius a assolir, per tal que les TIC estiguin presents en el dia a dia i en 

conseqüència, es baixi la impulsivitat dels infants a l’hora de fer servir eines TAC.  

No obstant això, arran de la intervenció realitzada aposten per continuar integrant les TIC en el treball 

d’aula amb carnet, fet necessari que funcionà gratament. Cal treballar l’àmbit digital de forma 

significativa i real. És més, les TIC han de formar part del dia a dia de l’aula i esdevenir, en conseqüència, 

una eina més de treball i no apartar-les a una hora setmanal.  

En darrer terme, l’Alba exposa que les TIC milloren l’eficiència del procés d’ensenyament-aprenentatge 

perquè són un recurs motivador que captiva als infants. Quelcom que la Marga complementa afegint 

que han de ser una eina més d’aquest procés. S’han de proposar diferents metodologies i diversificar 

les propostes per adaptar-se a les necessitats de l’aula i, en aquest sentit, les TIC són una eina més per 

tal de poder millorar l’eficiència del procés d’ensenyament-aprenentatge. 
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DISCUSSIÓ I CONCLUSIONS  

Un cop finalitzat l’estudi executat concloure l’informe posant èmfasi als conceptes més rellevants que 

han anat sorgint en el transcurs d’aquest. 

Vivim en una societat on l’ús de les tecnologies és indubtable, quelcom que provoca que sigui necessari 

integrar-les a l’aula. Fruit de les observacions i l’anàlisi executat partint del model SAMR s’ha analitzat i 

validat el potencial de les TAC a l’aula.  

Cal destacar que l’ús de la tecnologia en les activitats dissenyades incidia amb un major o menor efecte 

sobre l’aprenentatge dels estudiants, tot depenen de quin nivell del model SAMR se situaven. 

Observant que aquelles on la tecnologia originava tasques inconcebibles es creaven nous ambients 

d’aprenentatge i, en conseqüència, es transformava la tasca. A diferència que en d’altres, la tecnologia 

únicament millorava el funcionament de l’activitat.  

Quelcom interessant i enriquidor pel procés d’aprenentatge de l’alumnat, ja que proposar tasques de 

diversos nivells incentiva el pensament. Estretament relacionat al que exposà Erickson (2019) “a mesura 

que un es mou a través dels diferents nivells, la tecnologia s’integra perfectament en l’ensenyament i 

l’aprenentatge per fomentar el pensament d’ordre superior” (§). 

Ara bé, per tal que aquest fet es doni és necessari dotar als professionals docents d’una competència 

digital, quelcom que es recull a l’EDC. Amb l’objectiu d’originar situacions riques d’aprenentatge i, en 

conseqüència, desenvolupar la competència digital de l’alumnat. 

Talment, posar èmfasi que el pas del Pla TAC a l’EDC s’ha de realitzar de forma conscient, a fi de complir-

se ambdós documents exhaustivament. És per això que s’ha de redactar de forma cooperativa, per tal 

que tots els professionals docents prenguin consciència de l’impacte de les noves tecnologies al centre 

i, en conseqüència, aplicar-ho com es menciona.  

Arran dels resultats obtinguts en les autoavaluacions dels estudiants, hom pot observar que les 

activitats que agradaren més a l’alumnat foren amb recursos TAC. Sols la més votada, sinó que també 

la segona. Alhora, assenyalar que els vots que van obtenir les quatre propostes de gamificació vers la 

qüestió “Quina activitat t’ha agradat menys?” fou quasi inapreciable, ja que només 6 infants de 33 

mencionaren alguna d’aquesta.  

Amb aquestes dades se sintetitza que les TAC són un recurs motivador que captiva als infants 

augmentant-los l’atenció, l’interès i donant-los un rol més actiu, ja que foren les tasques que l’alumnat 

decidí executar primer i que, com ells mateixos exposen, els agradaren més. Quelcom que també es 

reafirma quan s’enquestà a les professionals docents.  

Cal ressaltar que els beneficis d’utilitzar les TAC a l’aula no es limiten a fer als alumnes membres d’una 

societat competent tecnològicament. Sinó que també els permet millorar l’assoliment de les 

competències bàsiques, ja que com exposa el Departament d’Ensenyament (2017) les competències 

digitals són transversals i, d’aquesta manera, poden ser utilitzades per tractar problemes i/o situacions 

de qualsevol àrea curricular.  

Independentment dels nombrosos avantatges de les tecnologies, es planteja l’inconvenient d’un 

enfocament erroni. És per això que és necessari que aquestes s’integrin dins l’aprenentatge de 

l’alumnat, convertint-les en TAC.  

No obstant això, les TAC són eina més en el procés d’ensenyament-aprenentatge. Com Marga 

Cabanillas (tutora 3rB) proposa, no tots rebem i descodifiquem de la mateixa manera. És per això que 
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cal diversificar propostes i les TAC són una eina per aconseguir-ho i, en conseqüència, millorar 

l’eficiència del procés d’ensenyament-aprenentatge.  

Finalitzar l’estudi executat aportant la premissa que a partir dels resultats obtinguts es corrobora la 

hipòtesi plantejada, sempre que se centri en el marc estudiat (el treball d’aula amb carnet). Per tant, 

afirmar que les TAC milloren l’eficiència del procés d’ensenyament-aprenentatge, ja que la seva 

incorporació ajuda a incrementar la motivació, l’interès i la participació dels infants a l’aula, entre 

d’altres. A més, de determinar un rol més actiu per part de l’alumnat.  
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ANNEXOS 

ANNEX I. GLOSSARI DE TERMES 

 
- ACTIC (Acreditació de Competències en Tecnologies de la Informació i la Comunicació). 

Certificat que acredita les competències en tecnologies de la informació i de la comunicació 

que la Generalitat de Catalunya va posar en marxa l’any 2009. 

 

- Competència digital. Capacitat d’aplicar coneixements i habilitats per resoldre situacions en 

diferents entorns de la realitat (laboral, educatiu, comunicatiu, lleure i altres) emprant 

dispositius digitals. Comporten l’ús responsable, segur i crític de les tecnologies de la societat 

de la informació i d’Internet per obtenir, avaluar, emmagatzemar, produir, presentar i 

intercanviar informació, així com per comunicar-se i participar en xarxes col·laboratives. 

 
- CDD (Competència Digital Docent). Capacitat que tenen els docents de mobilitzar i transferir 

tots els seus coneixements, estratègies, habilitats i actituds sobre les tecnologies per a l’E-A en 

situacions reals i concretes de la seva pràctica professional per tal de facilitar l’aprenentatge de 

tot l’alumnat i l’adquisició de la seva competència digital. 

 
- CDI (Competència Digital Instrumental). Competència TIC referida a l'ús instrumental de les 

tecnologies (CDI)  
 

- CDM (Competència Digital Metodològica). Habilitats de caire didàctic i metodològic.  

 
- EDC (Estratègia Digital Docent). Document que defineix i concreta les línies d'actuació d'un 

centre que fan possible que docents, alumnat i centre assoleixin la competència digital.  

 
- Eficiència. Qualitat d’eficient. 

 
- Eficient. Que té capacitat i competència per dur a terme una feina, un treball, etc. 

 
- E-learning. Prové de “electronic learning” o aprenentatge electrònic. Consisteix en un sistema 

d’ensenyament i/o d’aprenentatge que es caracteritza per realitzar-se a través d’internet o 

connectats a una xarxa. 

 
- FIET. Fòrum Internacional d’Educació i Tecnologia.  

 
- Gamificació. L’ús d’elements de jocs i de tècniques de disseny de jocs en contextos que no són 

de jocs. 

 
- Model SAMR. Acrònim que fa referència a la Substitució, a l’Augment, a la Modificació i a la 

Redefinició. Amb aquest model es pretén analitzar i validar el potencial de les tecnologies a 

l’aula i conèixer quina tipologia d’usos de la tecnologia tenen un major o menor efecte sobre 

l’aprenentatge dels estudiants.  
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- PI (Pla de suport Individualitzat). És una eina per a la planificació de les mesures, actuacions i 

suports per donar resposta a  l’alumnat  que presenta necessitats educatives específiques 

o  que es troba en situacions singulars.  

 
- Pla TAC. El Pla TAC de centre és un instrument per formalitzar la governança de la tecnologia 

en el marc de l’autonomia de centre i del projecte educatiu. En el Pla TAC es recullen les 

característiques actuals del centre en relació amb les TAC, se’n defineixen els objectius i s’hi 

planifiquen les actuacions futures. 

 
- PT (Pla o contracte de Treball). Pla on s’indiquen les diferents activitats d’aprenentatge que cal 

realitzar i la seva temporalització.  

 

- Qüestionari. Instrument de recollida de la informació a través de preguntes, i que s’administra 

una població o mostra. 

 
- SIEI (Suport Intensiu d’Escolarització Inclusiva). Dotacions extraordinàries de professionals que 

s’incorporen a les plantilles d’escoles i instituts com a recursos intensius per atendre els 

alumnes amb necessitats educatives especials que ho necessitin. El SIEI és un recurs per al 

centre, que se suma als suports universals i addicionals per a la inclusió. 

 
- TAC (Tecnologies de l’Aprenentatge i el Coneixement). Eines tecnològiques que s’enfoquen 

com a recurs educatiu. 

 
- TIC (Tecnologies de la Informació i la Comunicació). Eines informàtiques que tracten, 

processen, administren, sintetitzen, transmeten, comparteixen i presenten la informació 

mitjançant un suport tecnològic. 

 
- TFG. Treball Final de Grau / Treball de Fi de Grau. 

 

- Treball d’aula amb carnet. Estratègia metodològica que es coneix com a Pla o contracte de 

Treball (PT), on s’indiquen les diferents activitats d’aprenentatge que cal realitzar i la seva 

temporalització.  

 
- UD (Unitat Didàctica). Instrument o unitat de treball docent, que hauria de permetre 

l’organització, l’articulació i l’ajustament de la tasca educativa.   
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ANNEX II. DISSENY DE LA SEQÜÈNCIA DIDÀCTICA 

 

TREBALL D’AULA AMB CARNET 

NIVELL O CICLE 3r de Primària (Cicle Mitjà) ÀREA Projecte transversal 

GRUP CLASSE 
23 alumnes 3rA i 23 alumnes 

3rB 
DURADA Mensual. Encara que la temporització exacte de cada activitat s’exposa en les taules en qüestió. 

CURS 2021 - 2022 TRIMESTRE Primer trimestre 

CONTEXTUALTIZACIÓ / JUSTIFICACIÓ DE LA UNITAT DIDÀCTICA O DEL PROJECTE 

L’eix vertebrador de la seqüència didàctica és un projecte transversal que incideix en diferents àrees curriculars, el qual porta per nom: el treball d’aula amb carnet (veure 

annex IV). Una proposta innovadora i pionera portada a terme al tercer curs de primària de La Draga. 

A principi de cada mes, la mestra dóna als infants un full que fa referència al carnet del mes en qüestió (veure annex V), on apareixen les activitats que els alumnes, de manera 

autònoma, han d’anar realitzant en el transcurs del mes i que, en finalitzar-lo, les han d’haver executat al complet. 

En el carnet es proposen activitats de diferents àmbits del currículum i, encara més, de cada una de les dimensions que componen a cada un d’aquests. Tal com s’observa en 

el darrer annex esmentat, al novembre se suggeriren tasques amb relació a l’àmbit lingüístic, l’àmbit matemàtic, l’àmbit de coneixement del medi i l’àmbit artístic. Les 

activitats estan estretament relacionades amb els continguts que s’imparteixen en les classes de la resta de la setmana i/o mes. És per això que aquestes tasques esdevenen 

interessants i necessàries perquè així, els alumnes, tenen l’oportunitat de poder seguir aplicant els coneixements adquirits.  

Ressaltar que el treball d’aula amb carnet és un projecte que fomenta l’autonomia dels infants, ja que són ells mateixos qui planifiquen, organitzen i distribueixen les tasques 

que realitzaran, tenint present que no poden repetir-ne cap i les han d’executar totes.  

Quelcom de gran interès és el fet que aquest recurs respecta els diferents ritmes d’aprenentatge dels infants, tot adaptant-se a les necessitats que hom pugui tenir. En 

concret, s’adeqüen les propostes al nivell dels alumnes, ja sigui perquè formen part del Suport Intensiu d’Escolarització Inclusiva (SIEI), tinguin un Pla de suport Individualitzat 

(PI) o bé, dificultats lectoescriptores per ser alumnat nouvingut. És per això que aquest alumnat disposa d’un carnet semblant a l’ordinari però adaptat al seu nivell (veure 

annex VI). 
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BREU DESCRIPCIÓ DE LA UNITAT DIDÀCTICA O DEL PROJECTE 

La seqüència didàctica que apareix tot seguit se centra en algunes activitats que es proposen en el carnet del mes de novembre del grup classe de tercer de primària de La 

Draga. En concret, en quatre d’aquestes. 

Les activitats porten per nom: Programem Bee-Bots! (veure la taula de la pàgina 72), Edpuzzle “Mamadou Dembelle” (veure la taula de la pàgina 76), Blendoku (veure la taula 

de la pàgina 79) i Lectura en veu alta (veure la taula de la pàgina 83). 

Posar èmfasi que les tasques que es suggereixen no tenen una continuïtat entre si. Tot i això, estan estretament relacionades per un fil conductor: El carnet de novembre 

(veure annex V). Amb el qual, tal com s’ha explicat anteriorment, s’incideix en alguns dels continguts impartits en la resta de classes de la setmana i/o mes. 

És per això que les activitats que es troben explícites es caracteritzen per ser transversals, ja que amb aquestes s’incideix en diferents àmbits del currículum. Els principals són 

l’àmbit lingüístic, l’àmbit de coneixement del medi, l’àmbit artístic, l’àmbit d’aprendre a aprendre i l’àmbit digital, entre d’altres. 

Pel que fa a aquest últim, destacar que en totes les propostes hi ha quelcom a ressaltar: l’ús d’eines TAC (Tecnologies per a l’Aprenentatge i el Coneixement). A partir de les 

quals, es pretén donar l’oportunitat als alumnes de desenvolupar competències digitals per tal d’adaptar-se a un entorn canviant. S’usen diferents eines i/o instruments 

digitals, alguns dels quals són els robots educatius com les Bee-Bots, les tauletes digitals, aplicacions educatives (edpuzzle), jocs educatius dinàmics (Blendoku) i eines 

d’enregistrament de vídeo.  

OBJECTIUS D’APRENENTATGE CRITERIS D’AVALUACIÓ INDICADORS DE RESULTATS O DE QUALITAT ÀMBITS I DIMENSIONS 

Què volem que aprenguin els 

alumnes i per a què? 
Com sabem que ho han après? 

Amb quin nivell de qualitat ho han après? 
Aquests indicadors d’avaluació 

s’associen amb els següents 

àmbits i dimensions 
NIVELL 

SATISFACTORI 

NIVELL DE 

NOTABILITAT 

NIVELL 

D’EXCEL·LÈNCIA 

1 

Executar les tasques de 

manera autònoma / 

cooperativa, amb esforç i 

autoregulació, mitjançant 

els recursos proposats, a 

fi de resoldre-les 

correctament.  

1 

Participar activament en el 

desenvolupament de les activitats, 

tot mostrant interès, responent 

les preguntes i formulant-ne de 

noves. 

Participa 

activament en el 

desenvolupament 

de les activitats. 

Sovint, li costa 

mostrar interès. A 

més, de 

respondre 

Participa 

activament en el 

desenvolupament 

de les activitats, 

tot mostrant 

interès. Encara 

que li costa 

respondre 

Participa 

activament en el 

desenvolupament 

de les activitats, 

tot mostrant 

interès, responent 

preguntes i 

Àmbit lingüístic 

- Comunicació oral. 

- Comprensió lectora. 

Àmbit matemàtic 

- Resolució de 

problemes. 

- Connexions. 
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preguntes i/o 

formular-se’n de 

noves. 

preguntes i/o 

formular-se’n de 

noves. 

formulant-ne de 

noves. 

- Comunicació i 

representació. 

Àmbit coneixement del medi 

- Món actual. 

- Salut i equilibri 

personal. 

Àmbit artístic 

- Interpretació i 

producció. 

Àmbit autonomia, iniciativa 

personal i emprenedoria 

- Creació i realització de 

projectes personals i 

col·lectius. 

2 

Mostra autonomia / cooperació i 

progressió en les activitats 

proposades. 

No mostra 

autonomia ni 

cooperació. Sovint 

necessita l’ajuda 

de l’adult per 

realitzar les 

activitats 

proposades.  

Mostra 

autonomia i 

progressió en les 

activitats 

proposades. 

Sovint, li costa 

cooperar. 

Mostra 

autonomia, 

cooperació i 

progressió en les 

activitats 

proposades. 

Àmbit d’educació en valors 

- Personal. 

- Interpersonal. 

Àmbit aprendre a aprendre 

- Aprenentatge 

individual. 

- Aprenentatge en grup. 

2 
Fer ús d’eines TAC per 

adquirir coneixements. 

3 
Utilitzar de manera adequada les 

eines TAC. 

No actua de forma 

prudent i 

responsable en 

l’ús d’eines TAC. 

Sovint, actua de 

forma prudent i 

responsable en 

l’ús d’eines TAC. 

Actua de forma 

prudent i 

responsable en l’ús 

d’eines TAC. 

Àmbit digital 

- Instruments i 

aplicacions.  

- Hàbits, civisme i 

identitat digital. 

4 

Desenvolupa l’aprenentatge per 

indagació. Aprenentatge per 

assaig i error. 

No desenvolupa 

l’aprenentatge 

per indagació. No 

Desenvolupa 

l’aprenentatge 

per indagació. Es 

Desenvolupa 

l’aprenentatge per 

indagació. Es 

Àmbit d’educació en valors 

- Personal. 

Àmbit d’aprendre a aprendre 



TREBALL FINAL DE GRAU | Carlota Omedes Juanola  
Curs 2021 - 2022  

 pàg. 60 

es mostra 

resolutiu, ni crític. 

Si no que presenta 

frustració davant 

de l’error. 

mostra resolutiu, 

encara que sovint 

li costa ser crític. 

mostra resolutiu i 

crític. 

- Autoconeixement 

respecte de 

l’aprenentatge. 

- Aprenentatge 

individual. 

- Actitud positiva envers 

l’aprenentatge. 

3 

Programar un robot 

educatiu: Bee-Bot, per 

reforçar continguts ja 

treballats. 

5 

Identificar els elements més 

rellevants del territori programant 

un robot educatiu: Bee-Bot. 

No identifica els 

elements més 

rellevants del 

territori. 

Identifica, amb 

alguna dificultat, 

els elements 

rellevants del 

territori. 

Identifica els 

elements 

rellevants del 

territori. 

Àmbit lingüístic 

- Comunicació oral. 

Àmbit de coneixement del 

medi 

- Món actual. 

6 

Programar un robot educatiu 

(Bee-Bot) per la resolució de 

tasques. 

Necessita l’ajuda 

de l’adult per 

programar un 

robot educatiu 

(Bee-Bot) per la 

resolució de 

tasques. 

Programa, amb 

alguna dificultat, 

un robot educatiu 

(Bee-Bot) per la 

resolució de 

tasques. 

Programa un robot 

educatiu (Bee-Bot) 

per la resolució de 

tasques. 

Àmbit digital 

- Instruments i 

aplicacions. 

- Comunicació 

interpersonal i 

col·laboració. 

4 

Reconèixer les sensacions 

que es perceben amb els 

òrgans dels sentits a partir 

de la visualització d’un 

documental a fi de 

conèixer els cinc sentits. 

7 

Identificar les percepcions que es 

perceben de l’entorn i l’òrgan i/o 

el sentit que actua en cada cas. 

No identifica les 

percepcions que 

es perceben de 

l’entorn, ni l’òrgan 

i/o el sentit que 

actua en cada cas. 

Identifica les 

percepcions que 

es perceben de 

l’entorn, però li 

costa relacionar-

les amb l’òrgan i/o 

sentit que actua 

en cada cas. 

Identifica les 

percepcions que es 

perceben de 

l’entorn i l’òrgan 

i/o el sentit que 

actua en cada cas. 

Àmbit lingüístic 

- Comunicació oral. 

Àmbit de coneixement del 

medi 

- Salut i equilibri 

personal. 

8 Reconèixer els cinc sentits. 

No reconeix més 

de tres dels cinc 

sentits.  

Reconeix quatre 

dels cinc sentits. 

Reconeix els cinc 

sentits. 

Àmbit de coneixement del 

medi 
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- Salut i equilibri 

personal. 

5 

Potenciar el raonament i 

l’atenció mitjançant un 

joc educatiu a fi de 

conèixer la varietat i el 

contrast dels colors.  

9 
Categoritzar els colors, tenint en 

compte el seu contrast.  

No categoritza els 

colors, sinó que 

necessita l’ajuda 

de l’adult per 

realitzar-ho. 

Categoritza els 

colors, amb 

alguna dificultat, 

però reconeix el 

seu contrast. 

Categoritza els 

colors, tenint en 

compte el seu 

contrast. 

Àmbit artístic 

- Percepció, comprensió 

i valoració. 

- Interpretació i 

producció. 

- Imaginació i 

creativitat. 

10 
Mostrar atenció i argumentar les 

tasques fetes. 

No mostra atenció 

ni argumenta les 

tasques fetes. 

Mostra atenció, 

però li costa 

argumentar les 

tasques fetes. 

Mostra atenció i 

argumenta les 

tasques fetes. 

Àmbit lingüístic 

- Comunicació oral. 

7 

Reproduir oralment un 

text escrit, tot gravant la 

lectura en veu alta, per 

autoregular el procés 

d’aprenentatge. 

11 

Reproduir oralment un text escrit 

tenint en compte la pronunciació, 

la fluïdesa, l’entonació i el volum. 

Reprodueix 

oralment un text 

escrit, encara que 

hi manquen dos o 

més de les quatre 

consignes 

proposades: la 

pronunciació, la 

fluïdesa, 

l’entonació i el 

volum. 

Reprodueix 

oralment un text 

escrit, encara que 

hi manca una de 

les quatre 

consignes 

proposades: la 

pronunciació, la 

fluïdesa, 

l’entonació i el 

volum. 

Reprodueix 

oralment un text 

escrit tenint en 

compte la 

pronunciació, la 

fluïdesa, 

l’entonació i el 

volum. 

Àmbit lingüístic 

- Comunicació oral. 

- Comprensió lectora. 

Àmbit digital 

- Instruments i 

aplicacions. 

12 
Autoregular el procés 

d’aprenentatge. 

No autoregula el 

procés 

d’aprenentatge. 

Té dificultats per 

autoavaluar-se i 

Autoregula el 

procés 

d’aprenentatge. 

És capaç 

d’autoavaluar-se, 

però li costa ser 

Autoregula el 

procés 

d’aprenentatge, 

tot avaluant-se i 

essent crític amb si 

mateix. 

Àmbit d’educació en valors 

- Personal. 

Àmbit d’aprendre a aprendre 

- Autoconeixement 

respecte de 

l’aprenentatge. 
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ser crític amb si 

mateix. 

crític amb si 

mateix. 

- Aprenentatge 

individual. 

- Actitud positiva envers 

l’aprenentatge. 

ÀMBITS 

Amb la realització d’aquesta unitat didàctica o projecte s’afavoreix l’assoliment de les competències de final d’etapa següents: 

COMPETÈNCIES BÀSIQUES ÀMBIT LINGÜÍSTIC – CATALÀ 

1. Competència comunicativa 

lingüística i audiovisual. 

2. Competència matemàtica. 

3. Competència en el 

coneixement i la interacció 

amb el món físic. 

4. Competència artística i 

cultural. 

5. Competència digital. 

6. Competència d’aprendre a 

aprendre. 

7. Competència d’autonomia, 

iniciativa personal i 

emprenedoria. 

Dimensió comunicació oral Dimensió comprensió lectora 
Dimensió expressió 

escrita 
Dimensió literària 

Dimensió plurilingüe i 

intercultural 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

ÀMBIT LINGÜÍSTIC – CASTELLÀ 

Dimensió comunicació oral Dimensió comprensió lectora 
Dimensió expressió 

escrita 
Dimensió literària 

Dimensió plurilingüe i 

intercultural 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

ÀMBIT DE MATEMÀTIQUES 

Dimensió resolució de problemes Dimensió raonament i prova Dimensió connexions Dimensió connexions 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ÀMBIT DE CONEIXEMENT DEL MEDI 

Dimensió món actual 
Dimensió salut i equilibri 

personal 

Dimensió tecnologia i 

vida quotidiana 
Dimensió ciutadania 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

ÀMBIT ARTÍSTIC 

Dimensió percepció, comprensió i valoració Dimensió interpretació i producció Dimensió interpretació i producció 
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 

ÀMBIT D’EDUCACIÓ EN VALORS 

Dimensió personal Dimensió interpersonal Dimensió social 

1 2 3 4 5 6 7 8 

ÀMBIT DIGITAL 

Dimensió instruments i aplicacions 

Dimensió tractament de la 

informació i organització dels 

entorns digitals de treball 

Dimensió comunicació 

interpersonal i 

col·laboració 

Dimensió hàbits, civisme i identitat 

digital 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ÀMBIT D’APRENDRE A APRENDRE 

Dimensió autoconeixement i 

respecte de l’aprenentatge 

Dimensió aprenentatge 

individual 

Dimensió aprenentatge 

en grup 

Dimensió actitud positiva envers 

l’aprenentatge 

1 2 3 4 5 6 

ÀMBIT D’AUTONOMIA, INICIATIVA PERSONAL I EMPRENEDORIA 

Dimensió autoconcepte 
Dimensió creació i realització de projectes personals i 

col·lectius 

 1 2 3 4 
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CONTINGUTS 

Amb la realització d’aquesta unitat didàctica o projecte es tractaran els continguts següents: 

CONTINGUT ÀREA 

1 
Estratègies per a la comprensió de textos orals: identificació de la tasca comunicativa, 

comprensió del lèxic clau, retenció de la informació, comprensió del sentit global... 

Àrea llengua catalana i literatura.  

- Contingut clau: Comunicació oral. 
2 

Comprensió de textos orals de diferents contextos: activitats d’aula, situacions 

d’aprenentatge en qualsevol àrea, i en la vida quotidiana. 

3 
Comprensió i interpretació de textos orals de diferents mitjans de comunicació 

audiovisual i digitals. 

4 
Comprensió global i específica de textos escrits en diferents formats i de tipologia 

diversa. Àrea llengua catalana i literatura / Àrea llengua castellana i literatura. 

- Contingut clau: Comprensió lectora. 
5 Entonació i fluïdesa en la lectura expressiva de textos. 

6 Expressió del patró d’una sèrie verbalment o gràficament. Àrea de les matemàtiques. 

- Contingut clau: Ús de models i expressions matemàtiques per 

representar les relacions.  7 
Modelització de situacions problema mitjançant objectes, gràfics (fletxes), signes 

matemàtics. 

8 Descripció de la localització i el moviment d’un objecte utilitzant el vocabulari adequat. 
Àrea de les matemàtiques. 

- Contingut clau: Localització i descripció de relacions espacials. 

9 Expressió de sensacions i emocions personals. 
Àrea de coneixement del medi natural. 

- Les persones i la salut. 

10 
Propietats dels materials, els colors, les formes (volums, línies, contorns, textures, 

grandàries, perspectives…) en les imatges, els objectes i en les obres artístiques. 

Àrea d’educació artística. 

- Contingut clau: Percebre i explorar. 

11 Valoració de l’avenç en el propi aprenentatge. 
Àrea d’educació artística. 

- Contingut clau: Interpretar i crear. 

12 Estratègies per al diàleg: l’argumentació, la contraargumentació i les proves. 
Àrea d’educació en valors socials i cívics. 

- Contingut clau: Aprendre a ser i a pensar de manera autònoma. 

13 Habilitats personals: autonomia, autenticitat i resiliència. Àrea d’educació en valors socials i cívics. 



TREBALL FINAL DE GRAU | Carlota Omedes Juanola  
Curs 2021 - 2022  

 pàg. 65 

14 Valoració de l’esforç i la motivació. - Contingut clau: Aprendre a actuar de manera autònoma i coherent.  

15 Funcionalitats bàsiques dels dispositius. Àrea digital. 

- Respecte a la C1: Seleccionar, utilitzar i programar dispositius 

digitals i les seves funcionalitats d’acord amb les tasques a realitzar. 16 Programació i robòtica educativa 

17 Vídeo digital. 

Àrea digital. 

- Respecte a la C3: Utilitzar programes i aplicacions de creació de 

dibuix i d’edició d’imatge fixa, so i imatge en moviment.  

18 Programació i robòtica educativa. Àrea digital. 

- Contingut clau: Eines i aplicacions digitals per a la gestió de tasques 

col·laboratives. 19 Construcció de coneixement personal amb aplicacions i eines digitals. 

METODOLOGIA 

Quines són les principals estratègies metodològiques que es preveuen utilitzar? Quins tipus d’agrupament realitzarem?, etc. 

Aquesta unitat didàctica defensa la visió constructiva de l’aprenentatge. Dit d’una altra manera, aposta pel fet que l’infant és el protagonista actiu del seu aprenentatge i que 

l’educador és un mediador, el qual dinamitza el grup i facilita els recursos necessaris.  

Per aquesta raó, el rol del docent és el d’afavorir condicions i situacions riques en possibilitats d’aprenentatge. Així mateix, per fer-ho s’aposta per activitats que permeten 

als alumnes interioritzar els aprenentatges i adquirir nous coneixements, tot potenciant la participació i la motivació fent ús d’eines TAC (Tecnologies per a l’Aprenentatge i 

el Coneixement). 

Alhora, convé destacar que en el transcurs de la seqüència es té en compte el ritme d’aprenentatge de cada infant i es deixa que sigui aquest el que marqui el ritme del seu 

propi aprenentatge segons les seves potencialitats i necessitats, tot adaptant-nos-hi i oferint-li els suports que siguin necessaris. Així mateix, la curiositat, la creativitat, la 

implicació activa i el desig per aprendre són actituds que es pretenen despertar en els infants en la realització de les activitats. 

Ressaltar que l’error és quelcom positiu en aquesta intervenció educativa, ja que s’entén com a font d’aprenentatge i d’informació, tant per a l’alumnat com per al docent, 

pel fet que aquest permet veure les eines i estratègies que s’han de proporcionar a cada alumne perquè s’adoni compte d’on ha fallat i pugui autocorregir-se i avançar.  

Finalment, amb relació als agrupaments que es pretenen duu a terme en el transcurs de la unitat didàctica dir que són diversos, ja que en algunes activitats que es proposen 

s’opta pel treball individual, com en algunes altres pel treball cooperatiu en parelles (a fi de veure cada agrupament més detallat, vegeu la seqüència de la unitat didàctica, 

en la qual ve explícit la tipologia d’agrupament de cada activitat). 
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RECURSOS MATERIALS 

Quins són els principals materials que necessitarem? 

- Carnet de novembre (veure annex V). 

- Carnet de novembre adaptat (veure annex VI). 

- Proposta Programem Bee-Bots! 

o Full de la proposta: Programem Bee-Bots! (veure annex XVI). 

o Full de la proposta pels alumnes amb Pla Individualitzat: Programem Bee-Bots! (veure annex XVII). 

o Llapis i/o bolígraf. 

o Carnet d’explorador/a (veure annex XVIII). 

o Bee-Bots. 

o Estora on recórrer la Bee-Bot. 

o Imatges d’alguns llocs emblemàtics de Banyoles (veure annex XIX): 

 Santa Maria dels Turers. 

 Plaça del Teatre. 

 Plaça de la Font. 

 Monestir de Sant Esteve. 

 Muralla. 

 Museu Darder. 

- Proposta Edpuzzle “Mamadou Dambelle”. 

o Full de la proposta: Edpuzzle “Mamadou Dambelle” (veure annex XXIII). 

o Llapis i/o bolígraf. 

o Tauleta digital amb accés a internet. 

o Auriculars. 

- Proposta “Blendoku”. 

o Tauleta digital. 

o L’aplicació “Blendoku 2”. 

- Proposta “Lectura en veu alta”. 

o Full de la proposta: Lectura en veu alta (veure annex XXVIII). 

o Full de la proposta pels alumnes amb Pla Individualitzat: Lectura en veu alta (veure annex XXIX). 
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o Llapis i/o bolígraf. 

o Tauleta digital amb accés a internet. 

o Auriculars. 

o Postals (prèviament redactades pels alumnes). 

o Llibre de llengua castellana i literatura de l’Editorial Barcanova. 

DESENVOLUPAMENT DE LA UNITAT O DEL PROJECTE ORGANITZACIÓ 

SOCIAL 
TEMPS 

Quines activitats d’aprenentatge i d’avaluació es preveuen realitzar? 

PROGRAMEM BEE-

BOTS! 

Programem Bee-Bots! consisteix en una activitat d’iniciació a la programació i a la robòtica a l’aula. Els infants, 

a partir d’un robot educatiu (Bee-Bot), han d’identificar diferents elements rellevants del territori per tal 

d’assolir el repte que se’ls proposa: Convertir-se en guies de Banyoles! És per això que han de guiar a la Bee-

bot a diferents llocs emblemàtics de Banyoles seguint les consignes que aquesta mateixa els indica. 

Grups de 2 – 3 
components. 

30 min. 

EDPUZZLE 

“MAMADOU 

DEMBELLE” 

Edpuzzle “Mamadou Dembelle” consisteix en una activitat on els infants, a partir de la visualització d’un 

documental, han de respondre diferents preguntes respecte a aquest. Tot potenciant la comprensió oral, 

s’incideix en el treball dels cinc sentits, ja que es treballen les percepcions, els sentits i els òrgans que actuen 

en diferents situacions de la vida quotidiana.  

Individual. 25 min. 

BLENDOKU 
Blendoku és una aplicació educativa que dóna l’oportunitat als infants de categoritzar els colors tot superant 

diferents reptes que se’ls van apareixent. On progressivament, se’ls hi va augmentant la dificultat. 
Individual. 15 min. 

LECTURA EN VEU ALTA 

A partir de la Lectura en veu alta els alumnes han d’autoregular el seu procés d’aprenentatge per fer la 

reproducció oral de dos textos, tenint en compte la seva pronunciació, la seva fluïdesa, la seva entonació i el 

seu volum. 

Individual. 50 min. 

MESURES I SUPORTS UNIVERSALS 

Tot seguit, s’expliciten les mesures i els suports que utilitza el centre educatiu (La Draga) per a tot l’alumnat. Dit d’una altra manera, el conjunt de mesures i suports destinats 

a tots els alumnes, amb la finalitat d’afavorir el seu desenvolupament personal i social perquè avancin en l’assoliment de les competències de cada etapa educativa i la 

transició a la vida adulta, en el marc d’un sistema educatiu inclusiu. Per aquest motiu, aquestes que es presenten a continuació, s’adrecen a tots els alumnes i les apliquen 

tots els professionals del centre. 

- Personalització dels aprenentatges. L’alumne és el protagonista de l’aprenentatge i s’implica de manera conscient, per la qual cosa es fomenta la motivació. Fan ús 

de diferents espais, de racons i/o tallers, de l’aprenentatge cooperatiu / entre iguals / servei comunitari, del treball per projectes, del suport digital, entre altres 

recursos. 
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- Organització flexible del centre. El centre presenta unes mesures organitzatives flexibles, permeables i en constant revisió, comptant amb tots els recursos que 

disposa el centre (personals, d’espais i materials). Té en compte l’agrupament flexible de l’alumnat, l’organització flexible de l’espai i l’aula com espai multifuncional, 

entre altres aspectes. 

- Avaluació formativa i formadora. L’avaluació té una funció reguladora de tot el procés d’aprenentatge, ja que permet decidir i adaptar les estratègies pedagògiques 

a les característiques de l’alumnat. El centre fa ús sobretot, de l’autoavaluació, per tal que l’infant aprengui avaluar-se i autoregular-se.  

- Processos d’acció tutorial i orientació. El centre disposa d’acció tutorial individualitzada i en grup, de programes i projectes específics, etc. 

Convé destacar que les mesures més específiques d’atenció a la diversitat, el centre les planteja des del punt de vista organitzatiu, ja sigui treballant per grups (amb ràtios 

més baixes sempre que la plantilla docent ho permeti), fent grups heterogenis, amb mesures d’atenció a la diversitat; incidint fonamentalment en les estratègies didàctiques, 

metodològiques i en el procés d’avaluació dels alumnes (sessions setmanals d’avaluació amb l’equip docent, drive compartit, ...).  

MESURES I SUPORTS ADDICIONALS O INTENSIUS 

Quines mesures i suports addicionals o intensius es proposen: 

CURS ALUMNE MESURA I SUPORT ADDICIONAL O INTENSIU 

3r A 

A Suport Intensiu d’Escolarització Inclusiva (SIEI) 

B 

Aula d’Acollida (AA) 

Educació Especial (EE) 

Pla de suport Individualitzat (PI) 

C 

Aula d’Acollida (AA) 

Educació Especial (EE) 

Pla de suport Individualitzat (PI) 

D Aula d’Acollida (AA) 

E Educació Especial (EE) 

F Educació Especial (EE) 

3r B 

G Aula d’Acollida (AA) 

H Pla de suport Individualitzat (PI) 

I Pla de suport Individualitzat (PI) 
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ÚS DE LES TAC 

Com s’incideix en les TAC? 

Amb les activitats es garanteix el procés per a l’assoliment de la competència digital, tenint en compte la inclusió digital de tot l’alumnat.  

És més, s’opta per l’ús d’eines TAC (Tecnologies per a l’Aprenentatge i el Coneixement) per tal d’afavorir la millora de la qualitat dels processos d’ensenyament i aprenentatge. 

Alguns dels recursos que s’utilitzen són els robots educatius com les Bee-Bots, tauletes digitals, aplicacions educatives (edpuzzle), jocs educatius dinàmics (Blendoku) i eines 

d’enregistrament de vídeo. 

REGISTRES D’AVALUACIÓ 

Quins són els instruments d’avaluació que s’utilitzen per avaluar si s’han assolit els objectius o no? 

Pel que fa a l’avaluació de les activitats proposades, ressaltar que se cerca una avaluació diagnòstica, reguladora i sumadora. És a dir, inicial, continuada i final, respectivament. 

És per això que s’opta per l’ús de diversos mètodes d’avaluació a fi de comprovar el grau d’assoliment dels objectius. Aquests són els que es mencionen tot seguit. 

D’una banda, en més d’una ocasió s’aprofita l’observació directa per part del docent. A partir de la qual es té en compte el comportament dels alumnes i es va realitzant un 

recull dels aspectes més rellevants que s’hagin observat i que consegüentment, s’hagin de tenir en compte per l’avaluació.  

D’altra banda, s’usa una rúbrica d’avaluació per alguna de les activitats, les quals es troben explícites en cada activitat en qüestió i on s’especifiquen els diferents nivells 

d’assoliment amb relació al criteri presentat.  

A més, de tenir com a punt de partida la rúbrica d’avaluació que es presenta a l’inici de la programació, la qual parteix dels criteris d’avaluació següents: 

- Participar activament en el desenvolupament de les activitats, tot mostrant interès, responent les preguntes i formulant-ne de noves. 

- Mostra autonomia / cooperació i progressió en les activitats proposades. 

- Utilitzar de manera adequada les eines TAC. 

- Desenvolupa l’aprenentatge per indagació. Aprenentatge per assaig i error. 

- Identificar els elements més rellevants del territori programant un robot educatiu: Bee-Bot. 

- Programar un robot educatiu (Bee-Bot) per la resolució de tasques. 

- Identificar les percepcions que es perceben de l’entorn i l’òrgan i/o el sentit que actua en cada cas. 

- Reconèixer els cinc sentits. 

- Categoritzar els colors, tenint en compte el seu contrast.  

- Mostrar atenció i argumentar les tasques fetes. 

- Reproduir oralment un text escrit tenint en compte la pronunciació, la fluïdesa, l’entonació i el volum. 
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- Autoregular el procés d’aprenentatge. 

Ressaltar que en alguna ocasió s’aposta perquè siguin els mateixos infants qui s’autoavaluïn per tal que així autoregulin el seu aprenentatge i adquireixin noves habilitats que 

els permeti millorar progressivament, ja sigui en el transcurs d’una activitat o bé, al final d’aquesta. És més, un cop l’alumne finalitza el carnet del mes de novembre s’ha 

d’autoavaluar responent les següents qüestions: 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

En darrer terme, posar èmfasi que en acabar el mes de novembre, la mestra realitza un comentari general d’avaluació en el carnet de cada alumne. Tenint en compte el seu 

ritme de treball, d’autonomia, d’organització, entre altres aspectes que es considerin oportuns destacar.  
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INTERDISCIPLINARIETAT 

En el treball d’aula amb carnet del mes de novembre es proposen activitats de diferents àmbits del currículum i, encara més, de cada una de les dimensions que componen 

a cada un d’aquests.  

Tal com s’observa en l’annex V, al novembre se suggereixen tasques amb relació a l’àmbit lingüístic, l’àmbit matemàtic, l’àmbit de coneixement del medi i l’àmbit artístic. És 

per això que també s’incideixen en algunes de les dimensions que els componen. En concret, les que s’exposen tot seguit. 

D’una banda, amb relació a l’àmbit lingüístic, en la posada en pràctiques de les activitats Lectura en veu alta (veure annex XXVIII), La notícia (veure annex VII), Jugamos con 

plastilina (veure annex VIII), Busca les diferències (veure annex IX) i Programació Sant Martirià (veure annex X), es posa èmfasi a la dimensió de comprensió lectora, expressió 

escrita i literària. 

D’altra banda, pel que fa a l’àmbit matemàtic es proposen activitats vers la dimensió de resolució de problemes, de raonament i prova, de connexions i de comunicació i 

representació. En concret, hi ha el Repte de fires (veure annex XI), Fires, festes i festivals (veure annex XII), Composició amb reglets (veure annex XIII), Programem Bee-Bots! 

(veure annex XVI) i Vuit i mig. 

A més, en l’àmbit de coneixement del medi s’incideix en dues dimensions: la del món actual i la de salut i equilibri personal, gràcies a les activitats d’Edpuzzle “Mamadou 

Dembelle” (veure annex XXIII) i Els sentits (veure annex XIV).  

Per últim, vers l’àmbit artístic amb l’activitat Blendoku es posa èmfasi en la dimensió percepció, comprensió i valoració, la d’interpretació i producció i la d’imaginació i 

creativitat. 

No obstant això, cal afegir que les activitats estan estretament relacionades amb els continguts que s’imparteixen en les classes de la resta de la setmana i/o mes. En concret: 

- Vers l’activitat Programem Bee-Bots! destacar que en el projecte Les meves arrels se seguirà treballant l’entorn més proper per tal que els infants segueixin endinsant-

se en els elements més rellevants del seu territori.  

- Vers l’activitat Edpuzzle “Mamadou Dembelle” ressaltar que en el projecte Els sentits es continuarà treballant la vista perquè els infants continuïn adquirint nous 

coneixements vers aquesta. 

- Vers l’activitat Blendoku destacar que en el projecte Cromàtic se seguirà treballant les paletes de colors, les tonalitats i els contrastos. 

- Vers l’activitat Lectura en veu alta, en les diferents assignatures, com també en les estones de lectura i/o biblioteca, es posarà incís en la pronunciació, en la fluïdesa, 

en l’entonació i en el volum dels alumnes mentre llegeixen en veu alta.  

A tall de conclusió, destacar que es coordinarà amb l’assignatura d’informàtica perquè els alumnes tinguin els coneixements necessaris per executar les tasques, ja que en la 

totalitat d’activitats de la seqüència didàctica s’incorporen les eines TAC. 
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ANNEX III. DESCRIPCIÓ DE LA INTERVENCIÓ 

L’apartat següent fa referència a la posada en pràctica de la intervenció educativa. Dit d’una altra 
manera, s’explica amb detall les diferents accions i activitats portades a terme amb els infants. 
 

Activitat I. Programem Bee-Bots! 

NIVELL – GRUP DURADA 

3r de primària 
Els infants tenen tot el mes de novembre per poder executar l’activitat. La 

proposta té una durada aproximada de 30 minuts. 

TIPUS D’ACTIVITAT 

Inicial Desenvolupament Final 

OBJECTIUS D’APRENENTATGE 

1. Executar les tasques de manera cooperativa, amb esforç i autoregulació, mitjançant els 

recursos proposats, a fi de resoldre-les correctament.  

2. Conèixer els elements més rellevants del territori fent ús d’un robot educatiu: Bee-Bot, per 

tal d’iniciar-se en la programació i la robòtica a l’aula. 

3. Programar un robot educatiu: Bee-Bot, per reforçar continguts ja treballats. 

ÀMBITS, ÀREES DE CONEIXEMENT I COMPETÈNCIES 

Àmbit lingüístic. Àrea de llengua catalana i literatura. 

- Dimensió comunicació oral. 

o C3. Interactuar oralment d’acord amb la situació comunicativa utilitzant estratègies 

conversacionals. 

Àmbit matemàtic. Àrea de matemàtiques. 

- Dimensió resolució de problemes. 

o C2. Donar i comprovar la solució d’un problema d’acord amb les preguntes 

plantejades. 

- Dimensió connexions. 

o C6. Establir relacions entre diferents conceptes, així com entre els diversos 

significats d’un mateix concepte. 

- Dimensió comunicació i representació. 

o C8. Expressar idees i processos matemàtics de manera comprensible tot emprant el 

llenguatge verbal (oral i escrit). 

Àmbit de coneixement del medi. Àrea de coneixement del medi natural i social i cultural. 

- Dimensió món actual. 

o C3. Interpretar l’espai a partir dels elements del territori i de les seves 

representacions per situar-s’hi i desplaçar-se. 

Àmbit d’educació en valors. Àrea d’educació en valors socials i cívics. 

- Dimensió personal. 

o C1. Actuar amb autonomia en la presa de decisions i assumir la responsabilitat dels 

propis actes. 

- Dimensió interpersonal. 
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o C5. Aplicar el diàleg com a eina d’entesa i participació en les relacions entre les 

persones. 

o C6. Adoptar hàbits d’aprenentatge cooperatiu que promoguin el compromís 

personal i les actituds de convivència. 

Àmbit digital. 

- Dimensió instruments i aplicacions. 

o C1. Seleccionar, utilitzar i programar dispositius digitals i les seves funcionalitats 

d’acord amb les tasques a realitzar. 

- Dimensió comunicació interpersonal i col·laboració. 

o C8. Realitzar activitats en grup utilitzant eines i entorns virtuals de treball 

col·laboratiu. 

- Dimensió hàbits, civisme i identitat digital. 

o C9. Desenvolupar hàbits d’ús saludable de la tecnologia. 

o C10. Actuar de forma crítica, prudent i responsable en l’ús de les TIC. 

Àmbit d’aprendre a aprendre.  

- Dimensió aprenentatge en grup.  

o C5. Utilitzar la interacció i les tècniques d’aprenentatge en grup.  

- Dimensió actitud positiva envers l’aprenentatge. 

o C6. Adquirir el gust per aprendre i per continuar aprenent. 

Àmbit d’autonomia, iniciativa personal i emprenedoria.  

- Dimensió de creació i realització de projectes personals i col·lectius. 

o C4. Implicar-se activament en la realització de projectes col·lectius. 

CRITERIS D’AVALUACIÓ 

1. Participar activament en el desenvolupament de les activitats, tot mostrant interès, 

cooperativitat, responent les preguntes i formulant-ne de noves. 

2. Identificar els elements més rellevants del territori programant un robot educatiu: Bee-Bot. 

3. Programar un robot educatiu (Bee-Bot) per la resolució de tasques. 

MATERIALS I RECURSOS 

- Carnet de novembre (veure annex V). 

- Carnet de novembre adaptat (veure annex VI). 

- Proposta Programem Bee-Bots! 

o Full de la proposta: Programem Bee-Bots! (veure annex XVI). 

o Full de la proposta pels alumnes amb Pla Individualitzat: Programem Bee-Bots! 

(veure annex XVII). 

o Llapis i/o bolígraf. 

o Carnet d’explorador/a (veure annex XVIII). 

o Bee-Bots. 

o Estora on recórrer la Bee-Bot. 

o Imatges d’alguns llocs emblemàtics de Banyoles (veure annex XIX): 

 Santa Maria dels Turers. 

 Plaça del Teatre. 
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 Plaça de la Font. 

 Monestir de Sant Esteve. 

 Muralla. 

 Museu Darder. 

CONTEXTUALITZACIÓ I JUSTIFICACIÓ DE L’ACTIVITAT 

L’activitat que es desenvolupa tot seguit té estreta relació amb un projecte de l’àmbit de 

coneixement del medi: Les meves arrels. Quelcom que pretén donar l’oportunitat als alumnes de 

conèixer el seu entorn més proper a partir de diverses activitats de diferents àrees curriculars, totes 

connexes entre si.  

Un símbol característic del projecte és el carnet d’explorador/a (veure annex XVIII), el qual motiva als 

infants a endinsar-se en la descoberta de nous conceptes i en la realització de les diverses activitats.  

Així mateix, en el desenvolupament del projecte, els alumnes han estat tractant diversos aspectes 

sobre el seu entorn més proper. D’aquesta manera, l’activitat que s’exposa és una tasca més del 

projecte. Ara bé, no es realitza en la franja horària en què es desenvolupa Les meves arrels, sinó que 

s’opta per introduir-la en el treball d’aula amb carnet perquè es caracteritza per ser una tasca 

transversal. 

Ressaltar que l’activitat té estreta relació amb una sortida que van fer els infants el mes d’octubre. 

En concret, els infants disposaven d’una tauleta i un mapa. Aleshores se’ls demanava que anessin 

alguns llocs emblemàtics de Banyoles i s’hi fessin una foto i llavors, els marquessin en el mapa (veure 

annex XX). 

D’aquesta manera, vaig considerar oportú aprofitar la sortida per incloure una activitat en el carnet 

a partir de la qual els infants poguessin iniciar-se en la programació i la robòtica a l’aula. És a dir, fent 

activitats de seqüenciació, estimació i resolució de problemes d’una forma engrescadora, tal com és 

fent ús de les Bee-Bots.  

DESENVOLUPAMENT DE L’ACTIVITAT 

A l’inici del mes de novembre, en concret en la primera sessió del carnet, s’explicarà als infants en 

què consisteix la proposta. Abans que res se’ls mencionarà que Programem Bee-Bots! té estreta 

relació amb un dels projectes de medi: Les meves arrels. Un projecte que, tal com s’ha mencionat 

anteriorment, els converteix en exploradors/es del seu poble: Banyoles. 

Així doncs, per dur a terme l’activitat es dirà a cada alumne que ha d’agafar el seu carnet 

d’explorador/a. Un símbol característic del projecte. Aleshores, un cop el portin podran començar a 

iniciar la tasca.  

En el moment en què un infant decideixi executar aquesta proposta del carnet, haurà de cercar a un 

company / dos companys per poder-ho fer. Dit d’una altra manera, l’activitat es realitza en grups 

reduïts, en concret de dos / tres persones.  

Aleshores, un cop el grup estigui creat, cada nen haurà d’agafar el full de la proposta i desplaçar-se 

a la zona on estigui preparada l’activitat. És a dir, on hi hagi l’estora per fer recórrer les Bee-Bots, 

juntament amb les Bee-Bots. 

Tot seguit, la mestra preguntarà als infants què en saben del robot, a fi d’explicar-los el funcionament 

i les consignes més importants d’aquest tot partint dels coneixements previs que en tinguin. Incidint 

més o menys, orientant-los i resolent tots els dubtes que puguin tenir.  

Llavors, un cop els alumnes entenguin el funcionament de l’activitat i estiguin preparats per a fer-la, 

començaran a executar la tasca en el full. Un cop acabada, l’ensenyaran al docent, programaran la 
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seqüència que hagin escollit en el robot i, si els surt correctament, ja hauran acabat l’activitat i podran 

marcar-la en el carnet! 

A tall de conclusió, per poder veure com ha estat la posada en pràctica d’aquesta activitat vegeu 

l’apartat XXI d’annexos. 

REGISTRES D’AVALUACIÓ 

Per avaluar l’activitat s’aprofitarà l’observació directa, a partir de la qual es tindrà en compte el 

comportament dels alumnes i s’anirà realitzant un recull de les coses més rellevants que s’hagin 

observat i que consegüentment, s’hagin de tenir en compte per l’avaluació.  

A més, s’utilitzarà una rúbrica d’avaluació (veure annex XXII), la qual parteix dels criteris d’avaluació 

següents: 

- Participar activament en el desenvolupament de les activitats, tot mostrant interès, 

cooperativitat, responent les preguntes i formulant-ne de noves. 

- Identificar els elements més rellevants del territori programant un robot educatiu: Bee-Bot. 

- Programar un robot educatiu (Bee-Bot) per la resolució de tasques. 

Convé destacar que a diferència de la rúbrica que es proposa a l’inici de la programació, en la 

d’aquesta activitat se’n diferencien quatre nivells d’assoliment amb relació al criteri presentat. 

OBSERVACIONS 

Cal incidir que en funció dels coneixements previs que tinguin els infants vers les Bee-Bots, la 

dificultat d’aquesta activitat pot augmentar-se o bé, disminuir-se. Així mateix, la proposta també pot 

adaptar-se als diferents ritmes d’aprenentatge dels infants, clar exemple n’és l’adaptació que es 

mostra a l’apartat d’annexos (veure annex XVII). 
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Activitat II. Edpuzzle “Mamadou Dembelle” 

NIVELL – GRUP DURADA 

3r de primària 
Els infants tenen tot el mes de novembre per poder executar l’activitat. La 

proposta té una durada aproximada de 25 minuts. 

TIPUS D’ACTIVITAT 

Inicial Desenvolupament Final 

OBJECTIUS D’APRENENTATGE 

1. Executar les tasques de manera autònoma, amb esforç i autoregulació, mitjançant els 

recursos proposats a fi de resoldre-les correctament. 

2. Reconèixer les sensacions que es perceben amb els òrgans dels sentits a partir de la 

visualització d’un documental a fi de conèixer els cinc sentits.  

ÀMBITS, ÀREES DE CONEIXEMENT I COMPETÈNCIES 

Àmbit lingüístic. Àrea de llengua catalana i literatura. 

- Dimensió comunicació oral. 

o C1. Comprendre textos orals de la vida quotidiana, dels mitjans de comunicació i 

escolars. 

Àmbit de coneixement del medi. Àrea de coneixement del medi natural i social i cultural. 

- Dimensió salut i equilibri personal. 

o C7. Prendre consciència del propi cos, de les emocions i sentiments propis i aliens, 

per aconseguir l’equilibri emocional i afavorir la convivència. 

Àmbit digital. 

- Dimensió tractament de la informació i organització dels entorns digitals de treball. 

o C5. Construir nou coneixement personal mitjançant estratègies de tractament de la 

informació amb el suport d’aplicacions digitals 

- Dimensió hàbits, civisme i identitat digital. 

o C9. Desenvolupar hàbits d’ús saludable de la tecnologia. 

o C10. Actuar de forma crítica, prudent i responsable en l’ús de les TIC. 

Àmbit d’aprendre a aprendre.  

- Dimensió aprenentatge individual.  

o C4. Emprar tècniques de consolidació i recuperació dels aprenentatges.  

CRITERIS D’AVALUACIÓ 

1. Participar activament en el desenvolupament de l’activitat, tot mostrant interès i autonomia 

per respondre les preguntes. 

2. Identificar les percepcions que es perceben de l’entorn i l’òrgan i/o el sentit que actua en 

cada cas. 

MATERIALS I RECURSOS 

- Carnet de novembre (veure annex V). 

- Proposta Edpuzzle “Mamadou Dambelle”. 
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o Full de la proposta: Edpuzzle “Mamadou Dambelle” (veure annex XXIII). 

o Llapis i/o bolígraf. 

o Tauleta digital amb accés a internet. 

o Auriculars. 

CONTEXTUALITZACIÓ I JUSTIFICACIÓ DE L’ACTIVITAT 

Un dels projectes que es desenvolupa en l’àmbit de coneixement del medi és Els sentits. Així doncs, 

l’activitat que es desenvolupa té estreta relació amb aquest. 

Una característica rellevant d’aquest projecte és que, al llarg de l’any, els infants tindran l’oportunitat 

d’endinsar-se en tots els sentits a partir de la realització de diverses activitats. Ara bé, fins avui dia 

els coneixements que han estat tractant a l’aula han estat introductoris i, posteriorment, de la vista.  

D’aquesta manera, l’activitat que s’exposa és una tasca més del projecte. Ara bé, no es realitza en la 

franja horària en què es desenvolupa Els sentits, sinó que s’opta per introduir-la en el treball d’aula 

amb carnet perquè es caracteritza per ser una tasca transversal i complementaria al que es realitza 

al projecte. 

Ressaltar que la proposta té estreta relació amb un documental que van veure els infants el mes 

d’octubre. Un documental en què la presentadora entrevista a dos adolescents, cecs de naixement, 

que no els atura res i que somien ser periodistes.  

Considero que aquest documental té un rerefons enorme i que no podia acabar-se aquí.  És per això 

que vaig considerar oportú aprofitar la visualització d’aquest documental per incloure una activitat 

en el carnet a partir de la qual els infants poguessin demostrar el que havien entès fent ús de recursos 

TAC. Dit d’una altra manera, Edpuzzle “Mamadou Dambelle” dóna l’oportunitat als infants d’incidir 

en la seva comprensió oral a partir d’una tasca de l’àmbit de medi amb eines TAC. 

DESENVOLUPAMENT DE L’ACTIVITAT 

 A l’inici del mes de novembre, en concret en la primera sessió del carnet, s’explicarà als infants en 

què consisteix la proposta. Abans que res se’ls mencionarà que Edpuzzle “Mamadou Dambelle” té 

estreta relació amb un dels projectes de medi: Els sentits.  

Aleshores, se’ls recordarà que el passat mes d’octubre es va mirar a l’aula el documental “Els meus 

fills: quan el teu fill neix cec” de la Corporació Catalana de Mitjans Audiovisuals (CCMA), és a dir de 

TV3 (veure annex XXIV). 

Tot seguit, se’ls explicarà que per executar la tasca hauran d’escanejar el codi QR que apareix en el 

full de la proposta i, seguir les indicacions que s’exposen a l’enunciat. En concret, mirar el vídeo i anar 

responent les preguntes que vagin apareixent per així, poder anar avançant. El vídeo que els 

apareixerà serà el que es pot visualitzar clicant al següent enllaç: 

https://edpuzzle.com/media/617d7ac0fad626412fb40453 

Ara bé, hauran de tenir en compte que abans de respondre les preguntes a la pantalla, ho hauran de 

fer al paper (per tal que quedi documentada la tasca de cada alumne) i, en veure l’opció correcta, 

corregir-ho. 

Ressaltar que en el moment en què un infant decideixi executar aquesta proposta del carnet, la qual 

es realitza de manera autònoma, haurà de demanar a la mestra una tauleta digital i uns auriculars, 

ja que per tal de poder fer l’activitat es necessita aquest dispositiu digital. 

Un cop l’infant hagi acabat l’edpuzzle, haurà d’ensenyar el full de la proposta a la mestra per tal que 

conjuntament puguin comentar l’autoavaluació que hagi fet el mateix alumne. Tan bon punt ho hagin 

fet, els infants podran marcar que han realitzat la proposta al carnet! 

https://edpuzzle.com/media/617d7ac0fad626412fb40453
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A tall de conclusió, per poder veure com ha estat la posada en pràctica d’aquesta activitat vegeu 

l’apartat XXV d’annexos. 

REGISTRES D’AVALUACIÓ 

Per avaluar l’activitat s’aprofitarà l’observació directa, a partir de la qual es tindrà en compte el 

comportament dels alumnes i s’anirà realitzant un recull de les coses més rellevants que s’hagin vist 

i que consegüentment, s’hagin de tenir en compte per l’avaluació. És més, el docent pot observar, 

en tot moment, el grau de comprensió que han tingut els infants vers la visualització del documental 

a partir de les respostes que aquests hauran donat a les diferents preguntes. 

A més, s’opta perquè siguin els mateixos infants qui s’autoavaluïn el treball realitzat. En concret, de 

dues formes. 

D’una banda, en l’activitat se’ls demana que s’autocorregeixin les respostes a mesura que vagin 

visualitzant el vídeo amb l’objectiu que autoregulin el seu procés d’aprenentatge. 

D’altra banda, en finalitzar l’activitat l’alumat ha d’encerclar el grau de satisfacció que té vers el 

treball que ha realitzat en el transcurs de l’activitat (tal com es mostra en la imatge). 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

OBSERVACIONS 

Ressaltar que s’han escollit alguns dels trossos que es consideraven més rellevants del documental 

per tot el que anteriorment s’havia treballat a l’aula. No obstant això, és una proposta que podria 

realitzar-se amb qualsevol vídeo que es considerés oportú. 

Ara bé, si s’opta per la realització d’aquesta tasca, es recomana que prèviament els infants hagin 

visualitzat el documental sencer, per tal de poder estar més contextualitzats i consegüentment, 

entendre molt més el que es tracta. 
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Activitat III. Blendoku 

NIVELL – GRUP DURADA 

3r de primària 
Els infants tenen tot el mes de novembre per poder executar l’activitat. La 

proposta té una durada aproximada de 15 minuts.  

TIPUS D’ACTIVITAT 

Inicial Desenvolupament Final 

OBJECTIUS D’APRENENTATGE 

1. Executar les tasques de manera autònoma, amb esforç i autoregulació, mitjançant els 

recursos proposats a fi de resoldre-les correctament.  

2. Potenciar el raonament i l’atenció mitjançant un joc educatiu a fi de conèixer la varietat i el 

contrast dels colors.  

3. Fer ús d’eines TAC per adquirir coneixements artístics i desenvolupar competències 

artístiques.  

ÀMBITS, ÀREES DE CONEIXEMENT I COMPETÈNCIES 

Àmbit lingüístic. Àrea de llengua catalana i literatura. 

- Dimensió comunicació oral. 

o C2. Produir textos orals de tipologia diversa adequats a la situació comunicativa. 

Àmbit artístic. Àrea d’educació artística: visual i plàstica. 

- Dimensió percepció, comprensió i valoració. 

o C2. Utilitzar elements bàsics dels llenguatges visual, corporal i musical i estratègies 

per comprendre i apreciar les produccions artístiques. 

- Dimensió interpretació i producció. 

o C5. Emprar elements bàsics del llenguatge visual amb tècniques i eines artístiques 

per expressar-se i comunicar-se. 

- Dimensió imaginació i creativitat. 

o C8. Improvisar i crear amb els elements i recursos bàsics dels diferents llenguatges 

artístics. 

Àmbit d’educació en valors. Àrea d’educació en valors socials i cívics. 

- Dimensió personal. 

o C1. Actuar amb autonomia en la presa de decisions i assumir la responsabilitat dels 

propis actes. 

Àmbit digital.  

- Dimensió instruments i aplicacions.  

o C1. Seleccionar, utilitzar i programar dispositius digitals i les seves funcionalitats 

d’acord amb les tasques a realitzar. 

o C3. Utilitzar programes i aplicacions de creació de dibuix i edició d’imatge fixa, so i 

imatge en moviment. 

- Dimensió hàbits, civisme i identitat digital. 

o C9. Desenvolupar hàbits d’ús saludable de la tecnologia. 
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Àmbit d’aprendre a aprendre.  

- Dimensió aprenentatge individual.  

o C4. Emprar tècniques de consolidació i recuperació dels aprenentatges. 

CRITERIS D’AVALUACIÓ 

1. Participar activament en el desenvolupament de les activitats, tot mostrant interès i 

autonomia en la resolució dels reptes. 

2. Categoritzar els colors, tenint en compte el seu contrast, tot mostrant atenció i argumentant 

les tasques fetes.  

3. Utilitzar de manera adequada les eines TIC per a la creació de produccions artístiques. 

MATERIALS I RECURSOS 

- Carnet de novembre (veure annex V). 

- Carnet de novembre adaptat (veure annex VI). 

- Tauleta digital. 

- L’aplicació “Blendoku 2”. 

CONTEXTUALITZACIÓ I JUSTIFICACIÓ DE L’ACTIVITAT 

Cromàtic és un projecte anual que pretén donar l’oportunitat als alumnes de desenvolupar 

competències artístiques, com també d’altres àmbits. Aquest es porta a terme quinzenalment en 

una sessió de mig grup. És per això que els alumnes realitzen dues sessions al mes. En concret, el 

projecte s’inicià el dimecres 20 d’octubre i el dimecres 27 d’octubre.  

D’aquesta manera, l’activitat que s’exposa és una tasca més del projecte. Ara bé, no es realitza en la 

franja horària en què es desenvolupa Cromàtic, sinó que s’opta per introduir-la en el treball d’aula 

amb carnet perquè es caracteritza per ser una tasca complementaria al que es realitza al projecte. 

És més, en aquesta s’introdueix l’ús de les Tecnologies per a l’Aprenentatge i el Coneixement (TAC). 

Malauradament, un fet no gaire habitual en aquest àmbit.  

Ressaltar que la proposta té estreta relació amb el tema que s’ha estat tractant en les primeres 

sessions del projecte: el Pantone.  

Tanmateix, els infants van fer una tasca on havien de realitzar una escala de colors. En concret, es va 

crear el nombre 3 i la lletra R (3R) i es va dividir en 23 trossos cada un. Tants com alumnes hi ha entre 

3r A i 3r B. Llavors, es demanà a l’alumnat que en cada tros realitzessin una escala de colors, fent ús 

de pintures. És per això que els infants, barrejant colors, van realitzar un degradat de la tonalitat que 

cada un va escollir i consegüentment, es van ajuntar tots (veure annex XXVI). 

Així doncs, Blendoku 2 és una activitat semblant a la realitzada, però en la qual, fent ús d’eines TAC, 

se’ls planteja un seguit de reptes: ordenar les paletes de colors! 

DESENVOLUPAMENT DE L’ACTIVITAT 

A l’inici del mes de novembre, en concret en la primera sessió del carnet, es mencionarà als infants 

que Blendoku 2 té estreta relació amb un dels projectes de l’àmbit artístic: Cromàtic.  

Alhora, se’ls donarà algunes consignes a tenir en compte per tal que puguin desenvolupar l’activitat 

autònomament.  

D’una banda, per realitzar la proposta se’ls explicarà que únicament es necessita la tauleta digital i, 

és per això, que no cal que cerquin la fitxa en les safates en què sovint acostumen a cercar les fitxes 

del carnet. 
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D’altra banda, en tenir la tauleta digital han d’obrir l’aplicació en qüestió: Blendoku 2, en la qual se’ls 

plantegen diferents reptes: ordenar les paletes de colors! Aquesta consta de diferents nivells, els 

quals s’ordenen de menys a més dificultat. A més, dins de cada nivell hi apareixen diferents subnivells 

que s’han d’anar resolent per poder passar als següents (tal com s’observa en la següent imatge): 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Així doncs, en el transcurs de la proposta els infants hauran d’anar afegint diversos cubs de colors 

per completar el joc. Els primers nivells són bastants senzills: s’han d’ordenar els cubs de colors per 

ordre de la paleta que es presenti, inicialment, en una sola línia.  

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

A mesura que el joc es va complicant, la dificultat i la complexitat augmenten, ja que es combinen 

diferents paletes o fins i tot, es realitza l’escala de colors de figures geomètriques i/o obres artístiques 

cada vegada més complexes.  
 

 

Així doncs, un cop s’hagi explicat la proposta als infants i aquests entenguin què és que han de 

realitzar podran començar, per tal que en acabar-la, puguin marcar-la en el carnet! 

A tall de conclusió, per poder veure com ha estat la posada en pràctica d’aquesta activitat vegeu 

l’apartat XXVII d’annexos. 
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REGISTRES D’AVALUACIÓ 

Per avaluar l’activitat s’aprofitarà l’observació directa, a partir de la qual es tindrà en compte el 

comportament dels alumnes i s’anirà realitzant un recull dels aspectes més rellevants que s’hagin 

observat i que consegüentment, s’hagin de tenir en compte per l’avaluació.  

OBSERVACIONS 

Quelcom de gran importància pel desenvolupament de l’activitat és que tot l’alumnat comenci al 

primer nivell i, a mesura que el vagi passant, anar resolent la resta, ja que si no hi hauria infants que 

farien únicament els primers nivells i d’altres, els més complexos (en cas d’agafar una tauleta on els 

primers ja s’hagin passat). 

Certament, és complicat dir quan un infant ha acabat l’activitat, ja que hom podria anar resolent 

nivells fins a arribar al 500. És per això que en aquesta proposta s’opta que siguin els mateixos infants 

qui decideixin autònomament quan acabar-la, tenint en compte les taques que els queden per fer 

de carnet i/o el temps de la sessió. Encara que és una activitat que podran anar realitzant a altres 

estones que vagin tenint de carnet del mes de novembre! 

Cal incidir que la proposta també la pot realitzar aquells alumnes amb un Pla de suport Individualitzat 

(PI), ja que pot adaptar-se al seu nivell i anar augmentant, progressivament, la dificultat.  
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Activitat IV. Lectura en veu alta 

NIVELL – GRUP DURADA 

3r de primària 
Els infants tenen tot el mes de novembre per poder realitzar l’activitat. La 

proposta té una durada aproximada de 50 minuts. 

TIPUS D’ACTIVITAT 

Inicial Desenvolupament Final 

OBJECTIUS D’APRENENTATGE 

1. Executar les tasques de manera autònoma, amb esforç i autoregulació, mitjançant els 

recursos proposats, a fi de resoldre-les correctament.  

2. Reproduir oralment un text escrit, tot gravant la lectura en veu alta, per autoregular el procés 

d’aprenentatge.  

ÀMBITS, ÀREES DE CONEIXEMENT I COMPETÈNCIES 

Àmbit lingüístic. Àrea de llengua catalana i literatura / Àrea de llengua castellana i literatura. 

- Dimensió comunicació oral. 

o C2. Produir textos orals de tipologia diversa adequats a la situació comunicativa. 

- Dimensió comprensió lectora. 

o C4. Llegir amb fluïdesa per comprendre textos de la vida quotidiana, dels mitjans de 

comunicació i escolars en diferents suports i formats. 

o  C5. Aplicar estratègies de comprensió per obtenir informació, interpretar i valorar 

el contingut d’acord amb la tipologia i la complexitat del text i el propòsit de la 

lectura. 

Àmbit d’educació en valors. Àrea d’educació en valors socials i cívics. 

o C1. Actuar amb autonomia en la presa de decisions i assumir la responsabilitat dels 

propis actes. 

Àmbit digital. 

- Dimensió instruments i aplicacions.  

o C3. Utilitzar programes i aplicacions de creació de dibuix i edició d’imatge fixa, so i 

imatge en moviment. 

- Dimensió hàbits, civisme i identitat digital. 

o C9. Desenvolupar hàbits d’ús saludable de la tecnologia. 

Àmbit d’aprendre a aprendre.  

- Dimensió autoconeixement respecte a l’aprenentatge. 

o C1. Prendre consciència de les característiques personals respecte de 

l’aprenentatge. 

o C2. Ser conscient del que se sap i del que cal aprendre. 

- Dimensió aprenentatge individual. 

o C3. Organitzar el propi procés d’aprenentatge i aplicar-hi les tècniques adients. 

- Dimensió actitud positiva envers l’aprenentatge. 

o C6. Adquirir el gust per aprendre i per continuar aprenent.  
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Àmbit d’autonomia, iniciativa personal i emprenedoria. 

- Dimensió autoconcepte. 

o C2. Adquirir confiança i seguretat en un mateix. 

CRITERIS D’AVALUACIÓ 

1. Participar activament en el desenvolupament de l’activitat, tot mostrant interès i autonomia 

per resoldre la tasca. 

2. Reproduir oralment un text escrit tenint en compte la pronunciació, la fluïdesa, l’entonació 

i el volum. 

MATERIALS I RECURSOS 

- Carnet de novembre (veure annex V). 

- Carnet de novembre adaptat (veure annex VI). 

- Full de la proposta: Lectura en veu alta (veure annex XXVIII). 

- Full de la proposta pels alumnes amb Pla Individualitzat: Lectura en veu alta (veure annex 

XXIX). 

- Llapis i/o bolígraf. 

- Tauleta digital amb accés a internet. 

- Auriculars. 

- Postals (prèviament redactades pels alumnes) (veure annex XXX). 

- Llibre de llengua castellana i literatura de l’Editorial Barcanova (veure annex XXXI). 

CONTEXTUALITZACIÓ I JUSTIFICACIÓ DE L’ACTIVITAT 

Llegim en veu alta pretén donar l’oportunitat als alumnes d’autoregular el seu procés 

d’aprenentatge. Centrant-se sobretot, en llengua catalana i en llengua castellana. És per això que es 

proposa als alumnes que reprodueixin oralment dos textos escrits (un en català i un en castellà) per 

tal que es fixin en la seva pronunciació, fluïdesa, entonació i volum. Amb l’objectiu de millorar la seva 

expressió oral i comprensió lectora. 

Tanmateix, en l’activitat es suggereix la lectura de dos textos.  

D’una banda, un en llengua catalana: una postal. S’ha optat per escollir aquesta tipologia de text, ja 

que durant les darreres sessions de llengua catalana del mes d’octubre s’ha treballat a l’aula. És més, 

els infants han analitzat les parts d’una postal, n’han creat de diverses i, fins i tot, n’han enviat a 

companys de l’altra classe! (veure annex XXX). 

D’altra banda, un en llengua castellana: un fragment del llibre de llengua castellana dels alumnes de 

tercer. En concret, es dóna l’oportunitat als alumnes d’escollir l’inici d’un conte (de la pàgina 46), així 

com Alí Babá y los cuarenta ladrones o La Cenicienta (veure annex XXXI). 

En darrer terme, cal afegir que s’ha optat per introduir aquesta activitat al carnet perquè es considera 

que el nivell lector dels alumnes és bastant diferenciat i així, les docents, podran avaluar amb més 

detall a cada alumne/a i consegüentment, decidir tasques o propostes de millora per a hom. 

DESENVOLUPAMENT DE L’ACTIVITAT 

A l’inici del mes de novembre, en concret en la primera sessió del carnet, s’explicarà als infants en 

què consisteix la proposta “Lectura en veu alta”. 

És per això que se’ls mencionarà que primerament, per executar la tasca hauran d’escanejar els codis 

QR que apareixen els fulls de la proposta i consegüentment, veure els vídeos introductoris que els hi 

sortiran. 
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En realitzar-ho, podran seguir llegint les indicacions del full. En aquestes se’ls demana que 

reprodueixin oralment dos textos escrits i que es gravin amb la tauleta mentre llegeixen en veu alta. 

Ara bé, és molt important que practiquin abans, per així fer-ho el millor que puguin! 

En acabar, hauran de respondre les preguntes que tenen en el full de la proposta.  

Ressaltar que en el moment en què un infant decideixi executar aquesta proposta del carnet, la qual 

es realitza de manera autònoma, haurà de demanar a la mestra una tauleta digital i uns auriculars, 

ja que per tal de poder fer l’activitat necessita aquest dispositiu digital. 

Un cop l’infant hagi acabat la tasca, haurà d’ensenyar el full de la proposta a la mestra, per tal que 

conjuntament puguin comentar el que hagi fet el mateix alumne. Tan bon punt ho hagin fet, els 

infants podran marcar que han realitzat la proposta al carnet! 

A tall de conclusió, per poder veure com ha estat la posada en pràctica d’aquesta activitat vegeu 

l’apartat XXXII d’annexos. 

REGISTRES D’AVALUACIÓ 

Per avaluar l’activitat s’aprofitarà l’observació directa, a partir de la qual es tindrà en compte el 

comportament dels alumnes i s’anirà realitzant un recull dels aspectes més rellevants que s’hagin 

vist i que consegüentment, s’hagin de tenir en compte per l’avaluació.  

A més, s’opta perquè l’avaluació no sigui únicament al final de l’activitat sinó que, continuada. En 

concret, en el transcurs de la proposta els infants van autoregulant el seu procés d’aprenentatge tot 

centrant-se en diversos aspectes que se’ls demana des d’un inici. Així com la seva pronunciació, 

fluïdesa, entonació i volum, amb l’objectiu de millorar la seva expressió oral i comprensió lectora. 

OBSERVACIONS 

Els àudios que els alumnes creïn s’aprofitaran per a una tasca d’un altre carnet, en la qual els infants 

s’hauran d’analitzar amb més detall, amb l’objectiu de seguir autoregulant el seu procés 

d’aprenentatge i de donar una continuïtat a l’activitat proposada. 

Cal incidir que en funció del nivell dels infants la dificultat d’aquesta activitat pot augmentar-se o bé, 

disminuir-se. Així mateix, la proposta també pot adaptar-se als diferents ritmes d’aprenentatge dels 

infants, clar exemple n’és l’adaptació que es mostra a l’apartat d’annexos (veure annex XXIX). 

 



TREBALL FINAL DE GRAU | Carlota Omedes Juanola  
Curs 2021 - 2022  

 pàg. 86 

ANNEX IV. TREBALL D’AULA AMB CARNET  

Imatge I. Treball d’aula amb carnet 
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ANNEX V. CARNET DE NOVEMBRE 
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ANNEX VI. CARNET DE NOVEMBRE (ADAPTAT) 
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ANNEX VII. LA NOTÍCIA 
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ANNEX VIII. JUGAMOS CON PLASTILINA 
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ANNEX IX. BUSCA LES DIFERÈNCIES 
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ANNEX X. PROGRAMACIÓ SANT MARTIRIÀ 
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ANNEX XI. REPTE FIRES 
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ANNEX XII. FIRES, FESTES I FESTIVALS DE BANYOLES 
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ANNEX XIII. COMPOSICIÓ AMB REGLETS 

 

  

  



TREBALL FINAL DE GRAU | Carlota Omedes Juanola  
Curs 2021 - 2022  

 pàg. 103 
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ANNEX XIV. ELS SENTITS 
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ANNEX XV. POSADA EN PRÀCTICA ACTIVITATS CARNET DE NOVEMBRE 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

   

Imatge II. Posada en pràctica 
activitats carnet de novembre 
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ANNEX XVI. PROGRAMEM BEE-BOTS! 

 
 
 

TREBALL D’AULA __________________________________ CARNET NOVEMBRE 2021 
 

 
NOM I COGNOMS:……………………………………. DATA:............................ 
 

 

PROGRAMEM BEE-BOTS! 
 

Exploradors/es, vau fer una sortida on vau conèixer alguns llocs emblemàtics 
de Banyoles. Ara que ja els coneixeu, volem proposar-vos un repte:  

 
 

CONVERTIR-VOS EN GUIES DE BANYOLES! 
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Dibuixa en els requadres les indicacions que ha de seguir l’abella per anar al 
Museu Darder. 

 

     

     

     

     

     

     

 GO 

Comença aquí! 

Santa Maria 
dels Turers 

Plaça del Teatre 

Plaça de la Font 

Monestir de 
Sant Esteve 

Muralla 

Museu Darder 
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ANNEX XVII. PROGRAMEM BEE-BOTS! (ADAPTAT) 

 
 
 

TREBALL D’AULA __________________________________ CARNET NOVEMBRE 2021 
 

 
NOM I COGNOMS:……………………………………. DATA:............................ 
 

 

PROGRAMEM BEE-BOTS! 
 

Exploradors/es, vau fer una sortida on vau conèixer alguns llocs emblemàtics 
de Banyoles. Ara que ja els coneixeu, volem proposar-vos un repte:  
 

 

CONVERTIR-VOS EN GUIES DE BANYOLES! 
 

 
 

  

EXPLORADOR/A, GUIA’M A: 

 

 

 

 

 

 

MARCA EL CAMÍ A LA QUADRÍCULA. 

ESPERO QUE M’AJUDIS! 

Plaça de la Font Museu Darder 

Santa Maria 
dels Turers 
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DIBUIXA EN ELS REQUADRES LES INDICACIONS QUE HA DE SEGUIR L’ABELLA. 

 

     

     

     

     

     

     

 GO 

Comença aquí! 

Santa Maria 
dels Turers 

Plaça del Teatre 

Plaça de la Font 

Monestir de 
Sant Esteve 

Muralla 

Museu Darder 
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ANNEX XVIII. CARNET D’EXPLORADOR/A 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ANNEX XIX. LLOCS EMBLEMÀTICS DE BANYOLES 

 

 

 

 

  

Imatge III. Carnet d’explorador/a 

Imatge IV. Llocs emblemàtics de 
Banyoles 
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Imatge V. Sortida les meves arrels 

ANNEX XX. SORTIDA “LES MEVES ARRELS” 
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ANNEX XXI. POSADA EN PRÀCTICA “PROGRAMEM BEE-BOTS!” 
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Imatge VI. Posada en pràctica “Programem Bee-Bots!” 
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ANNEX XXII. RÚBRICA D’AVALUACIÓ PROGRAMEM BEE-BOTS! 

 

CRITERI D’AVALUACIÓ INDICADORS DE RESULTAT O DE QUALITAT 

Com sabem que ho han 

après? 

Amb quin nivell de qualitat ho han après? 

NO ASSOLIMENT (NA) 
ASSOLIMENT 

SATISFACTORI (AS) 

ASSOLIMENT 

NOTABLE (AN) 

ASSOLIMENT 

EXCEL·LENT (AE) 

Participar activament en el 

desenvolupament de les 

activitats, tot mostrant 

interès, responent les 

preguntes i formulant-ne de 

noves. 

No participa activament en el 

desenvolupament de les 

activitats. No mostra interès, 

ni respon preguntes i/o se’n 

formula de noves. 

Participa activament en el 

desenvolupament de les 

activitats. Sovint, li costa 

mostrar interès. A més, de 

respondre preguntes i/o 

formular-se’n de noves. 

Participa activament en el 

desenvolupament de les 

activitats, tot mostrant 

interès. Encara que, li costa 

respondre preguntes i/o 

formular-se’n de noves. 

Participa activament en el 

desenvolupament de les 

activitats, tot mostrant 

interès, responent preguntes 

i formulant-ne de noves. 

Identificar els elements més 

rellevants del territori 

programant un robot 

educatiu: Bee-Bot. 

No identifica els elements 

més rellevants del territori. 

Identifica amb dificultats els 

elements rellevants del 

territori. 

Identifica, amb alguna 

dificultat, els elements 

rellevants del territori. 

Identifica els elements 

rellevants del territori. 

Programar un robot educatiu 

(Bee-Bot) per la resolució de 

tasques. 

Necessita l’ajuda de l’adult 

per programar un robot 

educatiu (Bee-Bot) per la 

resolució de tasques. 

Programa amb dificultats un 

robot educatiu (Bee-Bot) per 

la resolució de tasques. 

Programa, amb alguna 

dificultat, un robot educatiu 

(Bee-Bot) per la resolució de 

tasques. 

Programa un robot educatiu 

(Bee-Bot) per la resolució de 

tasques. 
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ANNEX XXIII. EDPUZZLE “MAMADOU DAMBELLE” 

 
 
 

TREBALL D’AULA _____________________________ CARNET NOVEMBRE 2021 
 

 
NOM I COGNOMS:……………………………………. DATA:............................ 

 
 

EDPUZZLE “MAMADOU DAMBELLE”  
 

Escaneja el codi QR i mira el vídeo. Estigues atent! Hauràs de 
respondre unes preguntes per poder avançar. Abans de respondre-
les a la pantalla, fes-ho al paper. Quan vegis l’opció correcta, agafa 
un bolígraf i corregeix-ho. Estàs preparat? Endavant! 

 

1. Quin dels cinc sentits li falta a en Mamadou? 

a. L’oïda 

b. L’olfacte 

c. La vista 

d. El gust 

e. El tacte 

2. En Mamadou creu que per ser cec no pot aconseguir res a la vida. 

a. Cert 

b. Falç 

3. En Mamadou va saber que la Bintha l’havia seguit fins a l’escola 

gràcies al sentit de: 

a. L’oïda 

b. El tacte 

c. L’olfacte 
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4. Quin és el sentit que ha desenvolupat més en Mamadou? 

a. L’oïda 

b. El tacte 

c. L’olfacte 

5. Creus que a les persones invidents (cegues) se les ha de tractar 

diferent? Per què? 

 

 

 

6. En el goalball és molt important el sentit ……..…….. per detectar la 

trajectòria de la pilota. 

a. del tacte 

b. de la vista 

c. de l’oïda 
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ANNEX XXIV. EL MEU FILL ÉS CEC 

Per poder veure amb detall el documental “Els meus fills: quan el teu fill neix cec” de la Corporació 

Catalana de Mitjans Audiovisuals (CCMA), és a dir de TV3, accedeix al següent enllaç: 

https://www.ccma.cat/tv3/els-meus-fills/els-meus-fills-quan-el-teu-fill-neix-

cec/noticia/3051261/ 

 

ANNEX XXV. POSADA EN PRÀCTICA EDPUZZLE “MAMADOU DAMBELLE” 

 
 
 
 
  

https://www.ccma.cat/tv3/els-meus-fills/els-meus-fills-quan-el-teu-fill-neix-cec/noticia/3051261/
https://www.ccma.cat/tv3/els-meus-fills/els-meus-fills-quan-el-teu-fill-neix-cec/noticia/3051261/
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Imatge VII. Posada en pràctica Edpuzzle “Mamadou Dambelle” 
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ANNEX XXVI. PROJECTE CROMÀTIC 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Imatge VIII. Projecte Cromàtic 
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ANNEX XXVII. POSADA EN PRÀCTICA “BLENDOKU” 

 

 

 

 

Imatge IX. Posada en pràctica “Blendoku” 
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ANNEX XXVIII. LECTURA EN VEU ALTA 

 
 

TREBALL D’AULA _____________________________ CARNET NOVEMBRE 2021 
 

 
NOM I COGNOMS:……………………………………. DATA:............................ 
 

 

LECTURA EN VEU ALTA 

Aquesta proposta consisteix en llegir dos textos en veu alta. Per poder llegir 

de la millor manera possible és interessant que primer mireu els següents vídeos: 

  
  
  

 
 
 
 
 

Eines de lectura en veu alta: aspectes fonamentals              
  

   
 

 

 
 
 
 

Models de lectura: “L’any del gat” de Jaume Copons     La vaca que puso un huevo 

 

Ara et toca practicar a tu! Llegeix els textos les vegades que necessitis, quan creguis que 

fas una bona lectura en veu alta, t’hauràs de gravar amb la tauleta mentre llegeixes. 

 LECTURA 1: La postal que has escrit al company o a la companya de l’altra classe. 

 LECTURA 2: Libro de castellano, página 46. Elige un inicio de cuento: Alí Babá y 

los cuarenta ladrones o La Cenicienta.  
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QUAN HAGIS ACABAT DE GRAVAR-TE… 

 

 Has necessitat practicar moltes vegades? 

o Entre 2 i 3 

o Entre 4 i 6  

o Més de 6 

 

 Quina lectura t’ha costat més? 

o La postal (lectura en llengua catalana) 

o L’inici del conte (lectura en llengua castellana) 

 

 Quin d’aquests aspectes és el que més t’ha costat? 

o Entonar (marcar les pauses: punt i coma, signe d’interrogació). 

o Llegir a poc a poc. 

o Vocalitzar 

o Mantenir un bon ritme (ni molt ràpid ni molt lent) 

o Pronunciar correctament  

 

 Quin aspecte creus que has fet bé? 

o Entonar (marcar les pauses: punt i coma, signe d’interrogació). 

o Llegir a poc a poc. 

o Vocalitzar 

o Mantenir un bon ritme (ni molt ràpid ni molt lent) 

o Pronunciar correctament  

 

 Explica breument com t’has sentit fent aquesta proposta.  
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ANNEX XXIX. LECTURA EN VEU ALTA (ADAPTAT) 

 
 

TREBALL D’AULA _____________________________ CARNET NOVEMBRE 2021 
 

 
NOM I COGNOMS:……………………………………. DATA:............................ 
 

 

LECTURA EN VEU ALTA 

Aquesta proposta consisteix en llegir dos textos en veu alta. Per poder llegir 

de la millor manera possible és interessant que primer mireu els següents vídeos: 

  
  
  

 
 
 
 
 

Eines de lectura en veu alta: aspectes fonamentals              
  

   
 

 

 
 
 
 

Models de lectura: “L’any del gat” de Jaume Copons     La vaca que puso un huevo 
 

Ara et toca practicar a tu! Llegeix les paraules i les frases les vegades que necessitis, quan 

creguis que fas una bona lectura en veu alta, t’hauràs de gravar amb la tauleta mentre 

llegeixes. 

1. Sopa     6. Maleta    

2. Tela     7. Camisa 

3. Bota     8. Guitarra 

4. Cara     9. La girafa té el coll llarg. 

5. Lluna     10. M’agrada la xocolata negra.  
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QUAN HAGIS ACABAT DE GRAVAR-TE… 

 

 Has necessitat practicar moltes vegades? 

o Entre 2 i 3 

o Entre 4 i 6  

o Més de 6 

 

 Quines són les dues paraules que t’han costat més llegir? 

 

 

 

 

 

 Explica breument com t’has sentit fent aquesta proposta.  
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ANNEX XXX. LA POSTAL 

Pel que fa a la lectura en veu alta en llengua catalana, els infants havien de llegir la postal que 

havien escrit a un/a company/a de l’altra classe. Alguns exemples són les fotografies que es 

mostren tot seguit: 

  

Imatge X. Postals 
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ANNEX XXXI. INICI D’UN CONTE 

Pel que fa a la lectura en veu alta en llengua castellana, els infants havien de llegir l’inici d’un 

conte. Les dues possibilitats que se’ls donava eren Alí Babá y los cuarenta ladrones o bé, La 

Cenicienta: 

  

Imatge XI. Possibles contes a escollir 
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ANNEX XXXII. POSADA EN PRÀCTICA “LECTURA EN VEU ALTA” 

 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Imatge XII. Posada en pràctica 
“Lectura en veu alta” 
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ANNEX XXXIII. AUTOAVALUACIONS DELS ALUMNES   

En aquest apartat es mostren les autoavaluacions realitzades pels 33 alumnes en finalitzar el 

carnet. Ha estat a partir d’aquestes que s’ha fet la recollida de dades sobre l’objecte d’estudi i, 

en conseqüència, se n’han extret els resultats i les conclusions presentades.   
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Imatge XIII. Autoavaluacions dels alumnes del carnet de 
novembre 
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ANNEX XXXIV. ENQUESTA I. ALBA ROGER SALA  

ENQUESTA A PROFESSIONAL DOCENT 

Nom i cognoms: Alba Roger Sala 

1. Com definiries el treball d’aula amb carnet? 

El treball d’aula amb carnet és un moment de treball amb petit grup (12 infants). Durant 

aquesta estona les tasques estan a l’abast dels infants i cadascú tria lliurement quina activitat 

dur a terme. La consigna és que a final de mes han de tenir totes les tasques resoltes.  

Pels alumnes és un moment de lliure circulació i de gestió del temps; per la mestra és una 

estona per poder observar com s’organitzen i com treballen.   

2. Quins consideres que són els avantatges del treball d’aula amb carnet? 

El treball d’aula amb carnet pels infants suposa una eina de reflexió i autoavaluació constant 

(quants dies falten per acabar el mes? Quantes tasques pendents tinc? Què em ve de gust fer? 

Necessito material per resoldre la tasca?...), per tant, per mi el carnet és una bona eina per 

fomentar l’esperit crític, l’organització i l’autonomia. Pel que fa a la mestra, el treball d’aula 

amb carnet permet que treballi amb un grup reduït d’infants, fet que brinda més oportunitats 

per atendre la diversitat.  

El treball d’aula amb carnet permet la correcció instantània de les tasques i això provoca que 

els infants siguin més conscients dels errors i dels encerts i, mitjançant les preguntes que fa 

l’adult, reforça les interpretacions i processos que han dut a terme per resoldre-les.  

Un altre dels avantatges d’aquesta estona de treball és que permet fer connexions directes 

amb les diferents àrees ja que com a docents plantegem propostes pensant en què treballem, 

què hem treballat o què treballarem. Aquestes connexions afavoreixen l’aprenentatge 

significatiu i garanteixen que tot tingui més sentit.  

3. Quins consideres que són els inconvenients del treball d’aula amb carnet? 

Un inconvenient és que com que tothom realitza una tasca diferent i se’ls ofereix diferent 

material o diferents estratègies per a resoldre-la, alguna vegada, passa que la mestra no pot 

atendre totes les preguntes, els dubtes o les correccions. També succeeix que hi ha alumnes 

que no mostren prou decisió per demanar ajuda i s’estan molta estona encallats amb la 

mateixa tasca; en aquests casos, si la mestra no se’n adona aquests alumnes no aprofiten el 

temps i no avancen. Un altre inconvenient podria ser que hi hagués alumnes que durant 

aquesta estona de lliure circulació i de treball tan poc pautat es perdessin, es distraguessin i 

molestessin els companys i les companyes; en qualsevol cas, tenim sort i no hi ha cap alumne 

que es comporti d’aquesta manera.    

4. En el treball d’aula amb carnet del mes de setembre i d’octubre no es va incidir en l’àmbit 

digital. A què creus que va ser degut? 

Durant els dos primers mesos vam focalitzar l’atenció en una bona adaptació dels infants al 

nou cicle  i a les noves tutores i volíem que la introducció al carnet fos progressiva. Com a 

tutores vam preparar el carnet de mes de setembre com una prova pilot del futur treball amb 

carnet; volíem veure com s’organitzaven els infants, com responien durant aquestes estones 

de treball... per tant, les propostes del carnet van ser més lúdiques. Al veure que els grups 

responien bé a aquesta metodologia vam decidir que el carnet d’octubre incorporés tasques i 
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propostes més curriculars i connectades amb les diferents àrees. Durant els dos primers 

carnets vam prioritzar la interiorització del funcionament d’aquestes estones, l’organització i 

la introducció de continguts curriculars de manera progressiva. Introduir les TIC sempre és un 

plus més pels infants i per les mestres i vam creure que encara no estaven prou preparats per 

introduir-les.  

5. Quins consideres que són els avantatges d’introduir les Tecnologies de la Informació i la 

Comunicació (TIC) en el treball d’aula amb carnet? 

Vivim en un món en el que cal formar alumnes amb bons recursos i eines digitals; en altres 

paraules, alumnes alfabetitzats digitalment. La introducció de les TIC en el treball d’aula en 

carnet afavoreix introduir els infants en aquest món digital i que, poc a poc, siguin més àgils i 

guanyin seguretat a l’hora d’utilizar-les. A més, introduir aquests recursos també ens facilita la 

feina en un possible cas de confinament.   

Les propostes que requereixen l’ús de les TIC també afegeixen un plus de motivació a 

l’alumnat.  

6. Quins consideres que són els inconvenients d’introduir les Tecnologies de la Informació i la 

Comunicació (TIC) en el treball d’aula amb carnet? 

L’inconvenient principal és que els recursos físics (ordinadors, tauletes, bee-bots) no funcionin 

correctament o que l’organització del centre no contempli que els necessitem durant l’estona 

del carnet. El fet que no hi hagi suficients ordinadors o tauletes també repercuteix en el ritme 

de treball de l’alumnat.  

7. Creus que la incorporació de les Tecnologies de la Informació i la Comunicació (TIC) millora 

l’eficiència del procés d’ensenyament-aprenentatge? A què creus que és degut? 

Des del meu punt de vista les TIC milloren el procés d’ensenyament-aprenentatge sempre i 

quan s’utilitzin de manera gradual; és a dir, creant una bona base que els permeti anar ampliant 

coneixement. Si fem una bona base a 3r de primària poc a poc seran més experts i crítics a 

l’hora d’utilitzar segons quines eines, de buscar informació, de gestionar el temps... 

Com ja he mencionat abans, crec que l’ús de les TIC millora l’eficiència del procés 

d’ensenyament-aprenentatge perquè és un recurs motivador i que capta l’atenció dels infants 

i,  a més, aquest ús està emmarcat dins d’una metodologia que els dóna temps per utilitzar-les 

i les activitats connecten directament amb el que es treballa i amb el currículum.  

8. Arran de la proposta que vaig realitzar, consideres que se seguirà integrant les Tecnologies 

de la Informació i la Comunicació (TIC) en el treball d’aula amb carnet? Per què? 

La idea és continuar integrant les TIC durant les estones de carnet ja que cada vegada utilitzen 

aquests recursos amb més facilitat i seguretat.  A més, actualment cada 3r disposa de 6 

ordinadors portàtils i això ens permetrà dissenyar més tasques utilitzant les TIC.  

9. Consideres que a l’Escola La Draga es porta a terme una correcta implementació de les 

Tecnologies de la Informació i la Comunicació (TIC)? A què creus que es degut? 

Sincerament, desconec com treballen la resta de cicles per poder contestar aquesta pregunta 

tan general. Sé que hi ha recursos TIC a nivell d’escola que estan assignats a cada cicle, però 

no sé si s’utilitzen i en el cas que s’utilitzen com es fa.  
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ANNEX XXXV. ENQUESTA II. MARGA CABANILLAS SAGRERA 

ENQUESTA A PROFESSIONAL DOCENT 

Nom i cognoms: Marga Cabanillas Sagrera 

1. Com definiries el treball d’aula amb carnet? 

És un treball interdisciplinari, ja que apareixen la majoria dels àmbits establerts per Currículum 

de primària. Intentem que les activitats i propostes siguin al màxim de significatives pel nostre 

alumnat. Per aquest motiu vinculem sempre que ens es possible les tasques i propostes del 

Carnet amb l’entorn més proper i amb contextos reals. Aquesta metodologia treballa 

l’autonomia dels alumnes i les alumnes, ja que la proposta és mensual. I ells i elles han 

d’organitzar-se per tal de poder acabar-lo.  

2. Quins consideres que són els avantatges del treball d’aula amb carnet? 

Presentem cada mes el Carnet, els infants han de gestionar el temps  i organitzar-se per tal de 

poder acabar-lo. En tot moment, les mestres estem a la seva disposició. Ens hem organitzat de 

tal manera que sempre realitzem el Carnet amb mig grup (12 o 13 alumnes) això ens permet 

fer un seguiment força individualitzat.  

El Carnet són un seguit de propostes pensades per les mestres i adaptades a la situació 

curricular i de desenvolupament de cada un dels infants. Per tant, els avantatges del treball 

d’aula amb Carnet són: el desenvolupament de l’autonomia, l’atenció a la diversitat, la 

significativitat i la interdisciplinarietat.  

3. Quins consideres que són els inconvenients del treball d’aula amb carnet? 

L’inconvenient del treball amb Carnet sorgeix de la possibilitat de perdre la visió general de 

grup. Treballen de forma autònoma. Cada un el seu nivell i ritme. Sovint quan centres l’atenció 

en algun alumne pots perdre el control d’altres infants que tinguin dificultats o que no estiguin 

treballant com tocaria.  

L’altre inconvenient neix de l’avaluació. Cal ser sistemàtic per tal de fer registre i ser conscient 

del treball de cada un dels alumnes. Per això cal tenir molt clar quines de les tasques seran 

avaluatives i amb quins criteris d’avaluació. Moltes de les propostes del Carnet estan 

plantejades per realitzar-les en grup i de forma cooperativa. Això pot provocar que perdis la 

reflexió de cada un dels alumnes i et quedis simplement amb el resultat final de la tasca. Quan 

l’objectiu real és el procés de raonament realitzat per cada alumne.  

4. En el treball d’aula amb carnet del mes de setembre i d’octubre no es va incidir en l’àmbit 

digital. A què creus que va ser degut? 

Era una metodologia totalment nova pels alumnes. I ens interessava que l’atenció dels infants 

es focalitzés en conèixer aquesta manera de treballar. Calia un període d’adaptació i 

coneixença per part de l’alumnat i també que les mestres poguéssim analitzar el 

desenvolupament de la metodologia per tal de poder modificar-la i adaptar-la a les necessitats 

reals dels i les alumnes. De fet, aquesta “avaluació inicial” ens va fer canviar certs aspectes del 

Carnet.  

També calia fer una reflexió prèvia. El Carnet l’introduíem amb alumnes de 3r de primària amb 

un baix nivell de competència digital. Per tant, era important que dominessin la metodologia 

per poder a poc a poc, introduir les TIC. 
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5. Quins consideres que són els avantatges d’introduir les Tecnologies de la Informació i la 

Comunicació (TIC) en el treball d’aula amb carnet? 

Les avantatges d’introduir les Tecnologies de la Informació i la Comunicació en el Carnet neix 

per crear propostes atractives i motivadores pels infants. A més, la diversitat de formats i de 

tasques que les TIC ens proporciona creiem que s’adapten millor a la realitat a l’aula. Intentem 

treballar de forma interdisciplinar i les TIC ens ajuda a fer-ho possible.  

Cal recordar també que l’àmbit digital és un àmbit que apareix en el Currículum de primària 

que cal desenvolupar i avaluar. I creiem que per tal de fer-ho de forma significativa i real les 

TIC han de forma part del dia a dia a l’aula i que siguin un eina més treball. I no apartar les TIC 

a una hora setmanal.  

6. Quins consideres que són els inconvenients d’introduir les Tecnologies de la Informació i la 

Comunicació (TIC) en el treball d’aula amb carnet? 

Els inconvenients neixen de la dificultat de treballar les TIC a l’aula. No tenim les eines 

adequades i això provoca que perdem temps solucionant problemes de connexió, lentitud dels 

aparells... També la dispersió per part dels alumnes. Els infants tenen moltes ganes d’utilitzar-

les pel simple fet d’agafar la tablet o l’ordinador sense pensar en què hauré de fer. Però aquest 

“inconvenient” és un dels objectius a treballar. Per això pensem que és tan important que les 

TIC siguin presents en el dia a dia. I així, poder treballar i baixar la impulsivitat a l’hora d’utilitzar 

aquestes eines.  

7. Creus que la incorporació de les Tecnologies de la Informació i la Comunicació (TIC) millora 

l’eficiència del procés d’ensenyament-aprenentatge? A què creus que és degut? 

Pensem que és una eina més en el procés d’ensenyament-aprenentatge. Els docents hem de 

pensar i proposar diferents metodologies i formats per adaptar-nos a les diferents realitats de 

l’aula. No tots rebem i descodifiquem la informació de la mateixa manera. Per això pensem 

que cal diversificar les propostes. En aquest sentit les TIC és una eina més per tal de poder 

millorar l’eficiència del procés d’ensenyament-aprenentatge.  

8. Arran de la proposta que vaig realitzar, consideres que se seguirà integrant les Tecnologies 

de la Informació i la Comunicació (TIC) en el treball d’aula amb carnet? Per què? 

Sí, i tant. La nostra idea sempre ha estat utilitzar les TIC en el dia a dia a l’aula. I en aquest 

sentit, el Carnet era el moment perfecte. La teva proposta ha estat perfecte per tal de poder 

iniciar-ho. Els alumnes ja han realitzat un Carnet sencer amb propostes de tot tipus, també 

amb TIC. Així, que ara seguirem ampliant la presència de les TIC, sense oblidar i deixar de banda 

altres les propostes no TIC.  

9. Consideres que a l’Escola La Draga es porta a terme una correcta implementació de les 

Tecnologies de la Informació i la Comunicació (TIC)? A què creus que es degut? 

L’Escola la Draga està intentant implementar les Tecnologies de la Informació i la Comunicació. 

Es va començar per fer una Formació Interna de Centre per tal de dotar al claustre de la 

formació i coneixements necessaris per tal de tenir una bona competència digital per part dels 

docents i així començar a implementar les TIC amb els i les alumnes.   

En el centre falten dispositius i això dificulta treballar amb les TIC. Tot i així, s’està intentant 

dotar el centre. A títol personal, penso que hi ha una dinàmica establerta on les TIC no 

apareixien i està costant canviar-ho. En aquest sentit, la pandèmia ha forçat el canvi.  
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