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Introducción A
OpenStreetmap



nuevo paradigma tecnológico
Web 2.0 + popularización GNSS (GPS) + FOSS + OpenData
Información geográfica voluntaria



¿Qué podemos mapear? 

Todos podemos hacerlo 
(cuantos más, mejor -y más divertido)

¿Quién puede mapear?
¡Todo! 

(El límite está en nuestra imaginación)



OpenStreetMap la Wikipedia de los mapas



OpenStreetMap la Wikipedia de los mapas
~5.4 millones de usuarios registrados
(~ 100 editando diariamente en España)

~ 4.500 millones de nodos totales
(20.000 - 30.000 creados cada día en España)*
- cientos de miles de nodos SOLO en Girona

OSM es la mayor y más precisa base de 
datos espacial libre del mundo

datos bajos licencia Open Database License (ODbL)
* osmstats.neis-one.org/

https://osmstats.neis-one.org/


http://osm.org/copyright 

http://osm.org/copyright


procedimiento a seguir
1. Unirse a la comunidad

2. Recoger los datos

3. Subir los datos a los servidores de OSM
a. edición gráfica de los datos
b. edición alfanumérica (etiquetado) de los 

datos

4. generar los mapas

CC-BY-SA beta.map1.eu - colaboradores OpenStreetMap



Recogida de datos
GNSS, Mapping Parties, 
notas, fotografías...

foto:
http://www.flickr.com/photos/kachkaev/5710460686



usar FieldPapers para la toma de datos
hay que escanear o tomar foto de los mapas con anotaciones

http://fieldpapers.org/ 

http://fieldpapers.org/


Atlas FieldPapers
● Atlas del área de 

estudio.

● Se pueden 
configurar:

○ Hojas

○ Fondo

○ Crear PDF 
imprimible



Fichas FieldPapers



Fichas de recogida de datos



Trabajo en el terreno >> Mapping Parties



Mapillary
● Fotomapeado a nivel 

de calle

● Fotos CC-BY-SA

● Conexión con 
OpenStreetMap

● Reconocimiento de 
objetos

www.mapillary.com/capture

https://www.mapillary.com/capture


StreetComplete
● Completar etiquetado

● Elementos en OSM

● Edición sobre el 
terreno

● Sección accesibilidad

https://github.com/westnordost/StreetComplete 

https://github.com/westnordost/StreetComplete


WheelMap

https://wheelmap.org 

● Orientado a la 
accesibilidad en 
silla de ruedas

● Permite incluir 
acceso sobre 
comercios y 
establecimientos 
diversos.

https://wheelmap.org


Edición en el móvil: Vespucci & OSMand



darse de alta
crea tu propio usuario

http://osm.org/user/new

http://osm.org/user/new


subir los datos
editar en OpenStreetMap

Foto CC-BY-SA Andrew Turner en Flickr

https://www.flickr.com/photos/ajturner/10888657146/sizes/l


del trabajo sobre el terreno a la BD de OSM
● transformar la información recogida

--> al sistema de la base de datos de OSM

● existen diversos métodos y herramientas
● la base es la interacción con la API de OSM

○ principalmente dos editores de escritorio:
■ iD, JOSM

○ Otras alternativas, por ejemplo en el móvil
■ OSMtracker, Vespucci



Editando y subiendo los datos



integrado en la misma web

editor iD



25

editor JOSM

editor externo sobre java 



Tactile paving
tactile_paving = yes

Lowered kerb
kerb = lowered

Wheelchar 
accesibility
wheelchair = yes

Bicycle path
bicycle = yes

Pedestrian crossing
highway = crossing

Traffic signals
crossing = traffic_signals

Pedestrian crossing type
crossing_ref = pelican



Los datos de OSM
elementos y etiquetas



modelo de datos topológico
>> Componentes de la
Información Geográfica

● componente espacial
tipologías básicas
○ nodos / nodes 
○ líneas / ways

● componente temático
etiquetas y valores
○ shop=bakery
○ name=Panadería Alonso

● relaciones y conjuntos

¿dónde?

¿qué forma?

¿qué es?

¿cómo se 
relaciona?



Puntos --> nodes
● atributos importantes: 

identificador, latitud y 
longitud, usuario que creó 
el nodo y versión

● contenido: etiquetas

fuente: Jorge Sanz http://jsanz.github.io/slides-osm/



Vías --> Ways
● nodos ordenados (pueden 

estar cerrados)

● atributos: identificador, 
usuario, versión

● contenido: lista de nodos 
y etiquetas

fuente: Jorge Sanz http://jsanz.github.io/slides-osm/



Relaciones --> relations 
● atributos: id, visible, 

usuario y timestamp

● contenido:

○ miembros: id, tipo y rol en la 
relación

○ etiquetas 

fuente: Jorge Sanz http://jsanz.github.io/slides-osm/



Etiquetas  -->  clave = valor
● imprimen significado o tipología a los elementos

(nodos, vías y relaciones)
● cada etiqueta es un par clave – valor

● Ejemplo:
[clave/key] = [valor/value]
highway = living_street
wheelchair = limited
name = carrer dels Ciutadans



etiquetas frecuentes

wiki map features
http://wiki.osm.org/Map_Features

http://wiki.osm.org/Map_Features


más etiquetas



Map Features & taginfo
Navegar por la wiki

Identificar etiquetas

Buscar claves y valores

Saltar a Taginfo

Descripción
Foto

taginfo

combina con otras 
etiquetas



Recuerda:
no copies de otros mapas
(salvo si tienes autorización expresa)

Icon of Freepik for www.flaticon.com 



Editor iD
empecemos con lo más 

sencillo



integrado en la misma web

editor iD



Comenzando...

1. identificarse2. editar

editor iD



editor iD

edición espacial

edición temática:
asistente para diferentes elementos
etiquetas y valores asociados



Ayuda iD

Ayuda del editor iD



Desplegable de 
Ayuda

Lanzar tutorial

Ayuda del editor iD



Tutorial de uso de iD

Lee y sigue 
atentamente



Recuerda:
no edites para el render

Icon of Freepik for www.flaticon.com 



2. 
¡AÑADE 

COMENTARIO!

1. guardar

guardar conjunto de cambios#SIGLIBRE2019



etiquetas

asistente

bajo el asistente

editor iD - etiquetado manual



Algunos aspectos a tener en cuenta
● recuerda que varias líneas 

pueden compartir nodos

● diferencia líneas cerradas de áreas (relaciones)

● se puede incluir fuente y la fecha

○ source=survey;PNOA   source:date=2015

● existen etiquetas útiles a tener presente
○ note=* | description=* | fixme=*

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:note
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:description
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:fixme


Errores frecuentes
https://help.osm.org/questions/1022

● Mal etiquetado de elementos
○ Mala clasificación de vías de comunicación highway=*

● NO usar commentarios en conjunto de cambios

● Errores derivados de la imagen aérea/satelital de base

● Olvidarse la fuente source=* en conjunto de cambios

● Pensar que todo ha de tener nombre name=*

● Copiar de fuentes NO PERMITIDAS (Google Maps)

https://help.openstreetmap.org/questions/1022/what-are-the-most-common-mapping-mistakes-that-other-users-make


más errores
● Excesivos nodos / dientes de sierra

● Vías no conectadas (sin túnel ni puente)

● ¡Vías y nodos sin etiquetar!

● Edificios deformados 

● Rotondas no redondas

● Vías paralelas
no parejas
fuente: Javier Crespo http://www.openstreetmap.es/2011/10/19/resumen-jornadas-openstreetmap-deusto-2011/



Etiquetado accesibilidad

Icon of Freepik for www.flaticon.com 



¿Qué mapearemos?
● identificación de

barreras arquitectónicas
tipología vías de movilidad peatonal

● elementos a identificar y cartografiar:

○ Cruces (pasos) de peatones
○ Calles peatonales
○ Aceras
○ Escaleras y rampas

● Indicaremos fuente de datos: source=survey

● Etiqueta común para conjunto de cambios: #siglibre2019



Cruces/pasos de peatones (1)
Cruces/pasos de peatones

● Regulado por semáforos o por señales

● Semáforos con o sin señal acústica

● Presencia o no de pavimento táctil

● Tipo de bordillo: 
rebajado, enrasado o alto.

● Accesible o no con silla de ruedas

● Accesible o no con bicicleta



Cruces/pasos de peatones (2)
Tipo de cruce/pasos de peatones

OSM establece una categorización de  cruces 
según tengan o no semáforos o permitan el 
paso de bicicletas.

● semáforos + paso de bicicletas
● semáforos - paso de bicicletas
● No tiene semáforos + paso de bicicletas
● No tiene semáforos - paso de bicicletas



catálogo: cruces de peatones --> señalización
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:crossing

Señalización: semáforos [traffic_signals]
Nos fijaremos en:

- Si tiene o no pavimento táctil
- Si tiene señales sonoras
- El tipo de bordillo
- Si es accesible en silla de ruedas

crossing=traffic_signals
tactile_paving=yes/no
traffic_signals_sound=yes/no
kerb=lowered/raised/flushed
wheelchair=yes/no
  

Señalización: señales [crossing]

Nos fijaremos en:
- Si tiene o no pavimento táctil
- El tipo de bordillo
- Si es accesible en silla de ruedas

crossing=uncontrolled
tactile_paving=yes/no
traffic_signals_sound=yes/no
kerb=lowered/raised/flushed
wheelchair=yes/no
  

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:crossing
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tag:highway%3Dtraffic_signals
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:crossing


catálogo: cruces de peatones --> bordillo
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:kerb

Bordillo enrasado
No supone barrera para usuarios de silla de ruedas. 
Para personas con discapacidad visual deberá 
estar debidamente señalizado.

kerb=flushed

Bordillo elevado
Supone una barrera arquitectónica para usuarios 
con movilidad reducida. Debe estar correctamente 
señalizado para usuarios con discapacidad visual

kerb=raised

Bordillo rebajado
Supone poca barrera para usuarios de silla de 
ruedas (depende de altura). Para personas con 
discapacidad visual deberá estar debidamente 
señalizado.

kerb=lowered

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:kerb


Calles peatonales
Calles Peatonales

● Si el tipo de bordillo 
es a ras; rebajado; elevado

● La anchura de la calle

● Pavimento: baldosas; adoquines; hormigón; asfalto

● Si tiene pavimento táctil 

● Si es accesible en silla de ruedas

● Si es accesible en bicicleta



Calles con vial rodado
Calles con vial rodado

● Pavimento:

baldosas; adoquines; hormigón; asfalto… 

● Si es accesible en silla de ruedas

● Si es accesible en bicicleta.

● Si tiene aceras:

○ a ambos lados / derecha / izquierda

○ o edición por separado

● Y su anchura



catálogo: calles, tipos y aceras… 
Calle peatonal: [pedestrian]

Registrar tipo de pavimento con el que 
cuentan, su anchura y la existencia o no 
de barreras arquitectónicas.

highway=pedestrian

Aceras y calles residenciales:
[sidewalk] [residential]
En las calles con vial rodado que tenga 
aceras a uno o a ambos lados 
precisaremos la situación de las 
mismas así como su anchura, tipo de 
pavimento y tipo de bordillo.

highway=residential
sidewalk=separate
both/left/right

highway=footway
footway=sidewalk

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tag:highway%3Dpedestrian
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:sidewalk
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tag:highway%3Dresidential


catálogo: Pavimento
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:surface

Adoquines
Este tipo de pavimento puede dificultar el 
desplazamiento de usuarios con sillas de 
ruedas o con movilidad reducida.

surface=sett

Adoquines enrasados
Conviene prestar especial atención a los 
adoquines sueltos o en mal estado ya que 
pueden ocasionar tropiezos,

surface=
paving_stones

Baldosas
Las baldosas suelen ser uno de los pavimentos 
más utilizados. Es preciso un correcto 
mantenimiento de las mismas para evitar ciertas 
situaciones de peligro.

surface=tiles
/paving_stones

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:surface


Escaleras y rampas
Escaleras: [steps]

● número de escalones.

● anchura de las escaleras.

● Si hay rampa para silla de ruedas

● Si hay pasamanos (y donde está situado)

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tag:highway%3Dsteps


a trabajar...

Icon of Freepik for www.flaticon.com 



usar FieldPapers tras la toma de datos
hay que escanear o tomar foto de los mapas con anotaciones

http://fieldpapers.org/snapshots/new 

http://fieldpapers.org/snapshots/new


FieldPapers - subir notas (1)
http://fieldpapers.org/snapshots/new

sube tus notas de campo

http://fieldpapers.org/snapshots/new


selecciona
Imagen Subida

FieldPapers - subir notas



selecciona
editar en iD

cargar FieldPapers en iD



Java OpenStreetMap
(JOSM)



página de JOSM

arrancar / descargar JOSM



JOSM - arrancando...

mensajes de inicio...



JOSM - empezamos!

para empezar...

descarga de datos



datos del mapa

datos OSM, trazas & Notas
JOSM - Descarga de datos



JOSM - Descargando...

transfiriendo...



espacio de trabajo 
de JOSM



JOSM - espacio de trabajo



espacio de edición

ventanas de datos
princ. herramientas

activación ventanas
barra de estado

menú de programa



imágenes de base

ortofoto,
catastro,
y más … 

JOSM - interesantes fuentes de datos



JOSM - imagen PNOA

ortofoto PNOA
50cm de resolución
posterior a 2012

IMPRESCINDIBLE!!

entorno del albergue de pineta



JOSM incorpora WMS PNOA --> Bing vs PNOA 

Escuaín Bing sufre de 
graves 

errores en 
áreas de 
montaña



JOSM permite sacar el máximo partido a Bing y PNOA
Bing mejor
resolución
que PNOA?

--> No,
más nitidez

Refugio de Goritz



1

3

2

0
activar en 

preferencias



editar en JOSM



Recuerda:
no copies de otros mapas
(salvo si tienes autorización expresa)

Icon of Freepik for www.flaticon.com 



JOSM
EDICIÓN DE ELEMENTOS



JOSM
EDICIÓN DE ELEMENTOS

ELEMENTO SELECCIONADO
líneas rojas

etiquetas

capas

selección

relaciones



JOSM
EDICIÓN DE ELEMENTOS

etiquetado predefinido



etiquetado predefinido
JOSM

EDICIÓN DE ELEMENTOS



Recuerda:
no edites para el render

Icon of Freepik for www.flaticon.com 



teclas rápidas de JOSM
permiten editar más rápido
dibujar nodos --> A
herramienta de selección --> S
unir / separar nodos --> M / G
cortar / combinar vías --> P / C 
ángulos rectos --> Q
eliminar objeto seleccionado --> Supr
herramienta de zoom --> Z
acercar/alejar --> + / -
preferencias --> F12
ver en web OSM --> Ctrl+Mayus+I
(están señalados en los menús o en información emergente)



guardar cambios



guardar
JOSM - guardar cambios (1)

cuidado con los fallos!!



JOSM - guardar cambios (2)subir cambios a OSM

resumen de cambios

añade comentarios
y fuente de datos



JOSM - guardar cambios (3)

identifícate

y se suben los 
cambios



más cosas de JOSM



JOSM - Modo Experto

activar

Ir a preferencias:

Editar > Preferencias

F12



JOSM - filtros

ventana de filtros
activar ventana

filtrado por etiquetas
ejemplos:
por clave -> highway=*
por valor -> *=river
por etiqueta -> natural=saddle



ver en la web

seleccionar
JOSM - saltar a la web



Recuerda:
Pide ayuda a la comunidad

Icon of Freepik for www.flaticon.com 



complementos de JOSM
● permiten ampliar las opciones de trabajo

http://learnosm.org/es/josm/josm-plugins/

● Edición > Preferencias [atajo F12]

● Complementos recomendados:
○ Restart - añade un botón de «reinicio»
○ Mirrored Download - permite descargar más datos de OSM
○ Direct Upload - permite subir trazas de GPS a OSM
○ Editgpx - permite la edición de archivos GPX
○ Print - complemento de impresión
○ FieldPapers - permite trabajar con esta herramienta
○ muchos más en https://josm.openstreetmap.de/wiki/Plugins

http://learnosm.org/es/josm/josm-plugins/
http://learnosm.org/es/josm/josm-plugins/#restart
http://learnosm.org/es/josm/josm-plugins/#mirrored-download
http://learnosm.org/es/josm/josm-plugins/#direct-upload
http://learnosm.org/es/josm/josm-plugins/#editar-gpx
http://learnosm.org/es/josm/josm-plugins/#Impresin
http://fieldpapers.org/
https://josm.openstreetmap.de/wiki/Plugins


2. selecciona complemento/s

3. cargar

complementos en JOSM1. selecciona pestaña



Consultas a la base de 
datos de OpenStreetMap:
Overpass API

Icon of Freepik for www.flaticon.com 



¿Qué es Overpass API?
● API sólo lectura de la BD de OSM
● Optimizada para consumidores de datos
● Overpass QL



Overpass Turbo
● Web de minería de 

datos
● Usa Overpass API
● Visualiza consulta 

en mapa 
interactivo

● Estilos CSS
● Query Wizard



Overpass Turbo 

Consulta
Mapa

Datos en crudo



Overpass QL
Lenguaje de programación de consultas

Ejecuta sentencias, finalizadas por “;”

node[name="Foo"];



Overpass QL - Conjuntos (sets)
Resultado sentencias se escribe en conjuntos

Por defecto conjunto “_”

node[name="Foo"];

equivalente a

node[name="Foo"]->._;



Overpass QL - Conjuntos (sets)
Escritura al conjunto “a”

node[name="Foo"]->.a;

Unión de varias sentencias

(
 node[name="Foo"];
 node[name="Bar"];
);

(
 node[name="Foo"];
 node[name="Bar"];
)->._;



Overpass QL - Conjuntos (sets)
Búsqueda dentro del conjunto “a”

node.a[highway=crossing];

Búsqueda dentro de varios conjuntos 
(intersección)

node.a.b[foo=bar];



Overpass QL - Sentencias de configuración
Al principio del documento (finalizamos ‘;’)

[timeout:180] tiempo máx. consulta

[maxsize:12345] máx. num. elementos 
salida

[out:json] formato salida

(xml, json, csv, custom)



Overpass QL - Sentencias de configuración
[bbox:south,west,north,east]

bounding box (límites) de todas las 
sentencias (también se puede poner en 
cada sentencia por separado)

[date:"2019-05-29T13:20:00Z"] fecha

[diff:"2012-09-14T15:00:00Z","2012-09-21T
15:00:00Z"]  dif. entre fechas



Overpass QL - Bloques de sentencias
Unión

(sentencia1; sentencia2;)->.set;

Diferencia

(sentencia1; - sentencia2;)->.set;



Overpass QL - Bloques de sentencias
Intersección

node.a.b->.c;

Condición

if (cond) { sentencia1; }

else { sentencia2; }



Overpass QL - Bloques de sentencias
Para cada uno (foreach)

foreach.a { sentencia; }

Mientras que (for)

for (condición) { sentencia; }



Overpass QL - Recursos
Hacia arriba (<):

● Vías de las que nodos input forman parte
● Relaciones de las que nodos/vías input 

forman parte

node[highway=crossing]->.a;

.a < ->.b;

way.b[highway=primary];



Overpass QL - Recursos
Hacia arriba entre relaciones (<<):

● Relaciones que forman parte de relaciones

Hacia abajo (>)

Hacia abajo entre relaciones (>>)



Overpass QL - Is_in
Áreas en unas coordenadas

is_in(48.856089,2.29789);

area._[admin_level="2"]->.b;

(país de dichas coordenadas)



Overpass QL - Tipos
 node[name="Foo"]; Nodos

 way[name="Foo"]; Vías

 rel[name="Foo"]; Relaciones

 nwr[name="Foo"]; Nodos + Vías + Rel.

 area[name="Foo"]; Áreas



Overpass QL - Expresiones
 [name="Foo"] Igual

 [name!="Foo"] Distinto

 [name~"^Foo"] Expresión regular

 [name] Existe

 [!name] No existe

 [name~"^fOo", i] Sin distinción may./min.



Overpass QL - Ejemplo
¡Por fin!



Overpass QL + Overpass-Turbo - Ejemplo
Vías peatonales, pasos de peatones y 
obstacle:wheelchair

https://overpass-turbo.eu/s/Jwv

MapCSS para dar estilo en Overpass-Turbo

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Overpass_turbo/MapCSS

https://overpass-turbo.eu/s/Jwv
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Overpass_turbo/MapCSS


Overpass - Exportar



Overpass - Exportar: Plugin para QGIS
QuickOSM

https://plugins.qgis.org/plugins/QuickOSM/

● QGIS menú Plugins →

Manage and Install Plugins…

● Buscar QuickOSM y seleccionarlo
● Instalar Plugin

https://plugins.qgis.org/plugins/QuickOSM/


Overpass - Exportar: Uso con JOSM

Necesario 
activar
modo experto



Overpass - Exportar: Uso con JOSM



Cómo montar tu grupo 
local



Grupos por todos lados… 

http://mapcolabora.org | http://llefia.org 
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/WikiProject_Catalan 

@MapColabora | @llefia 
@GeoChicasOSM | @OSMcatala

http://mapcolabora.org
http://llefia.org
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/WikiProject_Catalan


ayuda y 
documentación

en la red...

Foto CC-BY-SA Andrew Turner en Flickr

foros, listas de correo, 
grupos de trabajo, 

manuales...

https://www.flickr.com/photos/ajturner/10888657146/sizes/l


La comunidad OSM está llena de 
entusiastas listos para prestar ayuda



 ¡Ayuda por favor!
http://www.openstreetmap.org/help

wiki.osm.org es la referencia fundamental [enlace]
help.osm.org es el foro central de preguntas [enlace]
list.osm.org tiene múltiples listas de correo [enlace]

Talk-es --> Discusión en Español de OpenStreetMap
Talk-cat --> idem en catalán

mensajería instantánea: Canales IRC o grupo de Telegram
diversos tutoriales: 

Guía de inicio - Wiki Beginners'_guide [enlace]
LearnOSM -learnosm.org [enlace]

http://www.openstreetmap.org/help
https://wiki.openstreetmap.org/
https://help.openstreetmap.org/
https://lists.openstreetmap.org/
http://wiki.osm.org/wiki/Beginners'_guide
http://learnosm.org


Otra documentación en la Wiki
aprende JOSM
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/ES:JOSM/Gu%C3%ADa

sobre el uso de dispositivos y datos GPS
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Recording_GPS_tracks

protocolo de etiquetado y normalización para España
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Normalizaci%C3%B3n

¿quieres más? --> busca en la Wiki de OSM: 
https://wiki.openstreetmap.org/

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/ES:JOSM/Gu%C3%ADa
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Recording_GPS_tracks
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Normalizaci%C3%B3n
https://wiki.openstreetmap.org/


Más enlaces...
otras presentaciones sobre OSM de la que se tomó información:

https://bit.ly/osmpresentaciones 

lista de correo OSM en español
https://lists.openstreetmap.org/listinfo/talk-es

HOT - Humanitarian OpenStreetMap
https://hotosm.org/ 

editando en este momento
http://osmlab.github.io/show-me-the-way/

https://bit.ly/osmpresentaciones
https://lists.openstreetmap.org/listinfo/talk-es
https://hotosm.org/
http://osmlab.github.io/show-me-the-way/
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