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1.- Justificacio i motivacio del projecte

1.1. Introducci6

Escollir el projecte va ser una tasca forca castbi® se'm va ocorrer cap tema interessant i
finalment vaig decidir realitzar un programari d&stip d'una empresa, el tipic software de gestio.
Un familiar proxim és el propietari d'un petit negd al no trobar cap alternativa millor, vaig

decidir comencar-m'ho a plantejar.

Al poc temps em van donar la idea de relaitzaprajecte basat en I'ascendéncia i descencia
de les persones, dins una familia, un treball qumetés a l'usuari crear la seva propia genealogia.
Aquesta tematica em va resultar forca interesseagidament vaig acceptar. Una de les raons que
em va atraure, era que sabia que hi havia tasqo#isdimerses a desenvolupar; no s'acabaria
convertint en un projecte monoton i, el més impurtara un tema que m'interessava forga. Per una
part hi ha els familiars, per altra els arxius, aléna la utilitzacio de les dades de la base diesla

la feina és molt variada.

D'altra banda creia, erroniament, que no hi hagaiee software d'aquest tipus. Rapidament
em vaig donar compte que anava mal encaminat, mailde referéncies a la xarxa i moltissims
programes, em van fer adonar que molta altra ganhavia tractat aguest tema; per tant el
programari ja no seria “novedos”, pero almenysnitaiea que fos diferent i, potser, més intuitiu

gue tots els que vaig tenir la ocasio de probar.

Suposo que una de les raons més importants pergdea m'agradés rapidament va ser la
meva familia. La meva, és formada per molts memipe® molts familiars viuen lluny i, vaig
pensar, que aguesta era una molt bona idea, nesp@ar comunicats, pero si perque els llacos
s'apropessin i també per compartir la informacitna'forma diferent; que d'aquesta forma tots
poguessim compartir alhora esdeveniments de lapgdsonal, com també les fotos dels mateixos;

aixi com molt contingut que podria quedar guardatriconsultat en qualsevol moment.



En aquest projecte les dades meés importants aauaon els familiars. Aquests, es
relacionen entre si per mitja dels lligams famdligue tenen, i que quedaran explicitament reflexats
en l'arbre genealogic que es creara quan l'usoatehitji i sobre el familiar que esculli. A méts e
familiars son els propietaris, a més de molta miwidé que se'ls pot agregar, d'arxius i events
(informacié dels aconteixaments de la seva vidaj.t&t aixo els familiars rebran a I'aplicacié un
tracte especial tant en la visualitzaci6 de lesesedades, com en les diferents cerques que

permetran, a l'usuari, seleccionar inequivocamanth pocs passos el familiar desitjat.

El programari que volia desenvolupar haura deeezill i comode d'utilitzar. Amb multitud
de cerques predeterminades per aconseguir una mggaactivitat amb l'aplicacidé possible. Amb
menus i accessos intuitius, perquée qualsevol nidelsuari s'interrelacioni amb ['aplicacio
rapidament. A meés, el programari permetra introdwius propis dels familiars, que alhora podran
compartir amb tota la seva familia. L'aplicaciérpetra cercar els arxius, per mitja de diferents

cerques.

1.2 Obijectius del projecte

Els objectius que espero aconseguir amb el proggetesls seguents:

- Aconseguir crear una plataforma que permeti guatddes de familiars agrupats en families.
- Agregar events de la vida personal a cada un detshres de la familia.

- Afegir la possibilitat d'associar arxius multimétaat a familiars com als events creats.

- Poder crear I'arbre genealogic complet, amb lessladroduides per l'usuari.

- Crear moltes vistes predeterminades, perque l'upugui explorar i visualitzar, de diverses
formes, les dades.

- Realitzar un treball de sintesi dels coneixemesgsléds durant el transcurs de la carrera.



1.3 Descripcid de la memoria

En aquest document es trobara tota la informaglgicionada amb el projecte de final de
carrera realitzat. S'explicaran detalladament éfdspassos seguits per aconseguir un programar
creador i consultor de genealogia familiar, aixmctambé els resultats, millores i conclusions

obtingudes.

En aquest primer punt s'esmenten les motivaciensopals per a crear un programari de
genealogia familiar, com també els objectius bagieses volen assolir finalment. S'ha intentat que
en la memoria quedi pal.les fidelment els passassdificultats i les impresions que s’han ananteni

durant I'el.laboracié del programari.

En els seguents punts s'explicaran els requisitidnals del sistema, la recollida
d'informacié previa i els diagrames necessaristerém altres punts quedara justificada la decisio
sobre els programes necessaris escollits perdiglaid d'aquest projecte final de carrera, el digse
final de la bdd, com també una extensa explicaaidesel codi generat. S'han adjuntat amb el codi
moltes imatges del resultat final de I'aplicaciér gjudar a I'enteniment, aixi com també no fer tan

farragosa la lectura del document.

En els Ultims punts s'analitzaran els resultatingbts, es mostraran una serie de probes
d'execucio, millores possibles que es podrien agred programari, un manual d'usuari i la

bibliografia. Finalment hi ha un punt que englobsdonclusions del treball realitzat.



2.- Recollida inicial d'informacio

Després d'estar segur que aquest era el projeetbayia de fer, per les raons anteriorment
comentades, primer, vaig comencar a recopil.larinfarmacido necessaria, per realitzar un
programari amb les caracteristiques adients iap@r, havia de comparar els diferents programaris
gue hi havia al mercat.

Buscant per la xarxa hi ha moltes referénciescpeair arbres genealogics o bé per buscar
familiars desconeguts, com també altre tipus dinéxié molt relacionada. Del software més
valorat a internet he fet un petit analisis detfieats...

2.1.Family tree builder

Apte per realitzar un arbre “profesional”, conr per utilitzat per qualsevol tipus d'usuari,
gue vulgui formar un arbre genealogic senzill dedea familia. Permet buscar parentescs familiars
per internet, aixi com publicar qualsevol arbrditzgt. Compta amb diferents opcions de vista, tant
sobre arbres, com sobre fitxes personals. Finalmestacar que té la possibilitat d'agregar fotos
personals als familiars, aixi com la possibilitatvéure-les incloses a l'arbre.

En definitiva un gran programari que a més estpuiiar gratuitament per la xarxa. Els
aspectes positius son molts, com ja he comenghtseu funcionament €s molt intuitiu i adaptable
per diferents nivells d'usuari. Per contra tantreénds com els tutorials que es troben a la xarxa
Unicament es troben en angles, fet que dificultselza utilitzacié en cas de desconeixament de la
llengua. Per altra part els passos que s'utilipmmalgunes accions, no sén directes i a vegades és
dificil trobar allo que es vol fer (un exemple #soaa d'intentar afegir fotografies als familiarsq

seva pagna web dsttp://www.myheritage.es/family-tree-builder

Per tant alhora d'implementar el projecte he ehitar que sigui una aplicacio que pugui
utilitzar qualsevol usuari, tingui el nivell quedui. Intentar que es puguin realitzar les operecio
gue aquesta aplicacié genera, per amb un altre kesfiie alhora de gestionar els arxius quedi

totalment clar e intuitiu la forma de fer-ho.
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2.2. Deudos 5

A més de les caracterisitiques de Family treedbuila seva principal virtud és que disposa
d'un arbre interactiu de molt facil navegacio. Utreadels aspectes importants és la interaccio dels

usuaris amb el sistema, sigui quin sigui el sewlhiv la facilitat de trobar la opcié desitjada en

gualsevol moment.

Tot i que la interaccid6 amb el programa és mofitalmble, I'entorn de treball a vegades
gueda sobrecarregat i no permet diferenciar lanmégié important de la resta. Les cerques estan
molt limitades, I'apartat web és inexistent aixinceertes opcions, alhora d'insertar o buscar arxius

és inexistent. Per tant, crec que pel desenvolupaded projecte em fixaré, pel que fa a aquest

programari, en la interaccio (tot i que seguirélire estil), i intentaré desenvolupar parts, qué a

s'han deixat de banda. La direcci6 electronicatfis://www.deudos.com/
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2.3 Personal Ancestral File

Disposa de moltissims camps editables pels mentd&da familia. Aquest contingut es

forma de diverses formes a l'arbre i segons lefengmecies de cada usuari. Les cerques de que

disposa son moltes e interessants.

Funciona correctament tot i que no hi ha cap dsppee destaqui sobre els altres. Un dels
problemes que presenta és que l'idioma de I'URiensid €s I'anglés. Un altre dels errors és alhora
de fer un llibre de familia. La interaccié en adyamt, és una mica fluixa; a més, a cada faniiliar
apareixen tots els descendents entre cometes afsikopocs registres no comporta problemes, pero

guan hi ha moltes generacions les dades quedemigaaconfuses. La direccid electronica del

programari éfittp://www.familysearch.org/eng/paf/
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2.4.Cumberland Family Tree

Permet introduir infinitat d'events en la vida de persones aixi com la possibilitat d'afegir

a cada membre, multiples i repetits esdevenimediutsrsos casaments, canvis de residéncia.

Tot i que permet entrar amb facilitat a familiaaii com molta altra informacid, no disposa
de moltes de les opcions que altres programarieigén. A més la informacié dels familiars no
gueda ben reflexada per pantalla i moltes vegaedenota una falta de dades relacionades amb
els familiars. Finalment comentar que la interaceid general, amb I'aplicacié deixa molt que

desitjar, i cap aspecte innovador o destacablectspls anteriors.
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2.5.Legacy family tree

Es un dels que més he probat i examinat per realitquest projecte. Facil d'utilitzar, un
dels més intuitius; amb diversitat d'opcions difiese practiques. Multitud de llistats, presentasio
i vistes de l'arbre. Es, sens dubte, el millor prowari sobre genealogia que he probat. A més de
multitud d'opcions, tant les dades que es moswanals menus, com també la facilitat d'obtenir el
gue es desitja, fan d'aquesta aplicacio la m#legons el meu punt de vista. Tot i aix0 intentaie q
el projecte obtingut assoleixi un nivell superien quant a les prestacions dels arxius i la

visualitzaci6 de l'arbre, dos dels punts millorable

La seva pagina web é&sttp://www.legacyfamilytree.com/tipsNGSJulAug99.asp
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2.6 Conclusions

Per concloure, cal dir, que gairebé tots els pnogs que he probat ,0 bé he vist analitzats a

la xarxa, realitzen les mateixes accions, encaeaaiguns d'una forma més clara o estética que els

altres. Tots permeten introduir dades a familidega de naixament, comunid, mort,... | relacionar

els familiars entre si. Alguns permeten afegir infaci6 multimedia i altres permeten una

interaccié amb la xarxa; ja sigui amb la opcié dedar familiars, o bé de publicar el contingut de

cada membre, o en global. Tot i que molts sén peans de qualsevol nivell a vegades era

complicat seleccionar la opcié desitjada, o béashicper accedir-hi era més llarg del desitjable;

aquest és un dels punts en qué he posat més eaifasia de crear la meva aplicacio.



Per tant el programari que he de realitzar hadie bona part de les especificacions que els
altres ja tenen; intentant agafar el millor de sada, com també afegint noves idees i maneres de

fer, que finalment acabin sent una opcio, si médifevent a I'actual.
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3.- Requisitis funcionals

3.1 Requisits funcionals de I'aplicacio

Per tant, la meva aplicacio hauria de desenvolupaa plataforma que permeti guardar
dades familiars de cara a poder obtenir un arbneajegic detallat, que podra ser visualitzat i

modificat via web.

3.2 Requisits funcionals del sistema

S’han identificat les seguents funcions que hadgigealitzar el sistema:
Generals:

— Gestionar les dades (altes, baixes, modificaciois)web o a través de l'aplicacié i llavors

actualitzar-ho via web.

— Actualitzar dades: si es fan modificacions en elgpgma pero no s'actualitzen a la web, les
dades només les pot veure l'usuari que les ha iwatdiins que efectua aguesta operacio.

— Apartir de les dades entrades generar de fornwergica un arbre.

— Crear diferents vistes segons diferents critee$irfids préviament).

— Cercar (ja sigui familiars, arxius,...) que hi hada base de dades.

— Crear copia seguretat.

— Possibilitat de gestionar multitutud de familiesscel mateix sistema.
— Possibilitat de crear diferents usuaris per cadadales families.

— Gesti6 de dades publiques i privades.

11



3.3 Decisions sobre llenguatge i programari

Els aspectes que es tractaran en aquesta apaet#rgn explicats detalladament en punts
posteriors, perd és important que, després d'expicque es vol obtenir és explicar com ho vull
fer. El primer és el llenguatge escollit. Entre biferents opcions que hi havia, vaig decidir
rapidament amb el java, degut a la facilitat queadper realitzar aplicacions amb interficies
grafiques estetiques i més facils d'utilitzar psuoaris de baix nivell. En aqguesta aplicacio la
rapidesa alhora d'executar codi, no sera tan irapbcom l'apartat estétic i, per tant, la millocidp

era java.

Per desenvolupar aquest llenguatge vaig decidialifes la plataforma de desenvolupament
Eclipse, que és sens dubte la millor opcié, dingregramari lliure. Vaig actualitzar bona part dels
components i a meés vaig instal.lar algunes opcexties per aconseguir un entorn mes comode |
practic, a meés d'alguns extres imprescindibles.urdg d'aquests van ser: SglExplorer,

MySqlConnector, Swt i Visual Editor Project(quempent un entorn grafic molt més interactiu).

La metodologia usada seréxtreme programming (XP) , també programacio extrema, que
es diferencia de les metodologies tradicionalspgwalment, per que es posa més enfasis en
adaptabilitat que en la previsibilitat. Els defers d'aquesta tecnica creuen que ser capads
d'adaptar-se als canvis que apareixen durant & dedl projecte, en comptes de tenir-los previstos

des del comencament, és una aproximacié millorli més realista.

Tot i que aquesta metodologia és la que més slatsa la utilitzada durant I'el.laboracio
del projecte, hi han hagut certes variacions quparmeten assegurar que sigui un XP tradicional.
Per una banda, només una persona ha generat eanparg Tot i que per una altra banda, els
passos que s’han anat donant durant la creaclgpfi@did han sigut curts i probats. Per tant quan
s'‘aconseguia generar el codi per donar d'alta urfaroiliar, es probava el resultat i en cas que el
resultat no fos correcte es modificava el codi Binaconseguir-ho. Tot i que un cop obtingut es
modificava si es trobava una opcié millor o meésiefit. Aquest procés s'ha realitzat amb totes les

parts del projecte i é€s, precisament, una de lessb@és importants de la programacié extrema.
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Pel que fa el codi alhora d'escollir entre diféseopcions sempre escolliré el programari
lliure. Per tant, per exemple, entre MSOffice | @P#ice, sense valorar un i altre, I'eleccié sera

OpenOffice, basant-me en la postura de seleccenmogramari lliure.

Per acabar amb aquest punt s'hauria de parlar seglretat i privacitat de les dades que els
usuaris poden introduir en Il'aplicacié. Tot i quepeogramari, permet la possibilitat d'introduir
contrasenyes a cada una de les families que esirgeai com la base de dades també esta
protegida sota contrasenya, aquest és un softvaréppersonal i sense finalitat comercial. Es
tracta d'un projecte que pugui ser utilitzat perans individuals, no col.lectius ni empreses,nsse
anim lucratiu. Per tant com es redacta a la llepadecciéo de dades, no hi ha la obligatorietat de
complir aquesta norma i queda sota responsakdédtusuari la utilitzacié i generacié de dades,

gue puguin acabar sent visualitzades per tercers.
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4. Model d'analisis del sistema

Abans de comencar a implementar el codi, és irapbrealitzar el disseny uml, per aixi
tenia una idea dels requeriments que haura de oofigglicacié; com també dels possibles

problemes i solucions que hem pugui trobar.

4.1 .Diagrama de casos d'us

D
Gestionar familiars
= zixtends s
S Baixes
Importar arbre R
::::exten\‘:l-:::b
/ ::*‘extend:b
Actualitzar via web Modificacions

i c:::extend:b‘.b

_‘_‘_‘——\_
Exp-orta rarbre ... ___
Usuari (Familiar) {{II'IIZ|LIE|E} Crear/Actualitzar copia seguretat
Visualitzar dades
<zindude»>
<<extend =3’
‘Ilr

Exportar a PDF
Gestionar poblacions

Gestionar Events

Usuari sense password

Crear cumpte

Cada un dels casos d'Us anteriors quedaran reflerdes interficies grafiques creades.

Després d'analitzar els requisits potencials raml sistema he creat el seguent
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digarama de casos d'us. Com es pot observar uni petiao no tenir contrasenya. En cas que en
tingui significa que la familia, a la que pertamsgta protegida i, per tant, per poder-hi accedir la
necessita. Si no en té, significa que la familidénacceés restringit i que qualsevol persona, famil

0 no, hi té accés.

A destacar que l'aplicacié permet la creacid ddtiphés families en un mateix sistema; la
creacio d'infinitats de familiars agrupats en alyule les families; la creacié de poblacions, no
definides inicialment, com també l'associacio dailiars amb axius multimédia, que poden ser
visualitzats per qualsevol dels familiars d'unaeixat familia. Finalment, també contempla l'opcio
d'associar events a familiars, com de crear-neats,rper afegir, aixi, tota la informacié que es

vulgui d'un familiar.
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4.2. Fitxes de casos d'Us

Després d'examinar les necessitats de l'aplicacgalitzat el diagrama de casos d'Us he

desenvolupat les seguents fitxes de casos d'Us.

Cas d'Us : Gestionar familiars
Descripcid Permet donar d'alta, modificar o eliminar alguniiianal sistema

Actor Usuari

Precondicio L'usuari té nom i contrasenya
Flux principal |Depenent de la operacié
Flux altematiu
Postcondici6  |S'ha realitzat una alta, baixa o modificacié anib éx

Mirar el refinament en fitxes alta, baixa i modificefamiliar. El seu
Comentaris password també sera la seva clau de la base de dade

Cas d'Us : Importar arbre

Descripcio Permet carregar al sistema un arbre.

Actor Usuari

Precondicié L'usuari t¢ nom i contrasenya

1- Anotar adreca correcta on es troba el fitxer
Flux principal  |2- Carregar al programa larbre

Si el tipus d'arbre no és compatible amb GEDCOBWtpbre no se
Flux altematiu |carregat amb exit.

Postcondicio  |L'arbre s'ha carregat i és utiitzable
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Cas d'Us : Alta familiar

Descripcid Permet donar d'alta algun familiar al sistema
Actor Usuari
Precondicio L'usuari t¢ nom i contrasenya
1- Introduir DNI
2- Introduir dades personals
3- Introduir relacions familiars/ descendencia
4- Afegir arxius multimedia
5- Formalitzar alta
Flux principal  |6- Modificar arbre
Si el dni és incorrecte o reptetit es tornariaraal®r. Sialguna de les
dades verificables és incorrecte es demanarieogueddificada. Si el tipus
Flux altematiu |d'arxiu no és compatible es mostraria un missageantala.
Postcondici6  [El familiar s'ha donat d'alta
Comentaris

Cas d'Us : Modificar familiar

Descripcid Permet modificar algun familiar del sistema
Actor Usuari
Precondicio L'usuari t¢ nom i contrasenya
1- Introduir DNI
2- Modificar dades personals
3- Modificar relacions famiiars/ descendéncia
4- Afegir arxius multimedia
5- Formalitzar modificacio
Flux principal  |6- Modificar arbre
Si el dni és incorrecte o reptetit es tornariaraal@r. Sialguna de les
dades verificables és incorrecte es demanaricogueddificada. Si el tipt
Flux altematiu |d'arxiu no és compatible es mostraria un missageantalla.
Postcondicio  |El familiar s'ha modificat
Comentaris
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Cas d'Us : Baixa familiar

Descripcio Permet eliminar algun familiar del sistema

Actor Usuari

Precondici6 L'usuari té nom i contrasenya

1- Introduir DNI

2- Confirmacio eliminacié

3- Formalitzar eliminacio

Flux principal  |4- Borrar les depéndencies del familiar

Flux altematiu |Si el dni és incorrecte o reptetit es tornariamater.
Postcondicio  [El familiar, arxius i relacions del mateix s'hamieht.
Comentaris
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Cas d'Us : Crea Familia

Descripcid Permet crear una nova famiia
Actor Usuari
Precondicio L'usuari t¢ nom i password

1- Introduir dades de la famiia
Flux principal  |2- S'actualitza la base de dades

Flux alternatiu

Si el nom de la famiia, que correspon al cognomiadent, ja existei
s'hauran d'introduir ambdos cognoms

X

Postcondicio  |A la base de dades s'haura creat una nova familia
Crear familes serveix en cas que es wulguin crdigersos arbre
Comentaris genealogics amb la mateixa interficie.

Cas d'Us : Exportar arbre

Descripcid Permet guardar un arbre en el HDD de lusuari.
Actor Usuari
Precondicio L'usuari t¢é nom i contrasenya
1- Introduir '@ del HDD on es vol guardar l'arbre
2- Es guarda larbre
Flux principal |3- S'actualitza la copia de seguretat
Flux altematiu  |---
Postcondicio  |L'arbre queda guardat al HDD i la copia de segusetaaltzada.
Comentaris

Cas d'Us : Exportar a PDF

Descripcio S'exporta l'arbre a format PDF perqué sigui facirmprimible
Actor Usuari

Precondicio L'usuari té nom i contrasenya

Flux principal  S'exporta larbre a format PDF perque sigui faairimeprimible
Flux altematiu |---

Postcondicio  |L'arbre es guarda en un arxiu pdf

Comentaris
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Cas d'Us : Crear/Actualitzar copia de seguretat
Descripcid Es crea o s'actualitza una copia de seguretatseterha
Actor Usuari
Precondicio L'usuari t¢ nom i contrasenya
Crear:

1- Es crea un nou fitxer del tipus arbore GEDCOM
2- Es guarda larbre actual

3- S'exporta al fitxer predefinit pel programa
Actualizar:

1- Es guarda larbre actual

Flux principal  |2- S'actualitza el fitxer predefinit pel programa
Flux alte matiu

Descripcio S'exporta l'arbre a format PDF perqué sigui facinmprimible
Actor Usuari sense password
Pre condicio

1- Introduir DNI

2- Introduir dades personals

3- Introduir relacions familiars/ descendéencia

4- Afegir arxius multimedia

5- Formalitzar alta

6- Assignar clau

7- Crear fitxa personal

Flux principal 8- Afegir a l'arbre

Siel dni és incorrecte o reptetit es tornariaraat@r. Sialguna de les
dades verificables és incorrecte es demanarieoguaddificada. Si el tipus
Flux altematiu |d'arxiu no és compatible es mostraria un missageantala.
L'usuari és registrat i per tant podra utiitzaesdes opcions del programa i
Postcondici6  |a més s'haura introduit la seva fitxa de famiiar.
Comentaris
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Cas d'Us : Buscar

Descripci6 Permet buscar diversa informacio de larbre
Actor Usuari
Precondicié L'usuari t¢é nom i contrasenya
1- Introduir el que es vol buscar
2- Introduir tipus (familiar, fotos, so,...)
3- Introduir condicid
4- Realitzar la busqueda a la bdd
Flux principal  |5- Mostrar Informacio
Flux altematiu |Si el que es busca no existeix a larbre, es ®iagagina de cerca

Cas d'Us : Actualitzar via web

Descripcio Permet carrgar/descarregar larbre que hi ha pefgawveb
Actor Usuari
Pre condicio L'usuari té nom i contrasenya
Carregar:
1- Introduir '@ del HDD on es troba larbre quevekactualitzar
2- Es comparen ambdos arbres
2,1- Silarbre és diferent:
2,1,1- es guarda lactual arbre com una copia gpels can
realitzats no son correctes)
2,1,2- es carrega la nova informaci6 i s'elminaetia que s'h
eliminat i es guarda com l'arbre actual de la web.
2,2- Sino és diferent no es fa res
Descarregar:
Flux principal |1- S'introdueix @ del HDD on es vol descarregabie
Flux altematiu  |---
Carregar: larbre es carrega a la web i es guadad anterior com
copia per si s'hi vol tornar.
Postcondici6  Descarregar: larbre es decarrega al disc dunsi@fi
Comentaris
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4 .3.Diagrama de classes

Arxiu Lioc
-nom: Integer 0.7 P 1 | om: String
-desc: String e -codiPostal: Integer
dloc: String 1,.% -provindas String

-tipus: Integer -pais: String

0. it Data
-dia: Integer
-mes: Integer
-any: Integer
-hora: Time
event
Familia
-id: Inteqger

+d: Integer niom; String

-nom: String -desc: String

-pass: string

1

Familiar

0.1 -Dini: Siring
Marm: Siring
-Telefon: Integer
pertany -miail: String
-adreca: Lloc
-idPare: Integer
4dMare: Integer
naixament: Data
-sexe; char

En total hi ha sis classes. La clagamiliar guardara tota la informacié que hi pugi estar
relacionada (dni, teléfon,...) a més d'una novaabte id ja que totes les que apareixen en el
diagrama, son variables que poden estar repeAdegsta classe és la més important, no només pel

volum de dades que conté, sind perque relaciora tes altres classes.

Una altra classe déamilia, realcionada Unicament amb familiar, permet agrefsafamiliars
a partir de dues variables nom (nom de la famdia) (identificador). Finalment aquesta classe esta
formada per un altre atribut pass; que permenigmaasiuna clau a cada familia, tot i que és

opcional.
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La classearxiu, també relacionada amb Familiar, permet guardsersibs arxius, de
diferents tipus. Cal dir que un arxiu, com per egknuna fotografia, pot ser assignada a diferents
familiars, pero que a la bdd quedara guardada camtias de diferents familiars; aixd0 permet que
la descripcié d'un mateix arxiu fisic, pugui seteipretada, segons diversos familiar, de forma

diferent. Aquest fet s'ha tingut en compte i dutartocumentacio s'explicara amb deteniment.

Cal dir que, a part que l'arxiu tindra una dataa ubicacio, podra ser d'un familiar o bé d'un
event (en aquest ultim cas també acabaria pertaay@m familiar, ja que un event és d'un familiar).
Per tant l'aplicacié es permetra associar fotaanailifars: una foto personal, que sera mostrada en
totes les interficies del membre; a més de moltessaque podran ser visualitzades com un album.

Les fotografies associades als events també tiradraesta opcio.

La classdloc igual que la classdata son classes que hem permetran realitzar opegacion
de forma més senzilla i automatitzada. Totes lgesales relacionen, ja que és important que totes
les dades puguin ser ubicades fisica i temporalnddinbra de realitzar cerques i també alhora de
mostrar, s'ha tingut en compte, permetent multiteidistes diferents i de seleccionar els llocsi le

dates dessitjades.

Finalment la classevent relacionada amb Familiar i event, permet afegoltan més
informacio de cada un dels familiars. A un famibarli podran assignar diferents events; és &glir,
possible guardar: el naixament, el casament, @rdiy.. i a més, també es dbéna la possibilitat de
crear noutipus d'event, com els citats casament, divorci,.... i d'aqudstena, fer encara més

interactiva l'aplicacio.
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4.4 Refinament dels diagrames de classe

4.4.1 Refinament diagrama de classes
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Arxiu

-nom; Integer
-desc: String
Hloc: String
-tius: Integer

-zetld{aux: Integer)
+getld(): Integer
+setDesclaux: String)
+aetDesc(): Siring
+zetlloc{aux: String)
+getlloc): String
+setTipus{aux: Integer)
+getTipus(): Integer

< <oreate = =+Arxu): Arxiu

Lioc

-nom: String
-codiPostal; Integer
-provincias String
-pais: String

«<reate > > +Hloc{a: String, b: Integer, o String, d: String): Lloc

<<mreate>=Hloo): Lloc
+gethiom{): String
+oetCodi(): Integer
+oetProvindal): String
+getPais(): String

creat

0.

Familia

<d: Integer
-nom: String
-pass: Siring

+zetld{aux: Integer)
+getld(): Integer
+setMomiaux: String)
+getMom{): String
+setPass{aux: String)
+getPass{): String

1

pertany

event

4d: Integer
-nom: Siring
-desc: String

+zetld{zux: Integer)
+getld(): Integer
+setMom{au: String)
+oethom{): String
+setDesc{aux: String)
+oetDesc(): String

il

Data

-dia: Integer

-mes: Integer
-any: Integer
-hora: Time

ocarre

<<reate == +Datal): Data
+setDia{aux: Integer)
+setMes{aux: Integer)
+=etAny(aux: Integer)
+setHora{aux: Time)

Familiar

-Dini: String
-MNom: String
-Telefon: Integer
-mail: String
-adreca: Lloc
4dPare: Integer
SdMare; Integer
-naixament: Data
-sexe: char

+getDni}: String
+getMom{): String
+oetTelefon{): Integer
+oetMail): String
+getAdrecal): Lloc
+getldPare(): Integer
+ogetldMare); Integer

+getMaixament(): Data
+setViu{zux: bool)
+getviu): bool
+=etSexe(aux: char)
+aetsexe(): char

+zetMaixament{aux: Data)

=< create = =+Familiar(): Familiar
< <create = =+Familiar{a: String, b: String, ¢ Integer, d: String, : Lloc, i Integer, g: Integer): Familiar

Primer he presentat el diagrama de classes dafor@s senzilla (sense els metodes), perque

fos més clar a l'inici, i ara mostro el diagramabatots els méetodes que implementaré en el
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projecte. El diagrama, va quedar explicat anterérini els métodes ho seran més endevant.

4.4.2 Refinament de la classe Arxiu

< <guxliary =
Arxiu RelacioArxiu

-nom: Integer 1
-desc: Sfring [ =
-tipus: Integer

+afeqirarxiu(nou: Arxiu)

“modificar Arxiu{nous Arxiu)
+eliminarArxiu{nou: Arxiu)
-obtenirArxius{nou: Familiar): Collection
+eliminarTots{nou; Familiar)
+obtenirTots(): Collection

<<control ==
GestioArxiu

+afegirArxiu{nou: Arxiu)
+modificararxiu(nou: Arxiu)
+eliminarrxiu(nou: Arxiu)
+obtenirArxius{nou: Familiar): Collection
+eliminarTots{nou: Familiar)
+obtenirTots(): Collection

Aquesta classe és una de les més importants diecte, per aixo é€s important explicar-la
amb més deteniment. Té relacions amb practicamentofalitat de les altres classes que
coexisteixen en el sistema i, per tant, a mésatalsuts naturals que la defineixen (nom, desadipci
de l'arxiu i tipus), acabara adoptant atributs ddtes de les altres. El fet que sigui una classe
important, deguta a la multiplicitat de relacioasaba comportant un control més exhaustiu, que les

altres.

Els métodes d'aquesta classe permeten afegir, isardiliminar i obtenir la informacié dels
arxius guardats a la bdd. A més per poder gesti@sacconsultes, com també alguns metodes
d'eliminacié massius, és necessari la implementai® metodesliminarTots, que elimina tots els
arxius d'un familirobtenirArxius (que obté tots els arxius que fan referéncia mateix familiar)

0 béobtenirTots, que obté tots els arxius de la bdd.

26



4.4.3. Refinament de la classe Familiar

< <cantrol ==
GestioFamiliar

+afeqgirFamiliar(nou; Familiar)

+modificarFamiliaria: String, b: String, c: String, e Lloc, f: Integer, ! Inkeger)
+eliminarFamiliar{dni: String)

+existeixFamiliar{dni: String)

+aobtenirFarmiliarinow: Farmiliar): Fariliar

+obkenirTaks( ) Colleckion

+abtenirMormi ) Colleckion

+obtenirEdad(): Colleckion

Familiar

-Dniv Skring
-Mom: Skring
-Telefon: Integer
-mail; Skring
-adreca; Lo
-idPare: Integer
-idMare: Integer
-naixament: Data
-viu; bool

-sgxe: char

«<rreate = =+Familiar): Familiar
««create = =+Familiar{a: String, by String, ; Integer, d: String, e: Lloc, F: Integer, g: Integer): Familiar
+getDni): skring

+getiom(): Skring
+getTelefon(): Integer
+getMail(l: String
+getadrecal); Lioc
+getIdrarel): Integer
+getIdMarel); Integer
+sethlaixamentaux: Daka)
+getiaixament(); Data
+setviufaux: bool)

+getviuy: bool

+sekSexelaux: char)
+getSexel); char

< <auxiliary = x
RelacioF amiliar

+afeqgirFaniliar{nou: Familiar)
+modificarFamiliarinou: Familiar)
+eliminarFamiliar{nou; Familiar)
+existeixFamiliarnou; Familiar): boolean
+obenirFamiliar{nou: Familiar): Farmiliar
+obkenitTaks(1: Calleckion
+obkenitMam(l: Colleckion
+aobtenirtEDad(): Collection
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Aquesta classe és la més important del sistengygaprincipalment el que es desitja amb
I'aplicacio és la creacié, modificacié i obtenc&dhdes dels familiars que pertanyen a una mateixa
familia. També és la classe amb més atributs. Adee®s degut a que he intentat que es pugui
guardar tota la informacio possible, per aconseguimés de la mateixa informacio, diversitat de

cergues que permetin a l'usuari interactuar dedomés activa amb el programari.

Els métodes que he implementat permeten afegs feouiliars, modficiar-los o bé eliminar-
los. Els altres métodes existents ajuden a algenes cerques que l'usuari pot utilitzar. Per a
aguesta classe han sigut necessaris molts cordesisit a la multitud de parametres que engloba,

aixi com també la possibilitat de no emplenar-nésno
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4.5. Diagrames d'activitat

4 .5.1. Crear familia

|lsari < zinterface == < <control == Familia
crearFarilia creatFarilia

1 1 introduirDades; crearFamilial o <create s
. 21 crearFamilial) i
] 31 % 1= Familial)
E MEmmmmmmemmmeean- Gy
! LT

Sera el pas obligatori alhora de poder iniciglitacio. L'usuari escollira aquesta opcio e
introduira el nom de la familia aixi com una clan,cas que es vulgui. Com s'ha comentat
anteriorment, si no es desitja la familia pot quelisprotegida, poguent ser visualitzada per
gualsevol usuari. El nom de la familia no serdaehg clau, per tant dins la bdd de dades podra
haver-hi multiples families amb el mateix, perquames crea aquesta classe se li associa un

identificador automaticament.
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4.5.2. Alta familiar

Lisuari < <interface == < <control== Familiar RelacioFamiliar
altaFamiliar GestioFamiliar

1: Intrqduir dades: x=altaFamiliar{)

2 1 Existeix Familiar; al_taFamiIiarﬂ

<<creates>=
3 1 x=Familiar{)

71 si b, shaura de tornar al punt 1 8 : afegirFamiiar{)

-l

A

He realitzat una programacio per capes, que admegantatges alhora de modificacions del
codi, permeten que l'usuari no hi tingui un acdéscte. Per tant l'usuari, per mitja de la pantalla
(interficie) escull i emplena les dades del famile&adonar d'alta, aquestes dades arriben a lgeclas
GestioFamiliar, que crea un familiar i comprobar, pdtja de la classe RealacioFamiliar que no

existeixi cap amb les dades introduides.

El nom no es pot comprobar que sigui repetit,4ya gn molts casos ho sera (el primer fill
normalment rep el mateix nom que el pare); el dnbeasions també és repetible, encara que és
molt improbable; ni les dates ni els llocs,.... &ddir, gairebé totes les dades son facilment
repetibles; per tant, a la practica, es validalgeedades introduides siguin correctes i s'assigna

identificador Unic al familiar.

Destacar que la majoria de camps no han de sdeeatp de forma obligatoria, tot i que en
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cas afirmatiu es comproba que sigui correcte. Hprbferit d'aquesta forma ja que molta

informacio a vegades no és recordada i tampocpereeteix alhora d'analitzar els resultats.

4 .5.3. Buscar familiars entre dates

<<meates=>

1 3 : Collection nou : = Familiar ;
.g__H-"' ________________________
41 nou

2 : buscarEdad()

Usuari < zinterface == < <contral = Eamiliar RelacioFamiliar
buscarEdad buscarEdad
1: entrar 2 edads:escollrDecada() ; ;

o
=
=]
=
1]
o
=
(%]
M
ja1)
=)
m
e
[x1]
[~
Lo

EP Y e Tt S TP P P F Pt ARt P S P e — A e Yt .

Una de les possibles cerques és la de busar &sniliuna década. Aquesta interficie permet
a l'usuari veure un llistat de tots els familiaescuts entre dues dates (1900-1920, 1920-1940,....)
Un cop llistats els familiars, cap la possibiltabstrar detalladament cada un d'ells.
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4.5.4. Modificar familiar

Usuari z<interface== < <control== Familiar RelacioFamiliar
modifcarFamiliar GestioFamiliar

1 : Escollir familiar()

21 E;!lt&i}( Familiar: DthﬁirErdiliﬂrﬁ

<<reate x>
3 1 % 1= Familiar()

7+ mostrarFamiliar

8 : modificarDades() i
.

T
'
L
1
'
'
'
]
1
e '
1
]
1
'
1
]
1
'
1
]

' i i ' 5 A '
g rru:n:lﬁu:arFamlllar.mu:udlﬁca-rlghides.h;{{aeate}}

10 x :=Familiar{

Per modificar un familiar primer es selecciona d'liista (a I'aplicacié hi haura diferents
possibilitats de veure-la: ja sigui buscant per norastrant tots els familiars de la bdd; per edad;.
i un cop escollit es mostrara per pantalla les s@ales i, si es desitja, podran ser modificades.
Com la clau primaria sera, com he comentat abaeada de forma automatica totes les dades son

modificables (nom,dni,pare,mare,...).
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4 5.5. Baixa familiar

Usuiari <<interface s> <<ronkrolz= Eamiliar RelacioFamiliar Al Relaciofrziu
baixaF amiliat baixaFamiliar

E 1 introduirDridy ' ' ' ' ' '
- ; ; 1 X

2 1 exigepFamiliar: x:=u:ubte_n_irFiamiIiar()
L

. <<rreate x> ; ) H .
3 % = Familiar{} : ;

] M= ] ]
! 7|: demanarConfirmacle- . : :

& : tonfirmar: baixaFamiliai} ; <Arreates ' .
E L i 9 Collection nova = Arxial) : o !
1 l ' Ll 1
: SRR S A u :
] 1 10 nova ! ]

11 : eliminarTokes{ )

Com alhora de modificar, primer es selecciona amilfar d'una llista i posteriorment es
mostra per pantalla. En cas que es vulgui elimgsamostra una missatge per pantalla demanant la
confirmacié a l'usuari. Es important recalcar, ligrié també ho fa, que si es continua amb
I'eliminacio del familiar es borrara tant ell/a coota la informacié que el relaciona. Es a dir &lat
arxius, com els events com els familiars que tindaiseva referéncia quedaran eliminats. En cas
que un fill/a tingui la referéncia al familiar, agia quedara eliminada, evidentment no tot el

familiar.
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4.5.6. Buscar per nom

Lsuari <<interface == < =rantral= Earniliar RealcioFamiliar
buscarMom buscarMom
1 : enkrarMom: inl:rl:n:luirr‘-.ll:urh{]l , ,
2 : buscarMom{y | wetreate s :
13 Collection nou 1= Familiar{) .
'd-'f ......................
45 nouy

T T e T e el T e T el T e e T e

7

Aquesta cerca permet trobar tots els familiars ahmtmm introduit per I'usuari. No només es
busca el nom complet siné que es busquen totsueldigici del nom coincideixi exactament amb
el que l'usuari introdueixi. Per expemple si hidmafamiliar amb nom Maria Hernandez Jimeno, en
cas que es busqui Maria, es llistaran totes lesavtare hi hagi a la bdd; pero si es busca Mari es
llistaran les Maria pero també les Maricarmen. Ajueétode també permet introduir els cognoms

(buscar Maria Hern), amb el resultat Maria Hernande
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4.5.7. Compte d'usuari

Usuari < interface=> “conkrolz= > Familiar RelacioFarmiliar Al Relaciofrziu
compkellsuari compkellsuari

1: Iritrcn:luir dades: intra[}_gdies{}l E E E E i

ZiintroDades() | cecreates
"1 13 1% = Familiar

. S5:b:= existeixFeimiIiar{]l Si b lawvors '
i Hige- 1
! i X e drii exiskeix, !
: : PR s mnn e m i T e e S'ha de tornar :
B S T e e T A T T D T gub e ;
] 715 b existeixes tormna a1 3 ¢ afeqirEamiliar() .
i \ . e : i
: i R s, e R ]
; . <reatess i . ;

IJ.IZI :nou = Arxiul)

e
o P S 1]
14 : crear i assignarClau: clauf) 13

1
'

'

1

il

1 i} 1
' 1
'

'

1 =

'

En realitat crear un compte d'usuari contempla@giate com a familiar, d'una familia, i
obtenir la clau de la familia. Primer es d6na d'alta base de dades, llavors si l'usuari ho dessitj
poden afegir els arxius (especialment la foto pekaue anira apareixent a totes les pantalles) i
finalment, després d'actualitzar la bdd, se ligasmia al familiar la clau, sempre que la familia en

tingui; ja que la clau que se li dona al familiar& seva familia.
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4.5.8. Afegir arxius a familiar

Usuari <<interface=z < =control= = Farniliar ReelacioF amiliar Arxiu Relaciofrxiu
arxiusFamiliars arxiusFamiliars
1 : selecianar Familiar: Farﬂliér(}l ;
'E: seleccionatFamiiar(l  <<ereates>
4 z :
31 %= Familiar() ¢
: X
' e i
F

Per afegir un arxiu a un familiar o un event, mimal escollir-lo d'una llista. Un cop triat,
es mostra per pantalla i llavors l'usuari ha d#isain tipus d'arxiu vol afegir i insertar latau
Quan s'afegeix un arxiu es pot afegir una datallama més de poder-li associar un familiar o un
event. Hi ha moltes possibilitats, i es pot arriada mateixa interficie de moltes maneres, fet que
ha comportat algunes comprobacions i també unactsta de dades diferent a la inicialment
pensada. (Aguesta Ultima part, quedara ben explioags endevant, quan documenti les parts més

destacables del codi).

5 1 x 1= obtenirFamiliar)

7 1 Collection nou 1= Arxiu]

TE— — I
G o ;

s
| =ecreates:
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4.5.9. Modificar arxiu...

Usuari <<interface=>
modifcarFamiliar

<<control=>
GestioFamiliar

Familiar RelacioFamiliar Arxiu

Reladofrxiu

' 1:Escolir familiar() E
r Ll

2 1 gxigteix Familizr: obtenirflan‘ailiar{}
-

7+ mostrarFamiliar

<<reater > '
3:x:=Famiiar] !
| -

R 1]
4:x ;

L e Dbten:irFamiIiarD

;
3 : Escollir arxiu() =
s

9. 11cdiﬁcaArxiur:mndiﬁcarDaaesD

' <<meatez>

ElCI D% = Arxiul) : o :
I I Lt

R R PN e T R e U
i 11ix ] .

12 : modificarArxiu)

Alhora de modificar un arxiu, els passos a seguir practicament els mateixos que quan se

n'afegeix un. Primer es selecciona el menu arxhé es selecciona un familiar o un arxiu i, un cop

seleccionat, llavors es selecciona I'arxiu queaksnodificar i es modifiquen els valors (descripcié

lloc, data, event i familiar). Aquest diagrama masiom es selecciona el familiar, tot i que també

existeix altres vies, que son a partir de seleegion event, o directament desde el menu arxiu.
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4.5.10 GestionarPoblacions

Lisuiari < <interfide > <<control=x Poblacio RelacioPoblacio
GestioPoblacio GestioPoblacio
1 gestionarOperaciof): i i
%& - cnmprnbacinDade&"}: !

3 ¢ xycrearFamiliar()

4 geti

Brpi= Existm:q'l:amiliarﬂ-

e e o
bR L R g 6 : b= exikteix

El cas d'Us gestionarPoblacions engloba tres asdiasiques (alta, modificacié i baixa de
les poblacions). El diagrama que es mostra Unicaeregloba els primers passos que es realitza
alguna d'aquestes accions. El seguent pas és pracdu I'alta, la baixa o bé la modificacio. Cada
procediment que s'executa en el dibuix anteriabdigatori sigui quina sigui la decesio de l'usuari
Fins i tot quan es realitza una alta és necessamnipmbar que existeix una poblacié6 amb les

mateixes dades, que la que l'usuari vol introdiar lzdd.
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5. Disseny final de la bdd

5.1 Model entitat relacio

Descr Arxiu
qd: Intege_r | | -nom: Integer
-descr: String -tipus: Integer
-familiars: Integer

Usuari

d: Integer
-hom: String
-pass: Siring
+idFam: Integer

Familia

4d: Integer
-nom: String
-pass: String

1

pertany

te

Lloc

£z1 | -nom: String

-pais: String

-provinca: Siring

event

4d: Integer
-nom: String
-desct String

Data

-dia: Integer
-mes: Integer
-any: Integer

Familiar

-Dni 5fring
Mom: String
“Telefon: Integer
-mail: String

Aquest diagrama s'assembla molt al diagrama dsetaanteriorment explicat, tot i que hi
ha un parell de diferéncies. S'ha creat una nowia tlescr que conté la descripcié dels arxius.
D'aquesta forma la bdd no es sobrecarrega amhbmafié innecessaria, ja que la descripcid pot ser
extensa i guardar-la per a cada un dels arxiua sea pérdua d'eficiéencia important. A més els
arxius poden ser d'un o de diversos familiars gpay s'ha introduit una variable familiars. El sego
cas és exclusiu per a arxius pertanyents a eveetsan de diferents familiars. Un exemple seria la

fotografia d'un casament; en aquest cas l'arxigigstio pertanyeria a dos familiars i per tant

-adreca: Lloc
4dPare: Integer
4dMare: Integer
-naixament: Data
-zexe! char

alhora de codificar-ho és important conéixer agquagbrmacio.
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Per una altra banda també s'ha afegit una tawlariss Aquesta taula és exclusiva per
I'apartat web i guarda les dades necessaries\@didar l'accés a la pagina dels usuaris. En aguest
taula s'ha declarat l'atribut idFam, ja que elsatists’han de poder associar a alguna famiilia, sin
no tindria cap rad d'existir. Tot i aix0 l'usuatins la pagina web, dispondra de la possibilitat de
canviar de familia, permetent aixi una de les ¢arestiques de Il'apliacio, poder crear, modificar i

consultar diferents families dins un mateix sistema

Finalment la classe lloc s'ha dividit en tres eauprincipalment per la optimitzacio del
volum de dades de la bdd, aixi com també una millgplementacié del sistema final. El

refinament d'aquesta classe es pot observar eg@ést diagrama.

poblacio provincia
-nom; String JdProvincia: Integer
-idProvinda: Integer -nom: String
-dEstat: Integer 4dEstat: Integer
estat
4d: Integer
-nom: String

Com es pot observar en el diagrama tant la pablemin la provincia estan relacionades
amb la taula estat i d'aquesta quan l'usuari desipgificar alguna dada, hi ha moltes possibilitats

de canvis realitzables.
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5.2. Taula familiar

Field Type Null Key NULL
ID int(11) NO PRI

DNI varchar(9) YES NULL
ID_FAMILIA int(11) YES NULL
NAIX date YES NULL
MORT date YES NULL
NOM varchar(40) |NO

TEL int(11) YES NULL
MAIL varchar(40) |YES NULL
DIR varchar(50) [YES NULL
LLOC varchar(20) |YES NULL
LLOC_MORT |varchar(20) |[YES NULL
ID_PARE int(11) YES NULL
ID_MARE int(11) YES NULL
SEXE char(1) NO

La meva primera idea va ser que el dni fos el celewp, pero degut a que la gent d'avancada
edad en moltes ocasions no en disposa, vaig acghlemt per crear un nou camp id que era una
millor opci6 per ser el camp clau. Aquest idenéifior individual és creat automaticament i no és
visible per l'usuari de I'aplicacio. Destacar cam@® naixament (data de naixament), mort (data de
mort, si s'ha produit), lloc (lloc de naixameniipc_mort (lloc de mort, com abans, si s'ha produit
Molts dels camps poden ser nulls, és a dir, najaalsiguin emplenats ja que, com abans, moltes
dades no son conegudes, oblidades o bé l'usu&giataigaciod ni intencié d'emplenar.
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5.3. Taula familia

Field Type Null Key NULL
ID int(11) NO PRI
NOM varchar(20) NO
PASS varchar(8) YES NULL

Com l'aplicacié permetra crear diverses familfesacabat decidint que el millor era, com
abans, crear un camp id que sera camp clau i titzaritiel nom de la familia. Aquesta decisio
també permet que en un mateix sistema apareguerseéiy families amb el mateix nom. A més
existeix la possibilitat de crear una contrasenya'aquesta forma, les dades d'alguna de les
families, si es desitja, quedin almenys protegidgsiesta €s opcional i si no es desitja no calrerea

ne una.

5.4. Taula arxiu

Field Type Null Key NULL
ID int(11) NO PRI

UBICACIO varchar(80) YES NULL
FAMILIAR int(11) YES NULL
EVENT int(11) YES NULL
LLOC varchar(30) YES NULL
DATA date YES NULL
DESCR varchar(200) | YES NULL
TIPUS int(11) YES NULL

Un arxiu pot estar relacionat a un familiar o aewent, tot i que en aquest darrer cas acaba
estant relacionat a un event. També he cregutesgant, que els arxiu guardin tant la data (en cas
gue es correspongui a un event sera la data easgqu@dueix I'event), el lloc i una descripcié. Amb
totes aquestes dades els arxius donen molta infodneaddicional. Hi ha un camp tipus, que

permetra coneixer si es tracta d'una foto, un vadbé un arxiu de so.
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5.5 Event

Primer crec que és important definir que és umewe event és un esdeveniment en la vida
d'una persona o diverses. Introduits a la bdd hdlara molts significatius, perd a més de poder
associar-los a diferents familiars, també exid@rapcié de crear nous tipus, i d'aquesta forma,
l'aplicaci6 sera molt més interactiva. Alguns exBapd'events son: casament, canvi de

residéncia,...

Per poder realitzar-ho amb claretat i que no bi heoltes dades repetides, he decidit separar
aguesta taula en dues. La taula event guardaléstelades d'events excepte la descripcid que resta

guardada en una altra taula descr.

Field Type Null Key NULL
ID int(11) NO PRI
ID_DESC int(11) NO
FAM1 int(11) NO
FAM2 int(11) NO
POBLACIO varchar(30) |YES NULL
DATA date YES NULL
Field Type Null Key NULL
ID int(11) NO PRI
DESCR varchar(50) NO
FAMILIARS int(11) NO

Un event pot ser d'un familiar o bé de dos. Pemgle, I'event casament engloba dues
persones, mentre que el bateig només un. Com atraéasjue és necessari guardar la poblacié i la

data de l'event.
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5.6. Taula lloc

Finalment per poder guardar el lloc he decidiaictees taules. Cada una té una referencia a
una altra i d'aquesta forma hem queden totes oglades a partir de la primera. Aquestes tres son:

poblacid, provincia i estat. Les dades que aquegsiasien son les seguents....

Field Type Null Key NULL
NOM varchar(30) | NO PRI
ID_PROVINCIA |int(11) YES NULL
ID_PAIS int(11) YES NULL
Field Type Null Key NULL
ID int(11) NO PRI
NOM varchar(20) |YES NULL
ID_ESTAT int(11) NO
Field Type Null Key NULL
ID int(11) NO PRI
NOM varchar(20) YES NULL
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6. Codificacio

Abans de comencar a explicar els programes atifites bé el codi, m'atradaria parlar de la
metodologia de treball utilitzada per aconsegus sdsultats obtinguts. El que he utilitzat
majoritariament ésdxtreme programming (XP) , també programacié extrema, que es difeeenci
de les metodologies tradicionals, principalment, quee es posa més enfasis en l'adaptabilitat que
en la previsibilitat. Els defensors d'aquesta t&coreuen que ser capads d'adaptar-se als camvis qu
apareixen durant la vida del projecte, en compeetenir-los previstos des del comencament, és una

aproximacio millor i molt més realista

Aplicant aquesta metodologia he anat realitzatitgsemillores una rere I'altre, tornant enere
i modificant algunes parts del codi i, per tanfpptadt-me als canvis del projecte. Aquesta forma de
treballar també obliga a realitzar moltes provesirg repetitives, degut a que els canvis que es va
realitzant sén petits i no es pot avancar finsejygas anterior no esta confirmat que funciona.

El avancar amb “pasos” curts obliga, a més de ni@tes proves, a que després
d'implementar una part important, s'hagi de comgraljue no hi hagi errors, ja que aquests
repercutirien en processos posteriors, 0 bé queagigis a posteriori fossin molt més importants,
gue no en aquest punt. També he aplicat la didisiéodi, com recomana la técnica, pero no com a
divisié de feina per personal sin6 en classes.U2stq forma, al partir el codi en capes, quan haig
de modificar alguna part del codi, fet molt norraadb aquest tipus de técnica, no he de modificar
gaires classes diferents, sino que només he deacaglvcodi de la classe que acaba realitzant
I'accié ( no totes les linies de codi, que cridemetode; aix0 és el que passaria si no es dieidis

capes).

Finalment també he codificat, d'entrada, un cedigl, ja que aquesta és la millor manera
gue els metodes funcionin. Un cop tot funcioni eoctament, s'afegeixen les funcionalitats que
siguin necessaries. La programacié extrema apastaip codi senzill, encara que s'acabi tenint
treball extre per modificar-lo, que un codi comatique, potser mai, s'utilitzi. En resum millor
realitzar un codi senzill i practic, corretgir @sssibles errors que es generin; avancar comprobant
gue fins la data no hi ha problemes; i el més ingmradaptar-se a les possibles dificultats que es

trobin durant la vida de creaci6 del projecte.
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6.1. Software utilitzat per I'el.laboracio del sistma

Abans de comencar a explicar el codi, és necessqiicar quines eines han estat
utilitazades per poder-lo crear. D'aquesta formanges procedeixi a explicar-lo, ja es coneixeran i

resultara més facil d'entendre.

Cal dir que tot el software utilitzat és prograniéure i per tant totalment legal i utilitzable
amb tranquil.litat. El primer que vaig haver d'décaoa ser el processador de textos. Entre les
opcions possibles hi havMicrosoft Word una bona opcié si es té un bon ordinador (gastésmo
recursos, especialment la ultima versid), pero amfroblema que no és programari lliure. Dins
aguest apartat hi ha dos possibles solucions:itaepa Abi Word interficie senzilla pero amb
recursos per sota d@penOffice que a més disposa d'un paquet amb altres apliaciom
OOBase(un programa de bdd)@OCalc (és com I'Excel).

Al final vaig optar pel paquet OpenOffice per eréata la documentacio, aixi com també
alguna que altra fulla de calcul. Per crear elgrdimes, mostrats anteriorment, he utilitzat el

StarUml, que permet desenvolupar qualsevol tipudiaigrama.

La meva primera idea per crear la bdd va ser O8Bsasa integrada al paguet OpenOffice,
pero després de crear la bdd, hem va resultar sitgescrear una bona connexié JDBC (tot i que
vaig intentar documentar-me, no vaig trobar gaifermacié sobre la possible connectivitat i vaig
decidir-me per una altra opcid). La solucié esdallfinalment va ser el MySql, on la configuracié
em va ser molt senzilla i rapida. Per realitzarestg connexié vaig crear un nou origent de dades
ODBC.

Al escollir alguns components com swt (la ultimarsid), també era obligatoria
l'actualitzacié del Java a la versio 6. SWT (Stadd&idget Toolkit) és un conjunt de components
per construir interficies grafiques en Java, widgitsenvolupats pel projecte Eclipse. Recupera la
idea original de la biblioteca AWT d'utilitzar coments natius, amb el que apadrina un estil més

consistent en totes les plataformes, pero eviteeoa les limitacions d'aquesta.
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La biblioteca Swing, per altra banda, esta coméiga totalment en Java i sovint rep
critiques per no oferir una experiencia idénticka a'una apllicacié nativa. El preu a pagar per
aguesta millora es la dependencia (a nivell d'dspeisual i no d'intericie de programacié) de
I'aplicacié resultant del sistema operatiu amb Ue g'executa. L'interificie del workbench de
I'eclipse també depen d'una capa internditjaterficie grafica d'usuari (GUI) anomenada Jface, que

simplifica la construccifié d'aplicacions basadeSWfT.

6.2. Llenquatge de programacio utilitzat

El llenguatge utilitzat és el java i la versido imia per aconseguir que el programari

s'executi és Java versio 6.0 .

6.3. Entorn de programacio

Com he comentat anteriorment he utilitzat el pri@declipse per crear el codi de I'aplicacié.

He descarregat diversos extres per millorar tadissieny com la funcionalitat de I'entorn.
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6.4 Justificacio i explicacio del codi

Abans de crear el codi va ser necessari crearounpmnojecte, amb l'anteriorment citat
Eclipse; que va rebre el nom geojecteFinal. També vaig haver d'importar tots els jars, que
I'Eclipse no porta per defecte i afegir-los{BIs *.jar importats foren: enySqlConnectoutilitzat
per poder connectar l'aplicacié amb l'origen deeltbes dades, creat a l'inici; i #laceque ajuda a

una edici6 grafica del codi molt més senzilla edta.

Si s'obre el projecte es poden veure, apart delts ¢.jar anteriors, una serie de carpetes

(packages) que explicaré a continuacio:

¢ Imatges: es guarden les imatges predefinides. braitlitzades pels menuds i també per a
alguns exemples que es donen d'inici. Es la cagpstalefecte on l'usuari ha de desar les

imatges, perqué puguin ser utilitzades.

¢ MySqIBDD: és la bdd utilitzada pel projecte. En aesjia hi ha guardades les taules i algunes
dades que, com abans, serveixen d'exemple a.lEliceu nom éidatal nom per defete
gue MySql utilitza.

¢ Bdd: son les classes relacionades amb la base .dkdasreferéncia a totes aquelles

operacions que modifiquen o hi accedeixen directalioectament.

¢ Interficies: son aquelles clases “pantalla”’. Coaterl contingut que se |li mostrara a l'usuari
i que aquest podra modificar o accedir, a partiledemateixes a la informacio continguda a
la bdd.

¢ Classes: fan referencia als objectes més imporitafisolutament imprescindibles per poder

realitzar les operacions a la bdd i per a un cterkmcionament de l'aplicacié.
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6.4.1. Definici6 de les classes

6.4.1.1 Classe Arxiu

Classe que s'encarrega de guardar fotos, videmsde familiars i/o arxius. Té els segiients

atributs:
int id: identificado unic.
String ubicacio : ruta fins l'arxiu.
i nt familiar : (clau foranea).
int event (clau foranea).
Stringlloc: (clau foranea).
Stringdata data en que es va produir I'event.
Stringdescr descripcio de I'arxiu.
int tipus tipus d'arxiu (foto,...).

Destacar que es guarda la ruta a l'arxiu com wumgStno es guarda tot l'arxiu. Per
seleccionar l'arxiu dessitjat s'ha d'introduir pantalla la ruta sencera (desde la carpeta imatges,
abmans comentada). Pel bon funcionament del pragrastha afegit una carpeta imatges, al
projecteFinal, i un accés directe a l'escritori.lAaguest dos afegits, primer s'ha de copiar ladoto
la carpeta abans esmentada, i llavors la rutaradinir €s molt més curta. Exemple: si es crea dins
la carpeta, una altra amb el nom Hernandez; alrdfedoto Maria.jpg, la ruta s’hauria d'introduir
seria la seguent/Hernandez/Maria.jpgUn cop fet, la ruta de la fotografia queda guaadad

I'atribut ubicacio.

Per altra banda es guarda la clau de les clasees, dloc i familiar; com també el tipus

d'arxiu. Per exemple si es tracta d'una fotografidipus és 1.

He implementat un constructor que assigna 0 aelstenters i una cadena buida a tots els

String. A part de tots els getters/setters tigiesgodificat un métode assingar .
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publ i c voi d assignar(Arxiu aux){
id =aux.getld(); ubicacio =aux.getUbicacio();
familiar=aux.getFamiliar()eventaux.getEvent();

lloc=aux.getLloc()data=aux.getData();

descraux.getDescr(tipus=aux.getTipus();

Com es pot observar copia en un arxiu totes ldeslgue hi ha a I'Arxiu aux passat per
referencia. Aquest metode s'utilitza normalmentngea volen obtenir les dades que ja es troben

guardades a la bdd.

6.4.1.2 Classe Evento

No he utilitzat event, ja que aquesta classetmiggplementada per Java i comportava certs

problemes de compatibilitat.

Els atributs de la classe son:
private int id: identificador Unic.
private Stringdesc descripci6 de l'event.
public int fam: familiar.
public int fam2 segon familiar, en cas que existeixi.
public Stringdata data quan es va produir I'event.
public Stringlloc: lloc on es va produir I'event.

public int numFam nimero de familiars.

Com s'ha dit abans, els events poden ser de ue dod familiars. Un casament n'és,
evidentment, de dos; una comunio, en canvi, noméfa eeferéncia a un. Per tant és necessari
guardar els identificadors del/s familiar/s dedietv A més he afegit un altre atribut numFam, ger n
tenir que accedir a la bdd i saber quants famili@rsformen, d'aquesta forma intento no

sobrecarregar els accesos.
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Un cas una mica especial és el del canvi de mcige Moltes vegades un canvi de
residéncia afecta a més d'un familiar (pares,, fil)stot i aixd en realitat aquest tipus d'event e
realitat és d'1 familiar, i per tant, se n'haurgaadear un per a cada un dels membres. A la meva
aplicacié quan es realitza un canvi de residenciaés afecta al familiar escollit; tot i que una de
les possibles millores a realitzar podria ser,daehlitzar el canvi de forma multiple; demanant a
l'usuari si vol que I'event s'apliqui a altres fians. El resultat acabaria sent el mateix, un exent
per cada un dels membres, pero per l'usuari sefiannés rapid aconseguir-ho.

Pel que fa als métodes no hi ha res destacalddiftds getters/setters, un constructor que

inicialitza les variables i un assignar que copsadades d'un altre event.

Per finalitzar comentar que aquesta classe guasddades a la bdd en dues class&gu i
descr.A la taula arxiu hi ha totes les dades exceptdelscripcid que es guarda a la taula descr.
Aquesta multiplicitat la vaig fer perqué sino hivleamolt volum de dades repetides dins la taula
arxiu i a més d'aquesta forma l'agrupacio d'evempesy, tant la seva eficiencia alhora de creaesist

per tipus d'arxiu, millora en gran mesura.

6.4.1.3 Classe Familia

Els atributs de la classe son:
private int id: identificador Unic de la familia.
private Stringnom nom de la familia.

public Stringpass contrasenya (opcional).

Pel que fa als metodes, igual que abans, he ingpiEnels getters/setters i un assignar
(copia les dades d'una familia). Finalment en aquetasse destacar que hi ha diferents

constructors...
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public Familia(){
id=0; nom=null; passnull;

}

public Familia(String aux){
iId=0; nom~aux;passnull;

}

public Familia{nt a,String b, String c){
id=a;nome=b; passc;

}

public Familia(String b, String c){

nom=b; passc;

Una de les raons principals perque hi hagi aquéstrsitat de constructors és que el

password no és un camp obligatori.

6.4.1.4 Classe Lloc

Els atributs de la classe son:
private Stringnom nom de la poblacio.
private Stringprovincia nom de la provincia.

private Stringpais hom de I'estat.

Ha sigut necessari implementar tres constructémsun Unicament se li passa el nom del
lloc a crear, en un altre es passen els valorsadedvincia i del pais, mentre que en I'Ultim es
passen el nom del lloc a crear, l'identificadorlaléamilia i el del pais. Aquesta multiplicitat de
constructors és deguda a que l'usuari, pot doear cegions (provincies), poblacions o bé estat de
forma no lineal, i aixo tot i que dona moltes pbBkits al usuari final, perd acaba repercutineen

codi.
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public Lloc(String aux){
nomFaux;
}

public Lloc(String nom, String provincia, String pais){

t hi s. nom=nom; t hi s. provincia =provincia; t hi s. pais =pais;
}
public Lloc(String provincia, String pais){

this.provincia=provincia;this.pais=pais;

Els metodes que hi ha implementats son els gestidtesrs, un constructor que iniciailiza les
variables a cadenes buides, un mostrar (utilitttettra de fer el debug) i un métode assignar (copia
un lloc passat per referencia). Finalment pel que fa bdd; aquesta classe queda dividida en tres
taules. D'aquesta forma la redundancia de dadesodis menor, a més de facilitzar-ne molt

l'agrupacio alhora de visualitzar les possibletesis

6.4.1.5 Classe main
Classe que Unicament, tot i que de forma indisg®#esmicialitza l'aplicacio...
packageclasses;
import interficies.Menulnici;
public classMain {
public static void main(String[] argsjhrows Exception {

Menulnici nousew Menulnici();
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6.4.1.6 Classe Familiar

Aquesta és la classe amb un volum de dades miatributs de classse son...
private int bdd identificador Gnic guardat a la bdd

pri vat e String id: dni.

private Stringnom nom del familiar.

private int telefon telefon del familiar.

pri vat e String mail : mail.

private Stringadrecaadreca.

private int idPare identificador del pare (clau foranea).
private int idMare:i dentificador de | a pare (clauforanea ).
private char sexe:sexe.

public int idFam identificador de la familia a la que pertany.
public StringllocNaix: lloc de naixament.

public StringllocMort: lloc de defuncio, si s’ha donat el cas.

private StringdNaix data de naixament.

pri vat e String dMort : data de mort, si s'ha produit.

Com ja he comentat no tots els camps han de sglepats; en realitat només un el nom.
Tots els altres, en cas que l'usuari no els ingbdus'inicialitzaran de forma automatica. Quan es
dona d'alta un nou membre de la familia, se ligassiun valor Unic, aquest és representat per
l'atribut bdd. L'atribut id, son les restes de kmgra idea que vaig implementar. Creia que
assignant la clau primaria al dni ja n'hi hauriauprmpero em vaig donar compte que hi havia molts
inconvenients: la gent de major edad podria sermpuel tingués, generacions passades facilment
no el tindrien, possibilitat, encara que remota fuhagués repetits,.... per tot aixo al finaigva

preferir canviar el dni, per una variable inicizditla de forma programada.
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Constructors...
public Familiar() {
non="";llocNaix="";llocMort=""; bdd=0;
}
public Familiar(String aux) {
nonFaux;

}

public Familiar(String auxint aux2,String aux3,String aux4,Date awk@&r aux6, i nt
aux7, i nt aux8,String aux9,String aux10){

nomFauy, teleforraux2adrecaaux3;mail=aux4;
dNaix=StringvalueOfaux5);

sexe-auxo;

idParesaux7;idMare=aux8;

id=aux9;

llocNaix=aux10;

Pel que fa referéncia als métodes s'han implemelsthabituals (getters/setters, mostrat i

un métode assignar).
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6.4.1.7 Classe Dades

He deixat aquesta classe pel final, ja que véasg@itima que vaig crear com també la menys
intuitiva. Totes les altres quedaven representafleaiagrama de classes, a més de ser totalment
logica la creacié de les mateixes. La utilitzaceqdesta classe, que fa referéncia a les intesficie

sera explicada amb deteniment més endevant; tat acp en faré un resum.

Al realitzar el projecte tenia la intencié de dies dinamic i amb la possibilitat d'una
navegacio rapida e intuitiva, per qualsevol nielisuari. Per fer-ho vaig crear una barra, al estil
d'un navegador d'internet, que permetés anar dirextt a les opcions principals i amb la opcié de
tornar a les pantalles anteriorment visitades. Qapdara exposat després, el problema que hi ha és
gue al poder tornar és necessari guardar moltessdgdque les que s'hi havien introduit també era
necessari conservar-les. Per aquest motiu vaig atgeesta classe, que acaba sent un contenidor de
totes les dades que es poden utilitzar durantdieié del programari i que totes les interficies

necessiten pel seu bon funcionament, especialnvant es fa Us del navegador.

Els atributs de classe son els seguents...

private String  nom: Nom de la familia.
Private int idFam: Id de la familia.

privat e Familiar nou: Familiar

private Familiaralta: Familiar per donar d'alta.
private Lloc lloc: Lloc.

private Arxiu arxiu: Arxiu.

private Eventoevent:Event.

private VectordonVinc:Vector de pagines anteriors.
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Es important comentar el perqué hi ha guardabei de la Familia com també el seu id. En
la meva primera versi6 sempre que executava algdtoda utilitzaba el nom de la familia; pero
hem vaig donar compte que al poder tenir dues f@srdimb el mateix cognom havia d'utilitzar I'id i
no el nom. Alhora de cridar els métodes era importar servir I'id, ja que sino es podrien anar
barrejant les families. Vaig decidir, per tant, giaa Unicament I'id en aquesta classe. Pero toe¢i g
no es notava gaire, cada cop que es canviava dallpam bé utilitzava alguna de les opcions, es
repetia molt I'accés a la bdd per aconseguir el deria familia. Finalment per millorar I'eficiéndia

no sobrecarregar la bdd, vaig optar per guardadassvariables (tant I'id com el nom).

El constructor és igual que els anteriors comenfael que fa al métodes (getters/setters)

tipics i el que s'hauria de destacar és el segiient.

public void assignar(Familiar nou){
this.nouassignar(nou);

}

public void assignarFamAlta(Familiar nou){
this.altaassignar(nou);

}

public void assignarEvent(Evento event){
this.eventassignar(event);

}

public void assignarArxiu(Arxiu arxiu){
this.arxiu.assignar(arxiu);

}

public void assignarLloc(Lloc lloc){

this.lloc.assignar(lloc);
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Ara cal un metode assignar per cada un dels @gjegte formen la classe, ja que aguests no
poden modificar el valor com els setters. Aquesttontes criden al métode que tenen implementats
implicitament els objectes. dssignaractualitza el valor del familiar, elssignarEventctualitza
I'event, assignarArxiu actualitza l'arxiu i BssignarLloc actualitza el lloc. AssignarFamAlta
actualitza alta, que també és un familiar. He tingue afegir aquest atribut, ja que quan es dbna

d'alta és necessari un altre familiar ( més endes/axplicara amb detall).

Finalment aquesta classe té implementats dos eetpge ajuden a la interactivitat, abans

comentada...

public void afegirPagina(String actual){
donVincadd(actual);

}

public void eliminarPagina(){
int posiciodonVincsize()-1,;

donVincremoveElementAt(posicio);

Els necessito per afegir i treure pagines al vedbmVinc. Aquest vector, com veurem més
endevant, guarda totes les pagines visitadesyserali. En cas que l'usuari canvii a una altra, es
crida aafegirPaginaque, com una pila, col.loca a la ultima posici@#arera pagina visitada. En
cas que es torni cap enrere el procés és el cpntslimina la Ultima pagina visitada. D'aquesta
forma és possible anar recorrent totes les intesfigisitades per l'usuari.
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6.5 Definicioé de les classes referents a la bdd

He realitzat un disseny per capes. Les interfiegelacionen amb les class@sstio...,
aguestes amRel...i finalment aquestes anid... Explicaré Unicament leBd...ja que son les que
tenen particularitats en el codi, les altres sGonament classes pont per arribar a aquestesqtat i
son indispensables per poder realitzar una implécegn per capes. Abans, pero, comentaré la
classeAccesBDque és la que efectua les connexions i desconreriatne I'aplicacio i la bdd, per
mitja de la connexié ODBC creada inicialment.

Per dltim comentar, que sempre que sigui possitelgiré una fotografia de la interficie a la
gue correspongui el metode. Tot i aix0, aquestadsosera per ajudar a millorar la comprensié del
codi, ja que les interficies s'explicaran a la fiaetl.

6.5.1 AccesBD
[* Classe gue conecta directament a la base destlade
public classAccesBD {
Connectiomovg
[xx
* ConstructosensegarametresCreaunaconexioala basededades
* mySqIBdd,passanti el nomdela conexidi elnomdel'origendedades.
*/
public AccesBD() {
try {
ClasdorNamég"org.gjt. mm.mysql.Driver);

nova =

DriverManagegetConnectiofijdbc:mysql://localhost:3306/projectgfoot”,"projecte?;

}

catch (Exception err) {
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/**

* Tancala conexidambla basede dades.

* SQLEXxceptioresllancaunaexcepciéquanhi haalgunprobleam
* detipussql.

*/

public void desconnectarfhrows SQLException {

novaclose();

6.5.2 BdArxiu

Aquesta classe modifica les taules arxiu i dadmicades a la bdd. Primer cal comentar que
totes les classé&d... extenen el contingut déccesBDi per tant el constructor, de cada una d'elles,

gueda implementat de la segiient forma:

public BdArxiu() {

super();
} //END CONSTRUCTOR

Els metodes implementats sén els seglents...
obtenirArxiu(String)

obtenirArxiu(int)

obtenirFotoPersonal(int)
insertarFotoPersonal(String, int)
afegirFotoFamiliar(String, int, int, String, Stringtring)
modificarFotoPersonal(String, int)

obtenirTotesFotos(String)
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obtenirFotosFamiliar(Familiar)
obtenirFotosEvent(Evento)
obtenirDescripcioFoto(String)
modificarDescripcio(String, String)
borrarArxiu(String)
eliminarArxiusEvent(Evento)
obtenirFamiliarsAmbFotos(String)

eliminarTotsArxius(Familiar)

En els segiients punts es comentaran amb detendtseagpectes generals i caracterisitcs de
cada un dels métodes d'aquesta classe.

6.5.2.1 Metode obtenirArxiu(int)

Métode per obtenir tota la informacio relacionadab un arxiu a partir del seu identificador

Unic. Les variables utilitzades son les segulents...
/[Declaracio e inicialitzaci6 de variables.
Statement s;

ResultSet rs;

Arxiu resultat=new Arxiu();

La variable Statement és un objete utilitzat peecatar una declaraci6 SQL estatica i
retornar els resultats que produeix. La iniciakip que se li efectua é&s= (Statement)
nova .createStatement(); i d'aquesta forma queda sincronitzada amb la Hasdades. \olia
recalcar la declaracio i la inicialitzacio, ja ger tots els metodes, de qualsevol de les classks bd

és la mateixa.
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Les crides per obtenir les daddes destitjiadesusates son les seguents:
s.executeQuery("SELECT * FROM ARXIU "WHERE ID=""+id+ ";" );
rs = (ResultSet) s.getResultSet();
if (rs.next()) {
resultat.setld(id);
resultat.setUbicacio(rs.getString(2));
resultat.setFamiliar(rs.getint(3));
resultat.setEvent(rs.getint(4));
resultat.setLloc(rs.getString(5));
resultat.setData(rs.getString(6));
resultat.setDescr(rs.getString(7));

resultat.setTipus(rs.getint(8));

En cas que es produeixi algun tipus d'error andmfamexié amb la bdd, i per tant no s'hagi

pogut actualitzar el valor de I'Arxiesultat s'executa el catch(SqlException) que té el seu co
try{
[**TOT EL CODL...**/
}catch (SQLException e) {
throw new Exception(e.getErrorCode()"+ " + e.getSQLState() +- " +
e.getMessage());
} cat ch(Exception e){

throw new Exception(e.getMessage());
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Per finalitzar es tanca la connexié amb la basdadies i es retorn@sultat que és l'arxiu
amb l'identificador igual a la variable passada mderencia. Aquest métode s'ha explicat amb
deteniment perqué era el primer; a partir d'arearsexplicats més breument, aixo si, destacant el

gue mereixi alguna mencié especial.

Aquest metode s'utlitza especialment quan esrerosliversos arxius per pantalla; com es
pot observar a continuacio:

: Bl mostrar fotos d'un familiar o d'un event

4 & & & & Al = @ B d
Tornar Imici Menu Familiar Alta familiar Mostear familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Mascuda a les illes Barbados.

Tornar a menu Familia |

Tornar mend inid |

Amb aquesta inferficienostrarFotosFamiliar(serveix per familiar i events) , com es pot
observar es mostren fotos, tot i que en aquesh@a®s una, i a més una descripcio de la mateixa.
També hi ha una serie de botons (com explicaré enégvant a l'apartat interficies) per poder

modificar la foto, borrar-la o veure-la a pantaltanpleta.
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6.5.2.2 Metode obtenirFotoPersonal(int)

Aquest métode retorna, en cas que existeixi, lgaghd de la fotografia personal d'un
familiar; mentre que si no existeix es retorna gadena buida. L'enter passat per referéncia és

l'identificador Unic del familiar. La select utiéida en aquest métode és:

s.executeQuerySELECT UBICACIO FROM ARXIU "+"WHERE  FAMILIAR=""+aux+" AND
DESCR='Personal™ );

Cal remarcar que per saber si la fotografia épedsonal (la que es mostra en moltes
interficies com a foto de referéncia) el que prapés es fa és el de comprobar que la descripci6 de

I'arxiu sigui igual a 'Personal’.

6.5.2.3 Metode insertarFotoPersonal(String, int)

Aquest metode permet assignar la fotografia patsd'un familiar. L'enter passat per
referencia, és l'identificador del fmailiar metrgqae I'String és la ruta completa a la fotografia
personal a assignar. El primer que es fa en agneside és assignar l'identificador a I'arxiu, per

fer-ho es busca el primer id lliure...
sl.executeQuery$ELECT MAX(ID) FROM ARXIU");
if (rsl.next()) {

maxim=rs1.getint(1);

La variable maxim és inicialitzada amb 6000 @d&ls arxius comencen per aquest valor), en
cas que no hi hagi cap arxiu inserit, el valor geeli assignara a la foto desitjada sera aquest,

mentre que si n'existeixen diversos, se li asdigtian lliure.
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Un cop assignat I'id, només queda efectuar ladicsearla bdd

s.executeUpdatdNSERT INTO ARXIU VALUES(“+(maxim+1)+" +ruta+ ™"  +fam+",0,
NULL,NULL,'Personal’,1);" );

Destacar a que tant lloc com la data s'iniciatitaenull, perqué son valors no necessaris. La

descripcio de la foto ha de ser, com he comentatiarment, amb 'Personal’ i el tipus d'arxiu és 1.

En el projecteFinal la interficie que utilitza agumétode és la segient:

=reEsEs

M Ruta a I'arxiu

Ruta completa a I"arxiu

| oK |

| Cancel:lar |

L'anic que és necessari és afegir la ruta deillaba Unica informacié adicional que es
necessita és I'id del familiar, pero ja es té gadad perque I'tnica forma d'arribar a aquesta fanta

€s per mitja de la pagina personal del familiar.

6.5.2.4 Metode afegirFotoFamiliar(String, int, intString, String, String)

Aquest metode afegeix una fotografia a un famik&#rprimer String és la ruta (desde la
carpeta imatges) de l'arxiu a inserir; la seguaniable és un enter que correspon a l'identificador
del familiar; el seglent l'identificador de I'evelat proxima és la descripcié de I'arxiu; despriésah

el lloc i finalment la data.
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Abans d'explicar amb deteniment el métode mostaaréerficie que utilitza aquest metode,
ja que d'aquesta forma, segurament quedara més clar

] Fotografia a afegir

{ @2 g & 1) Al # @ B H
Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llecs Fotos Events

Familia: PROBES

Ruia

Descripeio

Fomitior I

Date [

Afegir fotografia
Tornar a menu Familia

Tornar menu inici

Bona part de les variables poden ser nul.les ¢aadfuora d'insertar arxius, no tots els camps
de les taules sén obligatoris; tot i que familiatescripcido sébn camps obligatoris. Que el familiar
sigui obligatori és logic, pero la descripcié tanjierque crec que és important aportar alguna

informacio extra, que a més sera mostrada en figlhuntament amb les fotos.

Com abans primer selecciono el valor de I'id quepirespon a l'arxiu que es vol inserir
(com he comentat abans, el primer id que rebeargis és 6000). Llavors es realitza l'insercio a la

bdd de I'arxiu. El codi s’ha implementat de la segjfiorma:

if (data.equalséaaa-mm-dd){
s.executeUpdatd(NSERT INTO ARXIU VALUES("+(maxim)+
" " +("[imatges/*ruta)+"," +fam+","+event+," +lloc+",NULL,™
+descr+,1);");

}elsq
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s.executeUpdatd(NSERT INTO ARXIU VALUES("+(maxim)+
" "+("/imatges/*ruta)+",""+fam+","+event+," +lloc+", " +data+

" "+descr+,1);");

Com es pot observar en el codi hi ha dues pogatbilla primera que no s'hagi introduit la
data en que es va realitzar la foto; i I'altre gug'ha fet. El codi és practicament idéntic, o
s'ha entrat la data s'hi afegeix un String ambrJdldL L.

6.5.2.5 Metode modificarFotoPersonal(String, int)

Métode que modifica la fotografia personal d'umifiar. Se li passen dues variables: un
String corresponent a la nova ruta; i un enteraueespon a l'id del familiar. No cal l'identificad
de l'arxiu ni cap altra variable, ja que cada feanihomés pot tenir una foto Personal. Quan escrid
aguest metode significa que el familiar ja en ta umper tant, no cal fer cap tipus de comprobacio;
Gnicament amb la nova ruta i el seu id, es selaacmrimer el familiar i llavors se li modifica la
ruta. D'aquesta forma sense fer cap comprobacialidacié, el familiar no tindra mai dos arxius

amb descripcio 'Personal’ a la bdd.

El codi de la modificacié de la foto personal égéosenzill i és el seguent:

s.executeUpdatdPDATE ARXIU SET UBICACIO= " +ruta+ ™ WHERE FAMILIAR="" +fam+"
AND DESCR='Personal’;" );
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6.5.2.5 Metode obtenirTotesFotos(int)

Aquest métode permet obtenir totes les fotograftBsna mateixa familia, que hi ha
guardades a la base de dades. L'enter que es gagsacissament l'identificador Unic de la familia
No és necessari res més, nomeés coneguent la fagi¥idenen tots els arxius que li corresponen.
Aquest métode s'utilitza tnicament en una de lesfinies i serveix, com s'explicara en el moment

adient, per mostrar tots els arxius en forma dtalbu

s.executeQuerySELECT ARXIU.ID FROM ARXIU,FAMILIAR "+"where
familiar.id_familia =" +id+ "and " + "familiar.id=arxiu.familiar and " +

"tipus=1;" ),

Aquesta és la crida que s'ha implementat per &cadd bdd i obtenir totes les fotografies
d'un familiar. Un cop obtinguda la llista d'arxidsel familiar escollit, només queda guardar-los i

retornar-los.

while (rs.next()) {
Arxiu arxiu=new Arxiu();
arxiu.setld(rs.getint(1));

resultat.addElement(arxiu);

D'aquesta forma totes les adreces a les fotogrgtie hi ha a la bdd, es guarden en el vector
resultat, que és el que es retorna a la interfipgggue les pugui mostrar totes per pantalla.
Finalment comentar que la taula arxiu no guardadki la familia, sino que guarda I'id dels famdiar
als que correspon l'arxiu. Per tant per poder ssil@rxiu és de la familia, el que s'ha de fexiXi
gueda pal.les a la crida a la bdd) és comparaddith familia (passat per referéncia) amb l'idade

familia del familiar (familiar si té com a atribigk_ Familia).
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6.5.2.6 Metode obtenirFotosFamiliar(Familiar)

Aquest métode és forca semblant a l'anterior, pegrgest només retorna les fotos d'un sol

familiar, no de tots com l'anterior. La senténgjbés:

s.executeQuerySELECT ID,UBICACIO,DESCR FROM ARXIU WHERE FAMILIAR"+
fam.getBdd()+ ™" );

Finalment només queda emplenar el vector que tesnega, amb totes les adreces de

memoria dels arxius. El codi és el seguent...
while (rs.next()) {
Arxiu arxiu=new Arxiu();
arxiu.setld(rs.getint(1));
arxiu.setUbicacio(rs.getString(2));
arxiu.setDescr(rs.getString(3));

resultat.addElement(arxiu);

6.5.2.7 Metode obtenirFotosEvent(Evento)

Métode que obté totes les fotos relacionades avent. Es passa per referencia l'event ja
gue conté l'id, que hem permetra obtenir tots elss sarxius. El codi és practicament calcat als

anteriors exposats, per tant I'nic que mostraté gentencia sq|l...

s.executeQuery(  "SELECT ID FROM ARXIU WHERE EVENT=" +event.getld()+ )

En cas que no hi hagi cap arxiu s'inicialitza etter, perque és important que la interficie
coneixi el resultat abans, ja que a vegades quesseltat €s buit, €s millor no canviar de pantalla

mostrar un missatge per fer conéixer a l'usuariégueillor no canviar.
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if (resultat.isEmpty()) {

resultat.addError”);

6.5.2.8 Metode obtenirDescripcioFoto(String, int)

Aquest métode retorna la descripcio d'una fotoaemque en molts altres métodes anteriors,
s'inicialitza la descripcio i es retorna de formaliita. La forma més sencilla, probablement,sseri
buscar la descripciéo amb I'ajut de l'identificaderl'arxiu; pero en algun cas concret no era plessib
saber-lo i per aix0 vaig crear aquest metode. @gmssibilitat, com es va comentar anteriorment,
que hi hagi un mateix arxiu utilitzat per diferefamiliars; en aquest cas si es busqué només per la
ubicacio de l'arxiu, el resultat podria no sereditjat. Per aixo la solucié que hi vaig trobar,sea
la d'afegir l'identificador del familiar; ja que meig viable que un mateix familiar guardi amb el
mateix nom dues fotos amb descripcions diferentssg@ria 10gic). Per aixd amb la ruta i I'id del

familiar:

s.executeQuerY§ELECT DESCR FROM ARXIU WHERE UBICACIO=futa+ ™ AND
FAMILIAR="" +familiar+ ;" );

6.5.2.9 Metode modificarDescripcio(String, int, 8tg)

Métode que s'assembla molt a I'anterior. Les quieseres variables son les mateixen que
en I'dltim métode explicat ( nova ruta a l'arxiidentificador del familiar). La darrera variable

equival a la nova descripcio. L'Unic que cal remas la senténcia sq|l...

s.executeUpdatd(PDATE ARXIU SET DESCR= ‘“descr+ ™ WHERE UBICACIO=
" +ubicacio+ " AND FAMILIAR="  +familiar+ " );
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La interficie que permet modificar la descripcithddotografia és la seguent...

M Mostrar fotos d'un familiar

4 & g & & Al 2 » H

Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrararbre Buscar Llocs Fotos Events

Nascuda a les iles Barbados,

Event | seleconar event |
Familiar EEE

Borrar foto
Medificar fota
Tornar a familiar
Tornar a menu Familia

Tornar menu inici

Com es pot observar, a més aquesta interficiedgmebmet modificar I'event al que pertany,

borrar-la, aixi com evidentment modificar la degcio.

6.5.2.10 Metode borrarArxiu(String, int)

Aquest métode elimina una arxiu de la bdd. Té agii molt semblant a I'anterior i només

comentaré la senténcia utilitzada:

s.executeUpdatdpELETE FROM ARXIU WHERE UBICACIO="tubicacio+ AND
FAMILIAR=" +

familiar+";");
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S'elimina I'arxiu que té com a ubicaci6 i I'id deiniliar iguals als passats per referéncia.
Com abans, si no s'afegis la clau del familiar {@osler que s'eliminés un arxiu no dessitjat, dagut

la multiplicitat d'accessos possibles a un matetua

6.5.2.11 Métode eliminarArxiusEvent(Evento)

Métode que elimina tots els arxius que corresp@nan event. Unicament és necessari I'id

de l'event. La senténcia sql és la seguent:

s.executeUpdatdpELETE FROM ARXIU WHERE EVENT=%*event.getld()%");

Aquest métode s'utilitza quan desde la interf&ietenta eliminar un event. Quan a la

resposta la contestacio és OK, el que s'ha desfelirdinar tots els arxius de I'event.

4 o - & & Ll & 3 =] 5

l Tornar Tnici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Familiar 1 Familiar 2

- I;_ntra el pass . "T’E _?.(__:l

No hay Foto Estas segur que vols borrar I'event
aixi com tots els arxius que el
relacionen.

.
Descripcio
Modiﬁcar_event

Poblacio
Data

| Afegir fotos a levent | | Tornar menu inici | Eliminar event |

6.5.2.12 Meétode eliminarTotsArxius(Familiar)
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Aquest metode, s'assembla molt a I'anterior perageiest cas elimina tots els arxius de la
bdd pertanyents a un familiar. Es cridat, quarbsiea un familiar; degut a que, en aquest, cas tots
els seus arxius han de ser eliminats
Ml AltaiModificacié Familiar 'T"F‘E[

{ H & & Al & @ B =

Tornar Inici Menu Familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Nom Nom mare [ NNEGEGEGE
Telefon N mccee —EE . I T
Mail - Estas segur que vols eliminar Maria, - N oo |

aixi com tot els events i arxius que ' DRIXRIMENT S iy

el relacionen

Direccic [N
Mort
Dni I

» mort

| Afegir fotografies | Modificar foto personal |

Afegir event al familiar | Donar d'ALTA No hay Foto
Eliminar familiar | Tornar a menu Familia

Tornar menu inici

La sentencia sql és la seguent:

s.executeUpdatdpELETE FROM ARXIU WHERE FAMILIAR="+fam.getBdd()+;");
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6.5.3 BdEvent

Aquesta classe s'utilitza per accedir, modifickgia o eliminar la informaci6 ubicada a la

taulaevent descr Els métodes implementats sén:

assignarEvent(Evento, ResultSet)
obtenirEvent(int)
obtenirTipusEvent(int)
estaCasat(String)
obtenirTotsEvents(String)
obtenirEventsLloc(String, String)
obtenirEventsFamiliar(Familiar)
obtenirTotsTipusEvents()
eliminarTotsEvents(Familiar)
eliminarEvent(Evento)
altaNouTipusEvent(String, int)

altaEvent(Evento)

Tots i cada un d'ells sbn métodes publics, excaps@gnarEvent que és privat ja que I'inic
que fa es assignar tots els valors obtinguts ensentgncia sqgl a un event, passat per referencia.

Procedeixo a explicar el més important de cadaelsrdetodes...

6.5.3.1 MétodeassignarEvent(Evento, ResultSet)

Aquest métode Unicament assigna els valors gha hl ResultSet (que sén la solucié d'una

select) a I'event que es passa. El codi és beresimp
aux.setld(rs.getint(1));
aux.setDesc(rs.getString(2));

aux.setFam1(rs.getint(3));
aux.setFam2(rs.getint(4));

aux.setData(rs.getString(5));

aux.setLloc(rs.getString(6));
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6.5.3.2 MétodeobtenirEvent(int)

Aquest métode retorna l'event amb identificadaraiga I'enter passat. Del codi només
destacar l'accés a la bd:

s.executeQueryGELECT * FROM EVENT,DESCR +'WHERE EVENT.ID="+ id + " AND
EVENT.ID_DESC =DESCR.ID;" );

6.5.3.3 MétodeobtenirTipusEvent(int)

Com s'ha comentat a l'inici hi ha events i tipieehts. Un tipus d'event és, per exemple:
casament, divorci... mentre que un event és urs tipevent associat a un familiar o event. El
meétode anterior permet obtenir un event, mentreaguest métode permet obtenir un tipus d'event,
segurament per crear una vista o com a filtratge@al. La divisié entre event i tipus, €s impottan

especialment per a la creacié de diverses vistestambé per I'eficiencia que acaba comportant.

A la interficie resultant es mostren tots elsgipilevents; a més de la possibilitat de crear-ne

un de nou, com es pot veure a la imatge segient.
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B Mostrar tots els events = =) El

4 & & s @ B =F

Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

| Crear nou tipus event |

Descripcio
Acddent
Bateig
Canvi de residenda
Casament
Confirmado
Crematori
Divorci
Enterrament
Formacio primaria
Formacio secundaria
Formacio universitaria
Primera comunio

| Tornar a menu Familia |

| Tornar menu inici |

Del codi es pot destacar:

s.executeQuerYSELECT * FROM DESCR WHERE ID=id+";");

6.5.3.4 MetodeestaCasat(int)

Aquest metode comproba si el familiar amb idectifior igual al passat per referéncia esta

casat, en l'actualitat o no. Per comprobar-ho eeggr el seguent codi:

s.executeQueryGELECT ID_DESC,FAM1,FAM2,DATA FROM EVENT ™+ "WHERE ID_DESC=
5000 OR ID_DESC=5001 AND" + "FAM1=" +aux+" OR FAM2=" +aux+" " + "ORDER BY
DATA DESC;");

Es important destacar qué fa aquesta senténcigueEks fa és seleccionar els events que
tenen com a primero o segon familiar el correspbaerb la variable passada. Llavors selecciono
els que tenen com identificador de la descripcigagdr 5000(casat) o el valor 5001 que equival a

un divorci; ordenat per data descendent.
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if (rs.next()) {
if (rs.getint(1)==5000){
if (aux==(rs.getInt(2))){
resultat=rs.getint(3);
}elseif (aux==(rs.getInt(3))){

resultat=rs.getint(2);

Amb el que primer es comproba que hi hagi algsnltat. En aquest cas, si el primer valor
(és a dir I'iltim en el temps) equival a casam&ghifica que actualment esta casat (potser jaahavi
estat casat diverses vegades, pero de la formhajbe implementat aconsegueixo de forma rapida

coneéixer el resultat desitjat.

Com explicaré posteriorment, té relacions difesentes que hi havia en el passat. En aquest
projecte no ha estat tractat de forma explicitagdés unions possibles (per cuestié Unicament de
temps) pero de forma implicita si que és possibialsgvol tipus d'unid. Per tant tot i que el
familiar que es passi sigui una dona (familiar.s&3®, s'ha de comprobar quin dels dos familiars
(faml o fam2) es correspon amb la variable pasdadatant el que es fa es comprobar si es
correspon amb fam1l i en aquest cas el resultang®,fmentre que si passa el contrari el resultat és

fam1.

6.5.3.5 MétodeobtenirTotsEvents(int)

Aquest metode retorna tots els events d'una fantli resultat que es retorna és un vector
amb tots els events associats a una familia. Per-6@ es comproba a quina familia pertanyen els

familiars i aixi es coneix si I'event es pot afejivector resultant.

s.executeQuerYSELECT DISTINCT EVENT.ID, DESCR, FAM1, FAM2, DATAPOBLACIO,

ID_FAMILIA FROM EVENT,DESCR,FAMILIAR WHERE EVENT.ID_DESC=DESCR" +

1



"AND FAMILIAR.ID_FAMILIA=" +idFam+ AND (FAMILIAR.ID=FAM1 OR FAMILIAR.ID=FAM2)
" + "ORDER BY DATA;" );

La select és una mica més complicada que elsi@njgrque en aquest cas es necessiten 3
taules per obtenir el resultat correcte; tot i ¢gge comprobacions que es fan sén Unicament per
sincronitzar les 3 taules. Finalment I'4nicamerd g8 fa es anar afegint els events al vector,gver s

usats en la interficie...

while (rs.next()) {

Evento eventrew Evento();

assignarEvent(event,rs);

totsaddElement((Evento)event);

La interficie relacionada és la seguent:
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M Mostrar tots els events L

{ & & & ® H =|

Tornar Inici MenuFamiliar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Crear nou event

Descripdo Familiar 1 Familiar 2

Casament Pepe Pardo Wildjeans Pepita MoEs Wild
Divord Pepe Pardo Wildjeans Pepita MoEs Wild

Casament Pepe Pardo Wildjeans Snoop Dogg
Divord Snoop Dogg Pepita MoEs YWild

Events de |3 bdd.

| Tornar a menu Familia |

| Tornar menu inici |

On es mostren tots els events de la familia. f@mnmacié que es dona son els dos familiar i
la descripci6. A més s'ha afegit un bot6 per pemnategir un nou event, i no obligar a l'usuari a
tenir que navegar fins a trobar una opcié, queiplesg hagi d'utilitzar.
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6.5.3.6 MetodeobtenirEventsLloc(int, String)

Amb aquest métode s'obtenen tots els events damdia succeits en un lloc concret.

Unicament es crida desde el ment buscar, com vedesprés, i la crida a la bdd és la segiient:

s.executeQuerygelect event.id, descr, faml, fam2, poblatwn event, descr, familiar

where id_desc=descr.id and poblacio=" +lloc+ ™ and faml=familiar.id " +

"AND FAMILIAR.ID_FAMILIA=" +idFam+ order by data;" );

Com es pot veure es seleccionen moltes dadess'ailézaran en la interficie, per mostrar
de forma detallada els events. La senténcia qukidalé perque la poblacié i el identificador de la
familia, es corresponguin amb els passats pererafer. Ja I'Gltim pas interessant que queda per
descriure és l'actualitzacio del vector que esmar@ (vector que per cert conté tots els evergs qu

compleixin amb amdues condicions inicials).

while (rs.next()) {
Evento eventrew Evento();
event.setld(rs.getint(1));
eventsetDesc(rs.getString(2));
event.setFam1(rs.getint(3));
event.setFam2(rs.getint(4));
event.setLloc(rs.getString(5));

tots.addElement((Evento)event);
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6.5.3.7 MétodeobtenirEventsFamiliar(Familiar)

Métode per obtenir tots els events d'un familtaec que és un métode que s'utilitzara molt,
ja que entenc que és forca interessant tant peixfamiliar (que pot anar afegint events i fotts a

mateixos), com pels altres membres; que podrancammés detalls i veure fotos.

La senténcia sql ha quedat implementada de la sefpiena:

s.executeQuerY$ELECT EVENT.ID, DESCR, FAM1, FAM2, DATA, POBLACI®ROM EVENT,

DESCR WHERE EVENT.ID_DESC=DESCR.ID AND (FAM1= " +nou.getBdd()+ " OR FAM2="
+nou.getBdd()+ ") ORDER BY DATA;" );

Com en l'anterior es seleccionen practicamens tiete columnes de les taules i es filtra per
I'identificador del familiar. Si els events fosgitun sol familiar no hi hauria problema, pero com
també n'hi ha de dos, he d'anar comprobant quevelsts del familiar desitjat tinguin el mateix id,

en el fam1 o bé en el segon.

Cal recalcar que cabria la opcié de col.locar gentgs dones com a familiar 1 o bé els
homes com a familiar2 (sempre i quan I'event eregfalues persones). Pel que he comentat abans
he preferit no fer-ho ja que, he decidit que la anaplicacié no delimitaria ni matrimonis, ni formes
de casament, ni res... per tant com tot aixo heodeeidecisio personal, he preferit no fer distinsio

ja que ha estat la meva decisi6 i també, cal dinbas'ha complicat gairebe gens el codi.
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Abans d'analitzar el codi mostraré una de legfiotes que utilitzen agquest métode, que a
part de mostrar les dades del familiar, fotograBasonal incluida, mostra tots els events en el que
és protagonista. Afegir finalment, que tot el qparaix a la taula es pot mostrar detalladament.

Ml Mostrar events d'un familiar

X & & & Al & @ =

q 4 & il
Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Nom -
Data naizament
_ ol -
-
Seleccionar un familiar ~

[ —

Data mort

Familiar 1 Familiar 2 Descripcio Poblacio Data

Pepe Pardo Wildjeans Pepita MoEs Wild Casament El Pozo 1920-10-10
Pepe Pardo Wildjeans Pepita NoEs Wild Divard El Pozo 1530-10-10
Pepe Pardo Wildjeans Snoop Doag Casament El Pozo 2000-10-10

| Tornar & menu Familia

| Tornar & meny inid |

Per tant I'dltim pas després de realitzar la sedscafegir els events al vector que es vol
retornar i, en cas que no se n'‘hagi trobat caplesrapla primera posicio del vector amb la cadena

de caracters “Error”, perqué la interficie ho ipteti.

while (rs.next()) {
Evento eventrew Evento();
assignarEvent(event,rs);
tots.addElement((Evento)event);
HE (tots.isEmpty()) {

String e ='Error";
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tots.add(0, e);

6.5.3.8 MetodeobtenirTotsTipusEvents()

Aquest métode retorna tots els tipus d'eventshiihe introduits a la base de dades. Des de
l'inici hi haura guardats una seérie, tot i queuars (com ha quedat explicat en un dels métodes
anteriors, podra introduir-ne de nous, per facilla interacci6 amb I'aplicacié). Els dos unics

detalls a comentar sén: la crida a la bdd:

s.executeQuerYySELECT * FROM DESCR ORDER BY DESCR;"

La crida fa referéncia a la taula descr i no ar€iom s'ha detallat abans, d'aquesta forma es
millora tant el volum de dades de les taules cambtal'eficiéncia i senzillesa alhora de realitzar
vistes, ja que un dels camps, pels que es podétzaeae diverses ja esta dividit de I'altre taula
Per exemple alhora de buscar tots els tipus d'svéatmolt més facil i eficient, obteir tots efsus
d'event, que no haver de recorrer tots els arxargar mirant que la descripcié del mateix no hagi

estat ja introduida a la solucié.

| I'tUltim detall a comentar és |'actualitzacio dettor de sortida:
while (rs.next()) {
Evento eventrew Evento();
event.setld(rs.getint(1));
event.setDesc(rs.getString(2));

tots.addElement((Evento)event);
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6.5.3.9 MetodeeliminarTotsEvents(Familiar)

En aquest cas s'eliminen tots els events relatsiarab un familiar. Un dels casos en qué
s'utilitza és quan s'elimina un familiar; ja que agruest cas s'han de borrar tots els arxius que el

relacionen.

Només cal mostrar la senténcia sql, ja que no kapaaltra part del codi remarcable:

s.executeUpdatdp)ELETE FROM EVENT WHERE FAM1=%fam.getBdd()+™ OR " +
"FAM2="" +fam.getBdd()+ ™" ),

Com s'ha comentat amb anterioritat s'han de comapraibdos camps del familiar.

6.5.3.10 MétodeeliminarEvent(Evento)

En la interficie que relaciona aquest métode, wenepot ser eliminat, tot i que abans es
mostra un missatge per confirmar-ho. En cas queoefrmi s'executa aquest metode, del que

Unicament es pot destacar...

I Mostrar event

{1 @ - & F::) Al 2 @ B H
Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Familiar 1 Familiar 2
A e M Entra el pass =T x|

Estas segur que vols borrar I'event
aixi com tots els arxius que el
relacionen.

| Cancel | | oK |

.
Descripeio

Poblacio _
Data
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s.executeUpdatdpELETE FROM EVENT WHERE ID=*event.getld()¥");

6.5.3.11 MétodeAltaNouTipusEvent(String,int)

M Crear nou event 'THEE[
{ @ & & Al d @ B =R

Tornar Inmici I‘-‘IenuFamiIiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Lllocs Fotos Events

Familia: PROBES

Descripeio

Niimero de familiars |[IIEIE

| Donar dALTA |

La pantalla pantalla que es pot veure a la fofaesforca senzilla. Ambdos camps sén

modificables (igual que el nombre de variables @tade). Cada una d'elles correspon a: la
descripcio del nou tipus d'event (evidentment difiéra les ja introduides a la bdd); i el nimero de

familiars del nou tipus d'event.

Com lidentificador del nou tipus d'event es cdsaforma automatica, el primer que fa
aguest metode és assignar-li, el primer valordliudn cop escollit el valor anicament queda
realitzar I'alta del nou tipus d'event a la bdd...
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s.executeUpdatdNSERT INTO DESCR VALUES(*maxId+', " +descripcio+"," +fam+");");

Tot i tractar-se d'un event, ja havia comentat ltpea dividit aquesta classe en dues taules,
ja que d'aquesta forma la bdd quedava molt miktrueturada i amb més facilitat per crear vistes

diverses.

6.5.3.12 MetodealtaEvent(Evento)

M Crear nou event L= o E[

{ H & & & Al B @ B =

Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotes Events

Familia: PROBES

Descripeio

—— |

Segon familiar [N
Poblacio I
Data —

| Donar d'ALTA |

| Tornar
| Tornar a menu Familia |

| Tornar menu inici |

Aquesta interficie permet assignar a tots els samls valors desijtats. Hi ha camps

obligatoris com la descripcié i un familiar; a mgna comprobacié de tots els camps, fins i tot els
no obligatoris com la data. Com en molts casosrianse l'identificador es crea de forma
automatica, per aixo el primer que fa aquesta @uasibuscar el primer id lliure i assignar-lo alino
event a afegir. De la forma en la que s'ha impleatexl codi, aquest metode també realitza una

modificacié d'un event:

if (event.getld()>0){
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s = (Statement)ovacreateStatement();
s.executeUpdatd)ELETE FROM EVENT WHERE ID=%event.getld()%");

maxld=event.getld();

Com es pot observar en cas que es passi un eesd dades inicialitzades, el que es fa es
crear un nou identificador, mentre que si ja esigé@ifica que el que s'ha de fer és madificar el ja
existent; i per fer-ho, s'inicialitza l'identificadamb la clau de l'event passat per referéncia. Pe

finalitzar comentar el codi per donar d'alta I'edven

if (familiars==1){

s.executeUpdatdNSERT INTO EVENT VALUES(*maxId+, ™+idDesc+ /"

+event.getFam1()+ "," +event.getFam2()+ "™ +event.getLloc()+
+event.getData()+ ")t
}elsq
s.executeUpdatdNSERT INTO EVENT VALUES(*maxId+, ™+idDesc+ "/"
+event.getFam1()+ "," +0+"" +event.getLloc()+ "™ +event.getData()+ ")
}

Hi ha dos possibles casos: que I'event nomésédégyiancia a un sol familiar; o bé a dos.
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6.5.4 BdFamilia

Aquesta interficie és important ja que divideig fmiliars en “grups”. Cal destacar que es
permet guardar en un mateix sistema diverses fesniliper tant, és molt important que ni els
familiars, ni la informacié dels mateixos es barrepcabi donant problemes, un d'ells el de la

proteccio de dades.

6.5.4.1 MetodealtaFamilia(Familia)

Evidentment, aguest métode dona d'alta una farailia bdd. La interficie que connecta

l'usuari amb la bdd, és la seguent:

Bl Alta Familia

Creant la teva familia...

Cognom familiar | NIENGNGEGE

Password (opcional)

Password [N

Reentrar [N

[ Donar d'ALTA

| Tornar menu inici

Només hi ha un camp obligatori a emplenar i édeehom de la familia. La clau, com he
comentat en diverses ocasions és opcional. Saldssdson correctes i es dona d'alta, el metode que
estic analitzant, primer li assigna un identificadola familia (la clau primaria de les families

comenca a partir de 1000). Finalment un cop assigeaealitza I'alta amb la senténcia:
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if (pass.length()==0){

s.executeUpdatd\N'SERT INTO FAMILIA VALUES("+id+ ","+aux.getNom() +

" NULL);");

}elsq
s.executeUpdatd(NSERT INTO FAMILIA VALUES(" +id+","+aux.getNom()#," +
aux.getPass()%:"):;

}

Destacar que s'ha dividit el codi en dues brangieggenent si s'ha introduit password o0 no.

6.5.4.2 MétodegetTotesFamilies()

Aquest métode s'utilitza tnicament a l'inici deli@acié

W Menu Inici

Carregar familia

Fernandez 1000
robes 1001

‘ Tancar aplicacio ‘
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Aquesta ha sigut la forma més senzilla i estééoda meva opinid, per mostrar-les pantalla

i poder escollir amb aquella que es vulgui treballa

El métode que s'analitza, retorna un vector deillemmL'Unic que cal remarcar en aquest

meétode és l'actualitzacié del mateix:

while (rs.next()) {
Familia ¢ =new Familia(rs.getint(1), rs.getString(2),rs.getSt(B)y;

tots.addElement((Familia)c);

6.5.4.3 MétodeexisteixFamiliaNom(Familia)

Aquest métode Unicament comproba que la familistesxi. S'utilitza en poques ocasions, i
Unicament serveix com a referencia; m'explico, afjugtode comproba per nom que n'exisiteixi

una, per tant si hi ha dos familidsrnandezl metode retornara cert, pero no la familia ghetat

6.5.4.4 MetoddamiliaProtegida(Familia)

Aquest métode comproba si la familia passada efaréncia esta protegida amb una
contrasenya o no. El valor retornat és un enter aaidr: 1 en cas que si que ho estigui i 0, en cas

contrari.

6.5.4.5 MétodeobtenirldFamilia(String)

Métode que s'utilitza en molt poques ocasionsnii de I'aplicacio era molt usat, fins que
vaig permetre afegir families amb el mateix nonuemmateix sistema. Des d'aquell moment i amb
la classe dades la seva utilitat és practicamerian&ncara que en alguns moments i sempre que

només existeixi una sola familia amb un nom, é&aable amb bon resultat.
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6.5.4.6 MetodecomprobarContrasenya(Familia, String)

Aquesta funcié retorna un cert/fals en funcié daecontrasenya de la Familia es
correspongui amb I'String. En cas afirmatiu esegara la familia, mentre que en cas negatiu es

demanara el password, com es pot observar a la foto

W Menu Inici 'T"?‘EI

M Entra el pass ”T’? x |

Password

Crear familia
Carregar familia

Fernandez 1000 A

‘ Tancar aplicacio |

‘ Cancel ‘ oK

6.5.5 BdFamiliar
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Aquesta és la classe amb més métodes; aixo ea daa la classe familiar és la que més
atributs té, i per tant la que necessita més asqg@n actualitzar la seva informacio. El llistatsde

procediments implementats son...

assignarFamiliar(Familiar, ResultSet)
obtenirFamiliarld(int)
existeixFamiliar(Familiar)
existeixFamiliarNom(String, Familiar)
obtenirNomFamiliar(int)

obtenirld(String)

crearld()

obtenirFamiliarNom(String, String)
obtenirTotsFamiliars(String)
altaFamiliar(Familiar, String)
eliminarFamiliar(Familiar)
eliminarModFamiliar(Familiar)
modificarFamiliar(Familiar, String)
arrelsCompletes(String)
familiarXedad(int, Integer, Integer, String)
obtenirFills(Familiar)
obtenirFamiliarsData(String, String, String)

obtenirGermans(Familiar)

assignarFamiliar(Familiar, ResultSet)

Aquest és I'inic métode privat de tots els implaiaws en aquesta classe. El que fa és

assignar tots els varlors del resultset al familiiha una série de comprobacions com:

if (rs.getString(5)!aull){
nou.setDMort(rs.getString(5));

}elsd

nou.setDMort(");
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6.5.5.1 MetodeobtenirFamiliarld(int)

Meétode que obté el familiar a partir del seu ida#dor. En aquest, com en molts altres,

s'utilitzaassignarFamiliar(Familiar,Resultset)

6.5.5.2 MetodeexisteixFamiliar(Familiar)

Es comproba si el familiar existeix. L'Unic que“pst” comprobar és l'identificador; ja que
com he dit a l'inici practicament tots els seusbats son repetibles: nom,telefon,malil,... Retorna

cert o fals, en funcio de la seva existéncia.

6.5.5.3 MetodeexisteixFamiliarNom(String, Familiar)

Aquesta acci6 retorna tots els familiars, d'unaemma familia, amb el nom igual a I'String

passat per referencia. L'exemple d'aquest metodeséglient...

I Buscar familiar IT"EE[

Nom del familiar a buscar

| Buscar |

| cancel.lar |

Aqui s'introdueix la sequliéncia a buscar; el resékael que es pot veure a continuacio:
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| Ml Resultat de la biisqueda de familiars per nom

| « @ & &3 =] A o 8@ B i
il Tornar Inici Menu Familiar Altafamiliar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Mom complet Data naixament Telefon Sexe
Maria 1984-02-05 1} H

| Tornar a meny Familia |

| Tornar meny inici |

Com es pot observar, no cal introduir el nom cangler obtenir el resultat. Cap la
possibilitat de que els resultats sigui multipler pixd hi ha una taula que s'emplenara amb tets el
familiars.

La select que recupera, de la base de dadeseltofamiliars que comencin per I'String

passat és:

s.execute( "SELECT COUNT(*) FROM FAMILIAR,FAMILIA " WHERE (SUBSTR(FAMILIAR.NOM,
1," +nou.getNom().length()+ =" +nou.getNom()+ ™) AND FAMILIAR.ID_FAMILIA
=FAMILIA.ID AND FAMILIA.NOM="" +nomFam+"" );

El que es fa es comproba que I'string passat gjgal que el camp nom de la base de dades
desde la posicié 1 fins a la posicio igual a legiaa de I'String. El codi a més permet introdlir e
nom complet (nom i cognoms), i d'aquesta formarobten resultat més reduit. Amb aquesta accié

es retorna el niamero de familiars que compleixeréanisa.

6.5.5.4 MétodeobtenirFamiliarNom(int, String)
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Accio6 on es passen dues variables; la primeradéstificador de la familia; mentre que la
segona és la cadena de caracters amb la que ga tastcar el nom dels familiars. Aquesta acci6

retorna un vector amb tots els familiars amb noumalig I'String passat.

Sembla il.logic tenir el métode anterior, que nemgtorna el nimero de membres, mentre
gue aquest segon retorna tots els familiars. Heédidledivdir-ho en dos metodes perque no és
necessari canviar de pantalla si no hi ha captedsak a dir si l'usuari introdueix una seqiéncia
no concorda amb cap nom dels familiars, llavorsadanostrar una pantalla buida siné un missatge
com el seguient...

W Familia Carregada

{ @ & & & A 5 @ H A
Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrararbre Huscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

| Buscar familiar per nom
| Il Buscar familiar (=S

: [

ll_\_l ,-I Dins aquesta familia no hi ha cap familiar amb aquest nom o amb part d'aquest nom.
- 1
J Aceptar |

Cancel.lar

Tornar a menu Familia |

Tornar menu inic |

Conclusio: el métode que retorna un enter I'edlita pantalla que crea la pantalla resultat,
mentre que la interficie resultant crida el métqde retorna el vector. En cas que la primera crida
retorni 0 es mostrara el resultat de la foto aotermentre que en cas contrari la nova interficie,

cridant el metode que obté tots els familiarspadstrara.

6.5.5.5 MétodeobtenirNomFamiliar(int)
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Métode que obté el nom d'un familiar a partir deti id. Aquest metode s'utilitza a les
interficies que utilitzen el nom i que no necessitap més atribut del membre. En aquest ultim cas

(s6n necessaris diversos atributs del familiagrieta un altre métodebtenirFamiliarld(int).

6.5.5.6 Metodeobtenirld(String)

S'utilitza per obtenir I'id d'un familiar a partlel seu nom. Aquest métode no és gaire usat i
la Unica possibilitat d'utilitzar-lo, és quan nontésha un familiar amb aquell nom, perque si n'hi

hagués diversos, el resultat podria no ser eljdesit

6.5.5.7 MétodeobtenirTotsFamiliars(String)

Il Mostrar tots Familiars 'T"EEJ

{ & & s @ BH A

Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events
Familia: PROBES

Nom complet Data naixament Poblacio naixament
Snoop Dogg 1900-10-21 LSA
Pepita MoEs Wild 1900-10-21 LUSA
Pepe Pardo Wildjeans 1900-10-21 UsA
Snoop Son 1950-10-21 LSA
Maria 1984-02-05

| Tornar a menu Familia |

| Tornar menu inici |

Com s'observa, a més del nom hi ha una sérieadlsdpie permetran a l'usuari, seleccionar

inequivocament al familiar; només amb el nom, es gae pare i fill sSTanomenin igual, podria
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haver-hi problemes d'incongruéncia de les dades.

L'anic que he tingut en compte alhora de realilzaelect, és la ja esmentada particularitat
gue poden haver-hi diverses families, i per tambral de seleccionar tots els familiars s'ha hagut d
condicionar amb la familia a la que pertanyen.eBultat és un vector de familiars que es mostren a

la interficie anterior, i que clicant-hi a sobrenésstren de forma detallada.

6.5.5.8 MetodeaaltaFamiliar(Familiar, int)

Métode molt important que permet afegir nous farsl a la base de dades. Com he
comentat anteriorment, la classe Familiar té matitdbuts i aquest procediment ha sigut dificil de

tractar ja que s'han hagut de tenir moltes varsakle compte. La interficie que el tracta és la

M AltaiModificacié Familiar L= o El
{« & & & Py & @® B #F
Tornar Inici Menu Familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Teléfon e— R

Mail Poblacio naixament

Poblacio mort | Busar |

Direccid

Naizament [ I

h‘IDl‘t aaaa-mm-dd

Dni

Donar d'ALTA No hay Foto
Tarnar a menu Familia

Tornar menu inid

seguent...
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Com es pot veure a la imatge, hi ha molts camgsngplenar, tot i que molt pocs son
obligatoris. Pel que fa al codi destacar que prifhessigno un valor a l'identificador del nou
familiar. El pas final és realitzar l'alta, en laeghi ha una diferencia de branques segons si el

familiar és mort o no

it (b){
s.executeUpdatd(NSERT INTO FAMILIAR VALUES("+ idf+
+nou.getld()+ " +idFamilia+ ", +nou.getDNaix()+ ™,"  +nou.getDMort()+ ™"
+ nou.getNom()+ """ +nou.getTelefon()+ "™ +nou.getMail()+ "+
nou.getAdreca()+ +nou.getLloc()+ +nou.getLlocMort()+
" "+nou.getldPare()+ " +nou.getldMare()*," +nou.getSexe();");
}elsq
s.executeUpdatd(NSERT INTO FAMILIAR VALUES(" +idf+ " " +nou.getld()+
+idFamilia+ " +nou.getDNaix()+  ™,NULL,™ +ou.getNom()+
+nou.getTelefon() + "™ +nou.getMail()+ "+ nou.getAdreca()+
+nou.getLloc()+ "NULL,"  +nou.getldPare()+ "™ +nou.getldMare()+

+nou.getSexe()+ )" );

Perque en cas que no estigui mort les variablddapd i data de mort, han de ser

introduides amb els valors neutres a la bd.

6.5.5.9 MétodeeliminarFamiliar(Familiar)

Métode utilitzat per eliminar un familiar de la bade dades. Es un procés més complicat del
gue pugui semblar ja que, no només borra el famikala taula, sin6 que a més ha d'eliminar tots
els arxius que el relacionen, aixi com els seustevigambé totes les referencies que tinguinsltre
familiars (altres membres el poden tenir com a pareare) i també quedaran borrats. Per tant és un

pas que l'usuari ha de tenir clar i que intentaateo pal.les com mostra la segient pantalla:
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M AitaiModificacié Familiar =g

{ @ & : ) A # @ B E
Tornar Inici Menu Familiar Altala HMostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Nom Nom mare [ NG
Teleton T e . I N

. Estas segur que vols eliminar . T
Mail - Mariatots els events i arxius que el ' R@lxament | s |

relacionen, a més de les referéncies
Direccit - que tenen altres familiars?
» mnort | Buscar |

Naizament _
Mort
Dui I

| Afegir fotografies | Maodificar foto personal

| Afegr evental famiiar | | Donar dALTA | No hay Foto
| Eliminar familiar | Tornar a menu Familia

Tornar menu inici

Pel que fa al codi: I'eliminacio del familiar ésselgtient:

sdel.executeUpdat&JELETE FROM FAMILIAR WHERE ID="+nou.getBdd()%");

Després s'esborren tots els arxius i events.
GestioArxiu ganew GestioArxiu();
ga.eliminarTotsArxius(nou);

GestioEvent gemew GestioEvent();

ge.eliminarTotsEvents(nou);
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| per acabar s'eliminen les referencies que telimsdamiliars:

s.executeQuerygelect id from familiar where id_familiazhou.getldFam()+
"and (id_mare=%*nou.getNom()¥# or id_pare="tnou.getNom()¥);");
rs = (ResultSet) s.getResultSet();
while(rs.next()){
Familiar auxsiew Familiar();
aux.assignar(obtenirFamiliarld(rs.getint(1)));
if (aux.getldPare()==rs.getInt(1){

smod.executeQuery{PDATE FAMILIAR SET ID_PARE=0 WHERE
ID="+rs.getint(1));

}elsqd
smod.executeQuery{PDATE FAMILIAR SET ID_MARE=0 WHERE ID="*rs.getInt(1));

Unicament es seleccionen aquells familiars @npareo id_mareigual al id del familiar a

eliminar; i llavors alhora de reassignar-los l'ainprobo de quin dels dos es tracta.

6.5.6 BdLloc

Classe que gestiona els “llocs” (poblacio, regiiat). Aquesta classe €s molt usada, ja que
tant familiars (lloc naixament i mort); com fotagym events l'utilitzen. He cregut molt important

ubicar els objectes en llocs, per donar tota larmfcio possible. Els méetodes desenvolupats sén:

obtenirLlocs()
obtenirLloc(String)
obtenirProvincies()
obtenirEstats()
obtenirEstatPerProvincia(String)

obtenirldProvincia(String)
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existeixPais(Lloc)
existeixProv(Lloc)
existeixPob(Lloc)
altaLloc(Lloc)
altaRegio(Lloc)
altaEstat(String)
modLloc(Lloc)

6.5.6.1 MétodeobtenirLlocs()

Métode que retorna un vector amb els llocs guaml&tdhdd. La interficie que I'usa és la seguent:

| &= 7]
| Tornar Imici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Busca

Familia: PROBES

Mom poblacio
Banyoles
Barcelona
Berlin

Blanes
Castelldefels
Detroit
Duselhof

El Pozo
Esdanya
Hospitalet

La Ezcala
Malgrat de Mar
Mont-Ras
Mew Jersey
Palafrugel
Paris
Taorroela de Montari
Tossa de Mar
1154

4

Mom regio
Girana
Barcelonés
Alemania
Maresme
Barcelonés
LSA
Alemania
Granada
Girona
Barcelonés

[Pablacions, provindies i estats de Iz bdd |

Girona
UsA
Girona
Paris
Girona
Maresme

_LISA
i

Estat
Espanya
Espanya
Alemania
Espanya
Espanya

USA
Alemania
Espanya
Espanya
Espanya
Espanya
Espanya
Espanya

Usa
Espanya

Franca
Espanya
Espanya

AL

— _ Regio - | - |
‘ Alta nou lloc | Estat

Tornar a menu Familia |

Tornar menu inic |
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6.5.6.2 MetodeobtenirLlocs(String)

Aquesta accio retorna unicament el lloc, on la @oidl té el nom igual a I'String passat.

6.5.6.3 MéetodeobetnirEstats()

Retorna tots els estats guardats ala bdd.

6.5.6.4 MétodeobtenirEstatPerProvincia(String)

Aquesta acci6 retorna el pais d'una regio; sz4ilquan es vol donar d'alta un nou lloc. El
primer que cal fer és obtenir l'identificador destat, a partir de la regié i llavors, amb aqudstia

es pot coneixer el nom de l'estat.

6.5.6.5 MétodeobtenirProvincies()

Retorna totes les regions guardades a la bdd. Heemp
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;- Mostrar tots els llocs

{ @ & & & Al @ @ B &H
ll Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrarfamiliars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Mom de la regio
Girona
Maresme
Barcelonés
Granada

Jagn

LsA

Minesota
Alemania

Pariz

|P0blauons.pr0\:|'n|:|es i estats de la bddl

DADES er crear una nova re.'o
Regio NN BTN
Estet [N TN

| Tornar a menu Familia |

| Tornar menu inic |

6.5.6.6 MétodealtalLloc(Lloc)

Aquest meétode si que té certs aspectes interessker donar d'alta un lloc s'han
d'actualitzar tres taules: poblacio, regio i ed®at. tant el que s'ha de fer alhora d'afegir unlioau

és afegir la poblacio (si és possible, és a dirrquexisiteixi).

sl.executeUpdatd(NSERT INTO POBLACIO VALUES("tlugar.getNom()+ ™" +idProv+ " "
+"" +idEstat+ ");" );

El segiient pas si s'ha donat d'alta, si no exitdaigié s'ha de donar d'alta la regio:

s2.executeUpdatd(NSERT INTO PROVINCIA VALUES(" +idProv+ "+

lugar.getProvincia() + "' +idEstat+ )" ),
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| finalment, si s'ha donat d'alta la regio, afé'gstat (en cas que no exisiteixi).

s.executeQueryGELECT ID FROM ESTAT WHERE NOM=*lloc.getPais()¥;");

També hi ha la possibilitat, evidentment, d'afeggions o estats, de forma separada. En cas
gue es vulgui afegir una regid, el métode implemeds practicament idéntic a I'Gltim métode
explicat, sense afegir poblacions. Hi ha altresoni@d en aquesta classe pero son molt intuitius, i

guedaran explicats més endevant, durant I'expodeiés interficies.
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6.6 Definicid de les classes interficie

6.6.1 Metode AfegirFotos

Aquesta interficie permet a l'usuari inserir fodommiliar o events; i és la segient:

| = Fotografia a afegir o= =h ﬂl

o & & & Al & @ H E
Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Ruta

Descripeio

Familiar [N BT
Loc I BT
Datn [N

| Afegir fotografia |

Disposa, evidentment, de tots els camps que i laataula Arxius (excepte el tipus i I'id)

gue s'assignen de forma automatica.

El primer camp que apareix és el de la ruta. 8esgno s'emplena, i s'intenta donar d'alta el

resultat és un missatge d'error per pantalla:

Menzaje

| Aceptar ]

Remaracar que al costat de la ruta (s'ha d'intrdduruta desde la carpeta imatges,
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anteriorment explicada) hi ha el boto comprobar€zeRuta, que permet visualitzar la foto. Es la
manera que he trobat per poder pal.liar el no temiexplorador (ho vaig intentar posar pero, vaig
tenir moltes dificultats i ho vaig deixar pel fin&n cas de tenir temps, i com es pot veure no n'he
tingut). En cas que la ruta sigui correcta es moétta foto redimensionada, mentre que si no es

mostrara una imatge:

No hay Foto

El seguent camp és la descripcid, que també égatdnli. Podria existir la teoria que no ho
hauria de ser, pero la meva opinié és que alhoraatgrar I'aloum de fotos és molt més interessant
amb informacié extra. D'aquesta forma tant l'usaam qualsevol familiar al veure-la tindrant una

informacidé molt interessant.

Els tres camps seguents funcionen de forma maoiblsat. No es poden introduir dades
directament, sino que s'han de seleccionar d'ista.lEn el cas d'events i llocs, és possible que
desde la mateixa llista es pugui inserir un noectiej, en cas que no es trobi el que es desitjal En
cas de familiar, no ha estat possible degut almalie dades i en cas que es vulgui seleccionar un

familiar no introduit, s'haura de crear-lo primer.

Quan es selecciona un familiar, lloc o event afgesda directament guardat dins la classe
dades d'aquesta forma quan es retorna a la classdatiss queden a punt per ser carregades. He

implementat dos métodes per poder carregar lesdade
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private void crearArxiu(Arxiu arxiu,Familiar nou){
arxiu.setUbicacidéxtRutagetText());
arxiu.setFamiliar(nou.getBdd());
arxiu.setLloct{extLloc.getText());
if (textDatagetText().length()==0){
arxiu.setDatd@aaa-mm-dd),
}elsq
arxiu.setDataéxtDatagetText());
}
arxiu.setDesctéxtDescigetText());

arxiu.setTipus(2);

Aquest primer guarda les dades entrades per pant#iquesta forma al tornar les tindré:

private void carregarArxiu(Arxiu arxiu,Familiar nou,Evento evgn
try {

textRutasetText(arxiu.getUbicacio());

textDescisetText(arxiu.getDescr());

if (event.getld()>0){
textEventsetText(event.getDesc());
textDatasetText(event.getData());
textLloc.setText(event.getLloc());
GestioFamiliar gfaew GestioFamiliar();
Familiar familiarmew Familiar();
familiar=gf.obtenirFamiliarld(event.getFam1());

textFamiliarsetText(familiar.getNom());
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}elsq
textDatasetText(arxiu.getData());
textLloc.setText(arxiu.getLloc());
if 'nou.getNom().equals()){

textFamiliarsetText(nou.getNom());

}

} catch (Exception e) {
Il Auto-generated catch block

e.printStackTrace();

Mentre que aquest segon recupera les dades gear@dadb anterioritat, i les que s'han

modificat for a de | amateixa classe.

Finalment hi ha el camp data que permet afegimme Es important remarcar que en cas
gue en cas que no s'empleni un dels camps obligiaésr mostrara un misssatge per pantalla a més

d'un missatge d'error dins la mateixa pantalla...
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M Fotografia a afegir

4 O3 B o) g Al & g =

[ G )
Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Ruta

Descripeio

[Descrineié incorrecte |

Dot [N

Afegir fotografia

| Tornar a menu Familia |

| Tornar menu inici |

D'aquesta manera l'usuari veura directament qonfoemacio li queda per emplenar.

En la interficie també s'observa una barra, ur@nail'estil d'un navegador. Aquesta és la
mateixa per a totes les interficies i pertany aaltra classe que s'explicara posteriorment. Gsacie
a aguesta barra o0 menu de navegacio i als dossdtia part inferior, aconsegueix que l'usuari
pugui redireccionar-se rapidament a la pantallatjdda (un dels objectius que volia aconseguir

alhora de crear el programari).
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Per finalitzar aquesta pantalla m'agradaria eaplies coses: la primera que encara que tots
els camps no siguin obligatoris, en el cas queegaktin dades (com ara la data) aquestes son
comprobades i en cas de no ser valides s'informditesuari. | segon aspecte important, que si es
selecciona un event (el familiar, I'event, i ekllola data, sempre que dins l'event tinguin valor)
guedaran inicialitzades. D'aguesta forma encateeaga meés feina a l'usuari. | la tercera i ultima
també important, és que a aquesta interficie higoribar per diferents camins, per tant és
important saber-ho i tractar cada un dels possitdssos de forma diferent. Gracies a la classe
dades, tinc tota la informacié que necessito tantgecedir a aquesta, com per tornar a l'anterior

sense problemes.

6.6.2 Métode AfegirFamilia

M Alta Familia

Creant la teva familia...

Nom de la familia _

Password (opcional)

rassword [N

Reentrar [N

Donar d'ALTA

Tornar menu inici

Aquesta interficie és forca senzilla i aquestléser aspecte. El primer que cal esmentar és
gue aquesta no té la barra de navegacid. Aixo st deque aquesta nomes es carrega quan l'usuari

ja ha seleccionat la familia i la esta modificavisualitzant la informacio que conté.

110



Només hi ha tres camps: el primer, que és obligais per insertar el “nom de la familia”.
Normalment, crec, s'hauria d'introduir el cognomifear o bé, en cas que existeixi, el “mot” que té
la familia (molt utilitzat al sud Espafia, on tokes families se les coneix per un mot assignatefrc
generacions passades). | els dos ultims son perténsina clau, sempre que es vulgui protegir la
familia. No son obligatoris, pero evidentent svekprotegir la familia el valor dels dos camps ha

de ser igual, sino es mostra un missatge d'errgpg#alla:

Mensaje

| \ ! Passwordincorrecte

 Aceptar |

Per acabar amb aquesta classe m'agradaria cordeetacoses. La primera que és possible
introduir diverses families amb el mateix nom, jge d'aplicaci6 només utilitza I'id (generat de
forma automatica) per realiltzar les operaciongjod Ultim, que I'aspecte que tenen les pantalles
pot ser i segurament ho sera, diferent en altrdgadors. La particularitat d'haver programat
l'aplicaci6 amb SWT permet que l'aspecte de lesaflas, sigui el que els usuaris tenen predefinits
per defecte. Aquest aspecte important, almenydiestgent, funciona també en qualsevol SO,

adoptant sigui quin sigui la forma de les finestopse es tingui escollit.

6.6.3 Metode AltaFamiliar/ModificacioFamiliar

Aquesta interficie es relaciona directament ambldase familiars, i permet afegir un nou
membre a la familia. Com s'ha comentat anteriorrdentna classe amb un gran volum de dades i,
per aixo, probablement aquesta és la classe mé&slicada de totes les que hi ha, o almenys la que

té més codi. El seu aspecte...
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| Ml AtaModificacid Famitiar

{ M & & Al & ® BH H

Tornar Inici Menu Familiar : i+ Mostrarfamiliars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

MNom

Nom pere NN N

Poblacio naixament

Poblacio mort |

Naizament |k _

R.iort aaaa-mm-dd

Teléfon

Mail

Direccit

Dmni

Donar dALTA No hay Foto

1l
|

Tornar a menu Familia |

Tornar menu inidi

Es pot veure com hi ha molts camps, tot i que podiis sén obligatoris. Com en interficies
anteriors, en cas que no s'hagi emplenat un carigatdyi, la interficie li fa saber al usuari, aixi
com també en cas que hi hagi errors. Hi ha motiegocobacions realitzades: tant el telefon, com el
mail, com la data (de naixament i mort); han estaps tractats, perqué no hi hagi la possibilitat

d'afegir dades incorrectes.

El nom de la mare i el del pare, sén escollitaal'llista, aixi com la poblacié de naixament i
mort. També hi ha la possibilitat d'escollir sexgestacar que hi ha una série de botons
deshabilitats, aixi com també una fotografia abaia dreta, que no poden ser utilitzats. Comentar

gue aquesta mateixa interficie s'utilitza per modifun familiar.
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Per tant en el cas que estiguem modificant el [lambotons com afegirFotografia,

afegirEvent o modificarFotoPersonal, seran utibtea. Si es modifica la foto personal i s'escudl un

correcte, en totes les interficies que aparediaireiliar, es mostrara la seva foto, co mes pote@ur

continuacio:

M Aita/Modificacio Familiar

i« & &
Tornar Imici Menu Familiar /

Familia: PROBES

Nom
Teléfon
Mail
Direccid
Naizament
Mort

Dmni

& A B2 @ B
Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Pepe o ez Nom more [N E=0

ppJeans@innocent.com Poblacio naizament

USA, USA (UsA)

Poblacic mort | Buscar |

Pinaros

1500-10-21

aaaa-mm-dd

404040031

Afegir fotografies | Modificar foto personal

Afegir event al familiar | Donar d'ALTA

Eliminar familiar

Quan es modifica un familiar tota la seva inforirdaés modificable. L'Gnic que cal és

eliminar la informacio que hi havia i editar-lankii tot la fotografia personal es pot canviar yoea

altra, aixi com el nom de la mare o el pare, ola He naixament.... absolutament TOT és

modificable. Si es vol que la informacié editadaedm guardada a la base de dades és

imprescindible que s'apreti el boté donar d'atajye sino no quedara guardada.
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Per acabar amb aquesta classe... per crear tédietda Unica variable que es necessita es
dades. Hi ha un detall molt important a comentanalie seguir: aquesta classe té dos familiars un
ésalta i I'altre ésnou. Alta s'utilitza evidentment alhora de donar dalel nou s'utilitza alhora
d'anar canviant de pantalles. L'Unic inconvenierd kyi ha, i que seria una bona millora a realitzar,
€s seguent: si l'usuari estd en una pantalla omeigpain familiar, com per expemple
mostrarFamiliar i llavors s'inserta un familiar ndavors, si el familiar torna enrere, la pantajlze
apareix és la que tocmostrarFamiliar pero les dades no seran les del familiar que Viahaino

gue seran les del nou familiar donat d'alta.

La rad del que he comentat és que només hi héadubars dins la classe dades, quan n'hi
hauria d'haver un, cada cop que es mostra, e®@sanodifica la informacio de diferents membres
de la familia. Es una millora que no he implemengaie no repercuteix a I'hora d'executar el
programa, pero que és interessant comentar. Ursbpmsolucié seria implementar dins la classe
dades un vector de Familiars, que guardés a méshjjlnavia a cada pantalla, d'aquesta forma al

tornar enrere la informacio que es mostraria, sx@&tament la vista amb anterioritat.

6.6.4 Metode AltaRealitzada

Aquesta és una interficie molt senzilla, que aaidaisuari que la bdd ha estat modificada.
S'utilitza quan es dbéna d'altaf algin obtjecte {fiam arxiu,...); quan es modifica 0 bé quan

s'esborra. El seu aspecte és el seguent

Bl BDD actualitz... HZEEH

BDD actualitzada
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Com es pot la Unica funcié que té és confirmdusubri que la operacio s'ha realitzat amb

exit i prenent ok, el programari el dirigira aldlpertinent.

6.6.5 Metode Barra

Aquesta és una interficie especial ja que no@xisbla, sino que apareix en totes les altres
interficies. La seva funcié principal és la de flmtar a lI'usuari una serie d'accessos direqies,

facilitar la navegacio...

{ @ - & Al & @ B F

Tornar Inici Menu Familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

La barra implementada té una série de botons qtragten arribar a totes les opcions del
programa, almenys a les més usades, amb un skl Dliaquesta classse cal destacar, a més del

comentat, que hi ha for¢a codi per poder implemegittornar; ja que hi ha aquest codi:

if (anterior.equalstamiliaCarregadg){
dades.eliminarPagina();
try {
FamiliaCarregada novarew FamiliaCarregada(dades);
} catch (Exception el) {
el.printStackTrace();

}

} elseif (anterior.equals...

Per a cada una de les interficies; l'usuari sempptreéornar enrere, i s'ha tingut que tenir en

compte.

115



6.6.5 Metode Buscar

Aquesta interficie permet visualitzar les dadediderses formes:

M Familia Carregada

41 £ g & & i 2 B
Tornar Imici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrararbre fuscar Llocs Fotos Even

Familia: PROBES

Buscar familiar per nom
Buscar familiar per data naixament
Events succeits enun lloc concret

Descendents d'un familiar

Events passats en unes dates

| Tornar a menu Familia |

| Tornar mend inic |

Com es pot observar, a part de la barra de navedadia una serie de botons que permeten
realitzar diferents cerques. Per tant aquesta l@ms Gnicament un menud que enllaca amb altres

pagines.
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6.6.7 Metode BuscarDataNaixament
Aquesta és una de les opcions de I'anterior ingefic

M Buscar familiar per data naixament L= =] E[
{ & & s @ = ]|

Tornar Inici MenuFamiliar Altafamiliar Mostrarfamiliars Mostrararbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Cercar per década

1800-1850
Mom complet 1350-1900
1900-1920
1920-1940
1940-1960

| Tornar a menu Familia |

| Tornar menu inici |

. com es pot observar a dalt hi ha la opci6 cepma década. Hi ha una série de décades
introduides i I'usuari pot escollir quina és la ¢jurteressa veure. Hi havia la possibilitat dedae
a la pantalla l'usuari introduis manualment leeslascollides, pero al final em vaig decantar per
aguesta opcid. El resultat que es dona, si exisiéen tots els familiars nascuts entre les dues

dates, escollides per l'usuari.

Com només comento el més important del codi, goecés important recalcar el que permet
realitzar accions quan l'usuari, per exemple, dimare algun dels objectes. Per expemple el combo
décades: un cop inicialitzada la pantalla, es ctesrvariable i s'inicialitzen els valors (en adues
cas s'emplena el vector amb les décades desitjadaestop fet s'assigna ulistener perqué
d'aguesta forma el codi s'activara quan es detgmil'usuari ha clicat (també es poden afegir

listener quan l'usuari s'hi mogui per sobre,... ).
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comboDecaaddSelectionListener( new org.eclipse.swt.events.SelectionListener()

{
publ i c voi d widgetSelected(org.eclipse.swt.events.SelectionEve nte) {

try {
/linicializacio de les variables ...
familiars=gf.obtenirFamiliarsData(datal, data2Zfram);
if (!(familiars .elementAt(0)).equals(er){
for (i nt i=0;i<familiars.size();i++){
/lemplenar la taula
telsq

/Imissatge error per pantalla

El metode, primer borra tot el que conté la talasteriorment obté tots els familiars
nascuts entre les dues dates passades; i finageemplena la taula amb: nom complet del familiar,

la data de naixament (aixi també es comproba qreseltat sigui correcte), el teléfon i el sexe.

Un cop l'usuari té els resultats, si desitja véaiieformacio detallada sobre qualsevol, I'Gnic
que ha ha de fer és clicar sobre un d'ells i direent el programari el redireccionara a la pagina
principal del familiar.

6.6.8 Metode BuscarEventData

Interficie molt semblant a I'anterior. EI que &réostrar tots els events succeits entre dues
dates. La implementacié és casi exacta a l'antexivd si, s'ha tingut que crear nous métodes a la

classe bddEvent, per poder obtenir els resultatitjaks.
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Com abans, l'usuari pot seleccionar alguna deléeades i el resultat seran tots els events

succeits en aquells deu anys. Llavors, com abassiali disposa la possibilitat de veure de forma

detallada aquells events, com també fer qualsétrelde les operacions disponibles.

En cas que la década desitjada no tingui cap eadhisuari se li informa amb un missatge

d'error. La interficie és la seguent:

M Buscar familiar per data naixament

{ & g & 2 A # @ BH &
Tornar Imici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrararbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Cercar per década  |[S00000
1900-1920
Descripdd g miliar
Casament f | = ]NoEs wild

1980-2000

| Tornar-a menu Familia |

| Tornar mend inid |

6.6.9 Metode BuscarMarePare
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Aquest metode permet seleccionar la mare o el gare familiar. S'utilitza quan es vol

donar d'alta un familiar i es desitja selecciorigdéia dels projenitors:

M Buscar marelpare

{ H & & & A & @ B =

Tornar Inici MenuFamiliar Altafamiliar Mostrarfamiliars Mostrararbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Mom complet Data naixament Telefon
Pepe Pardo Wildjeans 1900-10-21 666123123
Pepita NoEs Wild 1500-10-21 666123123
Snoop Doagg 1500-10-21 500123123
Snoop Son 1550-10-21 500123123
Maria 1984-02-05 i}

| Tornar a menu Familia |

| Tornar menu inici |

Com ja havia comentat a linici, he desitjat, eacqgue no quedi expressat de forma
explicita, englobar I'actualitat de les parellest Rint si es desitja seleccionar el pare, es germe
seleccionar una dona i a la inversa. Com a resédtgiossible que dos dones siguin (pare,mare) i
per tant de forma explicita queda implementadasgwal tipus d'associacio de familiars aixi com
també la adopcio.

Com mostra la imatge adalt hi ha el nom de la famA més he afegit la possibilitat de
buscar per nom (s'utilitza el métoe de la bddFamiluscarFamiliarNom). D'aquesta manera en cas
gue hi hagi molts resultats a la taula, la ceraadsira molt.

Finalment explicar que, quan es crida la intezfies passa una enter, que hem permet saber

si el que es desitja seleccionar és la mare orel e la forma en que he implementat el codi, un
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cop escollit el familiar, aquest queda guardat @mare o pare dins la variable familiar dins de
dades.D'aquesta forma al retornar, la pantalla (altaFamd qualsevol altre) podra carregar totes
les dades d'aquesta variable per pantalla i narsthale reentrar.

6.6.10 Méetode ConfirmacioBorrar

Amb aquesta pantalla se li demana a l'usuari tdircoacié que desitja eliminar algun
objecte de la bdd:

M Atta/Modificacio Familiar

i« H & ) A A& @® B =

Tornar Inici HenuFamiIiar Maostrar familiars Mostrar arbre  Buscar Lﬁcs Fotos Events

Familia: PROBES

Nom Nom mare
NI - [r— SEem =

. Estas segur que vols eliminar a e a—
snoopErap, col -
Mail - Snoop Doggtots els events i arxius ' RAixament .

que el relacionen, a més de les !
Direccid referéncies que tenen altres
familiare? » lllOl‘t

Naixament
Mort

Dlli 40404003K

| Afegir event al familiar | Donar d ALTA | No hay Foto
| Eliminar familiar | Tarnar a menu Familia |

|
|

En aquest cas es demana si es vol eliminar unligantdt i que també s'utilitza aquesta
mateixa, per eliminar arxiu o events. Dins el cgbla tractat cada una de les possibilitats, tant pe
canviar el text que es mostra, com també per cudarfuncié o una altra de la bdd. En cas negatiu,
es tanca la finestra i l'usuari pot continuar, mergue en cas negatiu s'esborra el que s'ha
seleccionat i si tot funciona correctament, es rmaost la interficie abans comentada
AltaRealitzada.

Per acabar m'agradaria comentar que a aquesttidietese li passa la pantalla anterior, ja
gue si s'acaba procedint amb la baixa, la parngakal'usuari estava veient s'ha de tancar i redirig
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cap a la pantalla inicial.

6.6.11 Meéetode CrearNouEvent

Aqui l'usuari pot crear nous events:

{ @ & %) a Al # @ B H

Tornar Inici MenuFamiliar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Descripeio

Primer familier NS

Segon familier [N BEE==NN
Poblacio L
Data ]

| Donar d'ALTA |

| Taornar a menu Familia |

Com sempre, alguns camps no sén obligatoris (eesacas unicament no ho sén, segon

familiar i data). L'Gnic valor que es pot afegirmoalment és la data, ja que tots els altres s'ban d
seleccionar d'una llista (tot i que en cas de neeihhi el desitjat, es podra afegir desde aquella

interficie, excepte els familiars).
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Hi ha events que només engloben un familiar, erestocas directament quan es seleccioni
el segon familiar quedara deshabilitat. Com en asweriors quan no hi hagi valor en els camps
obligatoris 'usuari rebra un missatge d'erron cas que la data sigui incorrecte, sera comprobada

en cas negatiu, l'usuari també sera informat.

Quan es canvia d'interficie per seleccionar algumiliar, la descripcio o el lloc, les dades
introduides queden guardades dins la cldsskesi d'aquesta forma es pot canviar d'interficie sens

perdre la informacio, ja emplenada.

Ja per acabar, comentar que aquesta mateixa lpasitdilitza per modificar un event. Per
fer-ho alhora, el métode que es crida és el matkaEvent(event) Aquest métode el que fa és

comprobar si existeix I'event (per identificadoeni cas positiu el modifica i en cas negatiu eh.cre
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6.6.12 Metode CrearNouTipusEvent

Primer recordar que un tipus event é€s: un casamerdjvorci,... mentre que un event és el

casament entre X e Y, podent afegir una informegtéa. La interficie té I'aspecte segient...

I Crear nou event

{« H & o) & Al & @ B =

Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Descripcio

Nimero de familiars

-
| Donar dALTA
Tornar a menu Familia |

Tornar menu inid

En aquesta interficie només hi ha dos camps. iEleprés la descripcio i el segon és el
nombre de familiars que fan referéncia al nou tighesent. Al donar d'alta directament s'assigna un

valor a l'identificador.
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6.6.13 Métode FamiliaCarregada

Aquesta és la classe que es mostra a l'inicirdssje carregar la familia desitjada. S'utilitza
Gnicament com a punt de pas. Gracies a la bax@lipiermet realitzar qualsevol de les opcions del

programari. El seu aspecte és el segtent...

W Familia Carregada

i« 0 : & & Al $& @ BH =
Tornar Imici Menu Familize  Alta familiar Mostrar familiars Mostrararbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Fotografia escollida a 1'atzar...

Mascuda 3 les illes Barbados.

Tornar menu inic

Vaig decidir no repetir els mateixos accessosctigeque hi havia a la barra i per aixo vaig
pensar en implementar alguna cosa diferent. Elegufa és escollir una de les fotos, de la bdd i
mostrar-la juntament amb la seva descripcié. Hgutrque era millor mostrar aquesta informacio

gue deixar la pagina sense cap tipus de servei.

En cas que no s'hagi inserit cap fotografia add, per exemple la primera vegada que
s'inicia I'aplicacid, es mostrara una imatge, querma que no hi ha cap foto a la bdd. Crec que
aguesta idea, és molt interessant, especialmeit s moltes fotografies guardades, ja que és
probable que no s'hagin vist totes; i d'aquestamdorcom es carrega una foto de forma aleatoria

sempre es poden veure fotos no visulitzades.
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6.6.14 MéetodeFamiliarMostrarTotsFamiliars

Es mostren tots els familiars existents a la bdd.

Il Mostrar tots Familiars

{ & & & ® H =|

Tornar Inici MenuFamiliar Alta familiar Mostrararbre Buscar Llocs Fotos Events
Familia: PROBES

Mom complet Data naixament Poblado naixament
Snoop Dogg 1900-10-21 LISA
Pepita MoEs Wild 1900-10-21 LISA
Pepe Pardo Wildjeans 1900-10-21 USA
Snoop Son 1950-10-21 LISA
Maria 1984-02-05

| Tornar a menu Familia |

| Tornar menu inici |

Es mostra el nom, la data de naixament (perqhe Ish dos familiars amb el mateix nom,
amb la data és més senzill seleccionar el fandkaitjat), el sexe i la poblacié de naixament. Amé
totes aquestes variables seran les que probableseeart emplenades alhora de donar d'alta un

membre.

Com sempre que apareix una llista, en cas quéges sobre algun dels camps es mostrara

el familiar detalladamentMostrarFamiliar) que quedara explicat més endevant.
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6.6.15 Métode BuscarFamiliarNom

La interficie:

B Buscar familiar "ZE'I"

Nom del familiar a buscar

Buscar

Cancel.lar

Es tracta d'una pantalla molt senzilla. Utilitzaneetode buscarFamiliarNom, explicat
anteriorment. Un cop introduit el nom, en cas qusteixi algun familiar, es mostrara en una nova

pantalla, mentre que si no es mostra un missagged'
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6.6.16 Méetode MenuEvents

| Il Menu Fotos

&2 ;I i) & .=_j.|

Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos ¢

Familia: PROBES

Events referents als Tipus diferents
familiars d'events

Crear nou event | Crear nou TIPUS event |

| Mostrar tots els events | Mostrar TIPUS devents |

| Mostrar events dun familiar

| Tornar a menu Familia |

| Tornar mend inic |

En la primera versié d'aquesta pantalla, tots eterts estaven junts i la veritat no quedava
clar. (Anteriorment ja he explicat la diferéncidrerevent i tipus d'event, i no hi tornaré). Laisiiy
gue he implementat, crec que ajudara molt a l'isAata part esquerra hi ha les operacions

relacionades amb els events, mentre que a laldgetie tipus d'event.
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6.6.17 Méetode MenuFotos

Inteficie que permet realitzar totes les operacietecionades amb fotos:

M Menu Fotos

{ & B @

Tornar Inici MenuFamiliar Altafamiliar Mostrar familiars Mostrararbre Buscar Llocs

Familia: PROBES

Agregar foto a familiar fevent |

Mostrar totes les fotos |
Mostrar fotos d'un familiar |

Mostrar fotos dun event |

Tornar a menu Familia |

Tornar menu inici |

Permet inserir fotos (a familiars i arxius), mastrtotes les existents, mostrar les
relacionades amb un familiar o bé les d'un eventarcret. Al ser una pantalla menu igual que
I'anterior, no hi ha gaires coses interessantsnegentar, ja que Unicament serveixen de pont entre

I'anterior i la operacié que realment vol fer l'asu
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6.6.18 Méetode Menulnici

Es la primera pantalla amb la que es troba l'usuari

W Menu Inici

Crear familia
Carregar familia

Fernandez 1000
probes 1001

‘ Tancar aplicacio ‘

Hi ha dues opcions crear una nova familia o carreg una de ja existent. EI combo que
apareix desplegat inicialment no és visible pesulari, només quan aquest selecciona carregar-ne
una, es mostra. En ell es carreguen totes lesiénjlintament amb el seu id. La rao de mostrar-se
son dues (una molt més important que l'altra)ria@ra que si no I'escric, i hi ha diverses farsilie
amb el mateix nom, no es pot garantitzar que egridasfamilia desitjada; i segon que d'aquesta

manera també l'usuari pot distingir millor quindague vol.

En cas que es seleccioni una familia sense pass,rediregira directament a

familiaCarregda, mentre que si esta protegidagpsmdara la seva clau.
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6.6.19 Méetode MenulLlocs
El seu aspecte:

M wenu Fotos

{ H & & Al B E 7

Tornar Inici MenuFamiliar Altafamiliar Mostrar familiars Mostrar arbre |Buscar Fotos Events

Busca tots els familiars seqons una paraula

Familia: PROBES

Crear nou lloc |
Mostrar tots els llocs |

Modificar lloc |

| Tornar a menu Familia |

| Tornar menu inici |

Permet crear un nou lloc, mostrar-los tot o0 modifine algun.
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6.6.20 Méetode ModificarFotoPersonal

Aquesta interficie permet a més de modificar une, floorrar-la.

I Mostrar fotos d'un familiar

{ & g & & FY # @ B F
Tornar Imici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Mascuda a les illes Barbados.

Event [ seleccionar event |
Familiar LEE

| Borrar foto | | Tornar a menu Familia | Tornar a familiar |
E 2 inici F e
| Modificar foto | | Tornar a fotos familiar |

A la part esquerra es mostra la foto personal.é& també es mostra la descripcio, I'event

gue la relaciona i el familiar a qui pertany. Pardificar la descripcio es pot fer de forma directa,

mentre que per modificar I'event s'ha de seleccidiima llista i llavors modificar-lo.

Per acabar comentar que he dividit les possildei®as en tres grups. El primer grup, situat
abaix a la dreta fa referéncia a la modificacidlaldodd. Un dels botons permet borrar la foto
(primer es demana conformitat), mentre que el segodifica tots els valors que s'ha retocat a la
pantalla. El segon grup, el del mig, son botons pgreneten tornar a pantalles principals, mentre
que el tercer permet tornar a interficies reladi@saamb familiars (ja sigui per mostrar tots els
familiars, o bé per mostrar les fotos del familiar)
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6.6.21 Metode ModificarLloc
La interficie és la seguent:

M mosfcar®c. 20U =
{ & & & o) Al & @ B

Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES
Lloc a modificar [ EEEEE
Nom poblacié EE
Nom regi6
Nom estat

| Modificar lloc
| Tornar a menu Familia |

Tornar menu inici |

A la part superior hi ha un combo que permet s&ear el lloc que es vol modificar. Quan
es selecciona un, apareixen totes les seves dadgmptalla. Tant la regié com l'estat es poden

modificar (seleccionant d'una llista), mentre gueaen de la poblacié no és modificable.

En cas que l'usuari desitgi modificar el llocplieaci6 comprobara que les dades son
correctes i en cas afirmatiu, per mitja del metatsdLloc de la classs®dd, el lloc quedara

modificat.
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6.6.22 Méetode MostrarArbre

Aquesta interficie mostra per pantalla tres gesiens de la familia. Es mostra un
“referent”, els seus pares, els seus germans seals fils. Per arribar a aquesta pantalla l'usuari,
primer ha de seleccionar d'una llista el familiae yol que sigui el “referent”. Del familiar esaoll

es mostren els pares, els germans i els fillse&laspecte és el seglent:

Ml Mostrar tots els llocs

{« & & & & A A @ B =

Tornar Inici MenuFamiliar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

FILLS

| PepitaNoEs wid 1900-10-21 | ACTUA L Snoop Son 1950-10-21
PARES Snoop Dogg 1920-10-21

| Pepe Pardo widjeans 1900-10-21 | GERH AN S

Josep Maria 1940-02-05

| Tornar a menu Familia |

| Taornar menu inici |

El referent apareix en la part central, on hidtdual. La informacié que es mostra és: el
nom i la data de naixament. Gracies a aquestaldatzari de I'aplicacié podra distingir entre
familiars amb el mateix nom, i jo podré trobar ahiliar, perquée Unicament amb el nom no podria
seleccionar-lo inequivocament. En cas que es ctigbre d'ell, es rediregira a l'usuari a la paatall

del membre de la familia seleccionat, mostrantekaithdament.
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A l'esquerra apareixen els pares. En cas que gio katat introduits es veuran els botons,
pero no contindran cap informaci6 a més d'estabathégats. Aquest cop i, en tots els casos
excepte el del referent, quan es clica sobre afgmiliar el que es fa és cridar aquesta mateixa
interficie pero canviant l'arrel. D'aquesta maregsgermet la navegacio de l'arbre de generacio en

generacio.

Sota el referent hi ha tots els seus germans.rSegle germans que hi hagi s'aniran creant
botons i també les linies decoratives. Cal remajoarcom a maxim he permeés dibuixar 8 germans
(contant el referent); quan se'n tenen més en @sTPapareixer per pantalla, es mostrara un boto

gue permetra veure'ls en una llista.

Finalment a la dreta apareixen tots els fillsréérent. Com abans el nombre maxim de fills

pot ser 8, en cas que n'hi hagi més, Unicamenbsgana un botd per veure'ls en una llista.
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6.6.23 Métode MostrarContacte
Aquesta interficie mostra tota la informacié pbksd'un familiar:

M Mostrar familiar o

1 & & = & A 2 @ B H

Tornar Inici MenuFamiliar Alta familiar Mostrar familiars Mostrararbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Nom Hpmmare BN
Teleton

Nom pare [N
bl

v i ; Poblacio naixzament
Direccié
Naixament

Poblacio mort
Mort ]
Dni Sexe

Mostrar arbre | Madificar familiar i arxius

Masirar els seus germans
Mostrar fills

Mostrar tots els descendents

_Most'ar tots els seus events |

S'assembla molt a la pantalla modificacié d'uniliami precissament per poder-hi accedir,
només s'hi pot arribar des d'aquesta pagina. Permoee tota la informacié del familiar, i en cas
gue es vulgui modificar s'haura de seleccionar pai® de modificar-lo. La diferéncia entre
mostrarContacte i modFamiliar, a més de ser I'evident és que les opcions qua @ la interficie
modificar sén per canviar dades (modificar fotoggaf fotos, afegir event i modificar el propi
familiar); per contra les opcions que es mostreragmesta pantalla son només per coneixer al

familiar.
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Altres de les opcions possibles son: veure elasbte familiar, siguen en ell el referent;
també permet mostrar els seus germans o fills @stren una nova pantalla amb una llista de
familiars seleccionables, per ser mostrats), mosigaseus events o mostrar les seves fotos. Hi ha
la opcid de veure els seus descendents i és eréicig interessant que es comentara més endevant
i permet mostrar tots els membres de la familizeledents del familiar actual. Cal aclarir que si en

cas que no hi hagi germans, fills.. es mostra wsange per pantalla i no es redirigeix a l'usuari.

Finalment comentar que també es mostra la imapge,el familiar ha seleccionat com a

familiar; en cas de no fer-ho es mostrara una ienatgn la segient:

No hay Foto

Imatge que ha estat reduida per mitja del metogigéese:

if (ubicacio!=""){

Image originalmew Image(ull,DisplaygetCurrenf).getClass().
getResourceAsStream(ubicacio));

Image scaled aew Image(DisplaygetDefaulf),original.getBounds(jvidth,
original.getBounds(eigh);

GC gc =new GC(scaled);

gc.setAntialias(SWON);

gc.setinterpolation(SWHIGH);

gc.drawlmage(original, 0, 0,

original.getBounds()vidth, original.getBounds(eight
0, 0,foto.getBounds(width, foto.getBounds(heigh;

gcdisposé);
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original.dispose();
foto.setimage(scaled);

}elsdq

//En cas que no hi hagi ubicacié s'ha de fer ekiraue abans, pero carregant la foto anterior.

Aquest metode és el que s'usa en totes les miesfijlue es mostra una foto. Per finalitzar
comentar que el tamany del label que permet ultécéoto en pantalla, esta escalat d'una foto de
1024*768, per tant les fotos amb aquesta mida @s ntilitzada en fotos), quedaran reduides

mantenint el seu aspecte.

6.4.3.24 MostrarDescendents

Inteficie que mostra, com una llista, tots elsifians descendents d'un altre, seleccionat per
l'usuari:

1 H o & ) Al s @ = =|

Tornar Imici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Mom complet Data naixament Mom mare Mom pare
Snoop Dogg 1920-10-21 Pepita NoEs Wild Pepe Pardo Wildjeans
Snoop Son 1950-10-21 Snoop Dogg
Josep Maria 1940-02-05 Pepita NoEs Wild

| Tornar a menu Familia |

| Tornar menu inici |
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A la llista es mostra el: nom complet, la datandexament i finalment el nom del pare i la
mare. Com sempre, cada un dels familiars que fa lzallista, en ser clicats, es mostra de forma
detallada.

L'anic que queda per comentar és el codi recuygaus'implementa. Només hi havia froma
valida d'obtenir tots els descendents a partiratautal i era dissenyant una funcid recursiva que
anés recorrents els fills del membre de la fangjlia es cridava en el metode. Al final vaig crear-lo

de la seglent forma:

private void buscarDescendents(Familiar nou, Vector descendéntsvs Exception{

Vector fillsnew Vector();
GestioFamiliar gfaew GestioFamiliar();
fills=gf.obtenirFills(nou);
if (fills.elementAt(0).equalSError”){
/laquest familiar no té fills.
}elsqd

for (int i=0;i<fills.size();i++){

descendents.add(fills.elementAt(i));

buscarDescendents((Familiar)fills.elementAtésdendents);
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6.6.25 Méetode MostrarEstat

El seu aspecte és el seguent:

Il Mostrar tots els llocs

{ H & & Al & @ B =

Tornar Inici MenuFamiliar Alta familiar Mostrar familiars Mostrararbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Mom estat
Alemania
Espanya
Franca
UsA

Poblacions, provincies | estats de la bdd

DADES per crear un nou estat
Estet N BTN

| Tornar a menu Familia |

| Tornar men inid |

El qgue es mostra a la part superior és una liststats i a la part inferior la possibilitat de
crear-ne un de nou. En cas que l'estat que esivinligaduir existeixi es mostrara un missatge
d'error, i en cas contrari es donara d'alta i pe@raescollit. Aquest métode s'utilitza quan es vol

donar d'alta una nova regié o un lloc.

Per arribar-hi primer s'ha de passar forcosamemt rpostrarRegié. Per tant quan es
selcciona un dels estats de la llista és per dda#ta alguna nova regio. (Quedara més clar quan

expliqui la interficie mostrarRegio).
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6.6.26 Méetode MostrarEvent

Amb aquesta pantalla I'usuari pot visualitzar uené\de forma detallada:

| Il Mostrar event

{ & & & a A 8 @
Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Moestrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

H ] -y Pepe Pardo Wildjeans HH Pepita MoEs Wild
Familiar 1 Familiar =
€ .*- _—

% Neo hay Foto

Ih =
—ﬂ—“-S\‘
'\

—

Divarc

Descripeio

Poblacio R
Data

A la part superior apareixen el nom dels familides!'event (en cas que sigui un event d'un
sol familiar, només n'apareixera un); juntament deshseves fotografies personals. Després es
mostra la descripcid, la poblacié on va ocorresele i la data. Hi ha diverses opcions dividides en
tres grups. A la part esquerra hi ha I'apartatadest mostrar les fotos de I'event, aixi com també

poder-ne afegir de noves.

A la part central hi ha les opcions de tornar atgiées anteriors. | per finalitzar existeix la
possibilitat de modificar I'event o bé eliminar-l€@om sempre alhora d'eliminar es demana
confirmacié, a més en aquest cas l'eliminacié catapkeliminacié de tots els arxius que s'hi

relacionen.
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6.6.27 Méetode MostrarEventsFamiliar

La seguent interficie permet a l'usuari veurelistat amb tots els events relacionats a un

familiar. El seu aspecte és el seglent:

Ml Mostrar events d'un familiar

« B F & & Al # @ BH [E

Tornar Inici HenuFam'lIiar Altat:amiliar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Evalts

Familia: PROBES

How
Data naixament
PR —

Seleccionar un familiar

Familiar 1 Familiar 2 Descripcio Poblado Data

Pepe Pardo Wildjeans Casament El Pozo 1920-10-11
Pepe Pardo Wildjeans Pepita NoEs Wild Divorc El Pozo 1930-10-10
Pepe Pardo Wildjeans Snoop Doga Casament El Pozo 2000-10-10

| Tornar a menu Familia |

Tarnar & mend inic

A més de algunes de les dades personals del damitki com la seva foto, hi ha una llista de
tots els events, en els quals hi forma part. Estrerosambdos membres que el fomen, una
descripcio, la poblacié i la data. A més si esa@tma algun es mostrara de forma detallada, en una

altra pantalla.

Finalment comentar, que he posat un combo amltel®tnembres de la familia. D'aquesta
forma si es volen veure els events d'altres farsillomés s'ha d'escollir el que es desitji. A més

com el text és modificable, és molt més senzibharoel familiar que es vol.
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6.6.28 Méetode MostrarEventsLloc

Es mostren tots els events que han passat errgt 8n concret:

Wl Mostrar tots els events

{ & & = & Al & @ =

Tornar Inici MenuFamiliar Altafamiliar Mostrar familiars Mostrararbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Seleccionar lloe

Descripdio Familiar 1 Familiar 2

Casament Pepe Pardo Wildjeans Pepita NoEs Wild
Divord Pepe Pardo Wildjeans Pepita NoEs Wild

Casament Pepe Pardo Wildjeans Snoop Dogg
Divard Snoop Dogg Pepita NoEs Wild

| Tornar a menu Familia |

| Tormar menu inic |

En la part superior hi ha un combo que permetsiear el poble que l'usuari vulgui. Es
editable, per tant, permet ceracr-lo de forma raggla. També s'hi pot observar una llista on hi ha
tots els events que hi han succeit. La informacié gs mostra és la descripcio i el nom dels

familiars (o del familiar en cas que sigui de un).
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6.4.3.29 MostrarFills

Aquesta és una interficie semblant a la de m@&#soendents, tot i que aquesta és una més
senzilla. MostrarDescendents utilitzava en mulsmeasionduscarFills (de la classe bdd), mentre
gue aquesta nomeés ho utilitza una vegada, ja gméses volen obtenir els fills d'algun membre de

la familia:

Il Mostrant el fills del familiar seleccionat

{ & &5 & A & @ B B

Tornar Inici Menu Familiar Altafamiliar Mostrarfamiliars Mostrararbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Mom complat Data naixament Mom de la mare Mom del pare
Snoop Dogg 1920-10-21 Pepita MoEs Wild Pepe Pardo Wildjeans
Josep Maria 1540-02-05 Pepita MoEs Wild

| Tornar a menu Familia |

| Tornar menu inici |

S'ha implementat una llista amb tots els fillsiglia dels familiars. Com s'’ha comentat
anteriorment, si es desitgen trobar els fills dialgamiliar, no comprobo si és un home o una dona.
El que faig és una cerca per id, pero comparanttéin del pare, com de la mare. D'aquesta forma
obtinc, tot i que no esta expressat de forma explique parelles homosexuals tinguin fills. El

resultat pot ser que en ocasions un familiar apéegn a mare i en un altre cas com a pare.
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6.6.30 Méetode MostrarFotosFamiliar

Aquest és un métode que pot ser cridat especialquEm es mostren fotos per pantalla ja
gue hi ha la opcié de veure-les a pantalla compktmesta opcid permet veure en detall una
fotografia. En cas que la fotografia sigui més gtaril024*768 (resolucié estandard) es redueix a

aguesta mida, mentre que si és meés petita es nabstea tamany natural.

6.6.31 Métode MostrarFotosFamiliar

Aquest metode mostra totes les fotos del fam#eleccionat. Com que aquesta mateixa
interficie, en realitat, també s'utilitza per masties fotos d'un event, o d'una familia, el quig va
decidir al implementar-ho va ser que se li passrsrgferéncia totes les fotografies (dins d'un
vector), a la interficie. D'aquesta forma aconseggjue ella mateixa pogués fos reutilitzable i que
a més, en cas que no hi hagués cap fotografiag desdasse que es cridés a aquesta interficie es

sabria que s'havia de mostrar un missatge d'@lrque no hi ha fotografies que mostrar.

| Il Mostrar fotos d'un familiar o d'un event

d = a5 2 Al : @ E

" ) =4 2 b
Tornar Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

| Tornar a menu Familia

| Tornar menu inic
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Com es pot veure a la imatge, es mostren les fuds la seva descripcio a més de dos
botons al costat de les mateixes. El que hi ha ypermet mostrar la foto a pantalla completa,
mentre que eMOD permet modificar la fotografia.

En total poden haver-hi sis fotos per pantallac&nque el total de fotografies de la familia
sigui més de sis, s'activaran els botons segueants$eriors fotos, i es podra anar veient totes les
fotografies que hi ha a la bdd.

6.6.32 Metode MostrarGermans
Inteficie que mostra a I'usuari tots els germaalgah familiar:

{ f & & @ H A

Tornar Inici MenuFamiliar Altafamiliar Mostrarfamiliars Mostrararbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Nom

No hay Foto
Mare Pare

Pepita NoEs Wild Pepe Pardo Wildjzans

| Tornar a menu Familia |

| Tornar a menu inici |

Es mostra el nom del familiar seleccionat i laaséeto, en la part superior. A més he
codificat la llista de germans, entrats a la bdels@ermans apareix el seu nom, el de la sevaimare

el del seu pare.
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6.6.33 Méetode MostrarLlocs

Aquesta interficie no s'utilitzara gaire, crec.i¢dament mostra per pantalla la informacié
d'un lloc. En realitat tota la informacié dels koapareix aeleccionarLlocque és la pantalla que
s'utilitza, per a poder arribar a aquesta. Peradade crear aquesta pantalla va ser que es paguess
afegir fotos als llocs. D'aquesta forma, tambéJlets i els arxius haguessin quedats relacioraats,
més de la possibilitat d'afegir una nova vista s jée existents. Aquest ultim punt no ha estat

implementat, i seria una bona millora a realitzar.

6.6.34 Métode MostrarProvincies

Es mostren totes les regions (a l'inici vaig pqeawincies tot i que al final es va decidir,

canviar-ho per alguna cosa més genérica com regio):

- Mostrar tots els llocs

{ H & & & Al & @

= ]

Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Mom de la regio
Girona
Maresme
Barcelonés
Granads

Jaén

LsA

Minesota
Alemania

Paris

DADES er CIrear una nova re.'o
Regio N
Estat oo |

| Tornar a menu Familia |

| Tornar menu inid |
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La funcionlitat d'aquesta pantalla és precissarssnollir una regié perque sigui utilitzada
per SeleccionarLloc(que després explicaré amb detall). Per tant suiditi desitja utilitzar alguna
de les regions existents només I'ha de clicar.dsmoe aquesta no es trobi introduida, té la apeio

crear-ne una, dins la mateixa interficie.

A la part inferior hi ha dues opcions buscar eistdtia regio. Si es vol donar d'alta una regié
primer cal seleccionar I'estat. Un cop selecciowatés cal escriure el nom de la nova regi6 i en cas
gue no estigui ja introduit a la bdd, es donarkiadiamediatament; i un cop donat d'alta apareixera

a la llista de regions possibles.

6.6.35 Méetode Password

Quan al menu inici es selecciona una familia gidee s'ha d'introduir el password

correctament. La pantalla que apareix és la seguent

M Menu Inici

M Entra el pass

Password

Cancel ‘ CK
v

Crear familia
Carregar familia

Fernandez 1000

| Tancar aplicacio ‘
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| en cas que la clau intruduida no sigui la coaexgiareix el seguent:

: M Entra el pass

Password

6.6.36 Métode ResultatBuscarNom

Aqui es mostra a l'usuari tots aquells familiate gorresponguin amb la sequeéencia de
caracters escrita per l'usuari. Unicament es mesimam, la data de la naixament, teléfon i el sexe

| en cas de seleccionar-lo es mostra de formaldesal
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6.6.37 Métode SeleccionarEvent

Aquestes Ultimes interficies que queda per explian sigut les més complicades de
desenvolupar, ja que s'hi pot accedir de moltessaliferents. Aixo fa que s'hagi de comprobar
sempre de quina interficie es ve i segons aixddatex quina s'ha d'accedir quan l'usuari selegcion

algun dels objectes de la llista. El seu aspece és la imatge:

| Il Mostrar tots els events

1« @ g = & Al $@ @ B F

£"3 - C i
Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Crear nou event

Descripcio Familiar 1 Familiar 2

Casament Pepe Pardo Wildjeans Pepita NoEs Wild
Divord Pepe Pardo Wildjeans Pepita NoEs Wild

Casament Pepe Pardo Wildjeans Carles
Divord Carles Pepita NoEs Wild

| Tornar a menu Familia |

Tornar menu inid

En aquesta pantalla es mostren tots els eventa Hdd, que corresponguin a la familia
actual (en aquest cas proves). Es mostra la desrrie I'event aixi com els familiars que el

formen.
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La part complicada del codi és la segient:

if (opcio.equals(VienuFotos)){

/linicialitzaci6 de les variables .....

MostrarFotosFamiliar nova= new MostrarFotosFamiliar(dades,fotografies, 1);
} elseif ((opcio.equalsMenuEvents))||(opcio.equalsMostrarEvent)){
sShell.close();
MostrarEvent novarew MostrarEvent(dades);
}elseif (opcio.equalsModificarFoto™)){
/lfalta codi...
ModificarFoto novanew ModificarFoto(dades,fotografies,dades.getArxiu());
} elseif (opcio.equals@fegirFotos’)){
sShell.close();
AfegirFotos novarew AfegirFotos(dades,1);
}elsq
sShell.close();

AfegirFotos novamew AfegirFotos(dades,2);

Bona part del codi I'he borrat, perque quedi nolaédea de les diferents possibilitats que hi
ha. Per finalitzar destacar que aquesta pantaltditza, per exemple, quan es vol afegir una
fotografia a un event. Quan s'ha de seleccionaente el programari redirigeix a l'usuari cap a
aguesta pantalla i un cop seleccionat l'event, siqeeeguarda dins la variable dades. Al guardar-ho
en aquesta classe quan es torna a afegir fotodresguen les dades, ja apareix l'event que acabava

de seleccionar.
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En la primera versié que havia fet hi havia unbpgma. Quan l'usuari, que ja venia de
pantalles anteriors, per seleccionar l'event i sgue estava introduit, havia de: primer anar al
menu events i crear un nou event i llavors tornemraencar el procés d'afegir una foto a un event.
Per tant al final vaig decidir afegir la opcio deeqdesde aquesta mateixa pantalla es pogués crear.
D'aquesta forma l'usuari guanya en interactivitab daplicacid, pero la feina que s'ha realitzat pe
comprobar de totes les pantalles que es ve i dsagar totes les variables d'una interficie a a una
altra ha sigut molt major.

6.6.38 Méetode SeleccionarFamiliar

Aquest metode s'assembla moltissim a l'antereng pn aquest cas es tracta de familiars i

no d'events:

M selecciona familiar

{« 0 & & A & ® BH =

Tornar Inici HenuFamiIiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar LI;'.:-cs Fotos Events
Familia: PROBES

MNom complet Data naixament
Pepita NoEs Wild 1900-10-21
Pepe Pardo Wildjeans 1900-10-21
Carles 1920-10-21
Josep Maria 1940-02-05
Snoop Son 1950-10-21
Maria 1984-02-05

| Tornar menu fotos |

| Tornar a menu Familia |

Tornar menu inici |
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La taula es carrega amb tots els familiars, diadailia, que hi hagi guardats a la bdd. De
cada un es mostra el nom, la data de naixamensexa; mentre que si l'usuari el selecciona per
l'accié que desitgi. Si, per exemple, la pantafieeaor era per afegir una foto al familiar, alceli
sobre algun dels membres de la familia, significgua sera el propietari de l'arxiu, i quedara

guardat com a tal.

6.6.39 Métode SeleccionarLloc

També s'assembla a les due anteriors. Permetigelag en aquest cas un lloc, guardat a la
bdd:

Ml Mostrar tots els llocs
|

« & 2 & & Al 5 @ BH |

Tornar Inici MenuFamiliar Altafamiliar Mostrarfamiliars Mostrararbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

Mom poblacio Mom regio Estat

Banyoles Girana Espanya
Barcelona Barcelonés Espanya
Berlin Alemania Alemania
Blanes Maresme Espanya
Castelldefelz Barcelonés Espanya
Detroit LSA LSA
Duselhof Alemania Alemania
El Pozo Granada Espanys
Esdlanya Girana Espanya
Hospitalet Barcelones Espanya
La Escala ' Espanya
Malgrat de Mar Espanya
Maont-Ras Girona Espanya
Mew Jersey Usa Usa
Falafrugel Girona Espanya
Paris Paris Franca
Torroella de Mantagri Girona Espanya
Tossa de Mar Maresme Espanya
11548 1isa lisa

4 T

|P0b|aci0ns.pr0‘»'|'ncies i estats de la bddl

Poblacio N Regio -
‘ Alta nou flec | Estat

| Tornar a menu Familia |
| Tornar menu inid |

En cas que el lloc no estigui introduit a la béklpossible crear-ne un. Un cop estigui donat
d'alta sera utilitzable de forma inmediata. CaJ dom abans, que afegir aquesta opcié a l'usuari
alhora de seleccionar un lloc, l'ajuda for¢a, garomplementacié per poder-ho fer, també ha sigut

important.
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6.6.40 Metode SeleccionarTipusEvent

Aquesta interficie permet a l'usuari selecciomartipus d'event determinat. Si l'usuari no

troba el desitjat és possible crear-ne de nousestges el seu aspecte...

Il Mostrar tots els events

i« & & & & A & ® BH =
Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: PROBES

| Crear nou tipus event |

Descripcio
Accident
Bateig
Canvi de residenda
Casament
Confirmacio
Crematori
Divorc
Enterrament
Formadio primaria
Formacio secundaria
Formacio universitaria
Primera comunio

Tornar a menu Familia |

Tornar menu inic |
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6.7 Apartat web

6.7.1 Programari extra utilitzat

Es important remarcar que eclipse és una eina potént i, que per tant alhora de decidir-
me per utilitazar algun programari no va haverdp dilema. A més com tot el projecte ha estat
codificat amb aquest software, I'eleccié encarane¢a evident. Tot i aixd va ser imprescindible
descarregar el plugin WTP (web tools project) a dedescarregar el Tomcat, eina complementaria

tot i que necessaria per poder carregar les pagmatgun servidor.

6.7.2 Justificacio i explicacid del codi

La idea principal de la pagina web és que divepssones de la mateixa familia puguin
conéixer certa informacié de la mateixa familiawigb, sense necessitat d'utilitzar el programa, tot
i que hi ha, evidentment, una compatibilitat absolD'aquesta forma només que un dels familiars
crei un compte d'usuari a la pagina i comenci alenap-la, els altres familiars la podran retocar i

afegir informacié personal, per acabar, entre tetpil.lant molta informacio de la familia.

La primera versio de la pagina web no era gairab@s va remodelar totalment. Finalment
s'han utilitzat servlets, listener i totes les sirddacionades amb JSP, per acabar obtenint uir@apag
web més segura i estable, i que utilitza moltsnaxsidels que ofereix el programari eclipse. També
al utilitzar aquesta metodologia, s'ha aconseguitlitzar totes les classes que s'havien generhat a

el programari.

L'apartat web és millorable en certs aspectes, @gomentara en un dels punts posteriors.
Un dels punts importants a millorar és que la mielea inicial era que la pagina web pogués
realitzar totes les accions que podia fer el progra tot i que finalment només en pot efectuar una

part. Tot i aix0 els requisits basics s'han comlert

La pagina inicial de la web és la de login. En @as I'usuari no estigui registrat es dona la
possibilitat de donar-se d'alta introduint el nome gol utilitzar, com també la seva contrasenya. En
cas que l'usuari estigui donat d'alta i, les dasiigisin correctes es mostra la pantalla principal de
l'usuari. En aquest punt hi ha dues opcions gsedt tingui assignada una familia o que no. En

cas que no tingui assignada cap familia, l'usuapadra realitzar cap operacio.
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En cas que l'usuari conegui el nom i la contraseleyta familia a la bdd, la pot seleccionar,
tot i que també hi ha la possibilitat de crear-ma de nova. A la web, igual que a l'aplicaci,
l'usuari té la possibilitat de crear i consultdedints families. Quan l'usuari selecciona unalfami
se li queda predeterminada per totes les altresosssque inicia, pero en qualsevol moment la pot

canviar, sempre gque, evidentment, coneixi el ntarcontrasenya de la familia.

Un cop carregada la familia apareixen les postitslique la web ofereix, que no sén totes
les que ofereix el programari, explicat anteriortndtxisteix la possibilitat de mostrar tots els
familiars de la familia. També es poden crear riamsliars, modificar les dades dels mateix (inclos
la modificacié dels progenitors, per mitja de ldeseié d'algun dels familiars ja introduits), es

poden eliminar familiars i també es mostra 'adekfamiliar, tot i que de forma detallada.
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7. Altres aspectes

7.1 Probes d'execucio

A continuacio realitzaré un seguit de proves peastnar com el programari funciona
correctament. En principi realitzaré les opcionss nmaportants i no repetiré proves semblants,
només ho comentaré. Part de les proves d'execaalizaden han estat efectuades per alguns
amics i altres familiars. Gracies a aix0 algunsrigps que no quedaven del tot clars, han estat
modificats per obtenir una interaccié amb l'us@hninés gran possible, que era un dels principals
requisits que volia obtenir amb aquesta aplicdeidalment destacar que el nivell dels usuaris era

forca diferent, d'aquesta forma encara el resdéides proves, ha estat el més ampli possible.

7.1.1 Creaci6 de dades

La primera proba a realitzar, és la de crear andlia. En crearé una anomenaameguts

amb contrasenya, igual al nom de la familia.

M Alta Familia

Creant la teva familia...

M BOD actualitz... = =0

Nom de la fami
BDD actualitzada

Password (opc

( Acceptar |

Passw

Reenl

| Tornar menu inici
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Després de donar d'alta la familia, apareix ursatie tal que la bdd ha estat actualitzada.
En el seglient pas directament es redirigeix adlisap a la pantalla damiliaCaregada. Com és
la primera vegada que s'entra no s'ha carregdotagrafia i el resultat és el seglent:

M Familia Carregada
|

{ & 3 & & A & @ B =
Ternar Imici Menu Fa v Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: CONEGUTS

Fotografia escollida a 1'atzar...

No hay Foto

| Tornar menu inid

Els familiars que he afegit a la bdd sén:

INSERT INTO FAMILIAR VALUES (10,'40404000A',1002,'1 982-08-21' ,NULL,'Homer
simpson' , 0", ", 'Springfield' ,NULL, 0, 0, 'H;

INSERT INTO FAMILIAR VALUES (11,",1002,'1982-08-21 ' ,NULL,'Marge Simpson' , 0",
", 'Springfield' ,NULL, 0O, O, 'D");

INSERT INTO FAMILIAR VALUES (12,",1002,'1982-08-21 ' ,NULL,'Bart Simpson' , 0,
'Springfield' ,NULL, 10, 11, 'D");
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Aquestes dades les he introduit directament desBgl i comprobaré que s'hagin introduit

correctament:

| trar tots Familiars 'T"?‘El
{« & & =) Al 2 @ B =

Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrararbre Buscar Llocs Fotos Events
Familia: CONEGUTS

Mom complet Data naixament Poblacio naixament

Bart Simpson 1932-08-21 Springfield
Marge Simpson 1932-08-21 Springfield
Homer Simpson 1932-08-21 Springfield

Tornar a menu Familia |

Tornar menu inic |

Com es pot comprobar les dades han estat correntaimtroduides. Ara introduiré un

familiar desde #ltaFamiliar ...
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g &
Menu Familiar L 5 bre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: CONEGUTS

Nom Nom mare
Telefon y (aec ]

Kmil
Direccit
Naizament
Mort

Dimi

| Tornar menu inici |

o~ ~ ) P b 3]
s =) = o= =/ il
Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: CONEGUTS

Marge Simpson 1950-08-21

ACTUAL
PARES [ Bartsimpson 19820821 |

( Homer Simpson 1950-08-21 [ GE RHANS

Lisa Simpson 19390-12-12

| Tornar a menu Familia
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Com es pot observar s'ha introduit el nou familiat funcionament de Il'arbre també és

correcte. Ara afegiré alguna imatge als familiars:

cio Familiar

4 & ; & A B @ B =

Tornar Inid Menu Familiar Alta iz ;' Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: CONEGUTS

Nom Nom mare Lo
Teleon  EllEnce RS [ onc |

hlwil - Ruta completa a l'arxiu io naixament [EEoaN

SA (USA)
Dirececid rEGRbA e

dio mort | Buscar |

Naixament ]

|. Cancel.lar |

B‘iﬂl‘t -aaaa-m

Dni [I——

| Afegir fotografies | | Madificar foto personal |
| Afeqir event al familiar | | Donar d'ALTA | No hay Foto
| Eliminar familiar | Tornar a menu Familia |

Tornar menu inid |

161



La fotografia ha estat introduida ja que al torl@afoto ha estat carregada directament. El que
faré es mostrar totes les fotos afegides:

Bl Mostrar fotos d'un familiar o d'un event

4 & & =% & A a5 y =

4l Zal
Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar

= =
familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Tornar a menu Familia | Tornar a familiar

| Tornar menu inid |
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Ara afegiré un event casament:

Bl crear nou event

s &= an |
Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrararbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: CONEGUTS

_ Il BDD actualitz...
Descripcio BDD actualitz

Acceptar

Primer familiar
Segon familiar
Poblacio w

Dntﬁ 1950-12-12
Donar d'ALTA

Tornar

Tornar menu inic
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i ara afegiré una foto a aquest event:

| Il Fotografia a afeqir

4 4 ) e LI an = ~=-I| 1

ARE (=) x dxz) = buiat |
Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: CONEGUTS

Ruta

Il BDD actualitz...

jconeguts/boda.jpg

Descripeio BDD actualitzada

Panfleto que es penjar pel casament

Fumiliar
Lloc

Data

| Afedir fotografia |
| Tornar a menu Familia |

| Tornar menu inici |

El programari té moltes opcions (no he mostrat dapes possibles cerques que es poden
realitzar), pero crec que entre el que he mostitdriarment, el que he mostrat ara i el que es

mostrara el dia de la presentacio hi ha provesisutis.
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7.2 Problemes trobats

El primer problema que vaig tenir va ser la imflaBtat de crear una connexié entre la bdd
gue volia utiliztar OBase ( del paquet de prograui€@penOffice). Per crear la bdd amb aquest
programari no vaig tenir cap dificultat, pero abnale poder-ho connectar amb l'eclipse, em va ser
impossible. Vaig intentar buscar per internet ajufias i tots vaig enviar alguns emails, pero ni
vaig trobar gaire bibiliografia sobre el tema, nigrconseguir que em responguessin a la pregunta.
Al final es va obtar per la opci6 MySqgl, amb el que vaig tenir cap problema ni per crear la

connexié ODBC ni tampoc per sincronitzar-lo amiglifise.

Un altre dels problemes amb que hem vaig trobar,que aquest va tenir solucié molt més
rapida, era que l'eclipse sense extres, no tédsilgibtat de treballar las classes interficie derfa

directa sobre el grafic, com per exemgiibelilder. Pero buscant en la pagiwavw.eclipse.orgvaig

trobar-la i amb el paquet descarregable Visualdgdé@l problema va quedar resolt; ja que permet
treballar directament sobre les classes VisualCldssforma que agilitza molt la creacidé de les

interficies.

Un altre dels problemes que m'he trobat és la &sipditat d'utilitzar un explorador de
carpetes i obtenir el resultat. Es a dir, per exepgdhora d'inserir la ruta d'una fotografia, e
seria posar un boté per explorar les carpetes id#nsa operatiu i acabar seleccionant I'arxiu
desitjat. Ho vaig implementar, pero un cop selaw@iano aconseguia obtenir el resultat correcte.
Després d'intentar-ho molt, vaig decidir obtar [gesolucié d'introduir la ruta manual (desde la
carpeta imatges, situada com a accés directe aittesi d'aquesta forma ajudar a afegir noves
fotots).

Un dels problemes més importants amb que em xaligit va ser el de la navegacio de les
pantalles. Per redireccionar a l'usuari a les pléki opcions, no hi havia cap problema. Aquest
residia quan es volia tornar enrere. Si es voliaaioa una pantalla, Gnicament es tornava a carrega
la pantalla pero no les dades que s’havien mastiid en molts casos mostrava dades que no eren
les desitjades. Per tant la primer solucié perua gaig apostar, va ser passar tot un seguit de
variables per referéncia (en realitat una variglklecada un dels possibles objectes Familiar,uArxi
Event, Lloc; a més d'un StrimpnVinc que contingués el nom de la interficie anterior).
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Aquesta primera solucié funcionava forca bé percam tenia algun problema. Tornar a la
pantalla anterior funcionava correctament, finsoi tarregava les dades que l'usuari havia
seleccionat. Pero si es volia tornar dues o tresrenara feia un bucle ja que tornava la ultima
pantalla visitada. Per tant es feia un bucle dattdtima i la penultima, ja que a la varialbe dowyV

guedava guardada unicament la Gltima pantallaadait

Vaig intentar perfeccionar-ho, i vaig canviar &grdonVinc per Vector, que funcionés com
una pila. La solucié en quant a tornar a les pkstaVisitades funcionava perfectament. Per
finalitzar vaig decidir que era millor agrupar-tad €n una classBades.Aquesta solucié funciona,

casi perfectament tot i que té un problema que otené& en I'apartat millores.

També vaig tenir certs problemes per equivocacalhera d'escollir el camp clau de les
taules de la bdd. Per exemple seleccionar el dni@@amp clau ( en aquest programari no és una
bona opcié perque segurament, molts familiars deemgeions passades no tenen dni), tampoc
escollira la ruta d'un arxiu com el seu camp cjawj@e en cas de que dos familiars escolleixin el
mateix arxiu, en cas que un decidis borrar-lo, dd@rtambé el de l'altre familiar); i altres casos

semblants.

La solucio en aquests casos va ser facil, toeimuoltes vegades va ser costosa en el temps,
perque hi havia ja tota la classe que es relacem@anb la bdd. El problema, al final, va quedar
resolt creant un nou camp, a practicament totetaldes que era ID i que S'inicialitzava de forma
automatica. A més aquesta solucé acabava permedqemt, gairebé tots els camps fossin
modificables.
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7.3 Possibles millores

Comencaré per explicar la millora abans comentidasectorDonVinc. La solucié que
vaig acabar implementant si que funciona, en qaaqie Si es va tornant es pot arribar a l'inici
recorrent totes les pantalles que havia visitaubui. EI problema és que dins de la classe dades,
guarden: dos familiars (un per I'Gs de qualsevoledeinterficies i un altre per donar d'alta), un
event, un arxiu i un lloc. D'aquestes variablesneslifica el seu valor cada cop que es canvia de
classe.

Per tant quan es canvia de pantalla i es tornag s'ha realitzat cap operacio el que l'usuari
observa en la nova pantalla, és exactament el ayia kist anteriorment. Pero en cas que modifica
alguna de les variables, de la cladades el que veura sera la pantalla correcta peroddgsino
ho seran. Aquest problema no fa que l'aplicacicifum incorrectament ni, tampoc sera una
circumstancia que passara sempre ( ja que moltgsdes el programari s'utilitzara per visualitzar

dades i com no es modificaran les dades, el résuttanar Sl sera el correcta, sempre).

Crec que si que és possible la solucié del prodlanterior tot i que la implementacié pot
ser molt costosa en temps. Una possible solucia gae les variables de la clastlesno fossin
objectes, sino vectors. S'hauria de tractar iguajwests objectes, que al vector DonVinc, ja que es

tracta exactament de la mateixa situacio.

Una altra possible millora seria la de mostrafadma explicita molts dels detalls que si que
han estat implementats. Per exemple no queda egbnesr pantalla que una parella sigui formada
per dues persones del mateix sexe, encara quessiblpp tampoc el tema de les adopcions, com
tampoc la possibilitat del canvi de sexe d'una @&s Aquests aspectes, com altres, queden
implementats, degut a la forma en que he prograinabdi. Son fets possibles tots els anteriors, i
en les millores a realitzar serien aspectes quedmde quedar pal.lesos a les interficies grafigue

no només en el codi.

Una altra de les millores seria la possibilitaffet)ir fotografies a llocs. La meva idea inicial
era poder-ne afegir almenys una, tot i que sereahona idea poder associar, com es fa amb els

familiars, inifinitat de documents grafics.
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Evidentment una part molt millorable és l'apantath. Seria interessant que aquesta part
tingués la possibilitat d'efectuar les mateixesragiens que el programari, ja que serien dues eines
compatibles i complementaries, tot i que amb eslifsrents. Tot i que amb les funcions que
realitza s'assoleixen els requisits inicials, seri@ressant que qualsevol usuari pogués actualiza
bdd de la web. EIl procés per verificar que la bdselades modificada és reemplacable no seria
gens trivial, ja que o bé no es pot actualitzar base de dades per una altra sense verificar les
dades que en aguesta hi ha, o bé s'hauria de guara@aopia de seguretat dins el servidor de la

web, per si hi hagués possibles errors.
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7.4 Treball realitzat durant I'el.laboracié del projecte

Ara que el projecte esta practicament acabat @¥o]lGrec important recopil.lar tots els
passos recorreguts per aconseguir-ho.

El primer pas |, potser més important va ser detadiematica. Aquesta part hem va costar forca
ja que no acabava de trobar una tematica interespaa hem permetés implicar-me el necessari,
tenint en compte la magnitud del treball. Per aegus decidir-me vaig necessitar aproximadament

unes 7 setmanes.

Posteriorment vaig intentar cercar, en bibliografiversa | per internet, tot el material
possible sobre la gesti6 de families. La cerca ip@rnet va ser forca més senzilla que la
bibliografica. Amb tot entre la recopil.lacié deitdormacio, la transcripcié a paper de la mateixa
la comparacio entre altres programaris | el queoja desenvolupar, el temps total per aquest part

va ser d'una setmana.

La seglient etapa va ser decidir I'entorn de progc#, aixi com també altres programaris
necessaris per al desenvolupament del projecteeAgletapa no va ser molt llarga en temps, pero
cal destacar que s'han de comparar les difererd®rap possibles (tant de llenguatge, com de
software), aixi com redactar-ho per poder-ho eapliacla documentacio final, com es pot llegir en
apartats anteriors. La duraci6 aproximada va sérskmanes.

Un cop escollida la tematica i els programes resresque s'utilitzarien, en la seglent etapa
havia d'analitzar amb deteniments quins eren eimis#s funcionals del sistema (que era
exactament el que volia aconseguir amb la realtizdel projecte). A més dins aquesta etapa, es pot
incloure el desenvolupament dels diagrames anieeior explicats, que ajuden a entendre millor

els requisits finals de I'aplicacio. La durada aprmada d'aquesta etapa va ser d'unes tres setmana.

El segient pas va ser la codificacié del projestpiesta, evidentment ha estat la part que
meés feina ha compartat, com també dificultats. &al the estat unes 21 setmanes. Mentre que el

periode de codificacio de la web va ser de 4 segmaproximadament.
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Finalment I'Gltim pas va ser realitzar la docuraeiit necessaria per poder presentar-ho.
Aquesta etapa va ser molt més llarga del que nmraspeé va ser d'unes 15 setmanes. A mida que
anava fent la documentacié del projecte vaig p@geeciar certes imperfeccions de l'aplicacié
final, que van ser modificades. Per tant es podirajue aquesta etapa va solapar-se amb la de

codificacio, ja que va permetre millorar certs a$ge incorrectes.
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11. Conclusions

Tot i que hi ha moltes possibles millores a reali@ec que els objectius inicials han estat
assolits. La interficie permet agregar informa@damiliars, de llocs i associar-hi infinitat Kaurs
i events (a més de la possibilitat de crear-neads També s'ha creat una web que permet realitzar
part de les accions del programari i que permeifeaemts usuaris consultar una mateixa familia

online. A més s'ha permés la possibilitat de guaiddarents families en el mateix sistema.

Crec, a més, que les interficies son clares idsaat foca treballades, perque a més de tenir
un cert aspecte, siguin lo més intuitives per Busl.a barra de navegacio rapida, permet a l'usuar
aconseguir realitzar qualsevol de les possiblesaoms, de forma rapida sense tenir que passar
moltes pantalles. | aquest era un dels objectiusopals, després d'haver vist el funcionament
d'altres aplicacions, ja que era un aspecte enefajlaven. Volia aconseguir una navegacio rapida,
comoda, senzilla, intuitiva i per tant de rapidamdcié per a qualsevol usuari; i crec, que s'ha

aconseguit.

Comentar també que les diverses opcions presdatsnultiplicitat de vistes disponibles
ajuden molt a que l'usuari no només pugui anarirdfé@gformacio, sino que a més permet que la
pugui buscar de formes molt diverses. A més tanit@ Imoltes vistes tant pels familiars, com per
les fotos com pels events. Tot aixo fa que certaue l'usuari vol és molt senzill, practic i a

vegades original (depenent de la cerca que s'g§scull

Finalment dir que crear aquest projecte de firacdrrera, m'ha fet recollir en un mateix

programari bona part dels coneixements adquirite®diferents assignatures de la carrera.
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9 Annex

9.1Manual d'usuari

9.1.1 Requisits del sistema

El programa funciona sobre qualsevol sistema ojpenagro té alguns requisits obligatoris.
Els components de la computadora no sén importgntgie funcionara amb qualsevol ordinador

més o0 menys actual. El que si és necessari...

« 100Mb d'espai lliure a memoria. (aquest és el mijangue si es volen afegir arxius al

programari, és necessari que l'espai sigui moltgres).

« Java 6. En cas que no estigui instal.lat, en dlideh I'aplicacid. A més posteriorment els

programes incluits en el cd, també s'explicara owtal.lar-los.

« MySql (inclos al cd)
« Qualsevol processador de textos (inclos OpenCOffioel)

« En cas de voler publicar per internet, caldra canaxnternet a més d'algun navegador.
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9.1.2 Manual d'usuari

La primera pantalla que apareix a l'aplicacié peroarregar o crear una familia. En cas que
sigui la primera vegada que s'accedeix al progran@rcrear-ne una de nova. Per crear-la cal

seleccionar la opciérear familia. La pantalla que apareixera si es tria aquesti @sda seglent:

M Alta Familia

Creant la teva familia...

Nom de la familia _

Password (opcional)

rassword [

Reentrar [N

Donar d'ALTA

Tornar menu inici

En el primer camp s'ha d'introduir el nom queuligui donar a la familia. EI més habitual és
el primer cognom. El nom que se li assigni anirarapent a la part superior en totes les pantalles,
de tots els familiars. Els dos ultims camps a ermgrledn per afegir una clau, en cas que es desitgi.
En cas que les dades introduides no siguin coséetgpassword no és el mateix en els dos camps)
es mostrara un missatge d'error per pantalla; gara es rediregira a l'usuari a la pantalla ihide

la familia.

En posteriors execucions del programa, no s'hdar&rear una nova familia, sino que

s'’haura de seleccionar la familia de la llista @@reix, al clicar sobrearregar familia.
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Després de carregar la familia, si encara no $4gitaap fotografia apareixera la seguent

pantalla:

| Il Familia Carregada

{« & 3 B & A & @ B |

¥ =) F 2 E i
Tornar Imici ™ 3 ¢ Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: FERNANDEZ

Fotografia escollida a 1'atzar...

No hay Foto

Tornar menu inid

Com es pot observar a la foto a la part de dareap una barra. Aquesta serveix per
desplacar-se per totes les opcions del prograrhas.opcions més importants tenen un accés

directe, mentre que les altres tenen una pantaliager escollir entre les multiples opcions.

Després apareix el nom de la familia i una fotfigrde la bdd escollida a I'atzar. Si encara
no s'ha introduit cap fotografia, apareixera aguesatge, tal que no hi ha cap foto a la bdd. Mentr
gue si la familia ja n'ha guardat algunes aparaixea escollida a I'atzar, i la seva descripcia a |

dreta.

176



A la part inferior apareix el boto tornar al manicial, s'utilitza en cas d'haver carregat una
familia no desitjada. Aquesta operacié també edeyotlicant sobre la opcié inici de la barra de
navegacio.

Ara explicaré les possibles opcions de la barramaesgacio. La primera que apareix €s
tornar i permet tornar a visitar la pantalla ameramb les mateixes dades que hi havia carregades
la vegada anterior. La segona és per tornar al nmécial, la que permet carregar o crear una nova

familia. La tercera icona permet donar d'alta umiliar i el seu aspecte és el seguent...

| Bl ArtarModificacié Familiar

‘« 0 3 : =) Al # @ =

Tornar Inici Menu Familiar » Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Fvents

Familia: COMNEGUTS

Nom

e— Y
Nom pare I TN

Poblacio naizament

Poblacio muort [ Buscar |

Noizoment | S

Tl en it aaas-mm-dd

Teléfon

Rdmil

Direccid

Dimnd

[ Donar d'ALTA Mo hay Foto
| Tornar & menu Familia |

No tots els camps son obligatoris, encara que @iniérmacié millor, tant per les cerques
gue es podran realitzar, com pels altres familigrs vulguin veure les dades personals. Destacar
gue per introduir la mare, el pare, o la poblaoi@;es pot fer de forma directa, com tots els altres

camps, sino que s'ha de seleccionar d'una llista,&s pot veure a continuacio:
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oy e -~ e e F E I
dmk o £y el = s —i
Tormar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Foltos Even

Familia: CONEGUTS

Mom poblacio Mom regio Estat
Banyoles Girona Espanya
Barcelona Barcelonés Espanya
Berlin Alemania Alemania
Blanes Maresme Espanya
Castelldefels Barcelonés Espanya
Detroit UsA usa
Dusethof Alemania Alemania
El Pozo Granada Espanya
Esclanya Girona Espanya
Hospitalet Barcelonés Espanya
La Escala Girona Espanya
Malgrat de Mar Maresme Espanya
Mont-Ras Girona Espanya
Mew Jersey usA usa
Palafrugell Girona Espanya
Paris Paris Franca
Springfield usa usa
Torroella de Montgri Girona

Trsss de Mar

M

Poblacio  [INEGNGNGNGNGN Buscar )

Pablacions,provincies i estats de la bdd

‘ Alta nou lloc ‘

Tornar a menu Familia

Tornar menu inici

Un cop introduides les dades i es clica sobrerddada es donara d'alta el familiar a la bdd

(sempre que els valors introduits siguin correcteamp camp obligatori estigui en blanc).

La quarta opcié del menu permet veure tots els nesnde la familia. Al seleccionar-ne

algun mostra de forma detallada, com en el segiample:
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| Il Mostrar familiar

| ¢« @ - & @ Al 8 @ BH &
il Tornar TInici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: CONEGUTS

Nom Nom mare [N
Telefon I

Nompere [N
Mail B

Direccié _ Poblacio naizament
Naixament

Poblacio mort

Mort ) (E—
Dai Sexe ®H oD

Mostrar els seus germans

Mostrar fils
Mostrar tots els descendents
Mastrar tots els seus events

Mostrar fotos

Com es pot observar en lI'exemple, es mostrenddesdpersonals introduides a més de la
seva foto personal. També hi ha un seguit d'opmmacextres que permeten mostrar tot tipu
d'informacié extra tal com (els fills, tots els salescendents, germans, el seu arbre, els evants qu
el relacionen aixi com totes les seves fotos). [Erc&sos on apareixen familiars, el resutlat en cas
de seleccionar alguna de les opcions, és una (semablant a la vista amb anterioritat) que mostra
certa informacié del familiar i que en cas de triarun, ens dona la informacié completa (com en la

imatge de dalt).
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En aquesta mateixa interficie també hi ha la opeignodificar el familiar. En aquest cas hi
ha la possibilitat de modificar les dades, a mésedir-li fotos, events o fins i tot modificar la
fotografia personal (que és la que es mostra, gsafa referencia al familiar). | també hi ha la
possibilitat d'eliminar-lo, pero compte si aixofases borraran el familiar, tots els arxius i egent
relacionats amb ell i totes les referéncies queiriigls familiars. Es a dir, si s'esborra un faanili

gue té un fill, aquesta refreréncia quedara borrada

Cal recalcar els passos que s'han de seguir per pbegir un arxiu a la bdd. El primer que
s'’ha de fer és copiar la fotografia que es voliafdigs la carpeta, que hi ha ubicada a l'escritori
anomenadamatges En cas que es vulgui crear una carpeta per ldigasthaura de crear de forma
manual. Un cop fet aquest pas, alhora d'afegiimesges s'haura d'introduir la ruta desde la carpet
imatges. En el cas que es mostra a les fotog)ssceeat una carpeta anomen@aaeguts quan es
fa referencia a una foto./coneguts/NomFoto.* .... aquest seria un exemple. L'extensio de l'arxiu

pot ser qualsevol.

Una altra de les opcions existents a la barra alegacié és mostrar I'arbre genealogic.
Primer, pero, s'ha de seleccionar el familiar d'llista i llavors es mostra el seu arbre. Com a

exemple:
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Bl Mostrar tots els llocs

4 i @ H |

Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: CONEGUTS

| Marge Simpson 1950-08-21 | ACTUAL
PARES Lisa Simpson 1990-12-12

( Homer Simpson 1950-08-21 | GE RHAN S

Bart Simpson  1982-08-21

| Tornar a menu Familia |

| Tornar menu inici |

A la part alta centrat, hi ha el familiar actuah cas de seleccionar-lo, es mostraria de forma
detallada. A la seva esquerra hi ha els seus palvas els germans i a la dreta els seus fillsc&n
gue siguin 8 o0 més germans o tingui 8 o més filts,es mostraran com a la imatge, sino que
apareixera una icona per veure'ls en forma delli&n cas que es seleccioni a qualsevol dels

familiars, excepte I'actual, es tornara a carrégebre pero amb l'actual igual al familiar esdolli

Una altra de les opcions ésiscar. Aqui hi ha predefinides un conjunt de vistes perq
d'aguesta forma es pugui buscar algun familiarosecret, per veure'l detalladament, o bé per veure

un conjunt de familiars o arxius dins un paramessgablerts.

El seglient menliloc permet la creacié, modificacio i visualitzacio siibcs.

Un altre opcié que hi ha dstos. Aqui hi ha la possibilitat tant d'afegir fotograio bé
mostrar-les totes o segons uns criteris preestablen cas que es seleccioni afegir una foto hi ha
certes particularitats a explicar. Primer caldraiaola foto (com s'ha explicat anteriorment) a la

carpeta imatges. Un cop fet s'haura d'accedisadéent pantalla
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Fotografia a afegir

4 a° ! & Al >

l Tornar Inici MenuFamiliar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Familia: CONEGUTS

Ruia

Descripeio

Date [N

Afegir fotografia |
Tornar a menu Familia |

Tornar menu inici |

El primer que s'ha d'emplenar és la ruta. Si ésmmprobar si la ruta és correcta s'haura de

clicar el boto de la dreta, com en I'exemple:
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otografia a afegir | =)

{ & A & @

l Tornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Evgﬁts

Familia: PROBES

Ruta

4.jpg Comprobar correcte ruta et

Descripeio

Lioc [N W

Date [N

Afegir fotografia |
Tornar a menu Familia

Tornar menu inici

Com es pot veure, la imatge era correcta, ja thzecarregat. En cas que no s'hagi carregat
la foto desitjada o ens aparegui una foto amb wssage que no hi ha foto, significa que la ruta

introduida no és la correcta.

Llavors s'ha d'emplenar la descripcio i el famjlels altres camps son optatius. En cas que
es seleccioni I'event de la llista, probablemesi lfavien estat inicialitzats) totes les altresedad
(familiar, lloc i data) quedaran emplenades de fommtomatica, ja que s'utilitzaran les dades ja

guardades dins un event.
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Si es selecciona qualsevol de les opcions de ardstografies, la pantalla que s'obtindra és

la seguent amb les fotografies pertinents, segonsrca seleccionada:

Ml Mostrar fotos d'un familiar o d'un event

[
4 = 23 & Al & @ = -

alil o e i3
Tornar Imici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrararbre Buscar Llocs Fotos Events

3
|
M
P
s
(1]
o

Panfleto que es penjar pel B
-

| Ternar a menu Familia |

| Tornar meny inid |

En l'exemple es mostren totes les fotos d'unalifgnifes d'elles personals i una d'elles
relacionada amb un event. Com es pot veure a mésfdéo hi ha la descripcié de la mateixa, la
possibilitat de veure-la a pantalla completa (botfue hi ha a la dreta a la part superior de Ia) fiot

tambés es pot modificar.

Com a maxim poden apareixer 6 fotos per pantpap en cas que n'hi hagi més, el boto
seguents fotografies, permet anar a les paginéesty Si es decideix modificar una fotografia, es
podra canviar la seva descripcio, canviar I'evequa fa referéncia (sempre que es tracti d'unteven
relacionat amb el familiar al que ja pertany laojod fins i tot eliminar-la. Cal destacar que una
mateixa fotografia pot ser utilitzada per difererggniliars, tot i que poden tenir diferents

descripcions, per la qual cosa no implica que daworra, l'altre la perd.
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La pantalla modificar fotografia té el seguent aspe

| ostrar fotos d'un familiar =19 E)EJ

k(14 bl =4 Ei) = = |
ornar Inici Menu Familiar Alta familiar Mostrar familiars Mostrar arbre Buscar Llocs Fotos Events

Personal

Srer
Familiar ERiEhEd

[—— == = e B
| Borrar foto | Tornar & menu Familia | | Tornar a familiar |
I Modificar foto | | Tornar menu inici | | Tornar a fotos famiiar |

Per acabar amb els menus hi ha el menu dels eyentsst permet afegir informacié extra
sobre els membres de la familia. Informacié com @emple canvi de residéncia, casament
divorci.... Si hi ha algun tipus d'event (casamehtque no aparegui a la bdd, sempre se'n poden
crear de nous a gust de l'usuari, que a més padnamtilitzats, tant per altres familiars de la
mateixa familia, com també d'altres families (igpaksa amb els llocs nous que es creen o

modifiquen).

| per ultim comentar que es possible mostrar étgsevents, o segons familiar o veure les
fotos d'alguns... En conclusi6 a més de la opcabedir events, llocs, familiars i arxius, de
modificar-los, de borrar-los, de relacionar els ifears de moltes formes, inclis de formes
inventades per l'usuari; hi ha la possibilitat trualitzar les dades de moltes formes diferents (pe

any, per lloc,....) i aixo permet una gran intekaiet amb l'aplicacio.
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