B.0.LR.A., SOFTWARE PARA EL

REGISTRO DE PROSPECCION Y

EXCAVACION ARQUEOLOGICA
DE EPOCA CLASICA

F. CONTRERAS RODRIGO

1. INTRODUCCION

El sistema de informacién B.O.I.LR.A. ha sido disefiado analizando
toda la informacién que se produce en torno a varios equipos de centros de
investigacion arqueoldgica que utilizan una informacidn similar o paralela.

La informacién que gestiona el sistema B.O.L.R.A. se clasifica en
cuatro grupos:

1. Los Registros bibliogrdficos ligados a la linea investigadora. Se

procesa la bibliografia extraida de las consultas de las bibliotecas, de

catdlogos informatizados de las mismas y de bases de datos publica-
das en soporte CD-Rom.

2. La intervencion arqueoldgica desarrollada en un yacimiento: por

un lado, la ejecucién de la prospeccién y por otro, la excavacion.

3. La contabilidad que se origina a raiz de la intervencion arqueold-

gica, de las ayudas y de las subvenciones obtenidas.

4.Y finalmente, también gestiona la informacién que se procesa en

torno a trdmites administrativos que tiene que efectuar el equipo de

investigacion para solicitar ayudas para proyectos e infraestructuras,
permisos de intervencién y contratacién de personal.

2. DESCRIPCION DE B.O.LR.A.

2.1. LOS REGISTROS BIBLIOGRAFICOS
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El equipo que realiza un proyecto de investigacién, y que lleva a
cabo los diferentes estudios que se enmarcan en €l, se vale de determinados
instrumentos, como puede ser el manejo de gran cantidad de bibliografia
correspondiente a la temdtica del proyecto y con perspectivas a recoger una
documentacion lo mds completa posible.

2.2. LA INTERVENCION ARQUEOLGOGICA

La actividad arqueol6gica en un yacimiento se fundamenta en una
estrategia planificada donde se pueden complementar y combinar diferen-
tes técnicas de prospeccién y excavacién arqueoldgica.

2.2.1. La informatizacién de la prospeccién

En B.O.LLR.A. he aplicado los conceptos basicos de la prospeccién
para yacimientos, limitando el sistema de registro al espacio de terreno que
estos ocupan. Para iniciar el estudio de la fase inicial y preliminar de un
yacimiento es necesario utilizar las técnicas de prospeccion con el objetivo
de averiguar las viabilidades potenciales del yacimiento, en base al plante-
amiento y a los objetivos que a priori se habia propuesto el equipo.

De esta manera se escogerdn las técnicas mas idoneas para la reco-
pilacién de la informacién del yacimiento sin ser necesaria la destruccion
de la secuencia estratigrifica. Estas técnicas dependen principaimente de
tres factores:

1. Factores referentes a la morfologia y a las caracteristicas de la

superficie del yacimiento.

2. Factores relativos a los recursos humanos, en cuanto a su forma-

cién, experiencia y ndmero de individuos que participan en la inter-

vencion.

3. Factores en torno a los recursos econémicos necesarios para rea-

lizar la intervencidn arqueoldgica.

En funcién de los resultados extraidos en la fase de prospeccién se
estableceran las primeras conclusiones histérico-arqueol6gicas sobre el
yacimiento, ya sea de indole cronolégica posibilitando definir sus periodos
o fases, la identificacién de espacios de hdbitat, almacenaje, de ambito
publico, de defensa, o incluso llegar a intuir el planteamiento urbanistico.
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De igual modo, posibilitard planificar la excavacién en extension de las
dreas que sean mds rentables para el estudio que el equipo de investigacién
pretende obtener. A

El registro de la informacidn sobre prospeccién que gestiona
B.O.LR.A. se divide en seis apartados:

El primer apartado consiste en la recopilacién de la informacién
referente al yacimiento, como paso previo a la prospeccién propiamente
dicha, reuniendo los datos sobre prospecciones y excavaciones que ante-
riormente han practicado otros equipos de investigacion, ademas de revisar
el material arqueoldgico que se localizé en estas intervenciones. De igual
forma, se incluye en este apartado el estudio de los materiales recogidos del
yacimiento de manera esporadica por otras personas.

El segundo apartado radica en el conjunto de fuentes documenta-
Ies que pueden hacer referencia directa o indirectamente al yacimiento reu-
niendo la informacién sobre la cartografia antigua o moderna, la informa-
cion oral fruto de entrevistas a la poblacién aut6ctona, el estudio de la topo-
nimia, al igual que el andlisis de los textos cldsicos, de las leyendas y de la
epigrafia. )

El tercerﬁkartado se basa en la interpretacién de la documentacion
fotografica de la prospeccién aérea realizada sobre el yacimiento. Se pue-
den recopilar fotografias verticales de vuelos realizados por instituciones
cartogréficas. En el caso de que el equipo de investigacién programase un
vuelo aéreo se recogerian fotografias oblicuas, que son de gran ayuda, junto
con las demds, para el andlisis de posibles incidencias, huellas o factores que
indicasen la localizacion de estructuras en el subsuelo del yacimiento.

El cuarto apartado, con la misma finalidad que el anterior, consiste
en efectuar prospeccion geofisica para localizar estructuras en el subsuelo
sin la necesidad de destruir la estratigrafia del yacimiento.

El quinto apartado se centra en la recogida de material arqueoldgi-
co de la superficie del terreno del yacimiento. Se divide en dos bloques:
prospeccion asistematica y prospeccion sistematica.

La prospeccién asistemitica consiste en la recogida de material
arqueoldgico por areas, es decir por espacios que el investigador ha delimi-
tado previamente a la recogida del material.

Por su parte, la prospeccidn sistemética consiste en la recogida mis
detallada de material arqueolégico. Tras la intervencién de la prospeccion
asistemadtica, y en funcién también de los resultados que aportan las demas
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técnicas de prospeccidn, se trazan sobre el terreno un nimero de cuadricu-
las, de las cuales se recoge material arqueolégico y se describen las carac-
teristicas de la superficie.

Y el sexto apartado, y dltimo, se fundamenta en la documentacién
resultante del estudio de la superficie. En este apartado se enmarca la con-
feccion de un plano topografico del terreno, situando la planimetria de
las estructuras evidenciadas gracias a las técnicas de prospeccidn aplica-
das y a las intervenciones realizadas anteriormente.

2.2.2. La informatizaciéon de la excavacion

La realizacién de la excavacién aporta informacién que es recogida
racionalmente mediante el sistema de registro abarcando la temitica estra-
tigrifica, el inventario del material arqueolégico y la documentacion grafi-
ca (planimetria y fotografia).

Para escoger la informacién que debia ser registrada en el sistema
B.O.I.R.A he analizado el sistema de registro de excavaciones en extension
llevadas a cabo en la década de los afios 80, principalmente en Catalunya,
siendo estas de época protohistorica y de época romana; y fundamentadas
en la ortodoxia harrisiana.

Los sistemas de registro que he estudiado han sido los resultantes de
las excavaciones de Lattes (Lopez, J. 1991: 11-32), Tarragona (TED’A,
1988: 177-191), Ullastret (Buxd, R. 1992: 133-184) y Vilars (Garcés, L.
1991: 189-210).

Paralelamente, he confeccionado un manual de excavacién con el
objetivo de que la informacidn sea registrada de manera racional, objetiva
y sistemdtica para que pueda ser introducida eficazmente en B.O.L.R.A.

La informacidn, referente a la excavacion, ha sido clasificada en
B.O.L.R.A. en tres apartados:

1. El mantenimiento del inventario, que tiene como objetivo prin-

cipal eliminar los errores que pueden producirse en la entrada'. Y al

mismo tiempo, manipular y consultar los elementos basicos del sis-
tema de registro.

1 Por ejemplo, errores como dar un mismo niimero a dos unidades estratigraficas, que una
unidad estratigréfica no se incluya en una unidad de actividad, que una unidad estratigrafica se
localice en un cuadro al que no pertenece, etc.
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1.1. Mantenimiento de la representacion grdfica de las plantas, sec-
ciones, alzados, fotos y dibujos.

1.2. Mantenimiento de la localizacién de los datos siguientes: cam-
pafia de intervencién, irea, zona, sector y cuadro.

1.3. Mantenimiento de la estratigrafia respecto a las unidades estra-
tigraficas y de actividad.

2. El sistema de registro propiamente dicho, estructurindolo de la
siguiente manera:

2.1. El registro de la estratigrafia que incluye las unidades estrati-
grificas de tipo estrato, interestrato y estructura; y ademds, las uni-
dades de actividad.

2.2. El mantenimiento de catdlogos para la verificacién de la entra-
da de los datos codificados, consiguiendo que la manipulacién de
estos sea eficiente. Al mismo tiempo, se logra que el sistema
B.O.I.R.A. pueda ser estandar y utilizable en yacimientos de época
distinta.

2.3. El registro del material cerdmico identificado de cada unidad
estratigrafica de tipo estrato.

2.4. El registro del resto de material identificado, igualmente, en
cada unidad estratigrafica de tipo estrato, tales como la fauna, meta-
les, numismadtica, muestras, etc.

2.5. El registro del material a cargo del especialista: 1a restauracion
y la seleccién de muestras.

En cuanto a la restauracién, es primordial llevar a cabo una conser-
vacién de estructuras y objetos en el transcurso de la excavacion para
garantizar una recuperacion eficiente.

Por otro lado, en B.O.LR.A. he querido registrar las muestras esco-
gidas, que son tratadas durante la excavacién y que son seleccionadas para
estudiarlas en el laboratorio.

El aspecto mas relevante de la informatizacién de la excavacién es,
sin duda, el procesamiento de la informacién estratigréfica registrada, que
nos llevara a la “manipulacién”? de cada una de las fichas, asi como a la ela-
boracién automitica de la representacion grafica del diagrama Harris.

2 Entiendo por manipulaci6n a la entrada, consulta y edicién de los datos de la estructura
de toda base de datos.
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Otro aspecto bésico a tratar por B.O.LR.A. respecto a la informati-
zacion de la excavacidn es el tratamiento realizado con el material identifi-
cado de cada unidad estratigréfica. La clasificacién y recuento de este mate-
rial utiliza la estadistica descriptiva para poder analizar los datos dando
como resultado una serie de informes.

2.3. LA CONTABILIDAD

Todo equipo de investigacién recibe una cantidad econdmica de las
instituciones piblicas y/o privadas para llevar a cabo su tarea cientifica,
produciendo un movimiento en la cuenta bancaria que posee.

Al mismo tiempo, retine un conjunto de facturas y proformas para
justificar los gastos realizados que debe entregar a los organismos que han
facilitado la partida econémica.

La contabilidad, aunque no tenga mucha relacién con la temaética
arqueoldgica, he creido conveniente integrarla en el sistema porque facilita
la gestién del estado de cuentas del equipo.

2.4. LOS TRAMITES ADMINISTRATIVOS

En cuanto a los trimites administrativos que efectda el equipo de
investigacion, generalmente son los siguientes:

4.1. El proyecto de investigacion en ¢l que se centran las lineas de

estudio y del que depende la intervencién arqueoldgica efectuada,

entre otros aspectos.

4.2. La solicitud de ayudas de infraestructura para la compra de

instrumental, como puede ser el hardware y software.

4.3. La solicitud de intervencién arqueolégica que se complemen-

ta y entrega al organismo pertinente cada afio.

4.4. La captaciéon de personal, en colaboraciones, contratos de

especialistas, obreros, estudiantes... para llevar a cabo la interven-

cion y los estudios pertinentes.

3. CONSTRUCCION DE UN MODELO TEORICO

Durante las tres primeras décadas de la informaética, el objetivo era
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desarrollar el hardware de las computadoras de forma que se redujera el
coste de procesamiento y almacenamiento de datos. A lo largo de la década
de los 80, los avances en microelectrénica han dado como resultado una
mayor potencia de cdlculo a la vez que una reduccién del coste.

La potencia de las grandes computadoras de ayer estd hoy disponible
en un simple circuito integrado. La capacidad de procesamiento y almace-
namiento del hardware moderno representa un gran potencial de cilculo. El
software es el mecanismo que nos facilita utilizar y explotar este potencial.

Actualmente, la ingenieria del software esta reconocida como una
disciplina legitima y el titulo de “ingeniero de software” ha reemplazado en
preferencia al de “programador”. Los métodos y procedimientos de la inge-
nieria del software han sido adoptados con éxito en el ambito de las aplica-
ciones industriales. Tanto los gestores como los profesionales reconocen la
necesidad de un enfoque mas disciplinado en el desarrollo del software.

Roger S. Pressman, con la segunda edicién de su libro Ingenieria de
Software: Un enfoque prdctico, pone las bases para desarrollar un software de
mayor calidad y més eficiente. Y a partir de este libro, y apoyandome cons-
tantemente en €, he podido realizar un sistema basado en sus principios.

Fritz Bauer, en la primera gran conferencia (1969) dedicada a la
ingenieria del software, propuso una definicién. Bauer definié la ingenieria
del software como “el establecimiento y uso de los principios de la inge-
nieria para obtener software econdmico que sea fiable y funcione eficien-
temente en mdquinas reales”.

La ingenieria del software se compone de tres elementos claves:
métodos, herramientas y procedimientos, que facilitan al gestor controlar
el proceso de desarrollo del software y suministrar a los que practiquen
dicha ingenieria las bases para construir software de alta calidad de una
forma productiva.

Los métodos de la ingenieria del software suministran el “c6mo”
construir técnicamente el software.

Las herramientas de la ingenieria del software suministran un sopor-
te automadtico o semiautomatico para los métodos. El sistema que soporta el
desarrollo de software de manera mecanizada se denomina CASE.

Los procedimientos de la ingenieria del software definen la secuen-
cia en la que se aplican los métodos, las entregas que se requieren, los con-
troles que ayudan a asegurar la calidad y coordinar los cambios; y las guias
que facilitan a los gestores del software establecer su desarrollo.
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3.1. EL CICLO DE VIDA CLASICO DEL SOFTWARE

La figura 1 ilustra el paradigma del ciclo de vida clasico de la inge-
nieria del software. Tal paradigma exige un enfoque sistemético, secuen-
cial, del desarrollo del software que comienza en el nivel del sistema y pro-
gresa a través del analisis, disefo, codificacién, prueba y mantenimiento.

El ciclo de vida abarca las siguientes actividades:

Andlisis. Esta fase se enfoca sobre el qué. Es decir, qué informacién
se debe procesar, qué funcién y rendimiento se desea, qué interfases han de
establecerse, qué ligaduras de disefio existen y qué criterios de validacién
se necesitan para definir un sistema correcto.

Diserio. El disefio del software se enfoca sobre el como. Se descubre
como ha de diseiarse la estructura de datos y la arquitectura del software,
c6mo han de implementarse los detalles procedimentales, cémo ha de tras-
ladarse el disefio a un lenguaje de programacién y cémo ha de realizarse la
prueba.

Codificacién. El disefio debe traducirse en una forma legible para la
mdquina. El paso de la codificacién ejecuta esta tarea. Si el disefo se ejecu-
ta de una manera detallada, la codificacién puede realizarse mecdnicamente.

Prueba. Una vez generado el cédigo, comienza la prueba del pro-
grama. La prueba se enfoca sobre la l6gica interna del software, aseguran-
do que todas las sentencias se han probado.

Mantenimiento. La fase de mantenimiento se enfoca sobre el cambio
que va asociado con una correccién de errores, adaptaciones requeridas por
la evolucién del entorno del software y modificaciones debidas a las exi-
gencias del cliente para reforzar o aumentar el sistema.

3.2. METODOLOGIA DE ANALISIS

Las metodologias de anilisis se utilizan para dominar la informacién
que debe ser procesada. El dominio de la informacién se caracteriza por tres
atributos: flujo de datos, contenido de los datos v estructura de datos.

Las metodologias de andlisis suministran un enfoque sistematico
para el andlisis de problemas. Aunque cada método tiene un conjunto inico
de procedimientos y simbologia, todos dan mecanismos para establecer y
representar el dominio de la informacién, particionar el dominio funcional
y modelar los procedimientos tanto para el mundo fisico como el légico.
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3.2.1. El método Yourdon

La metodologia Yourdon es un conjunto de ideas sobre ingenieria de
software, recogidas durante los ultimos 23 afios y desarrolladas por Edward
Yourdon.

En 1978, Yourdon y Constantine publicaron Structured Design, sien-
do uno de los primeros trabajos que integraron el flujo de la informacién en
el proceso de disefio. Mas tarde, en 1989, Yourdon publica Modern
Structured Analysis refinando la metodologia a partir de la experiencia
lograda, tras haber trabajado durante toda la década de los afos ochenta.
Los refinamientos que realiza se encuentran principalmente en la construc-
cién del sistema del diagrama de flujo de datos y en el empleo de herra-
mientas CASE.

El método Yourdon tiene como finalidad que el producto desarrolla-
do sea preciso, facilmente inteligible; y que su mantenimiento y modifica-
cién sean féciles.

Los diagramas de flujo de datos son la representacién grifica que
plasma todos los componentes y conexiones o relaciones que existen en un
sistema.

Los diagramas de flujo consisten en representar la informacién que
fluye, sufriendo una serie de transformaciones (procesos) conforme va de
la entrada a la salida. El disefio orientado al flujo de datos define varias
representaciones que transforman el flujo de informacién en estructura de
programa (fig. 2).

A modo de prictica, consideremos un diagrama de flujo de datos
(DFD) de B.O.LR.A (figura 3). Por ejemplo el flujo de informacién del
registro del material significativo que el equipo de investigacién ha identi-
ficado y recuperado tras la intervencién arqueoldgica desarrollada en el
yacimiento.

Se muestra graficamente los procesos que sufre la informacién de
entrada y salida. De entrada hay seis procesos: entrada de objetos signifi-
cativos, numismadtica, tumba, esqueleto, registro del inventario de fauna e
inscripciones epigréficas.

Esta informacion se almacena en ficheros para, posteriormente, ser
listada a modo de informe.

Y tal y como se representa, el equipo de investigacién es quién intro-
duce y recibe toda la informacidn referente al registro del material.
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Los elementos de un diagrama de flujo se combinan entre si segin
dicta un conjunto de reglas, y son los cuatro siguientes:

1. Los flujos de datos son la conexién entre los demés componentes

del Diagrama e indican el movimiento de los datos. Cada uno se

representa mediante una flecha y lleva un nombre asociado que defi-
ne el tipo de datos.

2. Los procesos son las transformaciones que sufren los datos de

entrada para convertirse en datos de salida. Cada proceso se repre-

senta por un circulo, y lleva un nimero y un nombre que lo definen.

3. Los almacenamientos de datos son los ficheros manuales, fisicos

o informaticos. Cada almacenamiento de datos se representa por dos

lineas paralelas y lleva un nombre lo mas significativo posible.

4. Las entidades externas son las personas u organizaciones que

residen fuera del contexto del sistema y que reciben o entregan datos

para el sistema. Las entidades externas se representan por un cua-
drado y, al igual que los almacenamientos, pueden representarse
varias veces en un DFD.

La caracteristica principal de la Metodologia Yourdon consiste en la
idea de reparto descendente de las funciones del sistema (fig. 4).

Asi, se empieza por dibujar sélo un circulo para representar todo el
sistema; y posteriormente se dibujan nuevos circulos para representar cada
subsistema o divisién del sistema, cuya funcién es emitir la respuesta mas
adecuada para su comprensidn.

El primer circulo se denomina diagrama de contexto, sirve para iden-
tificar los limites del sistema que se va a estudiar. Este sistema, a su vez, se
ird descomponiendo mediante un desglose por niveles, con un enfoque de
lo general a lo particular, hasta que los componentes tengan un tamafio
“adecuado” y preciso en detalle.

3.2.2. El modelo de datos: entidad-relacion

El diagrama entidad-relacién se utiliza frecuentemente como herra-
mienta grifica para representar las relaciones entre los datos de un sistema
informatico. La utilizacién de un modelo de datos como es el de entidad-
relacion aporta a la base de datos una gran consistencia y calidad.

El mis conocido de los modelos de datos es el Modelo Entidad
Relacién propuesto por Chen (Chen, 1977).
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En el diagrama de Chen se representan tres elementos claves: enti-
dad, atributo y relacién.

La entidad es un objeto definido del mundo real formado por un
conjunto de atributos o propiedades. Por ejemplo: una unidad estratigrafi-
ca, un yacimiento, un sector, una planta, un dibujo, una fotografia, etc.

El atributo son las propiedades que integran la entidad. Por ejem-
plo: una entidad como la unidad estratigrdfica estd compuesta por locali-
zacion, descripcidn, observacion, interpretacion, secuencia fisica, cronolo-
gia, etc.

La relacidn es la descripcién que existe entre dos entidades.

Entre la bibliografia que he consultado para redactar mi trabajo de
investigacién, no he hallado ningin ejemplo paralelo a B.O.LR.A. que uti-
lice la metodologia de analisis estructurado que he expuesto anteriormente,
aunque si es utilizada en otros campos cientificos que no estén relacionados
con la arqueologia.

En cuanto al modelo entidad-relacién de B.O.I.R.A., se ha elabora-
do a partir de las representaciones de almacenamiento de datos observados
en los diagramas de flujo de datos (DFD). Mediante la confeccién de estos
diagramas quedan muy detalladas todas las posibles entidades que podian
identificarse en el sistema de informacién desarrollado.

En el diagrama de entidad-relacién que comento a continuacién vie-
nen reflejadas algunas de las entidades que completan el sistema
B.O.ILR.A..

En el diagrama de la figura 5, a simple vista, se distingue como toda
la informacidn gira y se relaciona en torno a la entidad unidad estratigrdfi-
ca de tipo estrato. A modo de comentario describiré algunas de las relacio-
nes que existen de esta figura:

- Relacién U.E. - cotas estratigrdficas excavacion: de una unidad

estratigrafica y s6lo una, se recogen un conjunto de cotas estratigra-

ficas y s6lo uno. Por otro lado, las unidades estratigraficas son de
tipo estrato, interestrato y estructura.

- Relaciéon U.E. de tipo estrato - muestras: de una unidad estratigra-

fica y sdlo una, se recogen cero, una o varias muestras.

- Relacion U.E. de tipo estrato - esqueleto: en una unidad estratigra-

fica y sé6lo una, se identifican cero, uno o varios esqueletos.

- Relacién U.E. de tipo estrato - inventario material excavacion: una

unidad estratigrafica y s6lo una, consta de cero o un inventario de
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material de excavacién de cerdmica y restos de objetos no recipien-
tes.

3.2.3. Herramientas como soporte automatico para el analisis

Los métodos de andlisis del software, tales como el Yourdon y el
Modelo entidad- relacion, se desarrollaron originalmente para ser aplicados
manualmente. Sin embargo, la aplicacién manual del analisis puede ser
pesado y propenso a error cuando se analizan grandes sistemas, como es el
caso de B.O.LR.A.

Hoy, los métodos de anilisis se encuentran insertados en unas herra-
mientas automaticas o semiautométicas denominadas CASE que estimulan
y ayudan enormemente a elaborar proyectos de andlisis y disefio de soft-
ware de nueva creacién, consiguiendo como resultado final un producto de
gran calidad. Por ejemplo, EasyCase facilita al analista la generacién de
diagramas de flujo y un repertorio de datos para comprobar la correccién,
consistencia y completitud.

Los beneficios mds importantes que aportan esta serie de herramien-
tas son los siguientes:

1. Mejora la calidad de la documentacién a través de la estandariza-

cién e informes.

2. Mejor coordinacion entre los analistas a los que estd disponible Ia

base de datos.

3. Los olvidos, omisiones ¢ inconsistencias se descubren mais facil-

mente mediante aplicaciones e informes de referencias cruzadas.

4. El impacto de las modificaciones puede ser trazado mdés fécil-

mente.

5. Se reducen los costes de mantenimiento para la especificacion.

Para la elaboracién de la fase de analisis y disefio de B.O.L.LR.A. se
ha utilizado como herramienta EasyCase version 3.

4. ELFUTURO DE B.O.LR.A.

En este trabajo de investigacion he desarrollado ampliamente la fase
de analisis del sistema B.O.I.LR.A. que comprendia la informacién que debia
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ser procesada, los objetivos a abarcar y la estimacion de costes. Ademas de
obligar a conocer en gran medida toda la informacién arqueolégica que
debia tratarse.

Quedan todavia las fases de codificacion, prueba y mantenimiento.
A continuacién especificaré las tareas que se ejecutardn en cada una de
estas fases:

La fase de codificacion se esté Illevando a cabo mediante la partici-
pacién de nueve alumnos del afio académico de 1993/94, y de veinte del
1994/95, de 1a Facultad de Informitica de Barcelona de quinto de carrera,
ademds de contar también con la participacién de cinco alumnos de esta
misma facultad dirigidos por A. Peralta y A. Ros, que han utilizado diver-
sos modulos de B.O.I.LR.A. como proyectos de fin de carrera.

También durante esta fase se confeccionara el manual del software,
se plantearan las pruebas necesarias para comprobar la calidad y las garan-
tfas de un software aceptable para su utilizacién.

En la fase de prueba se descubriran los posibles defectos que pue-
den existir en las funciones, adem4s de nuevas adaptaciones requeridas por
el entorno del software y del cliente para reforzar el sistema. También en
esta fase serd el momento de aprendizaje del programa por parte de los
usuarios.

Y la dltima fase, la implementacién sera el uso de B.O.LLR.A. en el
seno de varios equipos de investigacién.

5. CONCLUSIONES

La finalidad de este sistema, fundamentado en la ingenieria de soft-
ware, es que pueda ser aprovechado y empleado por equipos que lleven a
cabo un proyecto de investigacién donde se encuadren diferentes estudios,
y que al mismo tiempo realicen intervenciones arqueoldgicas en yacimien-
tos utilizando un sistema de registro fundamentado en la metodologia harri-
siana.

Con este trabajo de investigacion, pretendo que se descubra una
nueva linea en la investigacion referente a la aplicacién de la informaética en
la arqueologia utilizando la ingenieria de software.
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Figura 1. El ciclo de vida clasico del software. (PRESSMAN, R. 1990: 23).
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Figura 2. Un diagrama de flujo de datos (DFD). (PRESSMAN, R. 1990: 187).
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Figura 4. Esquema de reparticién de los niveles del sistema. (MARTIN, M.P. 1991: 110).

1702




B.0.LR.A., SOFTWARE PARA EL REGISTRO DE PROSPECCION Y EXCAVACION ...

lename: frag
t modified
v User, Fernando

5. erd
on: Apr-02-1993

MUESTRAS

INVENTARIO
CERAMICA

INVENTARIO
una de MATERIAL una de
[EXCAVACION
FERE
ot|RESTAURA- UNIDAD
ﬁ%‘s‘srgls_ presenta CION ACTIVIDAD
PIENTE
q
REFERENCIA REGISTRO
BiBLIOGRA- onecs At DIBUJIO
FICA ™o~
una de W
RECIPIENTE SEAFICA
CERAMICA ™G NUMISMA- NN
fsiGnFICATVA] NO CERA- mca
MICO

Figura 5. Diagrama del modelo entidad-relacion del sistema B.O.LR.A. sobre el registro del
material significativo.

1703



