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1. Introduccio, motivacions, proposit i objectius
del projecte

1.1. Introduccio

Collsaplana Motor SL, és un taller mecanic situat a Vilablareix, just al costat de Girona.
El taller, a part de fer tot tipus de reparacions mecaniques, esta especialitzat en la
reparacio de caixes de canvis automatiques i manuals, vehicles classics, competicio. Els
clients sén particulars, empreses o altres tallers mecanics, normalment de la provincia.

Una aplicacié per aquest negoci ha de ser senzilla i practica, per a qué qualssevol
mecanic, sense gaires coneixements d'informatica, la pugui utilitzar i portar una bona
gestio del taller.

Algunes de les mancances trobades a I'aplicacié actual son:

- Aplicacié molt poc intuitiva. Es complicat trobar un pressupost ja fet per poder
comengar la reparacio.

- Espai molt limitat per a poder posar comentaris als clients.

- Nomeés es pot tenir definit un preu de ma d’obra. En el cas d’aquesta empresa,
depenent de la feina a realitzar, tenen diferents preus.

- Gesti6 de les dades molt dolenta. No es poden donar d’alta diferents usuaris
perqué utilitzin I'aplicacio. Aixo fa que qualssevol persona pugui, per exemple,
modificar o esborrar les dades d’un client.

- Filtratges per cerques no operatius. Per a facturar albarans pendents, no
funciona cap dels filtres que hi ha, s’han de seleccionar del llistat on apareixen
tots els albarans pendents de facturar, de tots els clients, de tots els anys.

- No es pot accedir rapidament a I’historic de reparacions d’un vehicle, si no esta
al taller | hi ha una ordre de reparaci6 oberta, no es pot consultar.

- Errors al generar factures: si un vehicle canvia de propietari, no
s'emmagatzema el canvi i a partir d’aguest moment, sempre que aquest
vehicle vagi al taller, s’haura de canviar manualment.

- Gesti6 de copies de seguretat molt dolenta. Per realitzar una copia de seguretat
s’han de copiar tots els fitxers corresponents a I'aplicacio.




1.2. Motivacions personals

La motivacio personal d'aquest projecte ve donada per voler plasmar els coneixements
adquirits durant la carrera a la Universitat de Girona. L’objectiu és tractar conceptes
tant de base de dades, disseny de classes, i d'altres més encaminats al web, com pot
ser trobar i conéixer un Framework per fer-lo servir.

Al mateix temps, poder ajudar al negoci familiar oferint una aplicacio atil i practica.
Des de la meva implicaci6 al negoci, després de fer algun curs, parlar amb altres tallers
i provar diferents aplicacions, he detectat un problema: la majoria d'aplicacions per a
tallers mecanics, s6n genérigues i amb mancances.

1.3. Propositi Objectius

L’objectiu del projecte és desenvolupar I'analisi, disseny i implementacié d’una
aplicacié per a la gestié de I'empresa. L'aplicacié té com a proposit gestionar els
usuaris de I'aplicacid, clients, vehicles, recanvis, ordres de reparacid, pressupostos,
albarans i factures.

1.4. Estructuradel document

Aquesta memoria esta composada per a 15 capitols, on s’hi pot trobar tota la
documentacié i explicacions per a la comprensio del projecte:

1. Introduccié, motivacions, proposit i objectius del projecte. Aquest capitol
explica quin és el projecte que es desenvolupara, el perqué del
desenvolupament del projecte, quins son els objectius proposats i la seva
organitzacio.




10.

11.

12.

13.

14.

15.

Estudi de viabilitat. En aquest capitol es justifiquen quins son els parametres
que fan possibles el desenvolupament del projecte.

Metodologia. Aquest capitol fa referéncia a la metodologia que s’ha seguit per
a realitzar el desenvolupament del projecte.

Planificaci6. En aquesta part es defineix I'estratégia seguida per a arribar als
objectius plantejats.

Marc de treball i conceptes previs. Aquest apartat és on s’explica el marc de
treball per a qui es realitza el projecte, i tots els conceptes previs que s’han de
coneixer per tal d’iniciar el desenvolupament del projecte i tenir-ne un millor
coneixement per a poder seguir amb els segiients capitols.

Requisits del sistema. Aquest capitol descriu els requeriments que ha de
complir I'aplicacié juntament amb les funcionalitats.

Estudis i decisions. En aquest apartat s’exposen les raons de les eleccions de
maquinari, frameworks, llibreries i programari per a realitzar el projecte.

Analisi i disseny del sistema. Aquest capitol exposa de manera detallada les
diferents necessitats del sistema, i dona unes possibles solucions a partir de
diagrames. Es fa una descripcié de pantalles de I'aplicacié, el disseny de la base
de dades i les classes que s’han d’'implementar.

Implementaci6 i proves. En aquest capitol es detalla com s’ha implementat
I'aplicacid, els problemes i les solucions que se’ls hi ha donat a la part
d’implementaci6, juntament amb els diagrames de classes i els metodes més
rellevants per tal d’entendre el funcionament de I'aplicaci6. En aquest capitol a
més, es presentaran d’algunes proves.

Implantacio i resultats. En aquesta seccié es mostra el desenvolupament que
s’ha hagut de fer per a la implantacié de I'aplicacio. Mostrant també el resultat
final obtingut, i I'assoliment dels objectius.

Conclusions. En aquest apartat es mostraran les conclusions obtingudes un cop
assolit el projecte.

Treball futur. Aquest capitol mostra les possibles millores, ampliacions o
treballs futurs que es podran realitzar de I'aplicacié.

Bibliografia. En aquesta seccid s’hi trobaran les referencies necessaries
utilitzades per al desenvolupament del projecte.

Annexos. Aquest capitol descriura el procés de migracio de dades de I'aplicacié
antiga a la implementada en aquest projecte.

Manual d’usuari i instal-laci6. Amb el manual de l'usuari obtenim una
especificacié del funcionament del projecte.




2.Estudi de viabilitat

2.1. Recursos necessaris per desenvolupar el projecte

Per a realitzar aquest projecte, no €s necessaria una gran infraestructura.

El dispositiu que es té inicialment pel desenvolupament és un ordinador portatil amb
unitat de procés Intel Core i5, a una frequiéncia de rellotge de 1.5GHz, amb 4 GB de
RAM, i un disc dur de 640GB. S’ha de destacar que aquest projecte es podria haver
realitzat amb un ordinador amb unes especificacions inferiors ja que estem
desenvolupant una aplicaci6 web que no requereix de gaires recursos en quant a
maquinaria.

Com a sistema operatiu es treballa amb un Microsoft Windows 7, pero cal remarcar
que Il'aplicacié es pot executar sobre qualssevol sistema operatiu que sigui capac de
processar llenguatges web en un entorn de servidor com el PHP.

També seran necessaris varis aplicatius per poder desenvolupar el projecte:

e Notepad ++
e XAMPP
e PhpMyAdmin

Exceptuant el sistema operatiu Windows 7, la resta de programes son de Ilicencia GNU
(estan sota la llicéncia de software lliure, per tant no comporten cap cost addicional).

Tenint en compte la magnitud d’aquest projecte, la seva viabilitat és assolible per una
Unica persona qualificada, un desenvolupador de software capa¢ de projectar les idees
desitjades en codi en un temps raonable.
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2.2. Avaluacio prévia de costos i medis

Pel desenvolupament de I'aplicacid és necessari fer un estudi de viabilitat tenint en
compte la viabilitat economica, la viabilitat tecnica i la viabilitat legal. En el cas
d’aquest projecte no tindrem problemes legals, aixi doncs només hem de considerar:

e Estudi de viabilitat tecnologica.
e Estudi de viabilitat economica.

2.2.1. Estudi de viabilitat tecnologica

Referent a la viabilitat tecnologica, considerem que amb la tecnologia de la que
disposem préeviament ja és suficient per a assolir I'aplicacié a realitzar.

Com a material necessitarem programari nou, I'aplicaci6 XAMPP per tal de poder
emular un servidor web per a poder verificar el funcionament de I'aplicacio i fer proves
amb el sistema en local, el phpMyAdmin per gestionar la base de dades i el Notepad++
com a editor de text.

| refent al costos, no ens ha afectat en absolut, ja que aquest programari és lliure i per
tant gratuit.

2.2.2. Estudi de viabilitat econoOmica

Per a la realitzacio de I'analisi economic esta separat en dos parts corresponents a la
despesa de recursos humans i la despesa de maquinaria.

2.2.2.1 Despesa de recursos humans

Per tal de calcular les despeses de recursos humans associem un perfil o rol de
treballador per a cadascuna de les tasques:

e Cost analista: 15€/h
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e Cost programador: 10€/h
e Cost dissenyador: 10€/h

Tasca Perfil Hores Cost
Estudi d’eines basiques web Analista 20 300
Estudi d’eines de programacié amb crides Analista o5 375
a base de dades
Estudi de llibreries i altres Analista 20 300
Disseny d’algorismes Analista 80 1.200
Implementacio de codi Programador | 360 3.600
Disseny web Dissenyador 75 750
Proves i optimitzacio Programador | 40 400
Memoria Analista 100 1.500
TOTAL 720 h 8.425€

2.2.2.2 Despesa de maquinaria

En aquest cas no s’ha tingut cap despesa de hardware, ja que des d’un principi es
tenien els components necessaris. Tot i aixi, s’ha comptabilitzat 'amortitzacié de
hardware:

Amortitzacié=(Cost hardware/Temps d'amortitzacié) x Temps de projecte

Considerant:

e Cost hardware = 1200€
e Temps d’amortitzaci6 = 3 anys
e Temps de projecte =1 any

Obtenim una amortitzacio de 400€.

Al no pagar lliceéncies de software, i considerant I'amortitzacio, el cost total seria de:

8.425+400=8.825€




3. Metodologia

Abans de comencar a desenvolupar el projecte, vaig consultar diferents metodologies
per veure quina era la més adequada al tipus de projecte que estic elaborant. De les
que vaig veure la que més s’acostava al que jo volia és la Métrica.

3.1. Metodologia de Métrica 3

La Métrica 3 és una metodologia de planificacid, desenvolupament i manteniment de
sistemes d'informacié promoguda pel Ministeri d'Administracions Publiques del govern
espanyol per a la sistematitzacié de les activitats del cicle de vida dels projectes de
programari a I'ambit de les administracions publiques. Aquesta metodologia propia, es
basa en el model de processos del cicle de vida de desenvolupament ISO/IEC 12207
(Information Technology - Software Life Cycle Processes) aixi com en la norma ISO/IEC
15504 SPICE (Software Process Improvement And Assurance Standards Capability
Determination).

Els principals objectius de la Métrica versié 3 son:

Proporcionar o definir Sistemes d’Informaci6 mitjancant la definicié d’'un marc
estrategic que ajudin a aconseguir els objectius de I'organitzacio.

Dotar a I'organitzaci6é de productes software que satisfacin les necessitats dels
usuaris, donant més importancia a I’analisi de requisits.

Millorar la productivitat dels departaments del Sistema i TIC.

Facilitar la comunicacio i comprensié entre els diferents participants en la
producci6 del software al llarg del cicle de vida del projecte.

Facilitar I'operacio, manteniment i Us dels productes software obtinguts.

La Metrica esta orientada als processos, i en el cas de la Metrica 3 consta de diferents
processos, els principals son:
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e Planificacid de Sistema d’Informacié (PSI).
Consisteix en I'obtencié d’un marc de referéncia pel desenvolupament del Sistema
d’Informacio que respongui als objectius estrategics de I'organitzacio.

En aquesta part s’han realitzat diferents reunions amb els responsables de I'empresa
per a definir amb la maxima exactitud el funcionament de I'aplicacio.

e Desenvolupament dels Sistemes d’Informacio (DSI).
Aquest apartat engloba tots els processos que s’han de realitzar per a desenvolupar un
sistema, des de I'analisi de requisits fins a la instal-lacié del software.

Degut a la seva complexitat, esta dividit en cinc processos:

e Estudi de Viabilitat del Sistema (EVS).
L’objectiu és analitzar un conjunt concret de necessitats per a proposar una solucio a
curt termini, tenint en compte els aspectes economics, tecniques, legals i operatius.

e Analisi del Sistema d’Informacid (ASI).
L’objectiu que té és aconseguir una especificacié detallada del Sistema d’Informacié a
partir dels usuaris i que aquesta serveixi com a base per a posteriorment realitzar el
disseny del sistema.

En aquest apartat s’han definit els requisits que ha de complir I'aplicacié, i a partir de
diagrames i fitxes d’Us, mostrar-ne els diferents moduls i funcionalitats que tindra
I'aplicacio.

e Disseny del Sistema d’Informaci6 (DSI).
S’ha de definir I'arquitectura del sistema i de I’'entorn tecnologic que li donara suport,
juntament amb I'especificacid detallada dels components del sistema d’informacié.

En aquesta secci6 s’han dissenyat els processos que tindran els diferents moduls, s’ha
definit I'arquitectura que s’utilitzara en el codi, juntament amb el diagrama de classes.
També s’ha escollit el programari i els llenguatges que s’utilitzaran per a desenvolupar
I'aplicacio.

e Construccio del Sistema d’Informacio (CSI).
Es genera el codi dels components del Sistema d’Informacié. Es desenvolupen els
procediments d’operacié i seguretat i s’elaboren tots els manuals d’usuari final i
d’explotacié amb I'objectiu d’assegurar el correcte funcionament del sistema per a la
seva posterior implantacio.
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Tenint en compte els punts anteriors, en aquest apartat s’ha implementat I'aplicacio,
considerant els requisits i diagrames que s’han realitzat amb anterioritat, i alhora
realitzant diferents tipus de proves.

També, s’ha redactat un manual d’usuari i s’ha generat un joc de proves utilitzat per a
verificar el funcionament global de I'aplicacio.

e Implantaci6 i Acceptaci6 del Sistema (IAS).
Entrega i acceptacio del sistema en la seva totalitat i realitzacio de totes les activitats
necessaries pel pas a produccio.

Aquest pas no s’ha tingut en compte, ja que I'aplicacio es troba acceptada pero encara
no esta en funcionament a I'empresa.

e Manteniment dels Sistema d’Informacié (MSI).
S’obté una nova versié d’un Sistema d’Informacié desenvolupat amb Métrica 3, a
partir de les peticions de manteniment que els usuaris realitzen amb motiu d’un
problema detectat en el sistema, o per la necessitat d’una millora del mateix.

Aquest apartat encara no s’ha realitzat, pero s’hi posara en un futur, quan I'aplicacié
estigui en funcionament a I'empresa, a mesura que vagin sortint peticions de millora
d’aquesta.
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4. Planificacio

Aquest projecte va comencar al setembre de 2012, i estava programat finalitzar-lo al
juny de 2013.

Els primers mesos van consistir en estudiar els diferents tipus de llenguatge via web
que podrien ser d'utilitat per les necessitats de I'aplicacié. Un cop escollit el
FrameworKk i les llibreries corresponents, es va seguir per aprendre’n el funcionament.
Paral-lelament, s'anava treballant amb el disseny de I'aplicacio fent reunions amb el
propietari de I'empresa per determinar-ne les caracteristiques.

Després d'acabar I'etapa de recerca, estudi i aprenentatge, es va definir I'envergadura
del projecte.

A continuacio ja es va poder comencar el projecte propiament dit amb la realitzaci6 del
codi. Aixo comportava utilitzar tots els coneixements adquirits fins el moment i, en
alguns casos, aplicar-los per afegir noves caracteristiques a [I'aplicaci6. L’
implementacioé s’ha fet per fases, a mesura que s’anaven acabant les diferents parts,
s'anaven creant les diferents finestres de I'aplicacié, de manera que cada apartat, quan
s'acabava, quedava a punt de ser verificat.

Per acabar, després de fer proves per verificar el funcionament i arreglar els errors
corresponents, es va perfilar el disseny de I'aplicacié per a que fos més agradable per
l'usuari.

4.1. Pla de treball i tasques planificades

El pla de treball esta definit per 3 grans tasques, que les explicarem a continuacio:
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4.1.1 Planificacio del Sistema d’Informacio

En aquest apartat va ser quan es va decidir quines tasques s’havien d’anar fent al llarg
del projecte i en quin ordre s’anirien realitzant.

Al mateix temps, es varen comencar a fer les primeres reunions amb el responsable de
I'empresa, per a definir el funcionament de I'aplicacid, i I'envergadura del projecte,
entre d’altres.

4.1.2 Desenvolupament dels Sistemes d’'Informacio

En aquest apartat s’engloben els diferents processos que s’han realitzat per a
desenvolupar el sistema.

A continuacio n’expliquem les seves 5 parts com defineix la Métrica 3:

4.1.2.1 Estudi de Viabilitat del Sistema

En aquest fi de projecte actual, no hi havia un interés economic pel projecte.

Per altre banda, es va analitzar la tecnologia de la que es disposava, comprovant que
aquesta era suficient pel qué I'aplicacié embarcava.

També es varen tenir en compte els conceptes legals per a la realitzacio de I'aplicacio.

4.1.2.2. Analisi del Sistema d’'Informacio

En aquest apartat, s’han definit tots els requisits del sistema que ha de complir
I'aplicacid. Per a tenir-ne una millor visid, s’han realitzat els diagrames de cas d’Gs i
fitxes de cas d’'Us necessaries. D’aqui se n’han extret els diferents moduls i
funcionalitats que seran necessaris a I'aplicacio.
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4.1.2.3 Disseny del Sistema d’Informacio

Es varen dissenyar els processos que han de tenir els diferents moduls.
Es va definir I'arquitectura del sistema i es va realitzar els diagrames de classes general.

A part, es va estudiar i investigar els diferents llenguatges de programacié que serien
més adequats per I'aplicacid, juntament amb els frameworks i les llibreries. Un cop
decidits els llenguatges de programacio, es va escollir el programari necessari.

4.1.2.4 Construccio6 del Sistema d’'Informaci6

Tenint en compte les decisions que s’han pres en els punts anteriors, en aquest punt
s’inicia la implementacio de I'aplicacio.

Mentre es va realitzant la implementacio, es van realitzant diferents tipus de proves
per a resoldre petits errors.

Un cop finalitzada la implementacid, es va crear un joc de proves per a trobar tots els
errors que puguin aparéixer a I'aplicacio. Quan es troben, es fan les modificacions
necessaries per a arreglar-los.

També es van fer millores a I'aplicacio, tant d’optimitzacié de codi com d’utilitat pel
client.

4.1.2.5 Implantacio i Acceptacio6 del Sistema

Una vegada arribats a aquest punt, el projecte es va mostrar al client, i aquest el va
acceptar, perd encara no es va implantar a I'empresa ni es va fer la formacio
necessaria, tot i que es fara en poc temps.
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4.1.3 Manteniment dels Sistema d’Informacio

Quan s’arriba a aquest punt el sistema esta finalitzat, i s’esperen les peticions de
manteniment per part dels usuaris degut a algun tipus de problema detectat o per la
necessitat de millorar I'aplicacio.

A la realitat, encara no s’ha arribat a aquest punt, ja que el projecte no esta implantat
a la empresa. Es comencara a realitzar en el moment que el projecte ja estigui
funcionant a I'empresa.

4.2 Temps estimat

Inicialment, es va plantejar que el projecte tindria una durada d’uns 9 mesos, per tant,
que estaria acabat als voltants de juny del 2013. A continuaci6 mostrem la seva
representacio grafica a partir del diagrama de Gantt:
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5. Marc de treball i conceptes previs

En aquest apartat es comentaran tots els aplicatius referents al marc de treball, i els
conceptes necessaris per a una millor comprensio i seguiment del projecte.

5.1.Marc de treball

L'empresa Collsaplana Motor SL és un taller mecanic petit amb 2 mecanics i una
administrativa.

Per entendre més bé el funcionament del taller, a continuacié s'explica el procés des
que el client arriba al taller amb el vehicle, fins que se I'endu reparat:

S'ha de tenir en compte que tenim 3 tipus de clients:

- elsclients particulars,

- les empreses

- ialtres tallers que poden portar vehicles o, per exemple, una caixa de canvis
desmuntada del vehicle.

Tots ells, dins I'aplicacio, es tractaran de la mateixa manera.

Quan un client arriba al taller, s'emplena un full de recepcié on hi consten: les dades
del client, les del vehicle, el problema a solucionar i si vol pressupost o no. Si es vol
pressupost, un cop els mecanics han detectat I'averia i han calculat el cost de la
reparacio, es truca el client per informar-lo. Si no en vol o ha acceptat ja el pressupost,
els mecanics emplenen un full d'ordre de reparacié (a la practica, utilitzen el mateix full
que durant la recepcid), on s'anota tot el material i les feines realitzades al vehicle, que
un cop acabada la feina, s'entrega a I’administracio.

A partir d'aquest full es crea la factura, o si és una empresa i la seva forma de
pagament és una Unica factura a final de mes, es generara un albara.
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Un cop abonat I'import de la factura, el client ve a recollir el vehicle reparat.

Actualment a I'empresa només hi ha un ordinador. En un futur proper, s'incorporara
una pantalla tactil a la zona del taller per eliminar els formularis en paper.

5.2.Conceptes previs

En aquest apartat es comentara tota la informacid i conceptes previs necessaris per
entendre el projecte com poden ser els patrons de disseny utilitzats i la informacio
legal a tenir en compte.

5.2.1.Patrons de disseny

Existeix un gran ventall de patrons de disseny, que serveixen per a trobar solucions a
problemes comuns en el desenvolupament de software. Per a la realitzacié d’aquest
projecte, el principal és el patré MVC.

5.2.1.1.MVC (Model Vista Controlador)

L’arquitectura MVC és un patré de disseny per al desenvolupament de programari que
separa el model de dades, la interficie d'usuari i la logica de control.

Molts sistemes informatics utilitzen un Sistema de Gestié de la Base de Dades per a
gestionar les dades: en linies generals del MVC, es corresponen al model. La uni6 entre
la capa de presentacié i la capa de negoci, en el paradigma de la Programacio per
Capes, representa la integracié entre la Vista i el corresponent Controlador. El MVC
pretén separar la capa visual grafica de la corresponent programacio i accés de dades,
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cosa que millora el desenvolupament i el manteniment de la Vista i el Controlador en
paral-lel.

Podem trobar 3 conjunts de classes:

e C(Classes del MODEL
Es la representacio especifica de la informacio amb la qual el sistema opera. El model
es limita a la relaci6 amb I'objecte vista i I'objecte controlador, que facilita les
presentacions visuals complexes. El sistema també pot operar amb més dades no
relatives a la presentacid, fent Us integrat d’altres logiques de negoci i de dades afins al
sistema modelat.

e Classes de la VISTA
La vista presenta les classes del model en un format adequat per a la interaccio,
usualment amb la interficie d’usuari, és a dir, la sortida de I'aplicacio.

e Classes del CONTROLADOR
El controlador respon als events, usualment accions de I'usuari, i invoca peticions al
model i a la vista.

Encara que es puguin trobar diferents implementacions del patr6 MVC, el flux que
segueix el control generalment és el seglient:

e L’usuari interactua amb la interficie d’usuari, per exemple polsant un boto.

e El controlador rep per part de la vista la notificacié de I'accio sol-licitada per
I'usuari. Aquest gestiona I'event que arriba, frequentment a partir d’un gestor
d’events (handler) o callback.

e El controlador accedeix al model, actualitzant-lo, possiblement modificant-lo de
forma corresponent a [I'accié sollicitada per [l'usuari. Els controladors
complexes estan sovint estructurats utilitzant un patr6 de comanda que
encapsula les accions i simplifica I'extensio.

e El controlador delega als objectes de la vista la tasca de desplegar la interficie
d’usuari. La vista obté les dades del model per a generar la interficie adequada
per a 'usuari, on es reflecteixen els canvis en el model. El model no ha de tenir
coneixement directe sobre la vista. No obstant, es podria utilitzar el patré
Observer per a proveir d’indireccio entre el model i la vista, permetent al model
notificar als interessats qualsevol canvi. Un objecte vista pot registrar-se amb el
model i esperar els canvis, pero tot i aixi el model en si mateix segueix sense
saber sobre vista. En general el controlador no passa objectes de domini (el
model) a la vista, tot i que pot donar I'ordre a la vista per a que s’actualitzi.

e La interficie d’usuari espera noves interaccions de I'usuari, comencant el cicle
una altra vegada.
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5.2.2.Marc legal

Del marc legal, cal destacar les normatives vigents, aplicades a aquest cas:

e Real Decreto 1496/2003, de 28 de noviembre, por el que se aprueba el
Reglamento por el que se regulan las obligaciones de facturacion, y se modifica
el Reglamento del Impuesto sobre el Valor Afiadido.

e Decret 298/1993, de 8 d'octubre pel qual es regula I'activitat industrial i de
prestacié de serveis en els tallers de reparacio de vehicles automobils, dels seus
equips i components.

e Llei organica 15/1999 de proteccié de dades de caracter personal (LOPD).

A part de les normatives de caracter general que determinen el métode de treball, les
obligacions de I'empresa i com s’han de generar els diferents documents, s’han de
tenir en compte les seglients normatives que s’apliquen a productes utilitzats al taller,
que definiran les quotes aplicades a les factures, com son la quota de reciclatge d’oli,
dels pneumatics usats i des de I'1 de gener de 2014, la quota aplicada per I'utilitzacio
dels gasos fluorats. Aquestes son:

e Reciclatge d’olis usats: La parte dispositiva del Real Decreto 679/2006, de 2 de
junio, por el que se regula la gestion de los aceites industriales usados.

e Reciclatge de pneumatics usats: Real Decret 1619/2005 sobre la gestié de
pneumatics fora d’us.

e Normativa utilitzaci6 gasos fluorats: Real Decreto 1042/2013, de 27 de
diciembre, por el que se aprueba el Reglamento del Impost sobre los Gases
Fluorados de Efecto Invernadero.
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5.2.2.1.Requisits del pressupost

Segons el decret 298/1993, al pressupost hi ha de constar:

— Elndmero del taller al Registre Industrial, com també la seva identificacio fiscal
i I'adreca.

— Nom i domicili del client, i el nimero de DNI o CIF.

— Laidentificacio del vehicle, esmentant: marca, model, matricula i el nombre de
quildometres comptabilitzats.

— Les reparacions que s'han dut a terme, elements que han de reparar-se o
substituir-se.

— lLadataisignatura de qui presta el servei.

— La data prevista de lliurament del vehicle ja reparat, a partir de I'acceptacio del
pressupost.

— Indicacions del temps de validesa del pressupost (minim 12 dies).

— Lasignatura i data de I'acceptacio per part del client.

5.2.2.2.Requisits del resguard de diposit/recepcio

Al resguard de diposit hi han de constar les dades del taller i del client com en el
pressupost, i també:

— Descripci6 indicant els aspectes fonamentals pels quals el vehicle ha entrat al
taller.

— Enelcas que el vehicle sigui lliurat per a la confeccié del pressupost: descripcio
breu pero concreta dels treballs realitzats per realitzar el diagnostic de I'avaria,
com també els imports aproximats d'aquests.

— Data prevista del lliurament.

— Dataisignatura de qui presta el servei.

5.2.2.3.Requisits de la factura

L'article 15 del decret 298-1993 cita els detalls de les factures:




“Article 15: Factura i despeses d'estada

15.1 Tots els tallers estan obligats a lliurar al client factura escrita, signada i segellada,
degudament desglossada i en la qual s'esmenti qualsevol tipus de carrecs acreditats, les

operacions realitzades, peces o elements que s'hagin emprat i hores de treball utilitzades, i
assenyalaran per a cada concepte el seu import, d'acord amb el que disposen els articles 12 i
14 del present Decret.

15.2 Només podran acreditar-se despeses per estada quan, havent-se comunicat a l'usuari que
ja s'ha confegit el pressupost o reparat el vehicle, aquest deixi transcorrer més de tres dies
feiners sense pronunciar-se sobre 'acceptacio del pressupost o sense procedir a la retirada del
vehicle.

En tot cas, aquestes despeses d'estada només seran procedents quan el vehicle es trobi dins
els locals sota la custodia del taller i pels dies que excedeixin el termini esmentat i solament en
el suposit que la penalitzacié esmentada i el seu import hagin estat fixats i advertits a I'usuari en
el corresponent resguard de diposit.

15.3 En l'anvers de les factures haura de fer-se constar explicitament amb lletra de dimensions
no inferiors a 1,5 mil-limetres les condicions en qué la reparacié resta garantida. Aquesta
garantia no pot ser en cap cas inferior a la prevista com minim a l'article 16 del present Decret.

15.4 En tot cas l'usuari, préviament al pagament de la factura, té dret de comprovar in situ els
treballs, reparacions o instal-lacions que s'hagin dut a terme.”

Al CD adjunt a aquesta memoria es

pot trobar el document complet:

Decret 298-1993 taller reparacio.pdf

5.2.2.4.Requisits comptables

A part de les obligacions referents a l'activitat de I'empresa, també hi ha les
obligacions legals comptables de facturacio.

Cal destacar alguns detalls comuns tant en factures, albarans i pressupostos:

— La numeraci6 de tots els documents ha de ser correlativa, igual que les séries.
No hi poden haver dues factures amb el mateix nimero de factura i série, ni
tampoc pot haver-hi un salt en la numeracio.

— Les dates d'expedicié també han de ser correlatives. No es poden tenir factures
anteriors amb una data posterior que les seguents.

— Dades tant del client com de I'empresa. Es obligatori que en els documents hi
consti el nimero d'identificacio fiscal (NIF o DNI) i el nom i cognoms o ra6 social
tant del proveidor com del client. Si el client és persona fisica i no és empresari
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o professional no és necessari indicar el domicili.

— Descripci6 de les operacions. Ha d'incloure el preu unitari sense impost i tots
els descomptes que no estiguin inclosos en el preu unitari.

— El tipus impositiu aplicat a I'operacié. Quan hi hagi diferents tipus impositius
s'ha d'especificar la base imposable que correspon a cada tipus. S'ha
d'especificar el recarrec d'equivaléncia en cas d'estar sotmes a aquest.

— La quota tributaria. Es la quota que s'obté de multiplicar la base imposable pel
tipus i sempre ha d'aparéixer de forma separada.

— Data de realitzacié de les operacions. S'ha d'indicar la data en qué s'han
realitzat les operacions o s'ha rebut un pagament anticipat en el cas que sigui
diferent a la data d'expedicié de la factura.

— En el cas d'una factura electronica, perqué tingui la mateixa validesa legal que
una emesa en paper, el document electronic que la representa ha de contenir
els camps obligatoris exigibles a tota factura, estar firmat mitjangant una firma
electronica valida basada en un certificat reconegut i ser transmesa d'un
ordinador a un altre recollint el consentiment d'ambdues parts.

Al CD adjunt a aquesta memoria es

pot trobar el document complet:

BOE-A-2003-21845.pdf

5.2.2.5.Protecci6 de dades dels clients

La llei organica 15/1999 de protecci6 de dades de caracter personal (LOPD) és una llei
organica que té com objectiu garantir i protegir les dades personals, les llibertats
publiques i els drets fonamentals de les persones fisiques, i especialment la seva
intimitat i privadesa personal i familiar.

Aquesta llei afecta a totes les dades que fan referéncia a persones fisiques registrades
sobre qualsevol suport, informatic o no.

Les dades de caracter personal s'estructuren en diferents nivells (basic, mitja i alt)
segons el nivell de seguretat. En el nostre cas, les dades emmagatzemades sén de
nivell basic.

Ja que la normativa vigent segons la Agencia Espafiola de Proteccion de Datos és molt
extensa, a continuacio queda exposat un resum de la normativa de la llei organica de
proteccio de dades:

“En vigor desde 1999, la LOPD 15/1999 (Ley Organica de Proteccion de Datos) impone una
serie de obligaciones legales a las empresas y entidades que efectlen tratamientos de ficheros
con datos de caracter personal. Es aplicable esta Ley a todos los ficheros que incluyan datos
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de cualquier persona fisica: clientes, proveedores, trabajadores, usuarios de servicios,
vendedores, etc. Son por tanto datos de caracter personal: el nombre y apellidos, el NIF, la
direccién postal, la direccion de correo electrénico, los de afiliacion sindical, los de salud, las
iméagenes de videocamaras, etc.

El R.D. 994/1999, recientemente derogado y sustituido por el R.D. 1720/2007, establece la
obligacion a las empresas de implantar diversas medidas de seguridad destinadas a garantizar
la proteccion de dichos datos, afectando al sistema de informacion general, a los sistemas
informaticos, a los soportes de almacenamiento, a los usuarios de dichos sistemas, a la
documentacion y fichas fisicas que contengan dichos datos, etc., etc.

El incumplimiento de estas medidas de seguridad, asi como de otras obligaciones que dispone
la propia Ley, puede ser sancionado con multas de hasta 600.000 €.”

Al CD adjunt a aquesta memoria es
pot trobar el document complet:

015 1999 lopdcp.pdf

5.2.2.6.Reciclatge d’olis usats

Segons el que estableix la llei, els fabricants i importadors d’olis industrials han de fer-
se carrec dels olis usats resultats dels seus productes, tant en I'ambit logistic com en el
financer. Aixi, de forma individual o agrupant-se en un Sistema Integrat de Gestio (SIG),
com SIGAUS, financen la recollida selectiva i correcta gestié d’aquest residu.

Per aix0, la normativa vigent preveu I'establiment d’una quota sobre cada kilogram
d’oli nou venut, que es va fixar en 0.06 € o, el que és el mateix, 0.054 € per litre.
Aquesta quota s’ha de transmetre des del fabricant al distribuidor, del distribuidor al
taller, i d’aquest al consumidor final, sense que es pugui modificar al llarg de la cadena.

Aquest concepte, que tipicament apareixera com a “aportacié a SIGAUD” o “RD
679/2006” (la norma que regula I'establiment de la quota), s’ha de desglossar
expressament a la factura que emet el taller cada vegada que s’efectua un canvi d’oli.
En realitat, I'aportaci6 recau sobre I'oli nou que s’utilitza, no sobre I'oli usat.

Aixi, un turisme, per exemple, aporta aproximadament 24 céntims en cada canvi d’oli,
que es destinen integrament, a través de SIGAUS, a cuidar el medi ambient i evitar els
danys que podrien utilitzar els olis usats.

SIGAUS, com a entitat sense anim de lucre, destina tota la seva recaptacio al cicle de
recollida i gestié de I'oli usat. En aquest sentit, la seva comptabilitat es sotmet a
auditories independents i sén publicades anualment.

Al CD adjunt a aquesta memoria es
pot trobar el document complet:

RD_679 2006 _reciclatge_dolis.pdf




Un exemple d’aplicacié d’aquesta llei es pot veure al retall de la factura que es mostra
a continuacio:

Codi Descripcio Quant. Import Subtotal

1040c | Oli CASTROL 10w40 4,5 12,64 56,88
ro Reciclatge d'oli R.D. 679/2006 4,5 0,054 0,243

5.2.2.7 Reciclatge de pneumatics usats

El Real Decret 1619/2005 de 30 de desembre, sobre la gestié de pneumatics fora d’Us,
atribueix la responsabilitat basica de la correcta gestié dels PFU (pneumatics fora d’us)
als responsables de la seva posada en el mercat nacional dels pneumatics, ja siguin
fabricants, importadors o adquirents en un altre estat de la UE. A més prohibeix
I’eliminacié dels pneumatics trossejats en diposits controlats a partir de juliol del 2006.

Per donar compliment a aquest Real Decret abans esmentat, els productors s’han
agrupat en dos sistemes integrats de gestié: SIGNUS ECOVALOR, SL i Tratamiento de
Neumaticos Usados, SL (TNU).

El seu ambit d’aplicacié és el mercat nacional de reposicio, amb excepcié dels de
bicicleta i els de més de 1.400 mm.

Estableix que els productors de pneumatics tenen I'obligacié d’elaborar i presentar un
pla empresarial de prevencio de pneumatics fora d’Us per minimitzar les afeccions al
medi ambient i que aquests poden ser elaborats a través del sistema integrat de
gestio.

A més a més, tot productor esta obligat a gestionar una quantitat de pneumatics fora
d’us fins la quantitat posta en el mercat de reposicid. Un dels mecanismes que
estableix el Real Decret per complir amb aquestes obligacions és mitjancant la
participacio en un sistema integrat de gestié com pot ser el que ofereix SIGNUS.

Al CD adjunt a aquesta memoria es

pot trobar el document complet:

rd1619-2005sobrenfu.pdf
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Igual que en el cas de la quota de reciclatge d’olis, s’ha establert un ECOVALOR que és
el preu que paga el productor a SIGNUS per garantitzar la correcta gestio
mediambiental del pneumatic usat al ser substituit al vehicle per un de nou. Aquest
preu és el mateix que productors i distribuidors repercuteixen en tota la cadena de
valor fins el consumidor final, en aquest cas, el client del taller.

Depenent del tipus de pneumatic, la quota ECOVALOR canvia, a continuacio es pot
veure la classificacio dels tipus de pneumatics i el seu import:

[ g—_ - Fa -

4

Motazlos neumaticos cuyo
didmetro sea superior a mas

de 1.400 mm., quedan >45E|kg,s 91 54€
excluidos (RD1619/2005) :

- - - / ]
Categorias Descripcion | . “ Detalle de los productos / Precio/Ud
moto, scooter, ddomotor todos los productos 095€
e turismo todos los productos 158 €
@ camioneta, o, suv todos los productos 275€
camion, autobus todos los productos 13.25€
*)

@ 0,01kgs - 5.00kgs 041€
@ 5,01kgs - 20.00kgs 241€

agricultura, obra piblica, 20.01 - 50.00kas 537 €
@ industrial, macizos, e kg :
F ¥ manutencon, aeronaves,
@ quad, kart, otros 50,01kgs - 100.00kgs 12,88€
@ 100,07 kgs - 200.00kgs 2510€
@ 200,01kgs - 450.00kgs 42 BT€

[*) Pesos referidos a neumatico nuevo.

Tarifas vigentes a partir del 1 de enero de 2014
LV.A. 0 LG.LC no incluido

Taula ECOVALOR 2014

Observant la taula anterior, el taller esta obligat a detallar aquesta quota al desglos de
la factura sota el concepte de “ECOVALOR SIGNUS (R.D. 1619/2005), categoria del
pneumatic”.
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Un exemple d’aplicacié d’aquesta llei es pot veure al retall de la factura que es mostra
a continuacio, en aquest cas, el client ha canviat 4 pneumatics d’un vehicle 4x4:

Codi Descripcio Quant. | Import | Subtotal

Goodyear WRANGLER HP: 255/65 R17 110T 4 162,47 669,88
rp ECOVALOR SIGNUS (R.D. 1619/2005), C 4 2,75 11,00

5.2.2.8.Normativa utilitzacio gasos fluorats

El Ministerio de Hacienda y Administraciones Publicas va publicar el passat 30 de
desembre el Real Decret 1042/2013 pel que s’aprova el reglament de I'lmpost sobre
Gasos fluorats d’Efecte Hivernacle, utilitzats comunment als tallers mecanics per la
carrega d’aires acondicionats.

Aquest reglament suposa el desplegament reglamentari de la Llei 16/2013 que, a
I'article 5, estableix un nou impost des de I'1 de gener de 2014.

El Real Decret defineix als tallers com a consumidors finals, pel que els converteix en
transmissors de I'impost. D’aquesta manera, quan compren el gas 134a destinat a la
carrega d’aires acondicionats, les empreses distribuidores els hi cobraran un impost
que hauran de repercutir al client final a la factura. Aquesta sera I'nica obligacié que
tingui el taller.

Al CD adjunt a aquesta memoria es pot

trobar el document complet:

BOE-A-2013-13759-C_gasos_fluorats.pdf

Per tant, la informacié que hauran de reflectir a la factura emesa al client final sera la
seglient: quantitat utilitzada en la carrega expressada en kilograms, I'epigraf
corresponent que segons la normativa al Gas 1342 sera I'epigraf 1.8 i I'import de
I'impost suportat, que durant el 2014 sera de 8,58 €/Kg, durant el 2015 de 17,16 €/Kg i
el 2016 de 26€/Kg.
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Com en els altres casos, un exemple d’aplicacié d’aquesta llei es pot veure al retall de
la factura que es mostra a continuacid, en aquest cas, s’ha carregat I'aire acondicionat
d’un vehicle amb 6509 de gas 1342:

Codi Descripcio Quant. Import Subtotal
G134a | Carrega aire acondicionat (en grams) 0,650 87,69 56,99
rdgf | Quota HFC — 134a, epigraf 1.8 0,650 8,58 5,577

Per altra banda, els tallers mecanics hauran de realitzar un curs especific per a la
manipulacié d’aquest gas.




6. Requisits del sistema

Per poder establir els requisits que haura de complir I'aplicacié, es van fer varies
reunions amb el responsable de I'empresa. A mesura que ens anavem reunint, es van
anar pactant diferents requeriments, que s'anaven revisant a mesura que s'anava
realitzant el projecte.

Els requisits de I'aplicacio son:

e Per poder accedir a l'aplicacié, es trobara una primera pantalla d'autentificacio.
No es podra accedir a cap pantalla si la identificacio no és correcta.

e Gesti6 dels usuaris. Hi haura diferents usuaris amb diferents rols, els tipus de
rols sén: administrador, gerent i mecanic. Segons el rol, es podran modificar
diferents atributs. El rol mecanic només podra modificar la seva contrasenya, el
rol gerent podra accedir a tota I'aplicacié sense restriccions, perd no podra
donar de baixa o eliminar cap informacid, en canvi, I'administrador, si que ho
podra fer. Les tasques possibles amb el permis d'administrador sén:

o Gestié d'ordres de reparacid, albarans, factures, pressupostos.
- Alta
- Baixa
- Maodificacié
- Consulta
- Impressio
o Gestionar les copies de seguretat.
o Gestio de clients, vehicles, recanvis, usuaris.
- Alta
- Baixa
- Maodificacié
o Consulta
o Llistats
- Consulta
- Impressio
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Quan un usuari entri a l'aplicacio, es trobara I'escriptori, on només podra
accedir a les opcions a les que tingui accés.

A T'escriptori apareixeran tots els vehicles que estiguin al taller en aquest
moment, diferenciant I'estat. També apareixeran els pressupostos que estan
pendents d’aprovacio fins que hagi arribat la data de caducitat.

L'escriptori de I'aplicaci6 tindra els menus:

o

O

taller, per accedir a la pantalla inicial de recepcié d'un vehicle

historic, on es podran consultar les reparacions o pressupostos anteriors
d'un vehicle determinat

caixa, per comptabilitzar el pagament de les factures

informes, per imprimir duplicats de factures, albarans, pressupostos i
facturar albarans

consultes, on es podran obtenir llistats dels clients, vehicles, tots els
vehicles d'un client, factures pendents de cobrar, previsions de cobrament,

base de dades, es podran fer altes, baixes i modificacions de clients,
articles, vehicles, preus de ma d'obra, ...

configuracio, en aquest apartat es configuraran totes les variables de
I'aplicacid, com poden ser els nimeros de les séries de les factures,
modificar el logotip o les dades de I'empresa, ...

Un cop un vehicle ha entrat el taller i s'ha emplenat la recepcid, tant si el client
vol un pressupost o no, omplirem una ordre de reparacié, aquest document
sera la plantilla que s'utilitzara tant per les factures com pels pressupostos. El
contingut d'aquest sera:

o

o

o

dades del client

dades del vehicle

numero d'ordre de reparacio
descripcid dels treballs a realitzar
llistat dels recanvis

llistat de ma d'obra

llistats de treballs externs

Els llistats de recanvis, ma d'obra i treballs externs han de proporcionar les
seglents opcions:

afegir linies a cada llistat
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- modificar el nom

- modificar el descomptes
- modificar la quantitat

- modificar I'import unitari
- eliminar una linia

Les factures i pressupostos, a part de contenir una ordre de reparacid, tindran:

o nuamero de factura o pressupost

o dades completes del client

o dades completes del vehicle

o data del pressupost

o base imposable

o impostos (tant per cent d'iva)

o import total

o normativa: en el cas del pressupost, la valides d'aquest, i en el cas de la
factura, les dades corresponents a la garantia de la mateixa, I'esment de la
llei de proteccié de dades i el métode de pagament si esta definit.

Altres caracteristiques que han de tenir tots 3 documents son:

o elsimports sempre seran calculats automaticament.

o Els documents podran ser cancel-lats o anul-lats.

o Els numeros de cada tipus de document hauran de ser correlatius igual que
la data. No podem tenir una factura anterior a una altra amb una data
posterior.

Un cop s'hagi creat una factura, albara o un pressupost, no es podran
modificar, per fer-ho s'haura de generar un abonament i un cop fet aquest,
s'obrira automaticament I'ordre de reparacié que contenia.

Si es modifiquen les dades d'un client o un vehicle, no es modificara a tots els
documents en qué apareixin. Només als documents que es crein a partir de la
modificacid. Ens podem trobar, per exemple, que un client canvii de domicili.

Tancament de I’any comptable. Si es selecciona aquesta opcid, no es podran fer
més modificacions de I'any que estigui tancant en cap dels ambits de factura
emesa, pressupostos, albarans i ordres de reparacid. Perd si es podran
visualitzar les dades i realitzar-ne impressions en les seccions en que existeixi
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I'opcié d’imprimir.

Llistats. L'aplicacié ha de ser capa¢ de generar diferents tipus de llistats

demanats pel client. Aquests son:

o Visualitzar la facturaci6 de I'empresa donat dues dates. Al llistat hi
apareixeran, les dates de factura, el numero de factura, el client, la base
imposable, 'iva i el preu total.

o Visualitzar els clients de I'empresa.

o Visualitzar tots els vehicles d'un client. Si es tracta d'una empresa o0 un
client que ens porta diferents vehicles, poder consultar els vehicles que
porta al taller.

o Obtenir una relaci6 dels tipus de ma d'obra que es tenen a I'empresa.

o Visualitzar els recanvis entrats a I'aplicacio.

L'aplicacio ha de ser facil d'utilitzar i intuitiva per |'usuari.
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7. Estudis i decisions

7.1. Maquinari

Per a la realitzacié d’aquest projecte s’ha utilitzat un anic ordinador, concretament un
portatil amb les seglients caracteristiques:

e Processador: Intel® Core ™ i5-2410M
e Memoria RAM: 4 GB
e Discdur: 640 GB

El projecte s’ha realitzat amb I'ordinador de caracteristiques esmentades anteriorment
ja que era del que es disposava. Cal remarcar que aquest projecte té uns requisits de
maquinari inferiors per a la seva realitzacio. Per exemple, amb un ordinador amb una
unitat de procés d’un sol Core a una freqgliencia de 1.50 GHz i 1 GB de RAM, ja seria
suficient.

7.2. Llenguatges de programacio, frameworks i llibreries

A causa de les necessitats del projecte, sabent que en un futur seria necessari un
servidor extern i que s’hi pogués accedir des de qualssevol terminal, va decidir-se que
I'aplicacio es realitzaria via web. Aixi doncs, a continuacié esmentem els possibles
llenguatges de programacio, els frameworks i les llibreries que es podrien utilitzar per
a la creacio de l'aplicacio.
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7.2.1. Llenguatges de programacio

Un llenguatge de programacio és un idioma artificial dissenyat per a expressar
processos. Tenint en compte que no tots els llenguatges de programacié estan
suportats pels servidors, a continuaci6 n’esmentem la col-lecci6 que en varen
seleccionar per a investigar.

7.2.1.1. PHP

PHP és un acronim recursiu que significa PHP Hypertext Pre-processor. PHP és un
llenguatge de programacioé interpretat, dissenyat originalment per a la creacié de
pagines web dinamiques amb accés a informacié emmagatzemada en una base de
dades. S'utilitza principalment per a la interpretacié del costat del servidor pero
actualment pot ser utilitzat des de una interficie de linia de comandes o en la creacio
d’altres tipus de programes.

Punts a destacar:

o Es considerat un llenguatge facil d’aprendre, ja que en el desenvolupament es
varen simplificar diferents especificacions.

e El codi font que s’utilitza en PHP és invisible al navegador web i al client, ja que
és el servidor el que s’encarrega d’executar el codi i enviar el resultant HTML al
navegador.

e Té capacitat de connexié amb la majoria dels motors de bases de dades que
s'utilitzen en lactualitat, se’n destaca la seva connectivitat amb MySQL i
PostgreSQL.

e Té capacitat per a expandir el seu potencial utilitzant moduls (anomenats ext’s
0 extensions).

e Posseeix una amplia documentacié en el lloc web oficial, entre la qual se’n
destaca que totes les funcions del sistema estan explicades i exemplificades.

e Eslliure, pel qué es presenta com una alternativa de facil accés per a tots.

e Permet aplicar tecniques de programacié orientades a objectes.

e No requereix definicié de tipus de variables, tot i que les seves variables es
poden avaluar també pel tipus que s’estiguin utilitzant en temps d’execucio.

e FaUs d’excepcions.

e No n’obliga a qui I'utilitza a seguir una determinada metodologia a I’hora de
programar, tot i fent-ho, el programador pot aplicar en el treball qualsevol
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tipus de técnica de programacié o de desenvolupament que li permeti escriure
codi ordenat, estructurat i manejable.

7.2.1.2 ASP

ASP (Active Server Pages), és una tecnologia de Microsoft del tipus “costat del
servidor” per a pagines web generades dinamicament. Aquesta tecnologia esta
estretament relacionada amb el model tecnologic i de negoci del fabricant. Intenta ser
una solucio per a un model de programacio rapida, ja que ha estat programada en
Visual Basic o C#, amb moltes limitacions i alguns avantatges especifiques d’entorn
web.

L’interessant d’aquest model de tecnologia, es poder utilitzar diversos components ja
desenvolupats com alguns controls ActiveX, aixi com components del costat del
servidor, que permetin la interaccio6 d’scripts amb el servidor.

Facilita la programacié de llocs web mitjancant nombrosos objectes integrats, com un
objecte de sessio basat en cookies, per a mantenir les variables mentre es va passant
d’una pagina a una altre.

7.2.1.3. Perl

Perl (Practical Extraction and Report Language) és un llenguatge de programacio.
L’estructura deriva del llenguatge C. Perl és un llenguatge imperatiu, amb variables,
expressions, assignacions, blocs de codi delimitats per claus, estructures de control |
subrutines.

També pren caracteristiques del Shell. Totes les variables son marcades amb un
distintiu precedent. Aquestes distintius identifiquen inequivocament els noms de les
variables, permetent a Perl tenir una amplia sintaxi. Notablement, els sigils permeten
interpolar variables directament dins de les cadenes de caracters. Com en els shells
(terminal de comandes, on es poden introduir instruccions per teclat, que el sistema
operatiu entén), Perl té moltes funcions integrades per tasques comunes i per accedir
als recursos del sistema.

Perl prem les llistes a I'estil del Lisp, hash del llenguatge AWK i expressions regulars del
sed. Tot aixo simplifica i facilita totes les formes d’analisis, usabilitat del text i les
tasques de gestié de dades.
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En la versi6 Perl 5, es varen afegir caracteristiques per suportar estructures de dades
complexes, funcions de primer ordre, un model de programacié orientat a objectes, i
el varen preparar per a empaquetar codi reutilitzable com moduls.

Esta limitat a funcionar només amb IIS (Internet Information Services).

7.2.1.4. Ruby

Ruby és un llenguatge de programacié interpretat, reflexiu i orientat a objectes.
Combina una sintaxis inspirada en Phyton i Perl amb caracteristiques de programacio
orientada a objectes similars a Smalltalk. Comparteix també funcionalitat amb altres
llenguatges de programacié com Lisp, Lua, Dylan i CLU. Ruby és un llenguatge de
programacio interpretat en una sola passada i la seva implementacié oficial esta
distribuida sota una llicéncia de software lliure.

Algunes de les seves caracteristiques:

e Quatre nivells d’ambit de variables: global, classes, instancia i local.

e Usabilitat d’excepcions.

e Iteradors i clausures (passant blocs de codi).

e Expressions regulars natives similars a les de Perl a nivell de llenguatge.

e Possibilitat de redefinir els operadors (sobrecarrega d’operadors).

e Recol-leccié d’escombraries automatic.

e Altament portable.

e Fils d’execuci6 simultanis en totes les plataformes utilitzant threads.

e Carrega dinamica de DLL/biblioteques compartides en la majoria de
plataformes.

e Amplia llibreria estandard.

e Suporta injeccio de dependéncies.

e Suporta alteraci6 d’objectes en temps d’execucio.

7.2.1.5. Phyton

Python és un llenguatge de programacio interpretat, amb la filosofia de donar emfasi a
una sintaxi més neta i que afavoreixi un codi llegible. Es de programari lliure.

Es tracta d’un llenguatge de programacié multiparadigma, ja que permet varis estils:
programacio orientada a objectes, programacio imperativa i programacio funcional.
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D’altres paradigmes estan suportats mitjancant I’Gs d’extensions.

Una caracteristica important de Python és la resolucié dinamica de noms, és a dir, el
qué enllaga un métode i un nom de variable durant I'execuci6 del programa.

Un altre objectiu d’aquest llenguatge és la facilitat d’extensié. Es poden escriure nous
moduls facilment en C o C++. Python pot incluir-se en aplicacions que necessiten una
interficie programable. Sovint es compara amb llenguatges com Java, Tcl, Perl o
Scheme.

7.2.1.6. Conclusié

Considerant tots els punts anterior, es va decidir escollir com a llenguatge de
programacio el PHP, ja que és el llenguatge més utilitzat per a realitzar pagines i
aplicacions web. També és el llenguatge que se’n pot trobar més informacio, facilitant
molt més el tipus d’aprenentatge, i a la vegada és el que rep més suport de la
comunitat.

A part, també em vaig acabar decantant més cap al PHP, ja que és ara mateix un dels
llenguatges de programacié amb més fama i més utilitzat, i també vaig pensar que
seria una bona oportunitat per aprendre a treballar-hi.

7.2.2. Frameworks

En el desenvolupament de software, un framework o infraestructura digital, és una
estructura conceptual i tecnologica de suport definit, normalment amb moduls de
software concrets, amb base al qual d’altres projectes de software poden ser més
facilment organitzats i desenvolupats. Tipicament, poden incloure suport de
programes, llibreries i llenguatge interpretat, entre altres eines, per aixi ajudar a
desenvolupar i unit els diferents components del projecte.

A continuaci6 s’anomenen els frameworks que es van estudiar, ja que es va creure que
podien ser els més indicats per el projecte.
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7.2.2.1. CakePHP

CakePHP és un framework de desenvolupament d’aplicacions web escrit en PHP, creat
sobre els conceptes de Ruby on Rails.

Facilita al programador la interacci6 amb la base de dades mitjancant el patrd
ActiveRecord. A més, fa Us del patré6 Model Vista Controlador. Algunes de les
caracteristiques importants sén:

e Escompatible amb PHP4 i PHP5.

e CRUD (alta, baixa, modificacio i consulta) de la base de dades ja integrat.

e URLs amigables.

e Sistema de plantilles rapid i flexible.

e Helpers per a AJAX, Javascript, HTML, formularis i altres.

e Treballa sobre qualsevol carpeta del lloc.

e Incorpora validacié de formularis integrada.

e Disposa de components de seguretat i de sessio.

e Les seves funcionalitats es poden ampliar a través de plugins i components.

7.2.2.2. Smarty

Smarty és un motor de plantilles per a PHP, és a dir, separa el codi PHP, com a logica
de negoci, del codi HTML, com a logica de presentacio, i genera continguts web
mitjancant la col-locaci6 d’etiquetes Smarty en un document. Es troba sota la llicéncia
GNU, que és lliure.

Es comU en grans projectes on el rol de dissenyador grafic i el de programador es
realitzen per diferents persones. No obstant, la programacio PHP té la tendéncia a
combinar aquestes dues feines en una sola persona i dins del mateix codi, i a I'nora de
fer modificacions dificulta la tasca del programador, Smarty té com a objectiu
solucionar aquest problema.

A més té una neteja basada en etiquetes de sintaxi, i també ofereix un gran nombre
d’eines per a gestionar la presentacio.
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7.2.2.3. Codelgniter

Codelgniter esta construit per a programadors PHP que necessiten un conjunt d’eines
simples i elegants per crear totes les funcions d’aplicacions web. L’ objectiu principal és
ajudar als desenvolupadors que puguin fer projectes molt més rapid que creant tota
I'estructura des de zero.

Algunes caracteristiques destacables:

e Té unaamplia llibreria ben estructurada i molta documentacio.

e Esaltament extensible.

e Esbasaen I'estil de programacio MVC.

e Ofereix eines de validacié de formularis, proporciona una classe per a validar
els formularis de manera senzilla i més segura (prevé atacs XSS o per injeccio
SQL), i ens permet crear funcions propies de validaci6 de dades.

e Possibilitat de paginar dades i utilitzar taules.

e Ofereix acoblament amb tecnologies com Ajax i llibreries Jquery.

e Té una facil instal-lacié.

7.2.2.4. Symfony

Symfony és un complert framework dissenyat per a optimitzar el desenvolupament
d’aplicacions web basades en el MVC. Separa la logica de negoci, la logica de servidor i
la presentacié de I'aplicacié web. Facilita varies eines i classes encaminades a reduir
temps al desenvolupament d’una aplicacié complexa. A més, automatitza les tasques
més comunes, permetent al desenvolupador dedicar-se totalment als aspectes
especifics de cada aplicacio.

Alguns dels punts destacables:

e Permet internacionalitzacio per a la traduccio del text de la interficie, de dades i
de contingut de localitzacio.

e La presentacié utilitza templates i layouts que poden ser construits per
dissenyadors d’HTML que no tinguin coneixements de framework.

e Els formularis suporten la validacié automatica, assegurant millor qualitat de
dades.

e [’usabilitat de cache redueix la utilitzacié d’amplada de banda i la carrega del
servidor.

e La facilitat de suportar autentificacio i credencials facilita la creacié d’arees
restringides i d’utilitzaci6 de seguretat dels usuaris.
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e Les llistes son més amigables, permet la paginacio, classificacié i filtratge
automatic.

e Els plugins provenen un alt nivell d’extensibilitat.

e Lainteracci6 amb Ajax és molt senzilla.

7.2.2.5.Conclusié

@ Symfony

De les opcions que s’haurien proposat de frameworks, al final es va escollir el
Symfony, ja que ofereix una documentacié molt senzilla i complerta, sumat al fet que
utilitza un lexic identic al PHP, facilitant-ne el seu aprenentatge. A més, té una facil
instal-laci6 que només comporta la inserci6 de la carpeta descarregada amb totes les
llibreries que la composen dins de la carpeta del projecte. La versi6 actual del
frameword és la 2.3.

7.2.3. Llibreries

A partir de les decisions preses anteriorment corresponents al llenguatge de
programacio (apartat 7.2.1.6) i al framework (apartat 7.2.2.4), en aquest punt escollim
unes llibreries, que sén un conjunt de subprogrames utilitzats per a desenvolupar
software, els quals ens ajudaran a realitzar diverses tasques dins del projecte.

A continuacio hi ha detallades les diferents llibreries que s’han utilitzat.

7.2.3.1. Doctrine 2

Doctrine 2 és un ORM de PHP. ORM es pot traduir com “mapeig objecte-relacional”. En
concret és una téecnica o patré arquitectonic que permet comunicar dos sistemes
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diferents, normalment una base de dades relacional amb objectes d’un llenguatge
orientat a objectes mitjancant un sistema que mapeja/vincula ambdds sistemes.

Existeixen ORMs per la majoria de llenguatges de programacié, per exemple Hibernate
per Java, ADO.NET Entity Framework per .NET i Doctrine és el més utilitzat per PHP.
Esta inspirat en Hibernate.

A continuacio en destaquem algunes de les caracteristiques:

- Molt senzill de configurar

- Té el seu propi dialecte de SQL anomenat DQL (Doctrine Query Language)

- Pot generar els models (les classes PHP que representen una fila de la base de
dades) a partit de la base de dades. Només s’han de definir les dependéncies
entre ells.

- De la mateixa manera, també pot generar la base de dades a partir dels
models.

El benefici de Doctrine pel programador és la capacitat de centrar-se exclusivament en
la I6gica del negoci orientada a objectes i preocupar-se de la persisténcia només com a
una feina secundaria.

A continuacio6 es mostra la instruccio shell per crear una entitat:

C:\xampp\ww\Symfony>php app\console doctrine:generate:entity

Un cop executada, s’hauran de contestar totes les preguntes necessaries per generar-
la com per exemple: el nom complet de I'entitat, el format amb el que es volen les
anotacions, i la descripcio de tots els atributs.

Un cop creades les entitats corresponents, podem crear les taules a la base de dades
amb la comanda:

C:\xampp\ww\Symfony>php app\console doctrine:schema:create

Si revisem la base de dades amb phpMyAdmin podem veure com les taules han estat
creades i podrem apreciar com Doctrine, mitjancant les nostres Entitats, coneix
perfectament com crear-les.
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Ara que ja tenim les Entitats, s’han de crear les relacions entre elles. Triarem, per
exemple, la relacio entre Client i Vehicle. Un Client pot tenir molts Vehicles, i un
Vehicle només pertany a un Client. Per tant, haurem d’afegir una clau forana apuntant
a la taula Client. Per fer-ho afegirem la segiient propietat amb els respectius getter i
setter a I'entitat Vehicle:

/**

* @ORM\ManyToOne(targetEntity="Client", inversedBy="Vehicle™)
* @ORM\JoinColumn(name="Client_id", referencedColumnName="id")
* @return integer

*/

private $client;
public function setClient(\Taller\TallerBundle\Entity\Client $client)
{

$this->client = $client

b
public function getClient()
{

return $this->client;
¥

Amb aquest codi estem definint la relacié entre les 2 taules.

L’anotacio6 @ORM\ManyToOne: defineix que des d’aquesta taula de vehicles existeix
una relacioé de molts a un amb I'entitat Client.

I la @ORM\JoinColumn: especifica les columnes que s’utilitzaran per fer el join.

Amb aixdé hem modelat la clau forana des del punt de vista de I'entitat Vehicle, també
s’haura de fer a I'entitat Client amb el segtient codi:

/**
* @ORM\OneToMany(targetEntity="Vehicles", mappedBy="client')
*/

private $comments;

public function __ construct(){
$this->comments = new \Doctrine\Common\Collections\ArrayCollection();

}

public function addVehicless(\Taller\TallerBundle\Entity\Vehicle
$vehicles){

$this->vehicles[] = $vehicles;
}

public function getVehicles(){
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return $this->vehicles;

Afegint la propietat $vehicles, estem creant la referencia amb I'altra taula ja que un
client pot tenir varis vehicles. Estem utilitzant I'anotacié inversa @ORM\OneToMany.
També es pot veure com s’afegeix un constructor que inicialitza la propietat amb un
objecte del tipus ArrayCollection, que ens permetra que un client contingui varis
vehicles i poder-los obtenir amb el métode getComments().

Amb aquestes modificacions realitzades, hem de tornar a generar les taules, pero al
estar ja creades, primer les haurem d’esborrar amb la comanda:

C:\wamp\www\Symfony>php app\console doctrine:schema:drop —force

| tornar-les a crear:

C:\wamp\www\Symfony>php app\console doctrine:schema:create

El framework Doctrine, al tenir les dades de la base de dades i de les taules, ens
proporciona un suport molt potent per treballar amb elles.

A continuaci6 s’explica com manipular les dades i d’aquesta manera podrem
proporcionar meés informacio a les entitats per ajudar a validar les dades entrades als
nostres camps. L’'accés a les entitats es fa mitjancant un objecte de Doctrine anomenat
EntityManager, que podriem dir que és I'administrador de les entitats i qui
interactuara amb elles. L'invocarem de la seglient manera:

$em = $this->getDoctrine()->getEntityManager();

Dins la variable $em tenim la referencia al nostre objecte. Ara, per treballar amb les
dades es necessita un repositori. Aquest, ens permetra sol-licitar i actualitzar dades, i
per utilitzar-lo només es cridara el nom logic de I’entitat:
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$em->get Repositotory(“TallerBundle:Client);

Per obtenir dades de les taules, tenim els métodes:

« findAll(): Obté tots els registres d’una taula. Retorna un array.

« find(): Obté un registre a partir de la clau primaria de la taula.

« findBy(): Obté els registres trobats poguent passar com argument els valors
que anirien dins d’'un WHERE. Retorna un array.

o findOneBy(): Obté un registre poguent passar com argument els valors que
anirien dins un WHERE.

Un exemple d’utilitzacié d’aquests metodes seria:

$em = $this->getDoctrine()->getEntityManager();
//-- Obtenim tots els Clients de la taula
$clients = $em->getRepository("TallerBundle:Client®)->FindAII();

//-- Obtenim tots els Clients que es diguin Josep de Girona
$clients = $em->getRepository("TallerBundle:Client®)->FindBy(
array(
"nom® => “Josep”,
"poblacio” => "Girona”

Un cop tenim totes les eines per treballar, només queda mostrar els resultats
obtinguts. Per fer-ho, necessitem els Controladors i les plantilles TWIG. Un fragment
del fitxer de routing seria:

client_llistar:
pattern: /clients/llistar
defaults: { _controller: TallerBundle:Clients:llistar }

El controller que apareix al fitxer de ruta sera el fitxer on hi hauran les accions que
necessitarem per I'aplicacio.
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Ara creem una plantilla amb HTML per visualitzar la resposta a les nostres accions del
controlador: Els fitxers els crearem a src\Taller\TallerBundle\Resources\views\Clients\
amb el nom llistar.html.twig.

Aquesta plantilla, donat una taula de clients, mostra les dades:

<h1l> Llistat de clients </hl>
<table border="1">
<tr>
<th> DNl </th>
<th> Nom </th>
<th> Cognoms </th>
</tr>
{% for client in clients %}
<tr>
<td>{{ client.dni }}</td>
<td>{{ client.nom }}</td>
<td>{{ client.cognoms }}</td>
</tr>
{% endfor %}
</table>

Altres exemples de manipulaci6 de dades son:

e El métode crearAction() del controlador serveix per insertar registres. Cal
destacar que s’ha d’afegir al controlador el namespace de I'entitat amb la
paraula reservada use.

$client = new Clients();

$client ->setDNI("40404040D%);
$client ->setNom("Josep”);

$client ->setCognoms("Garriga Bosch®);

L-1

$client ->setProvincia("Girona®);

Utilitzant els getters i setters insertem les dades.

e Perinsertar les dades utilitzarem I'EntityManager:

$em = $this->getDoctrine()->getEntityManager();
$em->persist($client);
$em->Flush();
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El metode persist() indica que I'objecte passat per argument sera guardat per insertar-
lo i el métode flush() I'inserta. Amb aquesta ordre, Doctrine generara la senténcia
INSERT.

Si amb els métodes explicats no és suficient, Doctrine ens permet treballar amb un
llenguatge molt semblant al SQL estandar, s’Tanomena DQL (Doctrine Query Language).
Una de les poques diferéncies és que en lloc de fer les consultes sobre registres de les
taules, es fan sobre els objectes de tipus Entitat. Veiem-ne un exemple:

SELECT * FROM clients

En DQL seria:

SELECT a FROM TallerBundle:Client c

Per a que Doctrine executi aquesta senténcia, es fa a través de EntityManager:

$em = $this->getDoctrine()->getEntityManager();
$dgl = "select a from TallerBundle:Client c";
$query = $em->createQuery($dgl);

$clients = $query->getResult();

7.2.3.2. CRUD de Doctrine

El CRUD no és una llibreria més, pero ho hem separat perqué és un modul prou
important.

Un cop s’han generat totes les classes del formulari, Doctrine ens permet crear un
modul de Symfony que permeti treballar amb tots els objectes a través del navegador.
Es adir, generara les operacions basiques que es realitzen contra la base de dades. Per
fer-ho utilitzarem el CRUD (Create, Read, Update and Delete).
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L’instruccio shell és:

$ php app/console doctrine:generate:crud

A continuacio, anira fent preguntes per configurar totes les classes i el fitxer de
routing.

Un cop generat, només quedara personalitzar les plantilles.

7.2.3.3. PdfBundle

Aquesta llibreria de Symfony genera facilment arxius i imatges en format PDF. Per fer-
ho és necessari afegir I'anotacié @Pdf() al controlador:

use Ps\PdfBundle\Annotation\Pdf;

/**

* @PAFQ)

*/

public function imprimir_facturaAction($f)

{
$format = $this->get("request™)->get("_format");

return $this->render(
sprintf("ClientsBundle:DefaultController:factura.%s.twig”,
$formato), array("f=> $f)

)

A més de crear 2 plantilles, la plantilla HTML, i una altra amb les etiquetes adequades
per generar I'arxiu en PDF.

Plantilla HTML;:

Factura numero {{ f.numero }}
Client {{ f.client_nom }}

<table>
{% for item in f.items %}
<tr>
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<td>{{ item.codi }}</td>
# ... #}
</tr>
{% endfor %}
</table>

Plantilla per generar el PDF:

<pdf>
<dynamic-page>
Factura numero {{ f.numero }}
Client {{ f.client_nom }}

<table>
{% for item in f.items %}
<tr>
<td>{{ item.codi }}</td>

{# ... #}
</tr>

{% endfor %}
</table>

# ... #}

</dynamic-page>
</pdf>

7.3. Programari

En aquest apartat hi ha explicats els possibles sistemes operatius, juntament amb la
meva eleccid, i a continuacio els diferents entorns de treball.

Seguidament, a partir de decisions preses a partir d’estudis anteriors, s’escolleixen uns
entorns de treball compatibles.
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7.3.1. Sistemes Operatius

Degut a que I'ordinador utilitzat disposava d’una versié del sistema operatiu Windows
7, s’ha optat per treballar en aquest entorn. L’eleccié d’un altre sistema operatiu
hagués comportat més temps per a I'instal-lacio.

De totes maneres, és completament viable utilitzar I'aplicacié en un altre sistema
operatiu com Mac OSX, Ubuntu, etc.

7.3.2. Entorns de treball

A partir dels llenguatges de programacié que s’han escollit anteriorment (apartat
7.2.1.6). el framework (apartat 7.2.2.4) i les llibreries escollides (apartat 7.2.3.4), i
juntament amb el sistema operatiu seleccionat (apartat 7.3.1), a continuaci
s’expliquen els diferents entorns de treball que hem decidit utilitzar ja que sén
compatibles amb les decisions preses anteriorment.

7.3.2.1. Notepad + +

Notepad ++ és un editor de text i de codi font lliure amb suport per diferents
llenguatges de programaci6. Té molta semblanca amb el “Bloc de notes” de Windows
en quant al fet de que pot editar text sense format de manera senzilla. Inclou opcions
més avancades que poden ser Utils per usuaris avancats com desenvolupadors i
programadors com el fet de ser capac de reconeixer el llenguatge de programacio i
ressaltar les expressions propies de la sintaxi per facilitar-ne la lectura, poder obrir
diferents documents amb pestanyes per poder treballar millor, o fins i tot, el
programador pot definir el seu propi llenguatge.
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També pot utilitzar-se en GNU/Linux mitjancant Wine. Es distribueix sota els termes de
llicencia GNU.

7.3.2.2. XAMPP

XAMPP

XAMPP de I'acronim X (per a qualsevol dels diferents sistemes operatius), A (Apache),
M (MySQL), P (PHP) i P(Perl), és un paquet de programari lliure que conté el servidor
HTTP Apache, base de dades MySQL i eines necessaries per utilitzar el PHP i el
llenguatge de programacio Perl. El programa es llenga sota el GNU i un servidor web,
de facil Us, capac de servir pagines dinamiques.

El programa només requereix descarregar i executar un arxiu .zip, .tar o .exe, realitzar
unes petites configuracions en alguns dels components que el servidor Web
necessitara. Tambeé inclou altres moduls com OpenSSL i phpMyAdmin.

7.3.2.3. phpMyAdmin

php

PhpMyAdmin és una eina escrita en PHP amb la intencié de manejar I'administracio de
MySQL a través de pagines web, utilitzant un navegador. Actualment pot crear i
eliminar Bases de dades, crear, eliminar i alterar taules, esborrar, editar i afegir camps,
executar qualsevol sentencia SQL, administrar claus en camps, administrar privilegis,
exportar dades en diversos formats i esta disponible en 50 idiomes. Es troba disponible
sota la llicencia GPL. Aquest projecte es troba vigent des de I'any 1998, i va ser avaluat
com el millor en la comunitat de descarregues de SourceForge.net com la descarrega
del mes de Desembre del 2002. Donat que aquesta eina corre en maquines amb
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Servidors Web i Suport de PHP, i MySQL, la tecnologia utilitzada ha anat variant durant
el desenvolupament.
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8. Analisi i disseny del sistema

8.1. Analisi

En aquest apartat s’explicaran les diferents parts que té I'aplicacio, els diagrames de
casos d’Us generals pels diferents usuaris de I'aplicacio, i els diagrames i fitxes de casos
d’ds concrets.

8.1.1. Parts de I'aplicaci6

Un cop decidits els requisits i escollides les eines que s’utilitzaran, analitzarem les
diferents parts que tindra I'aplicacio.

L’aplicacié contindra un menu principal visible a cadascuna de les pagines per a tenir
més facilitat d’accés a qualssevol de les parts. Aquestes son:

e Taller

e Historic

e C(Caixa

e Informes

e Consultes

e Base de dades
e Configuracio

Per detallar una mica més els termes anteriors, a continuacié fem una definicié de
cada part:

e Taller: és la pantalla principal de I'aplicacié encarregada de la gestié del taller.
Aqui es podra crear una nova recepcid quan un vehicle entra al taller, veure els
pressupostos que encara no han estat acceptats i els vehicles que estan en
reparacio.




e Historic: en aquest apartat es podra consultar I'historial d’'un vehicle (totes les
reparacions fetes) i els vehicles d’un client.

e Caixa: aquesta pestanya permetra gestionar els cobraments de factures, es
marcara com a pagada una factura a partir del nimero de factura.

e Informes: es podran imprimir duplicats de factura, albarans, pressupostos. |
facturar els albarans si el client només vol una Unica factura a final de mes, per
exemple.

e Consultes: avarca tots els tipus de llistats que es poden crear, com per exemple:
llistats de clients, de vehicles, llistar les factures pendents de cobrar.

e Base de dades: conté les opcions d’alta, modificaci6 i baixa de client, vehicle,
article, definir el preu de ma d’obra, les quotes de reciclatge. | assignar un client
a un vehicle.

e Configuracié: en aquest modul es troba tot el necessari per configurar
I'aplicacio per les necessitats del taller. Definir els percentatges d’IVA, els logos
que s’utilitzaran a les factures, els tipus de formes de pagament, les dades de
I’'empresa, modificar les anotacions de les factures i pressupostos, canviar I'any
contable. També es podran donar d’alta usuaris i canviar la contrasenya.

Un cop definides quines parts ha de tenir I'aplicacidé, a continuacié es veuran
especificades les diferents funcionalitats que té el programa, és a dir, que podra fer
cada usuari a cadascuna de les pantalles de I'aplicacio.

A continuacié es mostren els diagrames de cas d’Gs de forma molt general per a
mostrar les funcionalitats del sistema, separats per cada modul dels esmentats
anteriorment.
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8.1.2.Diagrama de cas d’us general

L’aplicaci6 consta de diferents usuaris amb diferents permisos. Per aquesta rad, molts
dels diagrames que es mostrin a continuacio estaran representats amb dues parts, o
bé introduint els diferents actors dins del mateix diagrama, segons s’hagi cregut més

entenedor.

A continuacié es mostra el diagrama de cas d’Gs general, fa referéncia a I'usuari
administrador i gerent. Per fer-lo més entenedor, s’ha separat en dues parts:

Sislema

Gaslio recepcid

Gestioc OR

<

p
;

A i strador

I

Gestio pressupost

Consullal hisiodal vehicle
[listar vehides d'u
client

Marcar factura com a pagada

Imprimir duplicals
pressupost

Imprimir duplicals
pressupasl

Imprimir duplicats
ressupost
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Liistar clents
Listar vehicles
Listar factures pandents cobrmar

Liistar fachares )

Gestio dients

/

A i str

Genent

Tancment any complable

Tal com es pot apreciar, el sistema queda obert perqué s’ha separat el diagrama en
dues pagines. S’han repetit els usuaris per facilitar-ne la comprensio.

En aquest diagrama tant general no podem apreciar la diferencia de privilegis entre
administrador i gerent. L’Unica diferencia és que el gerent no pot donar de baixa cap
element. Més endavant, als diagrames concrets quedara reflectit més clarament.
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A continuacié es mostra el segon diagrama de cas d’'Us general amb I'actor
corresponent al mecanic o operari, que té menys privilegis que I'administrador o
gerent:

sistemna

Gestio pressupost
Consultat historial vehicle

Imyprimir duplicats
pressupost
|myprimir duplicats
pressupost
Imprimir duplicats
pressupost

Mecanic

-‘

Als diagrames anteriors es pot apreciar de forma molt general el funcionament de
I'aplicacié. A continuacié es fa una breu descripcié de cada modul, per a poder
entendre-ho una mica millor.

Primerament cal destacar que qualsevol dels usuaris que vol accedir a I'aplicacié
primer ha de passar per una pantalla de seguretat, on haura d’introduir el nom
d’usuari i la contrasenya. En cas contrari, no tindra accés a I'aplicacio.
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Taller

En aquest modul es podran realitzar les accions referents al funcionament del taller,
tots els usuaris podran accedir a totes les pantalles respectives. Aquestes son:

- Gestionar recepcions
- Gestionar ordres de reparacio
- Gestionar pressupostos

Depenent del tipus de permis que tingui l'usuari, podra realitzar més o menys
operacions:

e Mecanic: A totes les pantalles tindra les mateixes opcions a realitzar, que seran
visualitzar-ne les dades, escollir-ne una i modificar-ne les dades. També en
podran crear de noves.

e Gerent 0 administrador: Tenen les mateixes opcions que I’'usuari mecanic pero
a meés, podran donar de baixa qualssevol dels 3 elements (recepcid, pressupost
o ordre de reparacid). Realment, mai s’eliminara una entitat al donar-la de
baixa, només es marcara com a anul-lada.

Historic
En aquest apartat es podra consultar:

- L’historial de reparacions d’un vehicle
- Els vehicles del que és propietari un client

En aquest cas, tots els usuaris tenen els mateixos permisos d’accés.

Caixa

A l'apartat caixa, podrem marcar com a pagada una factura a partir del niumero de
factura.

L’usuari, en aquest cas amb permis de gerent o administrador, és I'inic que hi podra
accedir ja que els operaris no cobraran mai les factures als clients.
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Informes

En aquest apartat tot els usuaris podran accedir a les pantalles que es corresponen
amb:

- Imprimir duplicats de factura

- Imprimir duplicats d’albarans

- Imprimir duplicats de pressupostos
- Facturar albarans

Segons el tipus de permis I'usuari, podra fer diferents opcions:

e Mecanic: Aquests usuaris podran imprimir duplicats d’albarans i de
pressupostos, que son els que hauran creats ells mateixos i hauran d’entregar
als clients.

e Gerent o administrador: Els usuaris pertanyents a aquest rol podran accedir a
les 4 opcions.

Consultes
El modul de consultes avarca tots els tipus de llistats que es poden crear:

- Llistats de clients

- Llistar factures emeses

- Llistats de vehicles

- Llistar les factures pendents de cobrar

Els Unics usuaris que hi tindran accés seran amb rol gerent o administrador.

Base de dades
Conté les opcions de:

- Gestio de client

- Gesti6 de vehicle (quan es dona d’alta un vehicle nou, s’assigna el
client al vehicle per definir-ne el propietari)

- Gestio d’article

- Gesti6 del preu de ma d’obra

- Gesti6 de quotes de reciclatge

63



Segons el tipus de permis que tingui I'usuari, podra fer diferents opcions:

Mecanic: a partir de la pantalla d’alta d’'una recepcio, podra donar d’alta un
client o un vehicle, per fer-ne la seva reparacid, pero des de I'apartat base de
dades, no podra accedir a cap de les opcions.

Gerent: aquests usuaris podran donar d’alta i modificar qualssevol de les
opcions.

Administrador: amb permis d’administrador es podran accedir a totes les
opcions i a més, donar de baixa les entitats corresponents. S’ha de tenir en
compte que quan es dona de baixa un element, no s’esborra de la base de
dades, es marca com a anul-lat.

Configuracio

En aquest modul es troba tot el necessari per configurar I'aplicacié per les necessitats
de I'empresa:

- Gestionar I'lVA

- Gestionar les formes de pagament

- Fer el tancament comptable de I'any

- Gestionar usuaris

- Gestionar empresa. Contindra els logos que s'utilitzaran a les
factures, les dades de I'empresa, les anotacions que apareixen a les
factures i pressupostos,...

Depenent del tipus de permis, es podra accedir o no a les pantalles que s’ofereixen:

Mecanic: els usuaris amb aquest rol podran accedir a gestionar el seu usuari.
Podran canviar-ne les dades i la contrasenya per accedir a I'aplicacio.

Gerent: podran visualitzar i modificar totes les pestanyes d’aquest modul, pero
no donar-ho de baixa.

Administrador: tindran les mateixes caracteristiques que els usuaris anteriors i
a més, podran donar de baixa les dades de 'empresa, els usuaris i les formes de
pagament. Com s’ha dit anteriorment, no es dona de baixa siné que es marca
com a anul-lat.
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8.1.3. Diagrames i fitxes de cas d’us de cada modul

A continuacio apareixen tots els diagrames i fitxes de casos d’Us de I'aplicacié separats
pels moduls explicats anteriorment. En els diagrames que no es mostra
I'administrador, és perque té els mateixos permisos que I’'usuari amb rol gerent.

L’administrador es mostra només en algun cas per veure com s’executen les baixes.

A les fitxes s’explicara el cas tant dels gerents com dels mecanics. Si fos complicat
d’entendre en un Unic diagrama, se’n faran els necessaris.

8.1.3.1. Modul taller

8.1.3.1.1. Gestio recepcid

-=-=Extcnd=‘:==
|
—— —
S c<Extend>>
R = P
i
Gerent <<Extdnd=> @ Mecanic
i
Gestio recepcid
Versio Usuari
Actors Gerent, mecanic
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I’aplicacio o pestanya taller

2. Obrir pantalla d’alta
2.1.  Entrar dades client i vehicle
2.2. Guardar

3. Obrir pantalla de cerca

3.1.  Introduir matricula 0 nom client per trobar recepcio

3.2.  Buscar

4. Obrir pantalla de modificacid
4.1. Entrar dades a modificar
4.2. Guardar
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5. Obrir pantalla baixa
Si l'usuari és Administrador o Gerent,
5.1.  Escollir opci6 eliminar
5.2.  Eliminar

Flux alternatiu

2.1,3.1,4.115.1 Siles dades son incorrectes o hi han camps
obligatoris buits o incorrectes, mostra un missatge d’error detallat
i marca les caselles incorrectes.

8.1.3.1.2. Gesti6 ordre de reparacio (O.R.)

= _<<Exiend=>
Gestio ordre reparacio
N TacERfendee - - - _
i
i E}(t‘-‘fl‘ldbb @ MECéII'IIC
i

i
|
< Extendﬂlb
I
i
! -

Gerent
Gesti6 ordre de reparacio
Versio Usuari
Actors Gerent, mecanic
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I'aplicacio o pestanya taller

1.1.  Escollir recepcié o ordre de reparacio del llistat de
vehicles que estan en reparacio al taller

2. Obrir pantalla d’alta (si és una recepcio)
2.1. Entrar dades client i vehicle
2.2. Guardar
3. Obrir pantalla de cerca
3.1.  Introduir matricula o nom client per trobar recepci6
3.2. Buscar

4. Obrir pantalla de modificacio (si és una ordre de reparaci6)
4.1.  Entrar dades a modificar o afegir
4.2.  Guardar
5. Obrir pantalla baixa
Si l'usuari és Administrador o Gerent,
5.1.  Escollir opcio eliminar

5.2.  Eliminar
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Flux alternatiu

2.1,3.1,4.115.1 Siles dades son incorrectes o hi han camps
obligatoris buits o incorrectes, mostra un missatge d’error detallat
i marca les caselles incorrectes.

8.1.3.1.3. Gestid pressupost

-c-cE:(tend:‘:b
: R Alta —
~._<<Extend>>
(R =
Gerent < Eml?ndbk @ Mecanic
Gesti6 pressupost
Versio Usuari
Actors Gerent, mecanic
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I’aplicacio o pestanya taller
1.1.  Escollir recepcio del llistat de vehicles que estan en
reparacio al taller
2. Obrir pantalla d’alta (si és una recepcio)
2.1. Entrar dades client i vehicle
2.2. Guardar
3. Obrir pantalla de cerca
3.1.  Introduir matricula o nom client per trobar recepcio
3.2.  Buscar
4. Obrir pantalla de modificacio (si és un pressupost)
4.1. Entrar dades a modificar
4.2. Guardar
5. Obrir pantalla baixa

Si l'usuari és Administrador o Gerent,
5.1.  Escollir opci6 eliminar
5.2.  Eliminar

Flux alternatiu

2.1,3.1,4.115.1 Siles dades son incorrectes o hi han camps
obligatoris buits o incorrectes, mostra un missatge d’error detallat
i marca les caselles incorrectes.
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8.1.3.2. Modul historic

8.1.3.2.1. Consultar historic vehicle

Gerent

Aquesta fitxa de cas d’Us seria igual tant si I'usuari té rol d’administrador o mecanic.

<< Extend==
Consultar historic S~ -~~~ ~"~~~~
vehicle

Consultar historic vehicle

Versio Usuari
Actors Gerent o administrador o mecanic
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I’aplicacio

2. Escollir pestanya historics

3. Obrir opci6 cerca
3.1.  Entrar matricula vehicle
3.2. Buscar

Flux alternatiu

3.1.  Siles dades sén incorrectes o no s’introdueix cap
matricula, mostra un missatge d’error detallat
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8.1.3.2.2. Vehicles d'un client

%7

Gement

< Eﬂend}r@

o E;(hl'_mndss :
! i
|
i

|
Accedir segient vehicle

w _-:_-c_E_xt_eT'la;; Modificar dades
I e e e e — —
! << Extend=> /

Vehicles d’'un client

Versio Usuari
Actors Gerent 0 mecanic
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I’aplicacio

2. Escollir pestanya historic
3. Obrir opci6 cerca
3.1. Introduir dades client
3.2.  Buscar
4. Obrir opcid escollir vehicle
4.1. Introduir dades client
4.2. Seleccionar vehicle a consultar
4.3. Siesvolveure un altre vehicle del client
4.3.1. Seleccionar veure seguent
4.4,  Si modificar dades
4.4.1. Entrar dades
4.4.2. Guardar
5. Sil’'usuari és gerent
5.1.  Escollir I'opci6 eliminar
5.2. Introduir matricula a eliminar
5.3.  Eliminar

Flux alternatiu

3.1,4.1i4.3.15Si les dades s6n incorrectes o hi han camps

obligatoris buits o incorrectes, mostra un missatge d’error detallat

i marca les caselles incorrectes.

Mecanic
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8.1.3.3. Modul caixa

8.1.3.3.1. Marcar factura com a pagada

Gerent

<<Extend=>>,

Marcar factura pagada
tend>>

i
<<Exténd>>
i

<= Extend==»

Aquesta fitxa de cas d’Us seria igual tant si I'usuari té rol d’administrador o mecanic.

Marcar factura com a pagada

Versio Usuari
Actors Gerent
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I’aplicacio

2. Seleccionar la pestanya caixa
3. Obrir pantalla de cerca
3.1. Entrar dades
3.2.  Buscar
4. Obrir pantalla de modificacid
4.1.  Entrar dades
4.2. Guardar
5. Sifactura pagada
5.1. Generar rebut
5.2.  Sielclient requereix rebut, imprimir rebut

Flux alternatiu

3.1i4.15Siles dades sén incorrectes o hi han camps obligatoris
buits o incorrectes, mostra un missatge d’error detallat i marca les
caselles incorrectes.
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8.1.3.4. Modul informes

8.1.3.4.1. Imprimir duplicat factura

- ==

<= Extend==

Gement

Aquesta fitxa de cas d’Us és tant pel rol gerent com per I'administrador. L’usuari amb

Imprimir duplicat factura

rol mecanic no hi té accés.

Imprimir duplicat factura

Versio Usuari
Actors Gerent o administrador
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I'aplicacio

2. Obrir pestanya informes
3. Obrir opci6 imprimir duplicat factura
4. Seleccionar opci6 cercar

4.1. Entrar dades

4.2.  Buscar

4.3.  Imprimir

Flux alternatiu

4.1 Si les dades son incorrectes o hi han camps obligatoris buits o
incorrectes, mostra un missatge d’error detallat i marca les
caselles incorrectes.
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8.1.3.4.2. Imprimir duplicat albara

Imprimir duplicat albara

Germent
Imprimir duplicat albara
Versio Usuari
Actors Gerent, mecanic
Flux principal 1. S’obre la pantalla inici de I'aplicacio

2. Obrir pestanya informes
3. Obrir opci6 imprimir duplicat albara
4. Seleccionar opcié cerca

4.1. Entrar dades

4.2.  Buscar

4.3.  Imprimir

Flux alternatiu

4.1 Si les dades son incorrectes o hi han camps obligatoris buits o
incorrectes, mostra un missatge d’error detallat i marca les
caselles incorrectes.

<<Extend>> \\

Mecanic
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8.1.3.4.3. Imprimir duplicat pressupost

(=D

o ] << Extend>>
Imprimir duplicat

pressupost

Genent
Imprimir duplicat pressupost

Versio Usuari

Actors Gerent, mecanic

Flux principal 1. S’obre la pantalla inici de I'aplicacio
2. Obrir pestanya informes
3. Obrir opcid imprimir duplicat pressupost
4. Seleccionar opcié cerca

4.1. Entrar dades
4.2. Buscar
4.3.  Imprimir

Flux alternatiu

4.1 Si les dades son incorrectes o hi han camps obligatoris buits o
incorrectes, mostra un missatge d’error detallat i marca les
caselles incorrectes.

Mecanic
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8.1.3.5. Modul consultes

En totes les fitxes de cas d’Us d’aquest modul, els usuaris amb rol mecanic no hi tenen
accés, nomes els administradors o gerents.

8.1.3.5.1. Llistar clients

Lt )
Llistar clients - _ _E_HEEIHE -

Gemnt
Llistar clients
Versio Usuari
Actors Gerent o administrador
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I'aplicacio

2. Seleccionar pestanya consultes

3. Obrir opcid llistar clients
3.2.  Esmostren les dades per pantalla
3.3.  Siimprimir
3.4.  Imprimir llistat

Flux alternatiu -




8.1.3.5.2. Llistar factures

Llistar factures

Geent e
<< Exteride>
————————
<<Extend==>
Gesti6 Llistar factures

Versio Usuari
Actors Gerent o administrador
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I’aplicacio

2. Seleccionar pestanya consultes
3. Obrir opcio escollir dades
3.1. Entrar dades
3.2.  Escollir camps de cerca
3.3.  Buscar
3.4.  Siimprimir
3.5.  Imprimir llistat

Flux alternatiu

3.1 Si les dades sén incorrectes o hi han camps obligatoris buits o
incorrectes, mostra un missatge d’error detallat i marca les
caselles incorrectes.
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8.1.3.5.3. Llistar vehicles

Llistar vehicles - _':_':_E_KEEE ‘E::b_

Gemrnt
Llistar vehicles
Versio Usuari
Actors Gerent o administrador
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I’aplicacio

2. Seleccionar pestanya consultes

3. Obrir opcio llistar vehicles
3.2.  Esmostren les dades per pantalla
3.3.  Siimprimir
3.4.  Imprimir llistat

Flux alternatiu
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8.1.3.5.4. Llistar factures pendents

Llistar factures

pendents

Gement .,
<<Exterid>3
--------
<<Extend>>
Llistar factures pendents

Versio Usuari

Actors Gerent o administrador

Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I’aplicacio

2. Seleccionar pestanya consultes
3. Obrir opcio escollir dades
3.1. Entrar dades
3.2.  Escollir camps de cerca
3.3.  Buscar
3.4.  Siimprimir
3.5.  Imprimir llistat

Flux alternatiu

3.1 Si les dades sén incorrectes o hi han camps obligatoris buits o
incorrectes, mostra un missatge d’error detallat i marca les
caselles incorrectes.

7



8.1.3.6. Modul base de dades

8.1.3.6.1. Gestid client

-

<= Extept=>

ccat&nd}b_ a @
oo Eytend== * -

Mecanic

Gerent
Gestio client
Versio Usuari
Actors Gerent, mecanic
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I'aplicacio

2. Seleccionar pestanya base de dades
3. Seleccionar gesti6 client
4. Obrir pantalla d’alta
4.1. Entrar dades client i vehicle
4.2. Guardar
5. Obrir pantalla de cerca
5.1. Introduir dades client
5.2.  Buscar
6. Obrir pantalla de modificacio
6.1. Entrar dades a modificar
6.2. Guardar
7. Obrir pantalla baixa
Si l'usuari és Administrador o Gerent,
7.1.  Escollir opci6 eliminar
7.2.  Eliminar

Flux alternatiu

4.1,5.1, 6.1 Siles dades sén incorrectes o hi han camps
obligatoris buits o incorrectes, mostra un missatge d’error detallat
i marca les caselles incorrectes.
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8.1.3.6.2. Gestid vehicle

B

Mecanic

-c-cE.-{tc-nﬂ;3
xfx .:.:Extendab_’_@
@.. - -‘c—c_EETPEd}}
Gernt
<<Extend=> *, I
Gestio vehicle
Versié Usuari
Actors Gerent, mecanic
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I’aplicacio

2. Seleccionar pestanya base de dades
3. Seleccionar gesti6 vehicle
4. Obrir pantalla d’alta
4.1.  Entrar dades client i vehicle
4.2.  Verificar matricula
4.3. Guardar
5. Obrir pantalla de cerca
5.1. Introduir matricula
5.2.  Verificar matricula
5.3.  Buscar
6. Obrir pantalla de modificacid
6.1. Entrar dades a modificar
6.2. Guardar
7. Obrir pantalla baixa
Si l'usuari és Administrador o Gerent,
7.1.  Escollir opci6 eliminar
7.2.  Eliminar

Flux alternatiu

4.1,5.1, 6.1 Siles dades sén incorrectes o hi han camps
obligatoris buits o incorrectes, mostra un missatge d’error detallat
i marca les caselles incorrectes.
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8.1.3.6.3. Gestiod article

- -u

S

<< Extant==

-
o “EHE‘I'Idbf___- Cerca

_ _c<Extend>>

<< Extend>> *, .@

Mecanic

Gemrent
Gestio article
Versio Usuari
Actors Gerent, mecanic
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I’aplicacio

2. Seleccionar pestanya base de dades
3. Seleccionar gesti6 article
4. Obrir pantalla d’alta
4.1.  Entrar dades client i vehicle
4.2. Guardar
5. Obrir pantalla de cerca
5.1.  Introduir matricula
5.2.  Buscar
6. Obrir pantalla de modificacid
6.1. Entrar dades a modificar
6.2. Guardar
7. Obrir pantalla baixa
Si l'usuari és Administrador o Gerent,
7.1.  Escollir opci6 eliminar
7.2.  Eliminar

Flux alternatiu

4.1,5.1, 6.1 Siles dades sén incorrectes o hi han camps
obligatoris buits o incorrectes, mostra un missatge d’error detallat
i marca les caselles incorrectes.
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8.1.3.6.4. Gesti6 preu mad’obra

. -M

-

< Extentl;b
.-_.--" ffatﬁndbb_,_@
e ‘c—c—EEtFEdbb
Gerent
<<Extend=> *, I
Gesti6 preu ma d’obra

Versio Usuari

Actors Gerent, mecanic

Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I’aplicacio

2. Seleccionar pestanya base de dades
3. Seleccionar gestié preu ma d’obra
4. Obrir pantalla d’alta
4.1.  Entrar dades client i vehicle
4.2. Guardar
5. Obrir pantalla de cerca
5.1.  Introduir matricula
5.2.  Buscar
6. Obrir pantalla de modificacid
6.1. Entrar dades a modificar
6.2. Guardar
7. Obrir pantalla baixa
Si l'usuari és Administrador o Gerent,
7.1.  Escollir opci6 eliminar
7.2.  Eliminar

Flux alternatiu

4.1,5.1, 6.1 Siles dades sén incorrectes o hi han camps
obligatoris buits o incorrectes, mostra un missatge d’error detallat
i marca les caselles incorrectes.
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8.1.3.6.5. Gesti6 quota de reciclatge

B

=< Extept==

Gestid quota
reciclatge =

Gerent FI‘

. =<Extend=> __ Cerca
. .
<cExtend>= *, -@

Mecanic

Gesti6 quota de reciclatge

Versio Usuari
Actors Gerent, mecanic
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I’aplicacio

2. Seleccionar pestanya base de dades
3. Seleccionar gestié quota reciclatge
4. Obrir pantalla d’alta
4.1.  Entrar dades client i vehicle
4.2. Guardar
5. Obrir pantalla de cerca
5.1.  Introduir matricula
5.2.  Buscar
6. Obrir pantalla de modificacid
6.1. Entrar dades a modificar
6.2. Guardar
7. Obrir pantalla baixa
Si l'usuari és Administrador o Gerent,
7.1.  Escollir opci6 eliminar
7.2.  Eliminar

Flux alternatiu 4.1,5.1,6.1 Siles dades sén incorrectes o hi han camps
obligatoris buits o incorrectes, mostra un missatge d’error detallat

i marca les caselles incorrectes.
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8.1.3.7. Modul configuraci6

8.1.3.7.1. Gestionar empresa

Administrador

s Extq}
I
[
I
i Ll E;Etgrld_:u_}_ -

= - “<Extend=>

-L -M

Gestionar empresa

Versio

Usuari

Actors

Administrador

Flux principal

1.

2.
3.
4

S’obre la pantalla inicial de I'aplicacié
Seleccionar pestanya configuracio
Seleccionar gestionar empresa
Obrir pantalla d’alta

4.1. Entrar dades

4.2. Guardar

Obrir pantalla de modificacio

5.1. Entrar dades

5.2. Guardar

Obrir pantalla baixa

Si l'usuari és Administrador,

6.1.  Escollir opci6 eliminar

6.2.  Eliminar

Flux alternatiu

4.1,5.1, 6.1 Siles dades sén incorrectes o hi han camps
obligatoris buits o incorrectes, mostra un missatge d’error detallat

i marca les caselles incorrectes.
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8.1.3.7.2. Gestionar usuaris

Administrador

= E:(t-r:
i
! @
i
i Eals E;l:'[gud_:m-_b_ -

- L SoEntend>>

Mecanic

En aquest diagrama de cas d’Us els usuaris amb rol mecanic nomeés tenen accés a la
modificacid de les dades propies d’accés a I'aplicacio. L'administrador és I'encarregat
del manteniment d’aquest modul.

Gestionar usuaris
Versio Usuari
Actors Administrador
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I’aplicacio

2. Seleccionar pestanya configuracio
3. Seleccionar gestionar usuaris
4. Obrir pantalla d’alta
4.1. Entrar dades
4.2. Guardar
5. Obrir pantalla de cerca
5.1.  Introduir matricula
5.2.  Buscar
6. Obrir pantalla de modificacid
6.1. Entrar dades a modificar
6.2. Guardar
7. Obrir pantalla baixa
Si l'usuari és Administrador,
7.1.  Escollir opci6 eliminar
7.2.  Eliminar

Flux alternatiu

4.1,5.1, 6.1 Siles dades sén incorrectes o hi han camps

obligatoris buits o incorrectes, mostra un missatge d’error detallat

i marca les caselles incorrectes.

Per veure les diferencies existents, farem la fitxa de cas d’Us del mecanic a part:
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Gestionar usuaris

Versio Usuari
Actors Mecanic
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I’aplicacio

2. Seleccionar pestanya configuracio

3. Seleccionar gestionar usuaris

4. Obrir pantalla de modificacio
6.1. Entrar dades de I'usuari, login
6.2. Entrar dades a modificar
6.3. Guardar

Flux alternatiu

6.2 Siles dades son incorrectes o hi han camps obligatoris buits o
incorrectes, mostra un missatge d’error detallat i marca les
caselles incorrectes.

8.1.3.7.3. Tancament any comptable

Tancament any comptable

Gerent
Tancament any comptable
Versio Usuari
Actors Administrador o gerent
Flux principal 1. S’obre la pantalla principal de I'aplicacié

2. Seleccionar pestanya configuracio
3. Clic al boté tancament any comptable

Flux alternatiu
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8.1.3.7.4. Gestionar formes de pagament

o E;(‘[e
I
"
I
i < E;lgtgud_:u_:-_ -

Gestionar formes
pagament - e EEtEer_:-?-_ -
- ecExtend>>

Administrador - .!
Gestionar formes de pagament
Versio Usuari
Actors Administrador
Flux principal 1. S’obre la pantalla inicial de I’aplicacio

2. Seleccionar pestanya configuracio
3. Seleccionar gestionar formes pagament
4. Obrir pantalla d’alta
4.1. Entrar dades
4.2. Guardar
5. Obrir pantalla de cerca
5.1. Entrar dades
5.2. Buscar
6. Obrir pantalla de modificacid
6.1. Entrar dades a modificar
6.2. Guardar
7. Obrir pantalla baixa
7.1.  Escollir opci6 eliminar
7.2.  Eliminar

Flux alternatiu

4.1,5.1, 6.1 Siles dades sén incorrectes o hi han camps
obligatoris buits o incorrectes, mostra un missatge d’error detallat
i marca les caselles incorrectes.
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8.1.3.7.5. Gestionar IVA

- E:{tc
I
[

I

. <<Extend»z- - -

- Ee Extend==

Administrador - - .M
Gestionar IVA

Versio Usuari

Actors Administrador

Flux principal 8. S'obre la pantalla inicial de I'aplicacio

9. Seleccionar pestanya configuracio
10. Seleccionar gestionar iva
11. Obrir pantalla d’alta
4.1. Entrar dades
4.2. Guardar
12. Obrir pantalla de cerca
5.1. Introduir dades
5.2. Buscar
13. Obrir pantalla de modificacio
6.1. Entrar dades a modificar
6.2. Guardar
14. Obrir pantalla baixa
7.1.  Escollir opci6 eliminar
7.2.  Eliminar

Flux alternatiu

4.1,5.1, 6.1 Siles dades sén incorrectes o hi han camps

obligatoris buits o incorrectes, mostra un missatge d’error detallat

i marca les caselles incorrectes.

87



8.2. Disseny del sistema

En aquest apartat s’explicaran els models fisics de dades i de processos.

8.2.1 Estructura de la base de dades

Abans de comengcar a programar, es va optar per realitzar el model de la base de dades
i aixi definir I'estructura de les taules que tindriem. Inicialment varem realitzar el
model conceptual a partir del model Entitat-Relacio.

8.2.1.1. Model Entitat-Relacid

A la pagina segiient es mostra el Model Entitat-Relaci6. Per questio d’espai s’han omés
els noms de les relacions del diagrama, perd es podran veure a les explicacions
seguents.
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8.2.1.2. Explicacid de les entitats de la base de dades

Un cop explicats els camps i les relacions entre les taules, a continuacié fem una breu
explicacio de cada entitat de I'aplicacio:

CONDICIO PAGAMENT: Aquesta taula conté les diferents condicions de pagament que
I'empresa ofereix: Pagament a 30 dies, al comptat, dia 15 del mes seglient, etc.

CLIENT: Aquesta taula guarda totes les dades de contacte i facturacio dels clients
relacionats amb I’'empresa.

VEHICLE: A la taula hi consten totes les dades dels vehicles que han passat pel taller,
tots els vehicles reparats o que s’hi ha pressupostat una feina.

RECEPCIO: En aquesta taula es guarden totes les recepcions del taller, és a dir, tots els
vehicles o reparacions que entren.

TREBALLADOR: Aquesta taula guarda els usuaris que poden interactuar amb I'aplicacio
i treballadors de I'empresa. Cada treballador tindra un rol assignat i una contrasenya
d’accés.

ROL: Aquesta taula conté els diferents rols que poden tenir els usuaris a I'aplicacio.
Aquests rols son: administrador, gerent o mecanic.

ORDRE REPARACIO: En aquesta taula es guarden totes les dades d’una ordre de
reparacio, és a dir, les dades de qui ha reparat el vehicle i els km. que portava el
vehicle quan ha sortit del taller.

LINIA ORDRE REPARACIO: Aquesta taula té el contingut de les linies de I'ordre de
reparacio, corresponents als diferents treballs realitzats al vehicle, els recanvis
utilitzats, etc.

TAXES: La taula conté les taxes que s’apliquen a certs recanvis.

RECANVI: En aquesta taula es troben els diferents recanvis que I’'empresa utilitza per a
la reparacio dels vehicles.

MA D’OBRA: En aquesta taula es troben els treballs realitzats als vehicles per part dels
mecanics. Conté una breu descripcié de I'operacid i les hores dedicades.

TREBALL EXTERN: Aquesta taula emmagatzema els treballs externs que es realitzen en
una reparacié, com podria ser feina d’algun técnic extern, treballs de planxa i pintura,
etc.

METODE PAGAMENT: Aquesta taula té les diferents formes de pagament que treballa
I'empresa, com poden ser en efectiu, transferencia bancaria, xec, etc.
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FACTURA: En aquesta taula es troben totes les dades de la capcalera de les factures
emeses als clients, juntament amb els sumatoris finals.

L’entitat factura és pare de les entitats factura Unica mensual i factura immediata. Per
tant, aquestes tindran les mateixes caracteristiques que I'entitat factura i les
especifiques de cada una d’elles.

FACTURA UNICA MENSUAL: En aquesta taula es troben totes les dades de la capgalera
de les factures emeses als clients, juntament amb els sumatoris finals. Al ser una Unica
factura mensual, contindra els treballs realitzats de diferents reparacions. Per tant,
contindra les dades de diferents ordres de reparacio.

FACTURA IMMEDIATA: En aquesta taula es troben totes les dades de la capcalera de
les factures emeses als clients, juntament amb els sumatoris finals. En aquest cas
nomes contindra les dades d’una ordre de reparacio.

PRESSUPOST: Aquesta taula es troben totes les dades corresponents a la capgalera de
tots els pressupostos dels clients. També s’hi guarden els sumatoris totals.

ALBARA: Aquesta taula conté totes les dades de la capcalera dels albarans emesos als
clients, juntament amb I'import base. Cada albara correspon a una reparacio.

METODE PAGAMENT_FACTURA: Taula que guarda amb quin métode de pagament es
paga una factura.

IMPOSTOS_PRESSUPOST: En aquesta taula es guarda la relaci6 d’impostos que
s’apliquen a un pressupost.

IMPOSTOS_FACTURA: La taula guarda la relacié d’impostos que s’apliquen a una
factura determinada.

8.2.1.3. Model Relacional

Després de realitzar el model Entitat-Relacio, s’ha creat un model relacional per tal de
visualitzar el disseny logic.

A continuacié queden detallades totes les taules obtingudes per I'aplicacio. Abans
pero, cal detallar la nomenclatura utilitzada per a expressar el model relacional:

e Els camps principals apareixen en negreta.
e Els camps de tipus clau forana, apareixeran en cursiva.
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e Els camps claus principals compostes, apareixen subratllats amb una linia
continua que engloba els diferents camps. A més, si també és clau forana, la
part corresponent apareixera en cursiva.

El model relacional és:

CONDICIO PAGAMENT (Id, tipus, dia, dies)

CLIENT (Id, DNI, nom, cognoms, telefon, mobil, adreca, poblacio, codi_postal,
provincia, e-mail, Id_Condici6Pagament)

VEHICLE (Id, matricula, bastidor, km_arribada, tipus_motor, cilindrada, poténcia_fiscal,
any, marca, model, Id_Client)

RECEPCIO (Id, data, rendncia_pressupost, descripcié_operacions,
data_prevista_lliurament, recollir_peces, reparacié_en_garantia, Id_Client, Id_Vehicle)

TREBALLADOR (Id, DNI, nom, cognoms, categoria, especialitat, contrasenya, Id_Rol)
ROL (Id, nom)

ORDRE REPARACIO (Id, km_sortida, tancat, Id_Mecanic, ld_Recepcio,
|d_FacturaUnicaMensual)

LINIA ORDRE REPARACIO (Id, Id OrdreReparacid, codi, preu, quantitat, descompte,
Id_Recanvi, Id_MaObra, Id_TreballExtern)

TAXES (Id, descripcio, preu_unitari)

RECANVI (Id, descripcid, preu_unitari, I[d_Taxes)

MA D’OBRA (Id, descripcid, preu_unitari)

TREBALL EXTERN (Id, descripcid, preu_unitari)

METODE PAGAMENT (Id, tipus)

FACTURA UNICA MENSUAL (Id, preu_base, total_factura, data, pagat, |d_impost)

FACTURA IMMEDIATA (Id, preu_base, total_factura, data, pagat, |d_OrdreReparacio,
Id_impost)

PRESSUPOST (Id, descripci6, data, preu_base, total pressupost, acceptat,
Id_OrdreReparacio, Id_impost)

ALBARA (Id, preu_base, data, Id_FacturaUnicaMensual, Id_OrdreReparaci)
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IMPOST (Id, descripcio, quantitat)

METODE PAGAMENT_FACTURA (Id_MétodePagament, Id_Factura)

8.2.2 Diagrama de classes

A I'esquema segient es mostra el diagrama de classes de I'aplicacié amb els atributs
de cada classe:
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8.2.3 Explicacio6 de les classes i relacions

En aquest apartat s’explicaran totes les classes del projecte representades
anteriorment al diagrama de classes. Per cada classe es comentaran els atributs,
relacions que puguin tenir amb altres classes i els metodes més representatius.
S’ometen metodes com els setters i getters utilitzats per obtenir o canviar el valor de
les variables de cada classe.

Els atributs clau estaran marcats amb negreta i les claus foranes amb cursiva. Al costat
de cada atribut se n’indicara el tipus.

8.2.3.1 Condici6 pagament

CONDICIO PAGAMENT

id :int

tipus : String

dia :int

dies :int

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)

editAction($id)

updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

showAction($id)

deleteAction(Request $request, $id)
addClient($client)

removeClient($client)
buildForm(FormBuilderinterface $builder, array
$options)
searchbuildForm(FormBuilderinterface $builder,
array $options)

Totes les dades anteriors son referents a les dades de les condicions de pagament. A
continuacio n’expliquem el significat:

- Id: és el nimero identificatiu de la condicié de pagament.
- Tipus: indica el tipus de venciment de pagament, és a dir, si es pagara al
comptat, a 30 dies, fraccionat, etc.
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- Dia: indica el dia que es realitzara el pagament, per exemple, el dia 30 de cada
mes, o el 15.
- Dies: indica els dies del venciment, com pot ser 30 dies de la data de factura.

Els métodes principals de la classe condicié de pagament sén:

e Controlador:
_construct(): és el constructor de la classe. Un cop definides les relacions entre
les classes, el CRUD de Symfony el genera automaticament amb les taules de
dades corresponents. En aquest cas, el constructor conté una taula de clients.
Els segiients métodes sén generats automaticament pel CRUD:

(0]

O O O 0O 0 O

newAction()

createAction(Request $request)

editAction($id)

updateAction(Request $request, $id)

searchAction()

showAction($id)

deleteAction(Request $request, $id): aquests metodes creen, editen,
actualitzen, esborren, mostren I'objecte d’aquesta classe | el busquen a
partir de l'id.

Tots aquests metodes son creats a cada classe. Per tant, per no repetir les explicacions
corresponents, no s’explicaran a les segiients classes.

e Model:

buildForm(FormBuilderinterface $builder, array $options): genera el formulari
de creacio de I'objecte.

searchbuildForm(FormBuilderinterface $builder, array $options): genera el
formulari de cerca de I'objecte.

Igual que amb els métodes del CRUD, aquests també s6n generats a cada classe, per
tant, no s’explicaran a les seglients classes.
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8.2.3.2 Client

Les dades anteriors majoritariament son dades personals del client, excepte alguna

CLIENT

id :int

dni : String
nom : String
cognoms : String
telefon :int
mobil :int
adrega : String
poblaci6é : String
codi_postal :int
provincia : String
e-mail : String
id_Condici6Pagament :int

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)
addRecepcio($recepcio)
removeRecepcio($recepcio)
addVehicle ($vehicle)
removeVehicle($vehicle)
buscar_vehiclesAction()
obtenirCodicioPagament()
obtenirClient($cognoms)
obtenirAlbarans($di, $df)

que s’utilitza pel funcionament de I'aplicacio:

Id: és el niUmero identificatiu de I'usuari.

Dni, nom, cognoms, telefon, mobil, adreca, poblacio, codi_postal, provincia i

e-mail: son les dades personals del client.

Id_Condici6Pagament: és I'atribut que defineix la relacid 1 a N que existeix
amb la classe Condici6 de pagament. Serveix per indicar quina condicié de

pagament té assignada el client.

Els metodes principals de la classe client son:

Controlador:
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_construct(): és el constructor de la classe. Un cop definides les relacions entre
les classes, el CRUD de Symfony el genera automaticament amb les taules de
dades corresponents. En aquest cas, el constructor conté una taula de vehicles i
una de recepcions.

buscar_vehiclesAction(): genera un llistat amb tots els vehicles donats d’alta a
la base de dades i que son propietat del client actual.
obtenirCondicioPagament(): retorna la informacié corresponent a les
condicions de pagament pactades amb aquest client.

obtenirClient($cognoms): retorna el client que té com a cognoms els entrats
per parametre.

obtenirAlbarans($di, $df): retorna la llista d’albarans entre les dates inici i final
entrades per parametre.

S’han omes els métodes comuns a cada classe, per veure’n la descripcid, consultar
I'apartat 8.2.3.1.

8.2.3.3 Vehicle

VEHICLE

id :int

matricula : String

bastidor : String

km_arribada :long
tipus_motor : String
cilindrada :int
potencia_fiscal : float

any :int

marca : String

model : String

id_Client :int

_construct()

newAction()
createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()
showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)
addRecepcio ($recepcio)
removeRecepcio($recepcio)
obtenirClient()




generarHistoric()
obtenirVehicle()
obtenirORs()

mostra($llors)
assignar_clientAction()
buscar_reparacionsAction()

Les dades anteriors son referents a les dades del vehicle.

- Id: és I'identificador del vehicle per I'aplicacio.

- Matricula, bastidor, tipus_motor, cilindrada, poténcia_fiscal, any, marca,
model: sén les dades del vehicle.

- Km_arribada: indica els quilometres que porta el vehicle al moment d’entrar al
taller.

- Id_Client: és l'atribut que indica que el vehicle té una relaci6 N a 1 amb la
classe Client. Guarda l'identificador del client a les dades del vehicle. D’aquesta
manera s’indica que un vehicle és d’un Unic client, pero que un client pot tenir
diferents vehicles en propietat.

Els metodes principals de la classe vehicle sén:

e Controlador:
_construct(): és el constructor de la classe. Un cop definides les relacions entre
les classes, el CRUD de Symfony el genera automaticament amb les taules de
dades corresponents. En aquest cas, el constructor conté una taula de
recepcions.
obtenirClient(): retorna el client que és propietari del vehicle actual.
generarHistoric(): retorna un llistat de totes les reparacions que s’han realitzat
al vehicle.
obtenirVehicle(): retorna I'objecte vehicle.
obtenirORs(): retorna una llista d’ordres de reparacions del vehicle actual.
mostra($llors): mostra per pantalla la llista amb totes les ordres de reparacié
del vehicle actual.
assignar_clientAction(): assigna un client al vehicle actual a través del
formulari.
buscar_reparacionsAction(): a partir d’'una matricula d’un vehicle, retorna les
reparacions efectuades.

S’han omes els métodes comuns a cada classe, per veure’n la descripci6, consultar
I'apartat 8.2.3.1.




8.2.3.4 Recepci6

Els atributs d’aquesta classe recullen totes les caracteristiques d’una Recepcio i les

RECEPCIO

id :int

data : String
rentncia_pressupost : boolean
descripcié_operacions : String
data_prevista_lliurament : String
recollir_peces : boolean
reparacié_en_garantia : boolean
id_Client :int

id_Vehicle :int

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)
obtenirClient()

obtenirVehicle()

validarData()

esVolPressupost()

esGarantia()

obtenirRecepcio()

crearOR()

imprimir_pdfAction()

relacions corresponents:

- Id: és I'identificador de la recepcio.

- Data: és la data en qué el vehicle arriba al taller i es genera la recepcio.
- Renuncia_pressupost: indica si el client desitja pressupost o es pot passar

directament a reparar el vehicle.

- Descripci6_operacions: descriu les operacions a realitzar al vehicle.
- Data_prevista_lliurament: és la data en que es preveu lliurar el vehicle al

client.

- Recollir_peces: indica si el client desitja recollir les peces o no al moment de

recollir el vehicle.

- Reparacié_en_garantia: si la reparacid és en garantia, es selecciona aquest

atribut per indicar que el cost de la factura sera nul.
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- Id_Client: és l'atribut que defineix la relaci6 N a 1 que hi ha amb la classe
Client.

- Id_Vehicle: aquest atribut defineix la relaci6 N a 1 que hi ha alb la classe
Vehicle.

Les 2 relacions N a 1 que hi ha amb les classes Client i Vehicle indiquen que una
Recepci6 esta formada per un Client i el Vehicle. | aquestes, poden tenir moltes
Recepcions.

Els metodes principals de la classe recepcio son:

e Controlador:
_construct(): és el constructor de la classe. Un cop definides les relacions entre
les classes, el CRUD de Symfony el genera automaticament amb les taules de
dades corresponents.
obtenirClient(): retorna el client assignat a aquesta recepcio.
obtenirVehicle(): retorna el vehicle assignar a aquesta recepcio.
validarData(): comprova si la data seleccionada és valida.
esVolPressupost(): retorna cert si el client vol pressupost i fals en cas contrari.
esGarantia(): retorna cert si la reparacio és en garantia i fals altrament.
crearOR(): a partir de les dades de la recepcid, es genera automaticament una
ordre de reparaci6 nova.
obtenirRecepcio(): retorna I'objecte recepcié actual.
imprimir_pdfAction(): genera la plantilla corresponent per imprimir a pdf la
recepcio.

S’han omeés els métodes comuns a cada classe, per veure’n la descripcié, consultar
I'apartat 8.2.3.1.

8.2.3.5 Treballador

TREBALLADOR
id :int
dni : String
nom : String

cognoms : String
categoria : String
especialitat : String
contrasenya : String
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id_Rol :int

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)
addOR ($or)

removeOR($or)

validarTreballador()
validarContrasenya()

A continuacio es fa una breu explicacié dels atributs d’aquesta classe:

- ld: identifica el mecanic

- Dni, nom, cognoms, categoria, especialitat: sén les dades del mecanic.

- Contrasenya: guarda la clau d’accés del mecanic a I'aplicacio.

- Id_Rol: és I'atribut que defineix la relaci6 N a 1 que hi ha amb la classe Rol.
Indica que cada mecanic té un rol assignat per definir quins permisos té a I’hora
d'utilitzar I'aplicacio.

Els metodes principals de la classe treballador sén:

e Controlador:
_construct(): és el constructor de la classe. Un cop definides les relacions entre
les classes, el CRUD de Symfony el genera automaticament amb les taules de
dades corresponents. En aquest cas, el constructor conté una taula d’ordres de
reparacio.
validarTreballador(): aquest métode comprova que el treballador existeixi a la
base de dades i la contrasenya introduida sigui correcte.
validarContrasenya(): comprova que la contrasenya introduida per l'usuari
tingui un format correcte.

S’han omes els métodes comuns a cada classe, per veure’n la descripcié, consultar
I'apartat 8.2.3.1.
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8.2.3.6 Rol

ROL

id :int

nom : String

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)
addTreballador($treballador)
removeTreballador($treballador)

Els seus atributs son:

- Id: ésI'identificador de cada permis.
- Nom: indica el nom del rol que té assignat: administrador, gerent o mecanic.

S’han omeés els métodes comuns a cada classe, per veure’n la descripcié, consultar
I'apartat 8.2.3.1.

8.2.3.7 Ordre de reparacio6 (O.R.)

ORDRE REPARACIO

id :int

km_sortida :long

id_Treballador :int

id_Recepcio :int
id_FacturaUnicaMensual : int
tancat :boolean

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)
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addLOR ($lor)

removeLOR($lor)
obtenirVehicle()

obtenirClient()
obtenirRecepcio()
obtenirMecanic()
completarAction($id)
afegir_recanvi_orAction($idor, $idr)
afegir_textern_orAction($idor, $idr)
afegir_mo_orAction(Sidor, $idr)
imprimir_factura_pdfAction($id)
assignarFacturaUM()
obtenirLiniesOR()

imprimir($id)
imprimir_pdfAction()
generarPressupost()
tePressupost()

tancarOR()

afegirLOR()

crearLOR($r)

crearAlbara()
crearFacturalmmediata()

Els atributs de I'ordre de reparacié son els segients:

Id: és I'identificador que utilitza I'aplicacio.

Km_sortida: correspon als quilometres que porta el vehicle al moment de
finalitzar-se la reparacio. Aquest atribut s’indicara a la factura.

Id_Mecanic: és I'atribut que indica la relaci6 N a 1 que hi ha amb la classe
Mecanic. Es considera que cada mecanic repara molts vehicles, perd que cada
reparacio la realitza un mecanic, per tant, cada ordre de reparacio la fa un
mecanic.

Id_Recepcié: indica la relacio j a j que hi ha amb la classe Recepci6. Al crear
una recepcio, es crea automaticament una OR.

Id_FacturaUnicaMensual: és I'atribut que descriu la relacié N a 1 que existeix
amb la classe FacturaUnicaMensual. Cada factura tnica mensual pot contenir
diferents ordres de reparacié corresponents a les reparacions que s’hagin
realitzar durant aquest mes.

Tancat: indica si I'ordre de reparacio6 esta tancada o no.

Els metodes principals de la classe ordre de reparacio son:

Controlador:
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_construct(): és el constructor de la classe. Un cop definides les relacions entre
les classes, el CRUD de Symfony el genera automaticament amb les taules de
dades corresponents. En aquets cas, el constructor conté una taula de linies
d’ordre de reparacio.

obtenirClient(): el métode retorna el client assignat a aquesta ordre de
reparacio.

obtenirVehicle(): el metode retorna el vehicle assignat a aquesta ordre de
reparacio.

obtenirRecepcio(): retorna la recepci6 a partir de la qual s’ha generat I'ordre de
reparacio actual.

obtenirMecanic(): retorna el treballador que ha realitzar la reparaci6 del
vehicle.

assignarFacturaUM(): el métode assigna una factura Gnica mensual a I'ordre de
reparacio al moment que es realitza I’accié de facturar.

obtenirLiniesOR(): obté les reparacions i recanvis utilitzats durant la reparacio
del vehicle.

imprimir($id): genera una plantilla d’impressi6 amb les dades de I'ordre de
reparacié amb id $id.

imprimir_pdfAction(): genera la plantilla corresponent per imprimir a pdf I'o.r.
objecte actual.

generarPressupost(): un cop s’ha emplenat I'ordre de reparacid, genera el
pressupost corresponent al client del vehicle.

tePressupost(): indica si I'ordre de reparacio té assignada o no un pressupost.
tancarOR(): aquest metode, un cop s’ha realitzat la reparacié del vehicle,
genera la factura immediata o albara corresponent segons el metode de
pagament del client.

afegirLOR(): afegeix a la taula de linies d’ordre de reparaci6 de I'OR.
crearLOR($r): crea una linia d’OR a la taula de linies d’'OR amb el recanvi r
passat per parametre.

crearAlbara(): aquest métode genera un albara a partir de I'OR actual.
crearFacturalmmediata(): genera automaticament una factura a partir de I'OR
actual.

completarAction($id): afegeix a l'ordre de reparacié amb I'id passat per
parametre els atributs necessaris per poder tancar I'o.r.
afegir_recanvi_orAction($idor, $idr): afegeix a I'o.r. una linia d’ordre de
reparacié amb el recanvi amb id passat per parametre.
afegir_textern_orAction($idor, $idr): afegeix a I'o.r. una linia d’ordre de
reparacié amb el treball extern amb id passat per parametre.
afegir_mo_orAction($idor, $idr): afegeix a I'o.r. una linia d’ordre de reparacié
amb la ma d’obra amb id passat per parametre.
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imprimir_factura_pdfAction($id): envia a pantalla la plantilla corresponent a

imprimir les dades de la factura amb pdf.

S’han omes els métodes comuns a cada classe, per veure’n la descripcié, consultar

I'apartat 8.2.3.1.

8.2.3.8 Linia ordre de reparaci6

LINIA ORDRE REPARACIO

id :int
id_OrdreReparacid :int
codi :int

preu :int

quantitat :int
descompte : float
id_Recanvi :int
id_MaObra :int
id_TreballExtern :int

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)
esRecanvi()

esMaObra()

esTreballExtern()

afegir($x)

Els atributs fan referéncia a:

- 1d: identificador de la classe a la base de dades.

- Id_OrdreReparacio: aquest atribut defineix la relacié N a 1 que hi ha amb una
ordre de reparacié. Cada ordre de reparacio estara formada per varies linies
d’ordre de reparaci6 (OR). | cada linia sera d’una tnica OR.

- Codi, preu, quantitat i descompte: son les dades de la linia d’ordre de
reparacid, contindran el codi, el preu i la quantitat de recanvis, ma d’obra o

treball extern.
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- Id_Recanvi: aquest atribut descriu la relaci6 N a 1 que hi ha amb la classe
Recanvi. Cada linia d’ordre de reparacio fara referencia a un recanvi diferent.

- Id_MaObra: I'atribut fa referéncia a la relacié N a 1 que té amb la classe Ma
d’obra. Cada linia d’ordre de reparacid contindra un tipus de ma d’obra
diferent.

- Id_TreballExtern: I'atribut correspon a la relacié N a 1 que hi ha amb la classe
Treball Extern, igual que en les relacions anteriors, cada linia d’OR correspon a
un Unic treball extern.

Els metodes principals de la classe linia d’ordre de reparacio son:

e Controlador:
_construct(): és el constructor de la classe. Un cop definides les relacions entre
les classes, el CRUD de Symfony el genera automaticament amb les taules de
dades corresponents.
esRecanvi(): el metode indica si la linia d’ordre de reparacié correspon a un
recanvi.
esMaObra(): el metode indica si la linia d’ordre de reparacio correspon a una
operacio dels treballadors.
esTreballExtern(): indica si la linia d’ordre de reparaci6é correspon a un treball
extern.
afegir($x): aquest meétode afegeix a I'objecte actual el recanvi passat per
parametre.

S’han omes els métodes comuns a cada classe, per veure’n la descripcié, consultar
I'apartat 8.2.3.1.

8.2.3.9 Taxa

TAXA

id :int

descripcié : String

preu_unitari : float

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()
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showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)
imprimir_llistat_taxes_pdfAction()

- Id: és I'identificador de la taxa.
- Descripcid, preu_unitari: aquests atributs descriuen el tipus de taxa i el preu
unitari d’aquesta.

S’han omes els metodes comuns a cada classe, per veure’n la descripcio, consultar
I'apartat 8.2.3.1.

8.2.3.10 Recanvi

RECANVI

id :int

descripcié : String

preu_unitari : float

id_Taxes :int

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)
addLOR ($lor)

removeLOR($lor)

obtenirTaxes()
buscar_per_codiAction($id)
crear_recanvi_orAction($id)
imprimir_pdfAction()

- Id: és I'identificador que utilitza I'aplicacio.

- Descripcid, preu_unitari: sén els atributs que descriuen el tipus de taxa | el
preu unitari d’aquesta.

- Id_Taxes: és I'atribut que defineix la relacio N a 1 que hi haamb la classe Taxes.
Cada recanvi pot tenir una taxa determinada, i aquesta pot ser aplicada a
nombrosos recanvis diferents.
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Els metodes principals de la classe recanvi sén:

e Controlador:
_construct(): és el constructor de la classe. Un cop definides les relacions entre
les classes, el CRUD de Symfony el genera automaticament amb les taules de
dades corresponents. En aquest cas, el constructor conté una taula de linies
d’ordre de reparacio.
obtenirTaxes(): obté les taxes a aplicar a aquest recanvi.
buscar_per_codiAction($id): retorna I'objecte recanvi corresponent a I'id
passat per parametre.
crear_recanvi_orAction($id): genera el formulari corresponent a la creaci
d’un recanvi mentre s’emplena I’ordre de reparacio.
imprimir_pdfAction(): genera la plantilla corresponent per imprimir a pdf el
llistat de recanvis de la base de dades.

S’han omes els métodes comuns a cada classe, per veure’n la descripcié, consultar
I'apartat 8.2.3.1.

8.2.3.11 Ma d’obra

MA D’OBRA

id :int

descripcié : String

preu_unitari : float

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()
imprimir_pdfAction()
showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)
addLOR ($lor)

removeLOR($lor)
buscar_per_codiAction($id)
crear_mo_orAction($id)

- Id: és I'identificador de la ma d’obra que utilitza I'aplicacio.
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- Descripcid, preu_unitari: aquests atributs descriuen el tipus de ma d’obra i el
preu unitari d’aquesta.

Els metodes principals de la classe ma d’obra sén:

e Controlador:

_construct(): és el constructor de la classe. Un cop definides les relacions entre
les classes, el CRUD de Symfony el genera automaticament amb les taules de
dades corresponents. En aquest cas, el constructor conté una taula de linies
d’ordre de reparacio.

buscar_per_codiAction($id): retorna I'objecte ma d’obra corresponent a I'id
passat per parametre.

crear_mo_orAction($id): genera el formulari corresponent a la creacié d’'una
operacié de ma d’obra mentre s’emplena I'ordre de reparacio.

S’han omes els métodes comuns a cada classe, per veure’'n la descripcié, consultar
I'apartat 8.2.3.1.

8.2.3.12 Treball extern

TREBALL EXTERN

id :int

descripcié : String

preu_unitari : float

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

showAction($id)
imprimir_pdfAction()
deleteAction(Request $request, $id)
addLOR ($lor)

removeLOR($lor)
buscar_per_codiAction($id)
crear_textern_orAction($id)

- Id: és I'identificador que utilitza I'aplicacio.
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- Descripcid, preu_unitari: aquests atributs descriuen el tipus de treball extern i
el preu unitari d’aquesta.

Els metodes principals de la classe treball extern son:

e Controlador:
_construct(): és el constructor de la classe. Un cop definides les relacions entre
les classes, el CRUD de Symfony el genera automaticament amb les taules de
dades corresponents. En aquest cas, el constructor conté una taula de linies
d’ordre de reparacio.
buscar_per_codiAction($id): retorna I'objecte treball extern corresponent a I'id
passat per parametre.
crear_textern_orAction($id): genera el formulari corresponent a la creacié
d’un treball extern mentre s’emplena I'ordre de reparacio.

S’han omes els métodes comuns a cada classe, per veure’'n la descripcié, consultar
I'apartat 8.2.3.1.

8.2.3.13 Métode pagament

METODE PAGAMENT

id :int

tipus : String

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)

- Id: és I'identificador del metode de pagament que utilitza I'aplicacio.
- Tipus: I'atribut descriu el tipus de métode de pagament.

S’han omes els metodes comuns a cada classe, per veure’n la descripcio, consultar
I'apartat 8.2.3.1.
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8.2.3.14 Factura

FACTURA

id :int

preu_base :float

total factura : float
data : String

pagat :boolean
id_Impost :int
id_MetodePagament :int

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)
imprimir($id)

imprimir_pdfAction()

calcularTotal()

verificarData()

obtenirimpostos()
obtenirMetodePag()

obtenirClient()
marcar_pagadaAction()
duplicat_facturaAction()

FACTURA UNICA MENSUAL | | FACTURA IMMEDIATA

- Id: és I'identificador que utilitza I'aplicacio.

- Preu_base: aquest atribut descriu el preu base de la factura, és a dir, la suma
dels recanvis utilitzats amb les taxes corresponents, la ma d’obra i els treballs

externs realitzats durant la reparacié del vehicle.

- Total _factura: és el resultat d’aplicar els impostos corresponents al preu base.

- Data: és la data d’emissi6 de la factura.
- Pagat: indica si una factura ha sigut pagada o no.

- Id_Impost: aquest atribut descriu la relacié 1 a n que hi ha entre aquesta classe
i la classe Impost. Cada factura tindra un tipus d’impost assignat.

- ld_MetodePagament: aquest atribut descriu la relacié n a m que hi ha entre
aquesta classe i la classe Metode de pagament. Cada factura té assignat un

metode de pagament.
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Els metodes principals de la classe factura son:

Controlador:

_construct(): és el constructor de la classe. Un cop definides les relacions entre
les classes, el CRUD de Symfony el genera automaticament amb les taules de
dades corresponents. En aquest cas, el constructor conté una taula d’impostos.
imprimir($id): genera una plantilla d’impressié amb les dades de la factura amb
id $id. També es pot utilitzar per imprimir duplicats.

imprimir_pdfAction(): genera la plantilla corresponent per imprimir a pdf la
factura.

calcularTotal(): calcula el total de la factura a partir del preu base i I'aplicacio
de I'impost corresponent.

verificarData(): comprova si la data de la factura és correcta.
obtenirimpostos(): obté els impostos que s’han d’aplicar a aquesta factura.
obtenirMetodePag(): obté el metode de pagament assignat a aquesta factura.
obtenirClient(): obté el client de la factura a partir de I'ordre de reparacio.
marcar_pagadaAction(): modifica I'atribut pagat de I'objecte actual a true.
duplicat_facturaAction(): a partir de I'id entrat pel formulari, mostra la factura
per pantalla.

S’han omeés els métodes comuns a cada classe, per veure’n la descripcié, consultar
I'apartat 8.2.3.1.

8.2.3.15 Factura Gnica mensual

FACTURA

FACTURA UNICA MENSUAL

id

preu_base : float

total factura : float
data : String

pagat :boolean
id_Impost :int
id_MetodePagament : int

int

_construct()
newAction()
createAction(Request $request)
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editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

show($id)

deleteAction(Request $request, $id)
obtenirORs($client, $inici, $fi)
obtenirAlbarans($client, $inici, $fi)
addOR ($or)

removeOR($or)

addAlbara ($albara)
removeAlbara($albara)

crear($lla)

facturarAlbarans($lla)

La classe Factura Unica mensual tindra els mateixos atributs i métodes que la classe
pare Factura.

Aquesta classe té una relaci6 1 a N amb la classe Ordre de Reparacid, I'atribut de
relacié esta a la classe OR. La factura Unica mensual contindra totes les ordres de
reparacio generades durant el mes en curs d’un mateix client.

Els metodes principals de la factura Gnica mensual son:

e Controlador:
_construct(): és el constructor de la classe. Un cop definides les relacions entre
les classes, el CRUD de Symfony el genera automaticament amb les taules de
dades corresponents. En aquest cas, el constructor conté una taula d’ordres de
reparacio i una d’albarans.
obtenirORs($client, Sinici, $fi): obté les dades de les ordres de reparacié del
client passat com a parametre entre les dates $inici i $fi per generar la factura
Unica mensual.
obtenirAlbarans($client, $inici, $fi): obté les dades dels albarans del client
passat com a parametre entre les dates $inici i $fi per generar la factura Unica
mensual.
crear($lla)/facturarAlbarans($lla): aquest metode crea una factura Unica
mensual amb la llista d’albarans passats per parametre.

S’han omeés els métodes comuns a cada classe, per veure'n la descripcid, consultar
I'apartat 8.2.3.1.
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8.2.3.16 Factura immediata

FACTURA

La classe Factura immediata tindra els mateixos atributs i metodes que la classe pare

Factura i I'atribut:

- Id_OrdreReparacio: I'atribut descriu la relacié 1 a 1 que existeix entre la classe
Factura immediata i Ordre de reparacié. Cada OR correspondra a una factura
immediata, a menys que el client ho hagi sol-licitat. En aquest cas, es fara una

FACTURA IMMEDIATA

id :int

preu_base :float

total factura : float
data : String

pagat :boolean
id_Impost :int
id_MetodePagament : int
id_OrdreReparaci6 :int

_construct()

newAction()
createAction(Request $request)
editAction($id)

updateAction(Request $request, $id)

searchAction()
show($id)

deleteAction(Request $request, $id)

obtenirOR()

Unica factura mensual, explicat en I'apartat anterior.

Els metodes principals de la classe factura immediata sén:

e Controlador:

_construct(): és el constructor de la classe. Un cop definides les relacions entre
les classes, el CRUD de Symfony el genera automaticament amb les taules de

dades corresponents.

obtenirOR(): obté les dades I'ordre de reparacio a partir de la qual s’ha generat

I'albara.
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S’han omes els métodes comuns a cada classe, per veure’n la descripcid, consultar

I'apartat 8.2.3.1.

8.2.3.17 Pressupost

PRESSUPOST
id :int
descripcié : String
data : String

preu_base :float
total_pressupost : float
id_OrdreReparaci6 :int
id_Impost: int

acceptat: boolean

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)
obtenirOR()

obtenirimpostos()
imprimirPressupost($id)
imprimir_pdfAction()

calcularTotal()

obtenirClient()
modificarPressupostPerFactura()
llistarpressupostosPendents()

- Id: és I'identificador que utilitza I'aplicacio.

- Descripcid, data: corresponen a la descripcio i la data del pressupost realitzat.
- Preu_base: aquest atribut descriu el preu base del pressupost, és a dir, la suma
dels recanvis utilitzats amb les taxes corresponents, la ma d’obra i els treballs

externs realitzats durant la reparacié del vehicle.

- Total_pressupost: és el resultat d’aplicar els impostos corresponents al preu

base del pressupost.

- Id_OrdreReparacio: I'atribut descriu la relacié 1 a 1 que hi ha entre aquesta
classe i la classe Ordre de reparacio. Cada pressupost correspon a una Unica

OR.
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Id_Impost: aquest atribut descriu la relacié 1 a n que hi ha entre la classe
Pressupost i la classe Impost. Cada pressupost tindra un tipus d’impost
assignat.

Acceptat: indica si el pressupost ha sigut acceptat o no pel client.

Els metodes principals de la classe pressupost son:

Controlador:

_construct(): és el constructor de la classe. Un cop definides les relacions entre
les classes, el CRUD de Symfony el genera automaticament amb les taules de
dades corresponents. En aquest cas, el constructor conté una taula d’impostos.
obtenirOR(): obté les dades I'ordre de reparacio a partir de la qual s’ha generat
el pressupost.

obtenirimpostos(): obté els impostos que s’han d’aplicar a aquest pressupost.
imprimirPressupost($id): genera una plantilla d’impressio amb les dades del
pressupost amb id $id.

imprimir_pdfAction(): genera la plantilla corresponent per imprimir a pdf el
pressupost.

calcularTotal(): calcula el total del pressupost a partir del preu base i I'aplicacio
de I'impost corresponent.

obtenirClient(): obté el client de la factura a partir de I'ordre de reparacio.
modificarPressupostPerFactura(): si el client accepta el pressupost, aquest
metode permet modificar I'ordre de reparacid per a generar-ne la factura
corresponent.

llistarpressupostosPendents(): genera una consulta SQL per obtenir els
pressupostos pendents d’acceptar i els mostra a I'escriptori de I'aplicacio.

S’han omeés els métodes comuns a cada classe, per veure’n la descripcié, consultar
I'apartat 8.2.3.1.

8.2.3.18 Albara

ALBARA

id :int

preu_base :float

data : String
id_FacturaUnicaMensual : int
id_OrdreReparaci6 :int
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_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)
obtenirOR()

imprimirAlbara($id)
imprimir_pdfAction()

obtenirClient()

- Id: és I'identificador que utilitza I'aplicacio.

- Preu_base: aquest atribut descriu el preu base de I'albara, és a dir, la suma dels
recanvis utilitzats amb les taxes corresponents, la ma d’obra i els treballs
externs realitzats durant la reparacié del vehicle.

- Data: correspon a la data de creacié de I'albara.

- |d_FacturaUnicaMensual: descriu la relaci6 N a 1 que existeix entre aquesta
classe i la classe Factura Unica Mensual. Si el client, al recollir el vehicle,
requereix el lliurament d’algun document, se li lliurara un albara, que un cop al
mes seran facturats i agrupats amb una Unica factura mensual.

- Id_OrdreReparacio: I'atribut descriu la relacié 1 a 1 que hi ha entre aquesta
classe i la classe Ordre de reparacid. Cada albara correspon a una tnica OR.

Els metodes principals de la classe albara sén:

e Controlador:
_construct(): és el constructor de la classe. Un cop definides les relacions entre
les classes, el CRUD de Symfony el genera automaticament amb les taules de
dades corresponents.
obtenirOR(): obté les dades I'ordre de reparacio a partir de la qual s’ha generat

I'albara.

imprimirAlbara($id): genera una plantilla d’impressié amb les dades de I'albara
amb id $id.

imprimir_pdfAction(): genera la plantilla corresponent per imprimir a pdf
I'albara.

obtenirClient(): obté el client de la factura a partir de I'ordre de reparacio.

S’han omes els métodes comuns a cada classe, per veure’n la descripcié, consultar
I'apartat 8.2.3.1.
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8.2.3.19 Impost

IMPOST

id :int
descripcié : String
quantitat :int

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)

- 1d: és I'identificador de la taxa.

- Descripcid, quantitat: aquests atributs descriuen el tipus d’impost i el preu

d’aquest.

S’han omes els metodes comuns a cada classe, per veure’n la descripcio, consultar

I'apartat 8.2.3.1.

8.2.3.20 Configuraci6

CONFIGURACIO

nif : String

nom : String
n°_registre_industrial : String
codi_postal :int

poblacié : String

provincia : String

telefon :int

mobil :int

e-mail : String

_construct()

newAction()

createAction(Request $request)
editAction($id)
updateAction(Request $request, $id)
searchAction()

showAction($id)
deleteAction(Request $request, $id)
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Els atributs d’aquesta classe son les dades de I'empresa. Un usuari amb rol
d’administrador les podra modificar si n’és necessaria I'actualitzacio.

S’han omes els métodes comuns a cada classe, per veure’n la descripcié, consultar
I'apartat 8.2.3.1.

8.2.4 Diagrames d’activitat

En aquest apartat es mostraran els diagrames d’activitat que serveixen per destacar
alguna part de I'aplicacié.

8.2.4.1. Altad’una recepci6

Aquest diagrama explica el procés d’alta d’una recepcio, des del moment en que un
client porta el vehicle al taller i aquest, queda enregistrat al sistema per procedir a la
reparacio o confeccié d’un pressupost.

S’ha considerat oportu fer aquest diagrama ja que no és un alta trivial perque s’ha
d’assignar el client al vehicle recepcionat.
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Tal com s’ha dit anteriorment, aquest diagrama d’activitat mostra el procés d’alta
d’una recepcié.

Quan un usuari rep a un client amb el vehicle, selecciona la pestanya TALLER de
I'aplicacio, i automaticament es genera l'alta de la recepci6. A aquesta pantalla,
I'aplicacié demana a 'usuari:

121



- ladatad’entrada,

- sielclient desitja 0 no fer un pressupost abans de reparar el vehicle,
- sirecollira les peces substituides,

- silareparacio és en garantia,

- la data aproximada de recollida,

- ladescripci6 del problema a reparar

- lamatricula del vehicle

- ielscognoms del client

L’aplicacié en aquest punt, comprova si la matricula introduida existeix a la base de
dades i en cas afirmatiu, comprova si els cognoms entrats corresponen al propietari del
vehicle entrat amb anterioritat. Si és aixi, s’ha finalitzat el procés d’alta. En cas que la
matricula no existeixi a la base de dades, és procedira a donar d’alta el vehicle. Un cop
fet, es consultara a la base de dades si el client introduit existeix a la base de dades. En
cas afirmatiu, assignarem el client al vehicle i en cas negatiu, es donara d’alta el client i
s’assignara el client al vehicle.

A partit d’aquest moment, el vehicle queda en diposit al taller fins que un operari
realitzi el pressupost o la reparacio. Per fer-ho més visual, a la pantalla ESCRIPTORI de
I'aplicacio, apareixera en la taula a la dreta de la pantalla indicant I'estat.

8.2.4.2. Gesti6 de I'escriptori

Aquest diagrama ajuda a entendre el procés que segueix una reparacio, des de
I'entrada del vehicle al taller, fins que en surt amb la reparacio realitzada.

Cal destacar que la pantalla principal de I'aplicacio és I'escriptori, on es pot trobar el
menu de I'aplicacié amb les diferents opcions i I'’element principal que en son les 2
taules que indiquen els vehicles que hi ha actualment al taller.

La taula de I'esquerra, mostra els pressupostos vigents. Es a dir, els pressupostos fets
que estan pendents d’acceptacio del client. Si passats 15 dies no s’ha obtingut cap
resposta per part del client, son esborrats automaticament del llistat.

La taula de la dreta mostra els vehicles recepcionats i en reparacio. El vehicles en estat
de recepcio6 estan pendents de realitzar un pressupost o de reparar, i els vehicles amb
estat OR (ordre de reparacio) s’estan reparant.
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Tal com es pot veure en aquest diagrama, quan un usuari selecciona un vehicle del
llistat que apareix a la pantalla escriptori, té diverses opcions segons I'estat:

- recepcid
- pressupost
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- ordre de reparacio

Si es selecciona una recepcid, cal consultar la recepcio per saber si el client vol o no fer
un pressupost de la reparacié, en cas afirmatiu, s’obre un pressupost. En cas negatiu,
s’obre automaticament una ordre de reparacio.

En el cas d’escollir un pressupost, I'operari mirara i fara les proves pertinents al vehicle
per decidir quins recanvis, la ma d’obra i els treballs externs que cal efectuar en el
vehicle. Ho introduira a I'aplicacié, i en aquest moment, quedara pendent d’acceptacio
del client. Si el client accepta, es generara una ordre de reparacié. Si no, el pressupost
sera esborrat, de la mateixa manera que si passats 15 dies no s’obté cap resposta.

Si l'usuari selecciona una ordre de reparacio, significara que aquest vehicle ja ha passat
per I'estat de recepcid, i en cas d’haver-hi pressupost, aquest ha estat acceptat. Els
mecanics, al reparar el vehicle, poden obrir I'ordre de reparaci6 tantes vegades com
faci falta per afegir-hi els treballs realitzats, els recanvis, etc. Un cop finalitzada la
reparacio, es tancara I'OR calculant-ne el total i generant la factura. Depenent de les
condicions de facturacio del client, es generara un albara si es confecciona una Unica
factura a final de mes, o una factura en cas contrari. L’operacié s’acabara imprimint la
factura.

Cal destacar que no és obligatori que en un pressupost o ordre de reparacio hi hagi
recanvis, ma d’obra i treball externs. Ens podem trobar algun cas que amb ma d’obra
n’hi hagi prou per reparar el vehicle, perd no s’ha especificat al diagrama per fer-lo
més entenedor.

8.2.5 Diagrames de sequéncia

En aquest apartat es mostren alguns dels diagrames de seqiiéncia que s’han cregut
més complerts o que tenen més interaccié amb altres classes.
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8.2.5.1. Consultar historic d’'un vehicle

Aquest diagrama de seqliéncia mostra el procés de consultar I’historic d’un vehicle a
partir dels cognoms del client. Aquesta consulta és molt Gtil pels operaris de I'empresa
ja que en alguns casos, per exemple, cal controlar qué s’ha fet a I'anterior

manteniment o si s’ha substituit la corretja de distribucio.

A I'aplicacié també es pot consultar a partir de la matricula del vehicle. El diagrama
seria similar a aquest, senzillament s’accediria a la base de dades per buscar un vehicle

per matricula en lloc de facilitar els cognoms del client.

% O " Client BASE DE DADES C: Client “Vehicle V| Vehicle
Usuari Pantalla I I I I I
] |
1 Sel.lcﬁcbnarpesmnnyISTbRIC } } } } }
| | | | | |
| | | | | |
2! Entrar cognoms del cfjgnt I I I I I
|
| | | | |
I 2.1: obtenirClient{cog noms) | | | |
| H | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| I 213 obtenir\{chicles[c] I I
|
| | | |
| ) | 2.1.4: retomna LLV | |
I 2.2 mostra(LLV) g 44— | |
—————————— ‘H | | |
L | | | | |
i | | | | |
3: Sellecciona Vehicle g la LLW I I I IL I
I B.1: obtenirvehicle{) | | | |
| | | | h| |
| | | 4"‘ o | |
| | 3.1.1: obtenin/ehicle() | |
| | : 1 |
| | | | |
| [ 3.11.1 ret‘{)ma W M |
| | N e | |
| I I— I;.1.1.1.1:thenirDI'-h.s[j
I | | | |
| | | | T
| | | | H
| | | | 11 3.1.1.1.1.1: retorfig LLORs
| | | | - h
| | 31.1.1.1.1.1: mdstra(LLORs) } | |
1 — T ——— e —— S E—— 1 |
| | | | | |
| | | | | |
Ll i I I | I |

L’usuari que necessiti consultar I'historic del vehicle, haura de seleccionar la pestanya
de I'aplicaci6 amb nom Historic. La seglient pantalla li demanara els cognoms del client
i al confirmar-ho, li apareixera la llista de vehicles que han visitat alguna vegada al
taller i se li han assignat. Per arribar a aquest resultat, I'aplicacio cercara a la base de
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dades el client amb els cognoms entrats i mostrara per pantalla el llistat dels vehicles
guardats a la corresponent taula de vehicles.

Un cop el llistat apareix per pantalla, I'usuari triara el vehicle a consultar. S’accedira a
la taula vehicle de la base de dades per consultar les ordres de reparacié que té
assignades el vehicle i es mostraran per pantalla.

En aquest moment, I'usuari podra veure cada ordre de reparacid seleccionant-la del
llistat que apareix per pantalla, tornar endarrere per consultar-ne una altra o tornar a
I'escriptori.

Els métodes utilitzats per realitzar aquesta consulta, estan explicats a les seves classes
corresponents de I'apartat 8.2.3.

8.2.5.2. Gestionar OR

El diagrama de sequéncia que es troba a continuaciod descriu el procés de crear una
ordre de reparaci6 a partir de la recepcidé, mostra com s’emplena I'O.R. i fins el
moment del seu tancament. A I'apartat 8.2.5.3. es descriu el procés de facturacio de
I'ordre de reparaci6 un cop tancada.

Quan un client porta un vehicle al taller, s’obre una recepcié on apareix:

- el motiu de la visita,
- les dades del client i
- les dades del vehicle.

L’'usuari que I'atén, li pregunta si vol realitzar un pressupost o no abans de fer la
reparacio, en cas afirmatiu s’obre un pressupost, i en cas contrari, I'ordre de reparacio.

En aquest cas, s’ha decidit fer el diagrama de l'ordre de reparacid, pero el del
pressupost seria similar tot i que al final del pressupost, un cop acceptat, s’obriria una
ordre de reparacié amb tots els recanvis, ma d’obra i treballs externs que s’havien
pressupostat. L'usuari hauria de modificar I'ordre de reparacié si és necessari i a
continuacio es tancaria, tal com es veu en aquest diagrama.
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O ‘ : Recepeio ‘ ' BASE DE DADES ‘ ‘ "OR H OR: OR ‘ ‘ : Recanvi ‘ R : Recanvi ‘ Linia OR H LOR : Linia OR ‘
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1: Selleccionar Recepcio
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2.1.1: lcrear()
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[
gt
loop
[si hi ha recanvis per afegir
3: Afegir recanvis
3.1: crearRe canvi(dades)
3.1.1: crearRecanvijdades)
3.1.1.1: crear()
31111 afegin R}
3.1.1.1.1.1: crela{LOR(R)
3.1.1.1.1.1.1: drearLOR(R)
3.1.1.1.1.11.1: crear()
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0 |-

obra per afegir]

=l

1

[l hi ha treballs externs per afegir]

5: Afegir treballs externs

=l

1

&: Tancar OR

6.1: tancar()

£F

Tal com es pot veure al diagrama, I'usuari seleccionara una recepcié que apareixera a
I'escriptori de I'aplicacio. A continuacio escollira I'opcio d’obrir una ordre de reparacio,
(en aquest cas no es fa pressupost, es comenca a reparar el vehicle automaticament).
Un cop s’ha creat I'objecte OR a la base de dades, és el moment de reparar el vehicle i
paral-lelament, I'operari introduira a I'aplicacio els recanvis que s’utilitzen durant la
reparacid. Per no fer feixuc el diagrama, només s’ha explicat el procés d’alta d’un
recanvi, pero els de ma d’obra i treball externs serien molt semblants.

Mentre no es tanqui I’'OR, I'usuari podra anar entrant recanvis. Per fer-ho li apareixera
una finestra on haura d’introduir la quantitat, descripcio, preu base del recanvi, es
donara d’alta el recanvi i es creara una linia d’ordre de reparacio on s’afegira. Per cada
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recanvi diferent, es creara una linia d’'OR que s’afegira automaticament a I'OR que
s’esta emplenant.

Un cop s’ha finalitzat la reparacié i I'OR conté totes les linies d’OR amb els recanvis i
treballs realitzats, l'usuari tancara l'ordre de reparacié seleccionant el bot6
corresponent. Un cop I'OR és tancada, queda emmagatzemada a la base de dades com
una reparacié més del vehicle. A I'usuari li apareixera una pantalla on podra facturar-la
directament o deixar-ho pendent.

Al seglient apartat, es descriu el procés de facturacié de I'ordre de reparacio un cop
tancada.

Els metodes utilitzats en aquest diagrama, estan explicats a les classes corresponents
de I'apartat 8.2.3.

8.2.5.3. Facturar OR

Aquest diagrama de seqliéncia mostra el procés de facturacio d’una ordre de reparacio
un cop s’ha finalitzat la reparacio del vehicle.

% O OR:COR - Albara - BASE DE DADES A Albara - Factura |mmediata FI: Factura Immediata

Usuari Pantalla I I I

|
|
1: Tancar OR |

1.1: tancar()

alt

|
|
|
i
!
i

[l factura Gnica mensual]

1.1.1: crearAlb3g()
1.1.1.1: crearAlbara()

1.1.1.1.1: crear()

|
1.1.1.1.1.1: injigriminA)
|

- . )

[ALTRAMENT]
1.1.2: crearFactiralmmediatal )

1.1.2.1: creadFacturalmmediata) :|

I

1.1.2.1.1; crear() ]

1.1.2.1.1.1: imbrmir(F1)

128



Quan l'usuari tanca I'ordre de reparacid, hi ha dues opcions:

- generar un albara corresponent a aquesta OR (a final de mes es generara una
Unica factura mensual que contindra tots els albarans del client),
- ogenerar una factura immediata

Aquest procés és automatic ja que al donar d’alta un client ja se li assigna la forma de
pagament.

En el cas de generar una factura Unica mensual, quan s’executa el metode tancar(), es
crea un albara que conté I'OR actual, un cop emmagatzemat a la base de dades,
s'imprimeix per pantalla donant I'opci6 a I'usuari d’imprimir-la en paper.

En cas contrari, quan s’executa el métode tancar(), es crea una factura immediata amb
el contingut de I'OR, i es donen les mateixes opcions que en l'altre cas, imprimir la
factura per pantalla i en paper.

Al seglient apartat es descriu el procés de facturacié d’albarans.

Els metodes utilitzats en aquest diagrama, estan explicats a les classes corresponents
de I'apartat 8.2.3.

8.2.5.4. Facturar albarans

El diagrama de seqliéncia seglient mostra el procés de facturacié d’albarans. Un cop
reparat el vehicle, si la forma de pagament assignada al client és generar una Unica
factura mensual, s’agruparan tots els albarans del mes i es generara una factura amb
totes les reparacions del client.
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Usuari

O

Pantalla

1: Sellecciona pestanya I:LFORMES

2: Escollir opcié Facturar :L rans

3: Entrar cognoms del client|

4: Entrar data inicial (D1}

3.1: obtenirClient{cognoy

5: Entrar data final (DF)

[

51.

: Selleccionar botd facturar

5.1: obtenirAlbarans(DI,

1.1.1.1.1.1.1.1: mostra [L’

= L

6.1.1.1: crear(LLA|

‘ - Client ‘ : BASE DE DADES C : Client ‘ . Recepcid ‘ "OR ‘ - Albara - FactUnicaMensual
)
3.1.1: obtenirClient(ppgnoms)
3.1.2: retoma C
Tm
5.1.1: obtenirAlbarans(DI,0DF)}
-J'| 5.1.1.1: obtenirAlharans( (DI, DF}
| I
loop
[per cada recepcid, buscar albara corresponent a 'or]
5.1.1.1.1: cbten|tplbarans(D1,0DF) |
51.1.1.1.1: obtgirAlbarans{ DI, DF)
5.1.1.1.1.1.1: obtenirf) parans( DI,.OF)
5.1.1.1.1.1.1.1: retorna A
545 .1.1.1.1.1:retomi[_J_A
51.1.1.1.1.1.41.1: retoma LLA
6.1: facturarAlbarans{LLA)
6.1.1: facturarAlbgrans(LLA)

6.1.1.

2 imprimir( )

Quan un usuari ha de facturar els albarans d’un client, haura de seleccionar la pestanya
Informes de I'aplicacid. En aquesta pestanya es triara I'opcié Facturar albarans i a la
nova finestra, introduir els cognoms del client.

Es buscara a la base de dades el client corresponent als cognoms introduits i en cas de
que la cerca sigui correcta, apareixera una nova finestra demanant la data d’inici i final.
Un cop escollides les dates, el métode obtenirAlbarans(DI,DF) buscara a partir de les
recepcions del client, tots els albarans corresponents entre les dates entrades per

teclat.

El resultat es mostrara per pantalla i triant el bot6 corresponent, es creara una Unica
factura amb la llista d’albarans seleccionats utilitzant el métode facturar(llistaAlbarans)
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de la classe Albara. Com sempre, tindrem I'opcié d’imprimir la factura per pantalla i en
paper.

Els metodes utilitzats en aquest diagrama, estan explicats a les classes corresponents
de I'apartat 8.2.3.

8.2.6 Descripcio de I'interficie de I'aplicacio

En aquest apartat s’explica el disseny de I'interficie.

Aquest disseny s’ha desenvolupat a partir de les pautes que ha donat el client, les més
destacables son:

- esvol una aplicacio senzilla, entenedora i practica,
- amb una pantalla de login i logout,
- una pantalla que sera I'escriptori de I'aplicaci6 on hi haura dues taules:
0 unaamb els vehicles que estan fisicament al taller,
O iunaaltraamb els pressupostos pendents d’acceptar.
- Una barra amb diferents pestanyes a la part de dalt de la finestra. Aquestes
pestanyes sén:
o Taller
o0 Historic
o Caixa
0 Informes
o Consultes
0 Base de dades
o Configuracio
- Cada finestra tindra a dalt la barra amb les diferents pestanyes per poder-se
moure amb facilitat per I’aplicacio.
- Des de cada finestra es podra accedir a la pantalla principal de I'aplicacié, en
aquest cas, la de I'escriptori.
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8.2.6.1. Pantalla de login i logout

A la pantalla seguent es pot veure com ha de ser el login i logout de I'aplicacio. A dalt a
I'esquerra apareixera el logotip de I'empresa o el seu nom, i com a fons s’utilitzara una

fotografia del taller.

A la part central hi apareixera un quadrat on l'usuari introduira I'identificador i la

contrasenya.

Nom empresa o logotip

Login o Logout

Usuari:
Password:

posar una foto de fons

8.2.6.2. Pantalla amb la barra d’opcions per tota I'aplicacié

Tal com s’ha dit anteriorment, el client ha definit una barra amb les diferents opcions

que vol que tingui I'aplicacio.
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A part de la barra, a cada pantalla apareixera el nom de I'empresa i el nom de I'usuari
que esta identificat actualment. Clicant sobre el nom, podra modificar les seves
opcions de configuracio.

Nom empresa
Missatge benvinguda usuari + nom usuari

Taller | Historic | Caixa | Informes | Consultes | Base de dades | Configuracio

\ gris amb lletres blanques

8.2.6.3. Pantalla escriptori

L’escriptori es considera la pantalla principal de I'aplicacié. Hi apareixeran les mateixes
dades que s’han descrit a I'apartat anterior, i les relacionades amb els vehicles que hi
ha actualment al taller o treballs pendents.

A I'esquerra es pot trobar un llistat amb els pressupostos pendents d’acceptar. Es
mostraran les matricules dels pressupostos pendents i es podran seleccionar per
veure’n el contingut. Transcorreguts 15 dies, si el client no ha acceptat el pressupost,
aquest s’esborrara automaticament del llistat.

A la dreta hi apareixera un llistat amb els vehicles que estan fisicament al taller:

- les recepcions pendents de pressupostar o reparar
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- les ordres de reparacions obertes, és a dir, els vehicles que s’estan reparant

actualment.

- lles ordres de reparacions pendents de facturar.

Tots els vehicles que apareixen en aquest llistat, al seleccionar-ne la seva fila,

s’obrira automaticament I'ordre de reparacio o la recepcié corresponent.

Nom empresa

Missatge benvinguda usuari + nom usuari

o _ Base de _ »
Taller Historic | Caixa | Informes | Consultes Configuracié
dades
Pressupostos Vehicles al taller
matricula 1 Matricula | Client ? ?
matricula 2
matricula 3
(als 15 dies

s’esborren)

Diferenciar I’estat amb colors o alguna icona

8.2.6.4. Pantalla de la pestanya Consultes

La resta de pestanyes de I'aplicacié contindra de manera molt clara el que s’ha de
realitzar en cada una d’elles. En aquest cas s’ha escollit la pestanya de Consultes per

posar-ne un exemple.
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Aquesta finestra contindra el mateix menu que s’ha descrit anteriorment i 2 taules. A
la taula de I'esquerra podrem veure els llistats automatics, és a dir, les consultes

generals de la base de dades, i a la de la dreta les consultes definides pel client.

Nom empresa

Missatge benvinguda usuari + nom usuari

Taller Historic | Caixa

Base de
Informes | Consultes

dades

Configuracio

Llistats
- de clients

- de vehicles

torna a I’escriptori

Consultes

- buscar vehicle per matricula

- factures pendents de cobrar
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9. Implementacié i proves

Aquest capitol mostrara la implementaci6 dels algoritmes i processos del projecte. Es
detallara la implementacid de classes i frameworks, se’n realitzara una descripcié del
funcionament, s’informara de quines son les finalitats i millores obtingudes gracies a
tot el conjunt d’eines desenvolupades o utilitzades, ja sigui en quant a millora de
rendiment, obtencié de noves funcionalitats o temps de desenvolupament. Aquestes
implementacions s’agrupen en diferents apartats, ja que part d’aquests algoritmes es
reutilitzen per nombroses parts de la web.

En alguns casos, es detallaran petites proves d’execucio i els seus respectius resultats
de manera descriptiva.

9.1. Autentificacio d’usuaris

En aquest apartat es detallara la implementaci6 dels metodes de login i logout.

El framework Symfony ofereix diferents opcions per crear el formulari d’accés a
I'aplicacio: especificant els usuaris Unicament al fitxer security.yml o carregant els
usuaris des de la base de dades. En aquest cas s’utilitzaran les dues opcions. Els usuaris
de I'aplicacié es desaran a la base de dades, pero per fer les proves, s’especificara al
mateix fitxer un usuari administrador.

Per comencar, s’ha de modificar el fitxer Symfony/app/config/security.yml per activar
el firewall que utilitzara el framwork per realitzar les autentificacions. Symfony sera
I'encarregat de fer totes les gestions per nosaltres amb unes linies al fitxer de
configuracio.

El contingut del fitxer sercurity.yml és:
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security:

encoders:

Symfony\Component\Security\Core\User\User: plaintext

Taller\TallerBundle\Entity\Trebal lador: plaintext
role_hierarchy:

ROLE_ADMIN: ROLE_GERENT

ROLE_SUPER_ADMINGERENT: [ROLE_MECANIC, ROLE_ALLOWED TO_ SWITCH]
providers:

users_db:

entity: { class: Taller\TallerBundle\Entity\Treballador,
property: username }
in_memory:
memory:
users:
admin: { password: admin, roles: ["ROLE_ADMIN"] }
firewalls:
users:
pattern: N/
anonymous: -~
form_login:
login_path: login
login_check: login_check
logout_path: logout

Tal com es pot veure al fitxer, s’han definit els 3 rols de I'aplicacié: ROLE_ADMIN,
ROLE_GERENT i ROLE_MECANIC. L'Gltim representa els usuaris de la base de dades
que son del tipus Treballador, i 'emmagatzema a memaoria que és I'usuari admin.

La pestanya de security/encoders permet codificar les claus d’accés en aquest cas s’ha
decidit mantenir-les sense fins al moment de I’ implantacio.

A continuacio, cal modificar les classes Treballador i Rol ja que Symfony ho necessita
per a poder gestionar les autentificacions. Aquestes entitats han d’implementar les
interficies Symfony\Component\Security\Core\User\UserInterface i
Symfony\Component\Security\Core\Role\RoleInterface respectivament.

Entitat Treballador:

<?php
namespace Taller\TallerBundle\Entity;
use Symfony\Component\Security\Core\User\Userlnterface;
use Doctrine\ORM\Mapping as ORM;
/**
* @ORM\Entity
* @ORM\Table(name=""trebal lador'™)
*/
class Treballador implements Userlnterface {

L-1
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| 'entitat Rol:

L-1

class Rol implements Rolelnterface {

L-1

Aquestes dues entitats tenen una relacié un a molts ja que un treballador pertany a un
rol i cada rol pot tenir diferents treballadors.

A continuacié queda definir la plantilla Twig per poder fer el login i afegir la ruta al
fitxer d’enrutament per a poder-la utilitzar. La plantilla de login.html.twig és:

{% if error %}
<div>{{ error.message }}</div>
{% endif %}
<form action="{{ path("login_check®) }}'" method="post">

<label for="username'>Username:</label>
<input id=""username' type=""text' name="_username"
value="{{ last_username }}" />

<label for="password">Password:</label>
<input id=""password" type="‘password" name=""_password" />

<input type="'submit" name="login" />

</form>

Fitxer routing.yml:

login:

pattern: /login

defaults: { _controller: TallerBundle:Security:login }
login_check:

pattern: /login_check
logout:

pattern: /logout

Una ruta és I'associacio entre un patré d’URL i un controlador. El fitxer d’enrutament
routing.yml defineix les rutes de totes les pantalles de I'aplicacio.
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La pantalla del login és la ruta de I'aplicacié seguida de /login, tal com defineix I'opcid
pattern, i esta associada amb el controlador TallerBundle:Security:login. Symfony
utilitza el valor de I'opci6é _controller per determinar la funcié PHP que s’executa per
respondre a la peticio.

Per controlar el contingut de I'aplicacié segons el rol assignat a cada usuari, es pot fer a
nivell de codi, o personalitzant les plantilles. En la majoria de casos personalitzaré les
plantilles ja que d’aquesta manera els controladors queden lliures i es poden reutilitzar
sense condicions. La condici6 a utilitzar a les plantilles segons el rol és:

{% if is_granted(’ROLE_ADMIN~) %}
<a href="..."> Esborrar </a>
{% endif %}

9.2. Pantalla principal, I’escriptori

Un cop l'usuari s’ha identificat, accedeix a la pantalla principal de I'aplicacio. A la part
superior de la pantalla, sota el nom de I'empresa, apareix un missatge de benvinguda
seguit del nom.

Collsapla L

Mom de l'usuari identificat

TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DE DA

Pressupostos |
Id ‘ Data ‘

Renuncia
pendents d’acceptar :

pressupost?

= 1124DHD
= 0890BVG
= 0240BCT

- CTAST AT,

Com es pot veure a continuacid, el fragment de codi mostra com la plantilla Twig obté
l'usuari que s’acaba d’identificar. La variable app és global i s’hi pot accedir des de
qualssevol plantilla:
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<div i1d="header">
<hl><a href="logout">Collsaplana Motor, SL</a></hl>
<h2>Benvingut usuari: {{ app-.user }}</h2>

</div>

També es pot observar que, seleccionant el nom de I'empresa, I'usuari tancara la
sessid a I'aplicacio.

La plantilla de I'escriptori és on es defineix el mend principal de I'aplicacié, el codi del
qual és :

[]
<div id="menu'>
<ul>
<li><a href="recepcio_create'>Taller</a></li>
<li><a href="historic'>Hist&ograve;ric</a></li>
<li><a href="caixa'">Caixa</a></li>
<li><a href="informes">Informes</a></li>
<li><a href="consultes'>Consultes</a></li>
<li><a href="basededades''>Base de dades</a></li>
<li><a href="configuracio'>Configuraci&oacute;</a></li>
</ul>
</div>

(]

En aquesta mateixa plantilla, hi apareixeran els pressupostos pendents d’acceptar i els
vehicles que hi ha actualment al taller.

9.2.1. Pressupostos pendents d’acceptar

El metode pressupostos pendents d’acceptar esta creat dins el controlador de I'entitat
Pressupost. El metode accedeix a la base de dades per obtenir els pressupostos que no
s’han acceptat i en retorna un llistat amb la matricula i el nGmero de pressupost.

Symfony i Doctrine permeten modificar les classes o entitats sense problemes en tot
moment, ja que aplicant I’ instruccio:

$ php app/console doctrine :schema :update --force
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Al shell de XAMPP, s’actualitza automaticament la base de dades. Doctrine genera les
declaracions SQL necessaries per actualitzar-la.

El métode PressupostController és :

public function llistarPressupostosPendentsAction(){
$em = $this->getDoctrine()->getManager();
$dgl = "SELECT p
FROM TallerBundle:Pressupost p
WHERE p.acceptat=false

$query = $em->createQuery($dgl);

$entities = $query->getResult();

return $this->
render(“TallerBundle:Default:escriptori.html_twig~,
array("pressupostos” => S$entities,

));

Symfony permet declarar comandes SQL dins els métodes de la classe, utilitzant un
llenguatge propi anomenat DQL.

Com es pot veure al métode anterior, es busquen tots els pressupostos de la base de
dades amb l'atribut acceptat a fals. Aqui no es controla la data de caducitat dels
pressupostos ja que la plantilla ho realitzara cada vegada que s’utilitzi.

A continuacié es mostra el fragment de codi de la vista del llistat de pressupostos
pendents d’acceptar que apareix a la plantilla escriptori.html.twig:

<div class="left">
<h2>Pressupostos pendents d"acceptar :</h2>
{% if pressupostos is empty %}
<p>No existeixen pressupostos pendents</p>
{% else %}
<ul>
{% for pressupost in pressupostos %}

{% if pressupostos.or.recepcio.data+15 <= "now" %}
<li>{{ pressupost.or.recepcio.vehicle_.matricula }}</li>
{% endif %}
{% endfor %}
</ul>
{% endif %}
<br/><br/>
(Passats 15 dies desapareixeran de la llista)
</div>
L]
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L’etiqueta <div class="left"> indica que tot el contingut sera mostrat a la part esquerra
de la pantalla. En aquest fragment de codi es pot apreciar el funcionament de les
plantilles amb llenguatge Twig. Construir condicionals és molt facil i entenedor ja que,
sense definir cap variable, la plantilla obté les dades del controlador i la base de dades.

Tal com s’ha dit anteriorment, a la plantilla és a on es controla si la data del pressupost
és superior a quinze dies. D’aquesta manera, el métode del controlador és
reutilitzable.

9.2.2.Mostrar vehicles al taller

El métode mostra tots els vehicles que hi ha al taller, ja sigui recepcionats o en
reparacid. Des d’aquest llistat es podra accedir a I'ordre de reparacio per afegir més
material 0 ma d’obra, o a la recepcié per generar I'ordre de reparacio.

El problema trobat per fer aquest métode és la dificultat per diferenciar I’estat en qué
es troba un vehicle al taller. Depenent de I'estat, es visualitzara per pantalla amb un
color o un altre. A la seglient taula es fa un resum del codi de colors utilitzat i les
condicions a complir per diferenciar un estat d’un altre :

ICONA ESTAT CONDICIONS
Pressupost pendent or _.pressupost.acceptat == false
d’acceptar & or.recepcio.data+l5dies >= NOW
po— OR d’'un vehicle que esta or.recepcio.renuncia_pressupost==
&) true
- esperant per ser reparat & or.liniaor == NULL

or.recepcio.renuncia_pressupost ==

e OR d’un vehicle true
que s’esta reparant & or.liniaor !'= NULL

& or.tancat=false

Tal com es pot veure, a la taula també apareix el codi de color dels pressupostos
pendents d’acceptar de I'apartat anterior.

El métode que s'utilitza per llistar els vehicles que hi ha al taller, és de la classe
DefaultController.php :

public function llistarVehiclesTallerAction(){
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$em = $this->getDoctrine()->getManager();

$dgl = "SELECT r
FROM TallerBundle:OrdreReparacio r
WHERE r.tancat=false
AND r.pressupost 1S NULL

$query = $em->createQuery($dgl);
$entities = $query->getResult();

return $this->render(
"TallerBundle:Default:escriptori.html_twig", array(
"ors® => $entities,

));

| per diferenciar si és una ordre de reparacié o una recepcio, utilitzem les condicions
descrites a la plantilla escriptori.html.twig :

<h1l>Vehicles al taller :</hl>
<br />
{# OR FETES: #}
{% if ors is empty %}
<p>No tenim o.r."s al taller</p>
{% else %}
<table cellpadding="10" cellspacing="10">
{% set ¢ = 0 %}
<tr>
{% for o in ors %}

{% if c == 5 %}
</tr> <tr>
{% set ¢ = 0 %}
{% endif %}
{% if o.liniaor is empty %}
{# si no te linies or, cotxe taronja #}
<td><a href="{{ path("ordrereparacio_completar"”,
{"id": o.id}) }}"><img src="{{ asset(
"images/cotxe_taronja.png®) }}"
alt=""Accedeix al vehicle" style="border: 0" />
<br> Recepci&oacute;={{ o.id }} <br>
Matré&iacute;cula={{ o.recepcio.vehicle.matricula }}
</a></td>
{% else %}
{# si or pero esperant, el cotxe es de color verd #}
<td><a href="{{ path("ordrereparacio_completar”,
{"id": o.id}) }}"> <img src="{{ asset(
"images/cotxe_verd.png®) }}"
alt=""Accedeix al vehicle" style="border: 0" />
<br> OR={{ o.id }} <br> Matré&iacute;cula=
{{ o.recepcio.vehicle.matricula }}</a></td>
{% endif %}

{% set c=c+1 %}
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{% endfor %}

</tr>
</table>
{% endif %}
<br /><br />
L1

La plantilla recorre totes les ordres de reparacié ors passades per parametre i, en cas
que n’hi hagi, les va mostrant amb files de 5 en 5. Si I'ordre de reparacio té linies d’o.r.
(linies d’ordre de reparacio) significara que ja s’ha comencat a treballar amb el vehicle.
Per tant, el vehicle es mostrara com una ordre de reparacié amb I'icona verda.

A les plantilles twig, per accedir a la matricula d’un vehicle, és tan senzill com utilitzar
les relacions que existeixen entre les taules :

{{ o.recepcio.vehicle.matricula }}

En aquest cas, la variable o és I'objecte que s’utilitza per iterar sobre la llista d’ordres
de reparacio ors. Accedint a o.recepcio s’obté la recepcio realitzada per a crear I'ordre
de reparaci6 o, i a través de la recepcié es rep I'objecte vehicle de la recepcid. Per
consultar I'atribut només queda cridar-lo.

Es mostra un exemple de la vista de I'escriptori:

Colisaplana Motor, SL

TALLFR HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DEDADES CONFIGURACIO

Vehicles al taller :
Pressupostos

pendents

d’acceptar : @

Recepcio=1 Recepcio=5 OR=8
e Matricula=5896GTH Matricula=2204CSN Matricula=20370DFH
Pressupost=1

Matricula=1000BHT

epressupost=2

Matricula=1234DHD

(Passats 15 dies
desapareixeran de la
llista)
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9.3. Pantalles de tipus CRUD

Les pantalles de tipus CRUD (Create, Read, Update and Delete) engloben les operacions
basiques que es realitzen sobre una entitat com sén: I'alta, baixa, modificacié i cerca.
Ja que moltes entitats, per no dir totes, comparteixen aquestes pantalles i les
diferéncies venen aportades per incloure o excloure petites funcionalitats, s’ha decidit
explicar-ne només una de les més utilitzades, la classe Client.

La creaci6 d’aquestes operacions basiques és automatica utilitzant les opcions que
ofereix Doctrine, tal com s’ha explicat a I'apartat 7.2.3.2 CRUD. Un cop generades,
s’hauran de revisar i personalitzar segons les necessitats de I'aplicacio.

Per veure’n algun exemple, a continuacio es mostra el métode de creaci6 d’un Client:

public function createAction(Request $request) {

$entity = new Client();
$form = $this->createForm(new ClientType(), $entity);
$form->bind($request);
$em = $this->getDoctrine()->getManager();
$client=($em->getRepository("TallerBundle:Client")->
findOneByDni ($form[dni]->getData()));
if ($form->isvalid() && !$client) {
$em = $this->getDoctrine()->getManager();
$em->persist($entity);
$em->Flush();
return $this->redirect($this->
generateUrl("taller_homepage®));

}
if (Bclient) {
// si el client ja existeix, mostrar missatge avis
$this->get("session”)->getFlashBag()->add(
"notice”,
"AVIS: El client ja existeix a la base de dades."
):
}
return $this->render("TallerBundle:Client:new.html._twig", array(
“entity” => $entity,
"form” => $form->createView(),

));

El metode createAction del Controlador crea un objecte de tipus Client. Per crear el
formulari que obtindra les dades, cridara la classe ClientType. Un cop s’ha obtingut
I'informacio dels atributs, es crea I'enllag cap a la base de dades i és desat. Per no tenir
clients duplicats a la base de dades, es controla si existeix un client amb el mateix dni.
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A continuacio es mostra la creacié del formulari de la classe ClientType :

public function buildForm(FormBuilderiInterface $builder,
array $options) {
$builder
->add("dni ")
->add("nom™)
->add("cognoms*®)
->add("telefon®)
->add("mobil*)
->add("poblacio®)
->add("codi_postal*)
->add("provincia“®)
->add("email™)
->add("condiciopagament™)

La plantilla Client/new.html.twig que el Controlador crida perqué l'usuari pugui
introduir les dades al formulari:

L]
{% block body %}

<div i1d="content'">
<h1>Alta client</hl>
<form action="{{ path("client _new") }}" method="post"
{{ form_enctype(form) }}>
{{ form_rest(form) }}
{{ form_widget(form) }}
<p> <button type="'submit''>Crea</button> </p>

L-1

</form>

Aquest fragment que es troba a continuacié apareix practicament a totes les plantilles
de I'aplicacié per a poder mostrar per pantalla un missatge d’avis amb els errors
trobats:

<div id="header'>
{% for flashMessage in app-.session.flashbag.get("notice") %}
<div class=""flash-notice'">
<FONT COLOR="red"> {{ flashMessage }} </FONT>

</div>
{% endfor %}
</div>
L1
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S’adjunta un exemple de la consulta buscar client per veure I'aparicié del missatge:

Buscar client: Buscar client:
Introdueix els cognoms del client a buscar: Introdueix els cognoms del client a buscar:
CognomsPuj CognomsPujol

Enviar consulta Enviarcunsulta]

, e S
Torna a l'escriptori Torma a l'escriptori

AVIS: El client NO existeix a la base de dades.

Un cop s’ha introduit el cognom i s’ha seleccionar el bot6 enviar consulta, apareix el
missatge.

En molts llocs de I'aplicacié podem trobar I'Gs d’aquestes funcionalitats, com per
exemple, totes les opcions de la pestanya Base de Dades.

9.4. Assignar un vehicle a un client

Aquest métode anomenat assignar_clientAction del Controlador de I'entitat Vehicle,
mostra com s’assigna a un vehicle un client. Per fer-ho seguirem els seglients passos:

Obtenim el Request que contindra les dades:

$request = $this->getRequest();
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Creem I'objecte Vehicle i Client que s’utilitzara.

$vehicle = new Vehicle();
$client = new Client();

Es defineix el formulari que es cridara a la plantilla.

$form = $this->createFormBuilder()
->add("matricula®, "text")
->add("dni", "“text")
->getFormQ);

Es passa el Request al métode bindRequest() de I'objecte del formulari el qual obté les
dades del formulari i els carrega a I'objecte.

iT($request->getMethod() == "POST"){
$form->bindRequest($request);

Si les dades del formulari son valides, ja es poden processar les dades. En aquest cas,
amb la matricula i el dni entrats, es busca un objecte Vehicle i un Client respectivament
a la base de dades que continguin aquestes dades. Si els objectes no existeixen,
apareixera un missatge d’avis que ho indicara.

if($form->isvalid(){

$em = $this->getDoctrine()->getManager();

$matricula=$form[ "matricula”]->getData();

$vehicle=$em->getRepository("TallerBundle:Vehicle®)->
findOneByMatricula($matricula);

if (I$vehicle) {
$this->get("session”)->getFlashBag()->add("notice”,
"AVIS: El vehicle NO existeix a la base de dades.");

}

$dni=$form["dni "]->getData();

$client=%$em->getRepository(“TallerBundle:Client")->
FindOneByDni ($dni);

if (I$client) {
$this->get("session”)->getFlashBag()->add("notice”,
"AVIS: EI client NO existeix a la base de dades.");

S’assigna el client al vehicle.
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$vehicle->setClient($Sclient);

S’actualitza I'objecte vehicle a la base de dades.

$em = $this->getDoctrine()->getEntityManager();
$em->persist($vehicle); // guarda 1"objecte per ser insertat
$em->Flush(); // insertar a la bd

Es defineix el retorn un cop s’ha realitzat I’assignacio.

return $this->redirect($this-> generateURL("taller_homepage®));

En aquest cas, quan s’ha assignat el client al vehicle, I'aplicacié ens retorna a la
pantalla principal, és a dir, I'escriptori.

Es defineix la plantilla a utilitzar per el formulari d’assignacio :

return $this->render(
"TallerBundle:Vehicle:assignar_v_c_html._.twig",
array("form®™ => $form->createView())

)

9.5. Llistar treballadors

El metode llistar mecanics, es considera una operacid basica del Crud, pero cal
remarcar el funcionament de les plantilles i el full d'estils utilitzat. La Classe
TreballadorType defineix el formulari a utilitzar, pero és la plantilla I'encarregada de
definir com es mostren les dades. A continuacio es pot veure I'exemple de la plantilla
Treballador/index.html.twig :

{% extends "TallerBundle:Default:escriptori.html_twig" %}
{% block title %} Base de dades {% endblock %}
{% block stylesheet %} {{ parent() }} {% endblock %}
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{% block body %}
<div id="content'>
<br><br>
<hl>Llistat treballadors</hl> <br>

<div class=""datagrid'><table>
<thead>
<tr>
<th>ld</th>
<th>Dni</th>
<th>Nom</th>
<th>Cognoms</th>
<th>Accions</th>
</tr>
</thead>

<tbody>
{% for entity in entities %}
<tr>
<td><a href="{{ path("mecanic_show",
{ "id": entity.id }) }}">{{ entity.id }}</a></td>
<td>{{ entity.dni }}</td>
<td>{{ entity.nom }}</td>
<td>{{ entity.cognoms }}</td>

{% if is_granted("’ROLE_ADMIN~) %}
<td> <a href="{{ path("mecanic_show", {"id": entity.id})
}}'>Mostra</a>  &nbsp;
<a href="{{ path("mecanic_edit", {"id": entity.id})
}}'>Edita</a> </td>
{% endif %}

</tr>
{% endfor %}
</tbody>
</table></div>
<br><br> <br><br> <br><br>
</div>

<a href="{{ path("taller_homepage®) }}'>

<button type="submit''>Torna a l"escriptori</button>
</a> &nbsp;&nbsp;
<a href="{{ path("taller_homepage®) }}'>

<button type="submit">Imprimeix</button>
</a>

[..]1 S”omet el missatges flaix d’error per no repetir informacio
</div>
{% endblock %}

Com es pot observar en aquest codi, amb la comanda extends es defineix la plantilla de
la que penja, en aquest cas, la de I'escriptori, que és on hi ha definit el menu principal.

L’etiqueta block stylesheet defineix I'estil utilitzat per I'aplicacio, tal com es pot veure,
amb el metode parent() heretem I'estil de la pantalla pare, és a dir, I'escriptori.
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Totes les instruccions dins I'etiqueta block body corresponen al codi de la plantilla en
si. En aquest cas, es defineix una taula amb HTML on les capcaleres seran les dades
dels treballadors : id, dni, nom, cognoms i les accions que es poden fer sobre cada
treballador, al tenir el rol d’Administrador, es podran mostrar i editar.

Symfony inclou el llenguatge de plantilles Twig que simplifica molt I'escriptura i és més
potent que el PHP. La sintaxi es basa en dues etiquetes especials : {{ ... }} i {% ... %}. La
primera serveix per mostrar el contingut d’una variable i la segona per definir la l0gica
de la plantilla. Al codi es pot veure un exemple de bucle for on sense definir les
entities, la plantilla obté els objectes Treballador que li envia el meétode
llistar(indexAction()) del controlador.

La vista d’aquesta plantilla és:

Colisaplana .=
Administrador

'TALLER HISTORIC CAXA INFORMES CONSULTES BASE DE DADES CONFIGURACIO

Llistat mecanics

| ’ctions

1 40361517 Anna Vilar Ribas Mostra Edita

2 403658964 Pere Vilar Vivolas Mostra Edita

3 40404040d Adria Garcia Arco Mostra Edita

4 48596580b Albert Vilar Ribas Mostra Edita
Tomaa l'escriptori] [ Imprimeix

Si s’executa la mateixa plantilla amb un usuari amb rol Gerent o Mecanic, s’obté la
seguent vista:
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Collsaplan =
Mecanic

TALLER  HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DEDADES CONFIGURACIO

Llistat treballadors

1 40361517 Anna Vilar Ribas

Mo apareixen
2 40365896d Pere Vilar Vivalas accions a realitzar

3 40404040d Adria Garcia Arco

4 485065800 Albert Vilar Ribas

Tomaa I'escriptom] Ilmpnmeix

A I'imatge es pot apreciar que s’ha definit un estil per diferenciar les linies de la taula
amb els treballadors de I'empresa. L’estil utilitzat es defineix al full d’estil
C:\xampp\htdocs\Symfony\web\style.css:

L]
.datagrid table { border-collapse: collapse; text-align: left; width:
100%; %}
.datagrid {font: normal 12px/150% Arial, Helvetica, sans-serif;
background: #fff; overflow: hidden; }
.datagrid table td, .datagrid table th { padding: 5px 10px; }
.datagrid table thead th {background:-webkit-gradient( linear, left
top, left bottom, color-stop(0.05, #8C8C8C), color-stop(l, #7D7D7D)
) ;background:-moz-linear-gradient( center top, #8C8C8C 5%, #7D7D7D
100%) ; Filter:progid:DXImageTransform_Microsoft.gradient(startColorstr=
"#8C8C8C", endColorstr="#7D7D7D") ;background-color:#8C8C8C;
color:#FFFFFF; font-size: 15px; font-weight: bold; border-left: 1px
solid #A3A3A3; }
.datagrid table thead th:first-child { border: none; }
.datagrid table tbody td { color: #7D7D7D; border-left: 1px solid
#DBDBDB; font-size: 12px;border-bottom: 1px solid #E1EEF4;font-weight:
normal; }
.datagrid table tbody tr:nth-child(odd) { background: #EBEBEB; color:
#7D7D7D; }
.datagrid table tbody td:first-child { border-left: none; }
.datagrid table tbody tr:last-child td { border-bottom: none; }
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A la plantilla index.html.twig es crida mitjancant I'instruccio :

<div class="datagrid'"> <table> .. </table>

| a la plantilla pare de I'aplicacio, definim I'utilitzacié del fitxer style.css d’aquesta
manera:

{% block stylesheet %}

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="{{ asset("style.css") }}" media="'screen" />

{% endblock %}

9.6. Marcar factura com a pagada

El metode per marcar factura com a pagada del FacturaController, I'hereten també els
controladors fills Factura immediata i Factura Gnica mensual.

A partir d’un nimero de factura, és a dir, I'id, es busca la factura corresponent a la
base de dades i es marca com a pagada. Per fer-ho, s’utilitza el segiient métode :

public function marcar_pagadaAction(Request $request){
Cal destacar el metode findBy() que busca a la base de dades, a la taula Factura,
I'objecte factura que té per identificador I'entrat per teclat.

$Ffactura=$em->getRepository("TallerBundle:Factura®)->
findBy($form["id"]->getData());

El framework Symfony ofereix diferents métodes de cerca. L'utilitzat en aquest
metode obté els registres trobats poguent passar com a parametre els valors que es
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posarien dins la clausula WHERE de la consulta Sqgl i retorna un array. La comanda clau
d’aquest metode que és:

$factura->getPagat(true);

Després d’obtenir la factura, es posa I'atribut pagat a cert.

9.7. Imprimir llistats

L’opci6 d’'imprimir llistats apareix a I'aplicaci6 en varies ocasions, des del fet d’imprimir
un albara fins als llistats obtinguts de les consultes.

Per imprimir en format Pdf, s’utilitza el PdfBundle que s’ha instal-lat al Symfony.
Aquesta llibreria és molt senzilla d’utilitzar. Un cop s’ha configurat el sistema, homés
cal definir la plantilla i cridar-la en funcio del format escollit.

Com a exemple es mostra el metode llistarTaxes :

El métode de llistarTaxes de TaxaController.php s’anomena indexAction :

public function indexAction(){
$em = $this->getDoctrine()->getManager();
$entities = $em->getRepository(
"TallerBundle:Taxa")->FindAl1();

return $this->render(
"TallerBundle:Taxa:index.html.twig®, array(
"entities” => $entities,

));

Aquest, mostra per pantalla el llistat corresponent i si I'usuari escull I'opci6 d’imprimir,
s’executa el metode :

L1

use Ps\PdfBundle\Annotation\Pdf;
L1

/**

* @PdTQO
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*/

public function imprimir_llistat taxes pdfAction(){

$em = $this->getDoctrine()->getManager();

$entities = $em->getRepository(
"TallerBundle:Taxa™)->FindAll1();

$format = $this->get("request™)->get("_format");

return $this->render(sprintf(
"TallerBundle:Taxa:index.%s.twig", $format
array("entities”™ => $entities)

));

Si I'usuari tria I'opcié d’'imprimir per pantalla, es mostrara la plantilla index.html.twig, i
si tria I'opcio d’imprimir amb format Pdf, la plantilla index.pdf.twig.

Existeixen poques diferencies entre una plantilla i I'altre, se’n mostra un fragment :

Plantilla index.html.twig:

{%
{%
{%
{%
{%
{%

extends "TallerBundle:Default:escriptori.html_twig"” %}

block title %}
Base de dades
endblock %}

block stylesheet %}
{{ parent() }}

endblock %}
block body %}
<div id="content'>
<br><br>
<hl>Llistat taxes</h1l>
<br>
<div class=""datagrid'><table>
<thead>
<tr>
<th>ld</th>
<th>Descripcio</th>
<th>Preu_unitat</th>
<th>Actions</th>
</tr>
</thead>
<tbody>

{% for entity in entities %}
<tr>
<td><a href="{{ path("taxes_show",
{ "id": entity.id }) }}">{{ entity.id }}</a></td>
<td>{{ entity.descripcio }}</td>
<td>{{ entity.preuunitat }}</td>
<td>
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L-1
{% endblock %}

A la plantilla index.pdf.twig, no seran necessaris ni els links a modificar les taxes, ni la
ruta de dependéncia amb la pagina principal de I'aplicacio. La majoria d’etiquetes
utilitzades al llenguatge html també seran valides pel format pdf.

Plantilla index.pdf.twig:

<pdf>
<dynamic-page>

<div 1d="content''>

<br><br>
<hl>Llistat taxes</hl>
<br>
<div class=""datagrid'><table>
<thead>
<tr>
<th>ld</th>
<th>Descripcio</th>
<th>Preu_unitat</th>
</tr>
</thead>
<tbody>

{% for entity in entities %}
<tr>
<td>{{ entity.id }}</td>
<td>{{ entity.descripcio }}</td>
<td>{{ entity.preuunitat }}</td>
L1
</dynamic-page>
</pdf>

Obtindrem el resultat :

Llistat taxes

Id Descripcio Preu_unitat
Reciclatge d'oli R D. 679/2006 0.034
ECOVALOR SIGNUS (R.D. 1619/2003), A 095
ECOVALOR SIGNUS (R.D. 1619/2005),B 158
ECOVALOR SIGNUS (R.D. 1619/2005),C 275
ECOVALOR SIGNUS (R.D. 1619/2005).D 1325

L I o B
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9.8. Relacionar 2 entitats mitjancant el formulari d’alta

En diferents pantalles d’alta de I'aplicacid, cal relacionar una entitat amb una altra,
com per exemple assignar vehicle a un client o assignar taxa a un recanvi. El métode
utilitzat per assignar un vehicle a un client s’ha explicat a I'apartat 9.4. En aquest cas,
I'assignacié es realitza mitjancant codi: I'usuari introdueix la matricula i el dni del
client, i es crida el metode corresponent. L'opcié que s’explica a continuacio és fer-ho a
partir d’'un desplegable mostrat per pantalla.

Quan l'usuari dona d’alta un recanvi nou, li apareix la segiient pantalla :

Alta recanvi vehicle

Descripcio

Preu unitari

Taxa Tria una apcm SI el recarwl te 1axa E|
[Crea) ECOVALOR SIGNUS (RD. 1619/2005),

ECOVALOR SIGNUS (R.D. 1619/2005),
ECOVALOR SIGNUS (R.D. 1619/2005).
Reciclatge d'oli R.D. 673/2006

A
ECOVALOR SIGNUS (R.D. 1619/2005), B
C
D

Taorna a l'escriptori

Tal com es pot veure a I'imatge, I'usuari introduira la descripcié i el preu unitari del
recanvi, i, al tenir una relaci6 1 a 1 amb I'entitat Taxa, si el recanvi té una taxa
assignada, n’escollira una del llistat, en cas contrari, deixara I'opcié per defecte : Tria
una opcid, si el recanvi té taxa.

Per generar el formulari d’alta del recanvi, s’utilitza el metode buildForm de la classe
RecanviType.php:

public function buildForm(FormBuilderiInterface $builder,
array $options){

$builder

->add("descripcio”)

->add("preu_unitari”)

->add("taxa®, “entity", array(
"class®™ => "TallerBundle:Taxa",
"query_builder® => function(EntityRepository $er) {

return $er->createQueryBuilder("t")
->orderBy("t.descripcio®, "ASC");
}.

"empty value®™ => "Tria una opcio, si el recanvi te taxa“®,
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"required” => false,
"property” => "descripcio”,

));

La funcio buildForm defineix els parametres del formulari i crea una consulta DQL on
EntityRepository busca totes les entitats Taxa a la base de dades i les ordena
alfabeticament per descripcid. Es defineix el valor per defecte quan no hi ha cap taxa
seleccionada amb I'opcié empty_value i amb I'opci6 required es descriu que un recanvi
pot tenir, 0 no, una taxa assignada.

Aquest métode és cridat per la classe RecanviController.php:

public function createAction(Request $request){
$entity = new Recanvi();
$form = $this->createForm(new RecanviType(), $entity);
$form->bind($request);
$em = $this->getDoctrine()->getManager();
$recanvi=($em->getRepository("TallerBundle:Recanvi ™)
->FindOneByDescripcio($form["descripcio®"]->getData()));

if ($form->isvalid() && !'$recanvi) {
$em->persist($entity);
$em->Flush();
return $this->redirect(
$this->generateUrl("taller_homepage®));

}

if ($recanvi) {
// mostrar missatge flash

L-1
}

return $this->render("TallerBundle:Recanvi:new.html.twig”,
array(“entity" => $entity,
"form” => $form->createView(),

));

Quan s’executa el metode crearAction(), es crea un formulari nou del tipus
RecanviType(). El contingut d’aquest formulari també es podria especificar al
controller, pero d’aquesta manera el formulari pot ser reutilitzat.

Si al crear un recanvi nou no existeix la taxa corresponent, s’haura de donar d’alta
manualment a la pestanya Base de dades/Taxes/alta.
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9.9. Afegir recanvis, ma d’obra o treballs externs a una
ordre de reparacio

Al taller, a mesura que es va treballant amb un vehicle, el mecanic pot introduir els
recanvis o feines realitzats. Per fer-ho, I'usuari clica sobre I'icona corresponent a la
Recepcio del vehicle, i un cop s’ha afegit un recanvi o ma d’obra, es convertira en ordre
de reparacio. Ja que el procediment és el mateix per les 3 opcions, s’explicara afegir
ma d’obra a una ordre de reparacio :

Quan [l'usuari decideix afegir ma dobra a [I'O.R., s’executa el metode
buscar_per_codiMOAction() de MaObraController.php.

L’EntityManager busca la ma d’obra corresponent a I'id entrat al formulari :

public function buscar_per_codimoAction(Request $request, $id){

$em = $this->getDoctrine()->getManager();
$entity = $em->getRepository(
"TallerBundle:OrdreReparacio”)->find($id);

if (Isentity) {
throw $this->createNotFoundException(
"Unable to find OrdreReparacio entity.");

}

$form = $this->createFormBuilder()
->add("id", "text")
->getFormQ);

Si I'id existeix, es procedeix a afegir I'objecte a I'ordre de reparacid. Per fer-ho es
segueix la ruta afegir_mo_or definida al fitxer routing.yml que mostrara a quina classe
esta definit.

$r = new MalObraQ);
iT($request->getMethod() == "POST"){

$form->bind($request);
if($form->isvValid(){

$r=%em->getRepository("TallerBundle:MaObra*®)
->FindOneByld($form["id"]->getData());
iIF($r){
return $this->redirect($this
->generateURL("afegir_mo _or", array(
"idr* => $r->getldQ),
"idor® => $entity->getld()
))):;




Fitxer routing.yml:

afegir_mo_or:
pattern: /{idor}/{idr}/afegir_mo_or
defaults: { _controller:TallerBundle:OrdreReparacio:afegir_mo or }

Si no correspon a cap ma d’obra existent a la base de dades, es crea un objecte nou
Ma d’Obra i s’afegeix a la base de dades :

} else {
return $this->redirect($this

->generateURL("crear_mo_or*", array(
"id- => $entity->getld(),
"form® => $form->createView(),

));

Fitxer routing.yml:

crear_mo_or:
pattern: /{id}/crear_mo_or
defaults: { controller: TallerBundle:MaObra:crear_mo_or }

Per acabar, trobem definida la plantilla des d’on es crida el métode explicat en aquest
apartat. Cal destacar que a la plantilla es passa per parametre I'entitat ordre de
reparacié i I'objecte recanvi trobat.

return $this->render(
"TallerBundle:MaObra:buscar_per_codi.html.twig®, array(
"entity" => $entity,
"recanvi® => $r,
"form® => $form->createView(),

));

A continuacié s’explicaran els 2 métodes necessaris per completar el cicle, és a dir,
tornar a I'ordre de reparacio per continuar afegint material o feina.
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9.9.1. Afegir ma d’obra a l'ordre de reparacio

Si la ma d’obra entrada pel treballador existeix a la base de dades, només cal indicar la
quantitat utilitzada i el descompte aplicat. Per fer-ho, s’utilitza el métode afegir_ mo_or
de la classe OrdreReparacioController.php:

public function afegir_mo_orAction(Request $request, $idor, $idr){

$em = $this->getDoctrine()->getManager();
$entity = $em->getRepository("TallerBundle:OrdreReparacio”)
->Find($idor);
$r = $em->getRepository("TallerBundle:MaObra®)->Ffind($idr);
$form = $this->createFormBuilder()
->add("quantitat”, “text")
->add("descompte”, “text")
->getFormQ);

Després de buscar a la base de dades I'ordre de reparacio i el recanvi corresponents als
id passats per parametre, es crea un formulari per indicar quantitat i descompte del
recanvi.

Si les dades introduides al formulari s6n valides, es crea una linia d’ordre de reparacio,
se li assignen els valors del formulari i es calcula el preu total de la linia :

iT($request->getMethod() == "POST"){
$form->bind($request);

if ($form->isvalid(Q)) {

$liniaor = new LiniaORQ);

$liniaor->setCodi ($idr);

$lintaor->setQuantitat($form[ "quantitat”]->getData());
$liniaor->setDescompte($form[ "descompte”]->getData());

// calcular preu total de la linia
$preu = $form["quantitat"]
->getData()* $em->getRepository("TallerBundle:MaObra®)
->Find($idr)->getPreulnitari();
$liniaor->setPreu($preu - ($preus/100 * $liniaor
->getDescompte()));

Al tractar-se del métode d’afegir ma d’obra, assignarem I'id de I'operacié a la linia
d’o.r., els atributs recanvi_id i treballExtern_id seran nuls.

Pels meétodes afegir_textern_or() seran nuls recanvi_id i maobra_id, i per
afegir_recanvi_or(), treballExtern_id i maobra_id respectivament.
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$liniaor->setRecanvi(null);
$liniaor->setMaobra(
$em->getRepository("TallerBundle:MaObra®)
->Find($idr));
$liniaor->setTreballextern(null);
$liniaor->setOrdreReparacio($entity);

Un cop afegida la liniaor a la taula de linies de I'entitat ordre de reparacio, es desen els
canvis a la base de dades i es redirecciona la sortida a la plantilla edit.html.twig.
Aquesta plantilla mostrara I'ordre de reparacié actualitzada amb I'operacié de ma
d’obra afegida i es passaran per parametre I'entitat, la linia d’ordre de reparacié per
poder visualitzar les dades per pantalla i permetre a I'usuari seguir completant I'O.R.

$entity->addLiniaOR($liniaor);

$em->persist($liniaor);
$em->persist($entity);
$em->Flush();

return $this->render(
"TallerBundle:OrdreReparacio:edit.html_twig"~,

array/(
"entity" => $entity,
"lors® => $entity->getLiniaor(),
"form™ => $form->createView(),
));

}

return $this->render(
"TallerBundle:OrdreReparacio:seguir_edit mo.html_twig",
array(“entity" => $entity,
"recanvi® => $r,
"lors® => $entity->getLiniaor(),
"form” => $form->createView(),

));

9.9.2. Crear mad’obraal’'ordre de reparacio

Quan [lidentificador de [I'operaci6 de ma d'obra introduida al métode
buscar_per_codiMOAction() no correspon a cap objecte de la base de dades, es
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redireccionara la sortida de la funcié cap al métode crear_mo_orAction() de la classe
MaObraController.php:

public function crear_mo_orAction(Request $request, $id){

$em = $this->getDoctrine()->getManager();
$entity = $em->getRepository("TallerBundle:OrdreReparacio”)
->Find($id);

if (Isentity) {
throw $this->createNotFoundException(
"Unable to find OrdreReparacio entity.");

}
$request = $this->getRequest();
$r = new MaObraQ);

$form = $this->createFormBuilder()
->add("descripcio®, "text")
->add("preu_unitari®, “text")
->getFormQ);

iT($request->getMethod() == "POST"){
$form->bindRequest($request);

if($form->isvalid()){
// emplenar la m.o. amb les dades del formulari
$em = $this->getDoctrine()->getManager();

$r->setDescripcio($form[“descripcio”]->getData());
$r->setPreuUnitari($form[ "preu_unitari®“]->getbData());

$em->persist($r);
$em->Flush();
return $this->redirect($this->generateURL("afegir_mo _or",
array("idr® => $r->getld(),
"idor® => S$entity->getld()
)):;

}

return $this->render("TallerBundle:MaObra:crear_mo_or_html_twig",
array(“entity" => $entity,
"form® => $form->createView()
));

Aquest metode és un altre exemple de create de tipus CRUD. Cal destacar-ne la
redireccio al métode afegir_mo_or() de I'apartat anterior.

Un cop afegida I'operacio, fins que no es seleccioni I'opcié Tancar O.R. de la plantilla
edit.html.twig, es podran anar afegint operacions o recanvis a I'ordre de reparacio.
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9.10. Tancar ordre de reparacio

Quan una ordre de reparacié conté tots els recanvis i operacions utilitzats durant la
reparacio del vehicle, es procedeix al tancament de I'ordre de reparacio i generacio de
la factura o albara, depenent de les condicions de pagament del client.

El fet que defineix el moment de tancar I'ordre de reparacié és la seleccié per part de
l'usuari del bot6 Tancar O.R. de la plantilla edit.html.twig. L’'ubicacié del métode
necessari pel tancament es defineix a I'etiqueta href que conté el boto :

<a href="{{ path("tancar_or®, {"id": entity.id}) }}'">
<button type="'submit'> Tanca 1"0.R.</button>
</a>

Seguint el fitxer routing.yml s’observa que el métode tancar_or pertany a la classe
OrdreReparacio i conté el parametre id de I'O.R.

tancar_or:
pattern: /{id}/tancar_or
defaults: { controller: TallerBundle:OrdreReparacio:tancar_or }

El métode tancar_orAction es troba al fitxer OrdreReparaciéController.php :

public function tancar_orAction(Request $request, $id){

$em = $this->getDoctrine()->getManager();
$entity = $em->getRepository("TallerBundle:OrdreReparacio”)
->Find($id);
if (Isentity) {
throw $this->createNotFoundException(
"Unable to find OrdreReparacio entity.");

Abans de crear I'objecte Factura, cal saber de quin tipus ha de ser. Per fer-ho, un cop
obtinguda I'ordre de reparacié amb I'id passat per parametre, s’accedeix a la condicio
de pagament del client de I'ordre de reparacié amb el codi :

$cp = $entity->getRecepcio()->getClient()->getCondicioPagament() ;
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Si la condicié de pagament del client és mensual, es creara un Albara. Altrament una
entitat de tipus Facturalmmediata.

i F($cp->getDescripcio()=="Mensual *){
// crear albara
$factura = new Albara(Q);

Yelse{
$Ffactura
b

new Flmmediata();

En aquest metode s’ha decidit crear el formulari que es mostrara per pantalla al mateix
Controlador, ja que el métode és especific d’aquesta classe i no es reutilitzara en cap
altre meétode o funcio.

Es defineixen els quilometres que porta el vehicle al finalitzar la reparacid, el
treballador que ha realitzat la reparacio i la data de tancament de I'O.R. Si les dades
introduides al formulari sén valides, s’assignen les dades obtingudes del formulari a
I'ordre de reparacio.

$form = $this->createFormBuilder()
->add("km_sortida®, "text")
->add("treballador®, “entity®, array(
"class®™ => "TallerBundle:Treballador”,
"query_builder® => function(EntityRepository $er) {
return $er->createQueryBuilder("t")
->orderBy("t.id", "ASC");
}.

"empty_value®™ => "Tria el codi de treballador”,
"property® => "id",
))

->add("data®, "date-")

->getFormQ);

iT($request->getMethod() == "POST"){
$form->bind($request);

it ($form->isvalid(Q)) {
$km_sortida= $form["km_sortida"]->getData();
$trebal lador=$form[ " trebal lador"]->getData();
$data=$form[data]->getData();

$entity->setKmSortida($km_sortida);
$entity->setTreballador($treballador);
$entity->setData($data);

Per tancar I'0.R. només cal assignar a I'atribut tancat el valor true. Un cop tancada, es
calcula el $preu_base de la factura o albara. Per fer-ho es sumaran tots els preus totals
de cada linia d’ordre de reparacio i, si el recanvi té una taxa assignada, es calculara al
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moment el preu total d’aquesta multiplicant la $quantitat del recanvi de la linia d’o.r.
pel $preu _unitat de la taxa corresponent al recanvi.

S’assigna el resultat del calcul obtingut a la variable $preu_base de I'entitat Factura, la
data del tancament i s’assigna a false I'atribut que determina si la factura ha estat
pagada o no. Posteriorment s’haura de marcar com a pagada.

// tancar or
$entity ->setTancat(true);

// calcular preu base total

$lors=$entity->getLiniaor();

$pb=0;

foreach($lors as $lo){
$pb=$pb+$lo->getPreu();
if($lo->getRecanviQ=nul1){

if($lo->getRecanvi(Q)->getTaxa(Q I=null1){
$pb=$pb+$lo->getQuantitat(*
($lo->getRecanvi ()->getTaxa()->
getPreuUnitat());

}

$factura->setPreuBase($pb);
$factura->setTotalFactura($pb+($pb/100*
$factura->getimpost()));
$factura->setData(new \DateTime(''now'));
$factura->setPagada(false);

Depenent del tipus de I'atribut $factura, s’afegira la factura a I'ordre de reparacié com
a Factura Immediata o com a Albara.

Un cop s’ha assignat valor a totes les variables, cal desar els canvis a la base de dades i
definir la redireccié del metode a la plantilla imprimir.html.twig, que mostrara per
pantalla el contingut de la Factura.

if($factura is Albara){
$entity->setAlbara($factura);

Yelse{
$entity->setFImmediata($factura);
}

$em->persist($entity);
$em->persist($factura);
$em->Flush();

return $this->render(
"TallerBundle:OrdreReparacio: imprimir._html _twig~,

166



array("entity” => $entity,

"recepcio” => $entity->getRecepcio(),
"lors” => $entity->getLiniaor(),
"factura®™ => $factura,
"form” => $form->createView(),
));
}
return $this->render("TallerBundle:OrdreReparacio:tancar.html_twig”,
array(“entity" => $entity,
"lors” => $entity->getLiniaor(),
"factura” => $factura,
"form” => $form->createView(),
));

En aquest punt, I'usuari podra imprimir la factura o tornar a I’escriptori.
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10. Implantacid i resultats

En aquest apartat es mostraran els resultats obtinguts de I'aplicacié a partir de
diferents exemples. No es mostrara la implantacié de I'aplicacié a I'empresa, ja que
s’ha decidit instal-lar-la un cop presentat el projecte.

10.1. Implantacio

L’implantacié de I'aplicacié a I'empresa es fara un cop finalitzat i entregat el projecte
final de carrera, tal com s’ha comentat anteriorment, pero s’explicara breument I'idea
de muntatge que es té després d’analitzar les necessitats del client i les instal-lacions
de I'empresa.

10.1.1. Muntatge/instal-lacio al taller

Al ser un local amb 2 nivells, on a baix es troba el taller i a dalt les oficines, s’ha cregut
convenient instal-lar una pantalla tactil des d’on els treballadors podran realitzar les
recepcions a I'entrada d’un vehicle, i sera més practic a I’hora d’introduir les tasques
realitzades i els materials utilitzats. D’aquesta manera s’eliminaran els fulls de treball
en paper que s’utilitzen actualment. En podem veure un exemple a I'apartat 5.1. Marc
de treball.

Un cop el mecanics hagin finalitzat la reparacié, 'administrador o gerent podra veure
que I'ordre de reparacié s’ha tancat, i podra procedir a la facturacio d’aquesta.
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El material necessari per aquesta instal-laci6 és:

- cable de xarxa suficientment llarg per anar de les oficines al taller
- ordinador tot en un, s’ha escollit el model Asus AIO P1801-T Nvidia Tegra
3/2GB/32GB/18.4" Tactil

Caracteristiques:

- Processador NVIDIA® Tegra® 3 Quad-core CPU

- Memoria RAM 2GB DDR3 SODIMM a
1600MHz

- Disc dur 32GB eMMc Flash

- Display 18.4"(46.7cm), 16:9, Panoramica, Full
HD 1920x1080, retroiluminacié LED, Angle de
visio de 178°, IPS

- Connectivitat (802.11 a/b/g/n i Bluetooth
V3.0 High Speed ED)

- Sensor G-Sensor

- Dimensions (Amplada x Profunditat x Altura)
466 x 18 x 294 mm (WxDxH)

- Pes24kg

Finalment ens hem decantat cap a un ordinador “tot en un” ja que amb una pantalla
tactil I'aplicacié no seria multi usuari.

Fent aquesta inversio, I'empresa tindra nombrosos avantatges:

- rapidesa a I’hora de recepcionar un vehicle
- sense necessitat de pujar a I’oficina podran consultar:
o historics dels vehicles
0 bases de dades externes com el programa Autodata, peritatges, anuals
de taller, etc.
- eliminaci6 dels blocs de fulls de treball, ja sigui en el cas de realitzar la recepcio
com en el cas d’anar completant els treballs realitzats

El principal inconvenient és la llargada del cable de xarxa des de I'oficina fins a la zona
de taller.
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10.1.2. Migracio de dades

Per a poder implantar I'aplicaci6 a I'empresa és necessari fer la migracié de dades del
sistema utilitzat fins el moment.

L’aplicaci6 actual utilitza una base de dades de Microsoft Access i després d’estudiar-la
i veure les diferéncies que hi ha amb la dissenyada en aquest projecte, s’ha decidit
migrar les taules principals com sén les de les factures, clients, treballadors, recanvis i
ma d’obra. Per fer la migracio sera necessari passar les taules a un fitxer de text, que
sera llegit per un programa implementat en Java i executara les insercions a la base de
dades nova.

Per veure el procés de migracié de dades pas a pas, consultar I’Annex 14.1. Migracio
de dades.

10.1.3. Conceptes per al desenvolupament de I'aplicacio

Cal destacar que per a realitzar aguest projecte s’ha hagut d’adquirir uns coneixements
per tal de seguir les normatives vigents que segueix I'empresa i coneixer el seu
funcionament. Entre elles cal destacar la Llei de Proteccié de Dades i les lleis de
regulacio de serveis, en aquest cas les especifiques per a un taller mecanic.

Tots aquests requeriments i conceptes previs es poden veure ampliats a I'apartat 5.2.2.
Marc legal d’aquest mateix projecte.

10.2. Resultats

Per mostrar els resultats obtinguts s’aniran recorrent les diferents pestanyes de
I'aplicacio, perd abans cal aturar-nos a la pantalla principal, I'escriptori.
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10.2.1. Login/logout

Pergue no pugui accedir qualssevol persona a I'aplicacid, i més pensant en instal-lar
una pantalla tactil al taller, es va decidir bloquejar I'aplicacié perqué només hi
poguessin accedir els usuaris registrats. Per fer-ho, s’ha creat una finestra de login com
la seguient:

-Erchivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

P

1 Curso Symfony 2 S

urida.., http://localh...dev.php/login %

€ | @ localhost/Symfony/web/app_dev.php/login
|8 Mas visitados [ "la Caixa” [=] XAMPP 181 .., phpMyAdmin % El proyectoy los Bundl.. % C

Username: Password:

Tal com es pot veure a I'imatge, per a que un usuari pugui accedir-hi, haura d’introduir
l'usuari i password. L’aplicacié comprovara que siguin correctes, si és aixi, accedira a
I’escriptori. En cas contrari, apareix un missatge d’error:

"Archivo Editar Ver Historial "_ﬁarcaddrﬁ_qﬁ‘e?amfeﬁgasfﬁygﬁna'

http://localhos..._dev.php/lagin

é & localhost/Symfony/web/app_dev.php/lagin
|2 Mas visitados figd "la Caixa" [=] XAMPP1.81 .., phpMyAdmin %¢ El proyecto y los Bunc

Bad credentials

Username: anna Pazzword:

Després d'utilitzar I'aplicacié, quan I'usuari clica sobre el nom, apareix la seglent
pantalla per fer el logout:
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Estas segur de tancar la sessié activa?

Si selecciona “Si”, es torna a la pantalla de login i si selecciona “No”, es recupera la
pantalla de I'escriptori de I'aplicacio.

10.2.2. Escriptori

Quan l'usuari accedeix a la pantalla inicial de I'aplicacid, pot veure com sota el nom de
I’'empresa, apareix un missatge de benvinguda seguit del nom de I'usuari identificat. La
pantalla de I'escriptori és:

Collsaplana Motor, SL

TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASEDEDADES CONFIGURACIO

Vehicles al taller :
Pressupostos

pendents

d'acceptar :
Recepcid=1 Recepcid=5

e Matricula=5896GTH Matricula=2204CSN
Pressupost=1

Matricula=1000BHT

Pressupost=2
Matricula=1234DHD

(Passats 15 dies
desapareixeran de la
llista)

Un dels requisits de I'aplicacio era poder gestionar els vehicles del taller. Per fer-ho,
des de la pantalla principal, I'escriptori, es pot veure clarament el llistat de
pressupostos vigents (a I'esquerra de la pantalla), és a dir, els pressupostos pendents
d’acceptar abans que arribi la seva data de caducitat, i també les ordres de reparacio
dels vehicles en reparacio (a la dreta).
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Perque sigui més visual i practic pels operaris, s’ha decidit utilitzar icones amb
diferents colors:

- Vermell: pels pressupostos pendents d’acceptar.
- Taronja: per les recepcions, vehicles esperant per ser reparats.
- Verd: ordres de reparaci6 obertes, vehicles que s’estan reparant.

Per veure'n el funcionament, a continuacié es pot veure un exemple del procés que
segueix un vehicle al taller, des de la seva recepcié a la facturacio de la reparacio

realitzada.

Accedint a la pestanya Taller es crea una nova recepcio:

Nova recepcio

Data 20014 v -Aug - -28 -
Renuncia pressupost Fil

Descripcio operacions manteniment

Data prev lliurament 204 ~-Aug~-268~

=

Recollir peces 1

Reparacio en garantia O
Matricula 20370FH
Dni 402817508

Crea |

Si el client o el vehicle no existissin a la base de dades, I'aplicacid redireccionaria
l'usuari a la pantalla d’alta corresponent.

Seleccionant el bot6 “Crea”, es torna a I'escriptori. Aqui es pot veure com ha aparegut
una nova recepcio, la del vehicle amb matricula 2037-DFH.

Vehicles al taller :

L™
Recepcio=1 Recepcio=5 Recepcio=8
Matricula=5896GTH Matricula=2204CS5I§ Matricula=2037DFH

Recepcio nova

Quan és el torn del vehicle, I'operari procedeix a la reparacio. Per obrir I'ordre de
reparacid, només cal seleccionar el vehicle de I'escriptori. Tal com es pot veure a
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I'imatge que hi ha a continuacio, s’acaba d’obrir I'ordre de reparacié nimero 8 i és

buida, és a dir, no conté cap linia d’ordre de reparacié amb recanvis, ma d’obra o
treballs externs.

Collsaplana Motor, SL

TALLFR  HISTORIC

CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DE DADES CONF[GURACIE)

Ordre de reparacio : 8

Afegeixrecanvi] lAfegeiltrebalks eniemsl [A{egeb{ ma d'obra

Atencit: Ordre de reparacid buida

Tanca !'G.R.] [Toma a l'escriptor

A mesura que va reparant el vehicle, I'usuari completa I'ordre de reparacid. En aquest
cas, s’hi afegira un recanvi:

Ordre de reparacio : 8 : Buscar recanvi:

Id 1

Cerca

[ Taorna a 'escriptori
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Si es coneix el codi del recanvi, al clicar “Cerca” ens mostrara la segiient pantalla per

poder afegir la quantitat i el descompte a aplicar a aquesta linia d’o.r., en cas contrari,
es creara un recanvi nou.

Afegir recanviamb id = 1:

TALLFR HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DE DADES

CONFIGURACIO

Recanvi amb id=1
Omplir ordre de reparaciod Oli Castrol 10w40

Quantitat 45
Descompte

Afegir recanvi nou:
Ordre de reparacio: 8 : Crear recanvi:

Descripcio

Preu unitari

Si en algun moment I'operari intenta realitzar algun procés sense completar tots els
camps obligatoris, I'aplicacié dona un missatge d’avis:

Omplir ordre de reparacio: Oli Castrol 10w40

Quantitat 45

Descompte

Rellene este campo.

Quan es selecciona el boté “Fet”, el recanvi queda desat a la linia d’ordre de reparacio i
la linia d’o.r. a I'ordre de reparacié nimero 8.
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Ordre de reparacio : 8

IAfegeix Ee«:anvi] [Aiege'mnaballs eximns] [Afegeix ma d'obra

Recanvi afegit

RECANVIS :

Quantitat Preu unitari

Descripcio

1 Oli Castrol 10w40 45 105 0

Descompte

Preu total

4725

MA D'OBRA :
Codi Descripcié Quantitat Preu unitari Descompte Preu total
TREBALLS EXTERNS :
Codi Descripcio Quantitat Preu unitari Descompte Preu total
Tanca I‘G.R] [Toma al'escriptori

Un cop s’ha afegit algun material o operacié a I'ordre de reparacio, si s'accedeix a

I'escriptori de I'aplicacid, es pot veure com la recepcid

nimero 8 del vehicle amb

matricula 2037-DFH, ha passat a ser una ordre de reparacio:

Collsaplana Motor, SL

TALLFR HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES

Vehicles al taller :

Pressupostos

BASE DE DADES

CONFIGURACIO

pendents

® ©

Recepcig=1 Recepcida=5
Matricula=5896GTH Matricula=2204C9

d'acceptar :

QOR=8
N Matricula=20370FH

@Pressupost=1

Matricula=1000BHT

@Pressupost=2

Matricula=1234DHD

(Passats 15 dies
desapareixeran de la
llista)
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A l'imatge anterior es mostra com apareixen les diferents icones a l'escriptori
juntament amb una petita informacié del vehicle i del document associat a ell.

Després d’afegir una operacié de ma d’obra, que es realitza exactament igual que
afegir un recanvi, es mostra I'ordre de reparacio:

Collsaplana Motor, SL

TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DEDADES CONFIGURACIO

Ordre de reparacié : 8

Afegeix :ecanvil [Afegeixt:ebaiks extems] [Aiegeix ma d'obra

RECANVIS :

Codi Descripcid Quantitat Preu unitari Descompte Preu total
1 Oli Castrol 10w40 45 10.5 0 47.25
10 Fittre ali 1 9 10 8.1
MA D'OBRA :
Codi Descripcio Quantitat Preu unitari Descompte Preu total
1 Ma d'obra 1 35 i 35
TREBALLS EXTERNS :
Codi Descripcio Quantitat Preu unitari Descompte Preu total
Tancal'O. R.] [Toma al'escripton

Quan I'operari ha finalitzat la reparacié del vehicle, selecciona el bot6 “Tancar I'O.R.”.
Al fer-ho apareixera una nova finestra amb un formulari per identificar el treballador
que ha realitzat la reparacié i els quilometres que té el vehicle al final d’aquesta.

També hi constaran els totals desglossats en recanvis, ma d’obra i treballs externs. Cal
destacar que si el recanvi té alguna taxa associada, també apareixeran desglossades.
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Factura :

Km sortida 118500

Treballador Tria el codi de treballador =

Generar factura

TOTALS :

Total Recanvis: 55.35 Euros

Total Taxes (recanvis): 0.243 Euros
Total Ma d'obra: 35 Euros

Total Treball Extern: 0 Euros

(preus sense IVA)

|Imprimir] |T0rnaa|'escripmri]

Al generar la factura, I'operari visualitzara la factura per pantalla i tindra I'opci6
d’imprimir-la en format pdf. Actualment, i fins que s'implementin les millores descrites

a I'apartat 12, Treball futur; s'imprimeix sense logotip ni dades de I'empresa ja que
s'utilitzen fulls impresos.
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Collsaplana Motor, SL

TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASEDEDADES CONFIGURACIO

Factura num.: 56

CLIENT: 16 VEHICLE: 33

DNI: 40281750B MATRICULA: 2037DFH
Cognoms: Marti Pou Nom: Santi MARCA: Seat MODEL: Leon
Adreca: C/Nou,9 16 Km.

Codi postal: 17005 Paoblacio: Girona
Provincia: Girona

RECANVIS :
Codi Descripcio Quantitat Preu unitari Descompte Preu total
1 Ol Castrol 10w40 45 10.5 0 47.25
10 Filtre oli A 9 10 8.1

Taxes recanvis :

Codi Descripcio Quantitat Preu unitari Preu total
1 Reciclatge d'oli R.D. 679/2006 45 0.054 0.243

MA D'OBRA :
Codi Descripcio Quantitat Preu unitari Descompte Preu total
i Ma d'obra 1 35 0 35

TREBALLS EXTERNS :

Descripcio Quantitat Preu unitari Descompte Preu total

TOTALS :
Preu Base Iva Total
90.59 VA 21 % 109 62
[ Implimil] [ Torna a l'escriptorn

Cal destacar que a cada pantalla de I'aplicacio, I'usuari té I'opcio de tornar a I’escriptori
i, d’aquesta manera, cancel-lar el procés que estigui realitzant en aquest moment.

Per gestionar les recepcions de vehicles nous, s’accedira a la pestanya Taller.
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10.2.3. Taller

Escollint aquesta pestanya del menu principal, s’accedeix automaticament a fer una

nova recepcio, tal com mostra I'exemple:

Collsaplana Motor, SL

TALLER HISTESRIC CADA INFORMES  CONSULTES

Nova recepcid

Data

Renuncia pressupost
Descripcio operacions
Data prev lliurament
Recollir peces
Reparacio en garantia
Matricula

Dni

Crea

Torna a l'escriptori

2014 ~ -Aug ~ - 28 ~
manteniment

2014 ~ - Aug ~ - 28 ~
]

[

2037DFH

402817508

BASE DE DADES ~ CONFIGURACIO

Al acabar qualssevol tasca o consulta, sempre es redirigeix l'usuari a la finestra
principal per tal de poder tenir controlats els moviments dels vehicles al taller.

En aquest cas, a I'escriptori apareixera una nova icona amb les dades d’aquesta

recepcio d’exemple:
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CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DEDADES CONFIGURACIO

Vehicles al taller :

ostos
5
© © ©
Recepcio=1 Recepcid=5 Recepcid=28
Matricula=5896GTH Matricula=2204CSH Matricula=20370FH
supost=1
=1000BHT
supost=2 Recepcid nova
=12324NHD

10.2.4. Historic

Un dels principals requisits de I'aplicacié era poder accedir de manera facil a la relacio
de reparacions efectuades sobre un vehicle, a partir de la matricula. Aquest requisit és
molt important pels mecanics del taller per poder consultar les reparacions anteriors
de cares a planificar-ne de noves o per aconsellar al client. Per fer-ho, accedirem a la
pestanya Historic:

Collsaplana Motor, SL

TALLER HISTéRIC CAIXA INFORMES CONSULTES PBASEDEDADES CONFIGURACIO

Donat un CLIENT, llistar els seus vehicles

Donat un VEHICLE, llistar les seves reparacions

Torna a l'escriptori
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Tal com es pot veure a I'imatge, es podra consultar la relacié de vehicles d’un client i
I’historic d’un vehicle per poder veure totes les reparacions efectuades a partir de la
matricula.

10.2.5. Caixa

Per I'administrador i el gerent de I'empresa era molt important poder controlar el
cobrament de les factures. Per fer-ho, s’accedeix a la pestanya Caixa, i a partir del
numero de la factura, es marca com a pagada. Veiem-ne un exemple: A la base de
dades es pot veure com la factura n°3 no esta pagada:

+ Opciones

—T— + id preu base total factura data pagada
[[] &” Editar 3% Copiar @ Borrar] 3 881.932| 1067.13772 | 2014-08-27 0
[ o~ Editar 3¢ Copiar @ Borrar 4 80.928 97 92288 | 2014-08-27 0

Per procedir a marcar-la com a pagada, només cal indicar-ne el codi o identificador.

Buscar factura:
Introdueix el numero de factura:

Id 3

Cerca

Ara, a la base de dades, apareix com a pagada:

+ Opciones

— ] —+ w id preu_base total factura data pagada

[ & Editar 3% Copiar @ Borrar| 3 881.932| 1067.13772 | 2014-08-27 1 pagada = true
= EFEditar 32! Maniar & Rarrar A4 an a2g av a3Ier | N14 N FF n

Els usuaris de I'aplicacié amb rol mecanic no han de tenir accés a I'aplicacio ja que els
operaris de I'empresa no tenen contacte amb la caixa. Si ho fan, veuran un missatge
informatiu conforme no poden realitzar cap accio.
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Vista de la pestanya Caixa d’un usuari amb rol Administrador o Gerent:

Archiva Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda [0 0SS )
Caixa %\ s localhost /127001 /bd t.. % | +

€ @ localhost/Symfony/

fapp._dev.php/marcar_pagada - || - Googte AHBE & A O =

Mas visitados J "la Caixa” [2] XAMPP 181 4, phpMyAdmin (1 El proyecto y los Bundl... # Creando un login sim... 4% Formularios — Manua... [1] APLICACIC TALLER

|
Colisapla Sl |
Usuari amb rol ADMINISTRADOR

TALLFR HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASEDEDADES CONFIGURACIO

Buscar factura:
Introdueix el numero de factura:

1d

Cerca

Torna a 'escriptori

Vista de la pestanya Caixa d’un usuari amb rol Mecanic:

Collsaplana Sl
Usuari amb rol MECANIC

TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASEDEDADES CONFIGURACIO

ATENCIO: Per accedir a aquesta pestanya es necessiten permisos d’ADMINISTRADOR O GERENT !

Missatge de control d'accés

Toma a l'escriptori

A I'apartat de consultes es pot veure la consulta de la relaci6 de factures pendents de
cobrament.
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10.2.6. Informes

Ja que I'aplicaci6 és per una empresa, é€s molt important poder imprimir duplicats dels
documents generats, com son els albarans, els pressupostos i les factures.

= —_— —

Archiva Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda — o
J Informes x km localhost /127001 fbd t.. x  +
| — — —
€ | ¥ | @ tocalhost/Symfony/web/app_dev.php/informes L5 g'\??o-;-'f P ﬁ B 4+ &% O =

[8) Mas visitados [l "la Caixa” [Z] XAMPP 181 .0, phpMyAdmin ) El proyecto y los Bundl.. 3 Creando un login sim... &Y Formularios — Manua... [2] APLICACIO TALLER 5

TALLER HISTORIC CADXA INFORMES CONSULTES BASEDEDADES CONFIGURACIO

Imprimir duplicat de:

e Factura
e Albara

® Pressupost

Facturar albarans d'un client:

* Facturar

Torma a l'escriptori

Colisaplana Motor, SL !

A partir del nimero del document, es podra accedir a I'informacio sol-licitada.

En aquest mateix apartat també es troba I'opcié de facturar els albarans d’un client.

10.2.7. Consultes

L’aplicacié també es capag de confeccionar llistats de clients, factures i vehicles, a part
de llistar les factures pendents de cobrar com ja s’ha comentat en I'apartat Caixa.
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TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DEDADES CONFIGURACIO

Llistats de :

s Clients

s Vehicles

s Vehicles d'un client

e Factures pendents de cobrar

e« Previsions cobrament

Tarna a l'escriptori

Més endavant, quan I'aplicaci6 s’hagi implantat al taller i els usuaris vegin les relacions
que els hi manquen, s’ampliaran les possibilitats.

10.2.8. Base de dades

A part dels llistats comentats a I'apartat anterior, el gerent de I'empresa va trobar
necessari poder realitzar altes, modificacions, cerques i llistats de: clients, vehicles,
recanvis, ma d’obra i treballs externs. Es a dir, les coses més necessaries per I'empresa,
guedant les altres condicionades a que I'administrador, mitjancant la base de dades,
les entrés. Pero, finalment, després de diferents reunions, es va decidir incorporar-les
a aquesta pantalla ja que es poden necessitar en qualssevol moment.
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Collsaplana Motor, SL

© Usuari amb rol mecanic

TALLFR HISTORIC CAD(A INFORMES CONSULTES BASE DEDADES CONFIGURACIO

Vehicle: Client: Treballador:

Alta Consulta Llista Alta Consulta Llista Alta  Consulta  Llista
Impostos: Condicié de pagament: Métode de pagament:
Alta Consulta Llista Alta Consulta Llista Alta Consulta Llista
Recanvis: Ma d'obra: Treballs externs:

Alta Consulta Llista Alta Consulta Llista Alta Consulta Llista
Taxes:

Alta Consulta Llista

Assignar client a vehicle:

Assigna

Dins d’aquest mateix apartat es troba I'opci6 d’assignar un client a un vehicle. Aquesta
opcio6 és necessaria per si un client es ven un vehicle o en un moment determinat s’ha
de realitzar una factura a un client diferent al propietari del vehicle.

Com es pot apreciar a I'imatge, aquesta vista correspon a un usuari amb rol mecanic.

Per veure’n més detalls, es mostra la pantalla de creacié d’un client:

TALLFR I-[[H_E}RIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DE DADES CONF[GI_IRACI(:)-

Alta client

Nom Marti

Cognoms Pla Roure
Telefon 972 25 86 96
Mobil 653 965 444
Poblacio Girona

Codi postal 17005

Provincia Girona

Email marti@email com|

Torna a l'escriptor
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Un cop s’ha clicat sobre I'opcid Crea, accedint a la base de dades de phpMyAdmin,
s’observa com l'usuari s’ha creat correctament :

I L T A T R - - = - - -

Sopiar @ Borrar & NI 40361517 Anna | Vilar Ribas 972 47 00 00 650 814 404 Caldes de Malavella | 17455 Girona | annavilaribas@gmail com
Jopiar (@ Borrar 9| NL|40424587f |[Ramon |Mas Selva | 856 965 547 | 588 888 888  Sta Coloma de Farners | 17450 Girona ramon@masselva.com
lopiar @ BDrrarI‘m N 40404040d | Marti Pla Roure | 972 25 86 96 658 965 444 Girona 17005 Girona marti@email com I

2% / Desmarcar todos Para los elementos que estdn marcados: 7 Cambiar @ Borrar & Exportar

Per modificar el client, accedirem a I'opcié Consulta d’aquest mateix apartat:

Collsaplana Motor, SL

TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASEDEDADES CONFIGURACIO

Buscar client:

Introdueix els cognoms del client a buscar:

Cognoms Pla Roure

Enviar consulta

Torna a l'escriptori

S’introdueixen els cognoms. Seleccionant Enviar consulta, apareix la finestra:

Colisaplana Motor, SL

TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DEDADES CONFIGURACIO

Client

Cognoms Telefon Poblacio Codi_postal Provincia Email

10 40404040d Marti Pla Roure 972 25 86 96 658 965 444 Girona 17005 Girona marti@email com
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A l'imatge es pot veure com apareix I'informaci6 del client Marti Pla Roure. Tenim
I'opcio6 de tornar a I'escriptori, editar I'informacié del client o eliminar-lo (només en el
cas que I'usuari sigui I'administrador).

Si seleccionem editar i canviem el teléfon i el domicili, veiem com a la base de dades
s’han actualitzat les dades correctament:

tdl I [ IVL | SUSES DU | mdi i Wids JEIVE | UDU JUD D4 | D00 UU0 00U [ Old WUIUinE UE | aiiers | 1isou anund TR S S EIVe. LUTT

rar 10 NL | 40404040d | Marti Pla Roure | 972 56 87 45 | 658 965 444 ISaIt 17190 I Girona marti@email.com

10.2.9. Configuracio

La pestanya de configuracié permet gestionar les dades de I'empresa, gestionar els
usuaris, realitzar el tancament comptable de I'any, gestionar els impostos i els
metodes de pagament.

Collsaplana Motor, SL

' TALLER HISTORIC CAIXA

INFORMES CONSULTES BASEDEDADES CONFIGURACIO

Dades empresa: Anotacions factures:
Consulta Edita logo Edita anotacions
Impostos: Métode de pagament:

Alta Consulta Llista Alta Consulta Llista
Canvi any comptable: Alta usuaris aplicacio:
Tancar Alta  Consulta Llista
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Aquest apartat sera visible només pels usuaris amb rol administrador i gerent, tal com

es va pactar amb I'empresa.

Independentment del rol de I'usuari identificat, cada usuari només podra modificar les

seves dades.

A continuacio es pot veure el detall de I'opcié Editar logotip de I'empresa:

Collsaplana Motor, SL

TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DEDADES CONFIGURACIO

El logo actual és:

COLLSAPLANA

Motor:..

Edita logo:

Introdueix Ia ruta de I'imatge del logo de 'empresa:

Torma a l'escriptori

El llistat dels usuaris que estan registrats, vist des d’un usuari amb rol Administrador:

Collsaplana Motor, SL

TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASEDEDADES CONFIGURACIO

Llistat treballadors

Id Dni Nom Cognoms Accions

1 40361517 Anna Vilar Ribas Mostra Edita

2 403658964 Pere Vilar Vivalas Mostra Edita

3 404040404 Adria GGarcia Arco Mostra Edita

4 485965800 Albert vilar Ribas Mostra Edita
Tomaa l'esc:iplmi] [Inmpiimeix
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A partir de diferents reunions amb el gerent, es va decidir no realitzar la part de
creacié de copies de seguretat de manera que el propi gerent de I'empresa el pogués

realitzar. Fins a I'implementacié d’aquest apartat, I'administrador del sistema les
generara manualment.
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11. Conclusions

Un cop acabat el projecte, puc dir que estic satisfeta dels coneixements adquirits i la
feina realitzada.

El principal objectiu de realitzar aquest projecte era poder plasmar els coneixements
adquirits al llarg de la carrera creant una aplicacié des de zero, desenvolupant-ne el
disseny, la implementacio i que pogués ser utilitzada. En aquest cas, aixo ha significat
fer una aplicacié a mida pel negoci familiar, ja que les aplicacions genériques existents
pels tallers mecanics tenen moltes mancances.

Personalment el projecte m’ha aportat confianga i seguretat en veure que podia assolir
I'objectiu marcat. També m’ha aportat experiéncia en un projecte de certa magnitud,
buscar llenguatges per a solucionar els requeriments del projecte i anar solventant els
problemes a mesura que anaven sorgint.

Dels objectius inicials del projecte, s’han complert tots: s’ha dissenyat i implementat
una aplicaci6 molt més practica i facil d’utilitzar que I'existent. L’aplicacié permet
gestionar els usuaris de l'aplicacio, els clients, vehicles, recanvis, les ordres de
reparacio, els pressupostos, albarans i les factures.

Respecte la planificacid del temps a realitzar el projecte, no s’ha pogut complir ja que
em vaig introduir al mén laboral i no tenia gaire temps per dedicar-hi. El projecte s’ha
allargat un any més del temps previst inicialment tal com es pot veure al diagrama de
Gantt seguent:
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12. Treball futur

Un cop finalitzat el projecte i després de diferents reunions amb el gerent de
I’'empresa, han sorgit noves propostes i possibles ampliacions, aquestes son :

- Ampliar I'aplicaci6 amb un calendari per planificar les visites dels clients al
taller.

- Poguer realitzar copies de seguretat de I'aplicacid sense la necessitat de
I'administrador. Que un usuari, des de la mateixa aplicacid, pugui realitzar-les.

- Afegir 'opci6 de generar rebuts per controlar els pagaments a compte dels
clients.

- Modificar el sistema d’impressio de factures per eliminar I'utilitzacio de fulls
impresos, és a dir, que I'aplicacio a part d’'imprimir el contingut de la factura,
imprimeixi amb certa qualitat el logo i el disseny dels fulls de I'empresa.

Més propostes, encara que més a llarg termini podrien ser :

- Afegir a I'aplicaci6 el control d’estoc del material que hi ha al taller.

- Generar automaticament el llistat corresponent al Model 347.

- Ampliar I'aplicacié amb gestié de Proveidors.

- Estudiar I'integracié de programes com Autodata o TecDoc utilitzats als tallers
mecanics com a consulta de referéncies, temporitzacié de les reparacions,
informacio técnica del vehicle, etc.
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14. Annexos

En aquest apartat s’explicara com s’ha fet la migracié de dades de I'aplicacié que
utilitza actualment ’empresa a la implementada en aquest projecte.

14.1 Migracio de dades

L’aplicacié actual utilitza una base de dades de Microsoft Access. Per fer la migracio
s’haura de llegir la base de dades actual i bolcar les dades a la nova base de dades de
phpMyAdmin. Les dues bases de dades utilitzen taules diferents, a continuacio
s’explica el contingut de les taules de la base de dades del programa utilitzat fins el
moment :

- Alb: conté els albarans generats fins el moment.

- Albb : albarans amb les bases calculades.

- Albl: linies de I'albara.

- Alm: magatzem (taula no utilitzada).

- Ant:emmagatzema els pagaments a compte dels clients (taula no utilitzada).
- Ban: dades dels bancs.

- Bar: temps / barems (taula no utilitzada).

- Caj: caixa (taula no utilitzada).

- Cli: desa les dades dels clients.

- Cmv : enregistra els moviments de caixa.

- Cnf: configuracio de I'aplicacio.

- Com : comandes de compres.

- Coml : conté una linia de comanda de compra.

- Efe: efectes.

- Ext:desaels treballs externs donats d’alta a I'aplicacio.

- Fac: conté les factures generades.

- Facb: factura amb les bases calculades.

- Facl: linia de factura.

- Fch: s’emmagatzema les reparacions que fa cada mecanic (taula no utilitzada).
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- Fco: factura de compra.

- Fcob : factura compra amb les bases calculades.

- Fpg: conté les diferents formes de pagament utilitzades.
- Gam : gamma vehicle.

- Kit: descripci6 del kit (podria ser un conjunt de peces).
- Kitl: linia del kit.

- Knt: contador.

- Mar : marca vehicle.

- Mdl: model vehicle.

- Obs : observacions documents.

- Omi: omisions (taula no utilitzada).

- Ope : operacié ma d’obra.

- Orc: desa les ordres de reparacions.

- Orl: linies d’ordres de reparacio.

- Pob: poblacions.

- Pro: provincies.

- Prv:proveidors.

- R347:informe 347 — operacions amb tercers.

- Rec: recanvi.

- Stk : estoc (taula no utilitzada).

- Stkm : moviment de estoc(taula no utilitzada).

- Tec: tecnic (taula no utilitzada).

- Tef: tipus de efecte.

- Teh: tecnic / hores mes, per realitzar un control (taula no utilitzada).
- Tie : temps (taula no utilitzada).

- Tip : tipus de vehicle.

- Tti: tipus temps (taula no utilitzada).

- Veh: emmagatzema els vehicles donats d’alta.

- Ver: control versio de I'aplicacio.

Un cop s’han descrit totes les taules de la base de dades de I'aplicacié actual, cal
buscar I'equivaléncia entre les taules de la base de dades actual i la nova que
s'utilitzara.

Base de dades nova Base de dades actual (M. Access)

Condici6 pagament

Client Cli, (pob, pro)

Vehicle Veh, (gam, mar, mdl, tip)
Recepcio

Ordre de reparacio Orc, (alb, fact)
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linia ordre de reparacio Orl, (albl, facl)
Pressupost

Factura (fact. Immediata) fach
Metode pagament fpg
Impostos

Albara albb
Treballador tec
Rol

Treball extern ext
Ma d’obra ope
Recanvi rec
Taxes

Configuracio cnf

En algun dels casos, I'equivaléncia entre taules no és automatica, tal com es pot veure
en el cas de la taula Client. Aquesta taula equival a la taula Cli de la base de dades
existent i les taules relacionades amb aquesta, que apareixen entre paréntesis: la
taula Pro i Pob. A la base de dades de Microsoft Access existeix una relacié entre
aquestes 3 taules. Cada client és d’una poblacié (Pob) i d’'una provincia (Pro).

Amb la taula Vehicle passa el mateix, la base de dades actual utilitza taules diferents
per emmagatzemar el tipus (taula Tip), la gamma (Gam), el model (Mdl) i la marca
(Mar) del vehicle.

El cas de la taula Ordre de reparaci6 és més complicat. A I'aplicacié realitzada, es
considera que una ordre de reparacié és I'unitat d’'emmagatzemament de totes les
operacions que es realitzen al taller, i que aquesta, depenent de si és un pressupost,
un albara o una factura, va canviant d’estat i al moment de tancar el procés, es genera
I'objecte pressupost, factura o albara corresponent amb els seus totals calculats. A
I'aplicacié utilitzada fins ara, aquest funcionament només s’aplica amb els
pressupostos, ja que com es pot veure al llistat de taules, no existeix cap taula
pressupost. Els albarans i factures son objectes independents tinguent la relacié amb la
taula linia albara(taula Albl) i linia factura(taula Facl) corresponent.

Al veure que les aplicacions utilitzen les taules de diferent manera, s’ha decidit migrar
les taules amb I'informacio basica com poden ser :

- elsclients,

- vehicles,

- les factures,
- treballadors,
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- metode de pagament,
- elsrecanvis,

- madobrai

- treball extern.

No es migraran taules com per exemple els albarans, ja que si no s’han facturat durant
I’any en curs, ja no es facturaran.

No s’ha anomenat la taula factura Unica mensual ja que és una novetat de la nova
aplicacio.

Un cop decidides les taules a utilitzar, es realitza I'exportacié de dades. Per fer-ho, el
programa Microsoft Access permet fer I'exportacio de les dades amb un fitxer de text,
per tant, es definiran els separadors de columnes que en el nostre cas seran punts i
coma (;), i es generaran els fitxers de text de totes les taules. A continuacio se’n mostra
un exemple :

Retall de la taula veh al programa Microsoft Access :

matric - «cli - mar - mdl g - bas - | uvisita - | ukm - | uobs - ifrang - aseg - tip - itw » | codeVivid - |codi~
0123DDX 16 RENAULT TRAFIC 1 VF1FLACAG540 20100906 106528 0 0 dci 100 .
0166FVT 469 SEAT LEON 1 20101006 72810 0 0 \i‘
0170D5) 505 MERCEDES BEM VITO 2 20100204 o 0 0
0240DNH 447 KIA SPORTAGE 1 20100414 42782 0 0 CRDi 16v 4WLC
027 8 Maquina 027 1 20100226 o 0 0
0286CFG 168 MITSUBISHI L200 1 20100217 106966 0 025TD4x4
0355CNG 474 VOLVO XC70 CROSS C( 1 20100920 172492 1] 0 2.5 D5 XC AWD
0560DZD 437 MITSUBISHI 1 20100312 o 1) 0Evo%
0562FJP 397 BMW X3 1 WBAPD11030V 20100917 o 0 02.0d
0659DZY 121 FIAT DUCATO 1 20100823 61507 0 a

A la taula veh es pot veure com la primera dada correspon a la matricula del vehicle, la
segona al codi del client, la marca del vehicle, el model, la gamma, el bastidor del
vehicle, la data de I'Gltima visita, els quilometres, observacions, si té franquicia,
I'asseguradora, el tipus de vehicle, quan li toca passar l'itv, i la resta d’atributs només
son utils en cas de tenir I'aplicacio lligada a una aplicacié de recanvis i informacio per
als tallers.

Exemple del fitxer veh.txt:

L-1

"'3996DBZ';200; ""TOYOTA" ; ""AVENSIS" ;""1" ;""" ;""20100722" ;143410;"

LA 0 00 O ll2 O D 4DII-IIII.llll;llll.llll.llll

"4029DGR" 62;""VOLKSWAGEN";""POLO" ;""1"" ; ""WVWZZZONZ5Y146578" ;''20100209" ;16
4321-!"' O OO O llll-llll;llll;llll_llll;llll

"4105BYF'";428;""PEUGEOT";""'307" ;"' 1" ;""VF33CRHYB82542457" ;"'20100323"" ; 12498
1;!'!',0,00,0,!'!';llll;llll;llll;llll;llll
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"4167DYL";285; " CITROEN";""JUMPER" ;"' 1" ;""";"'20100503" ;68621;""*;0,00;0;"2.
0 HDIII-llll-llll-llll-llll-llll

"'4229DCT"";260;""TOYOTA" ;""COROLLA" ;""1"";""SB1KW28E70E063798"";"'20100615" ;11
0876 LAAL) O OO O IID 4DII-IIII.llll;llll;llll.llll

"4248DVF"'14O "AUDI' ;""ABAvant';'"1" ;""" ;"'20100326" ;57677;""";0,00;0;"3.0
TDI quattroll-llll-llll-llll_llll_llll
"'4271BDJ";120;"TOYOTA" ;""LAND CRUISER";"1";""";"20100720";205012;""

L-1

Per fer I'insercio a la base de dades nova, s’haura d’aplicar la comanda SQL :

INSERT INTO Vehicle VALUES (id, matricula,
bastidor, tipus_motor, cilindrada, potencia_fiscal,
any, marca, model, client_id)

Com es pot observar, els atributs de la taula Vehicle son diferents als de la taula Veh. A
I’hora de fer la migracié de les dades, es faran les senténcies d’insercié amb les dades
existents i la resta es consideraran valors nuls. Cal destacar que I'atribut id és
automatic i a cada insercio s’incrementara en una unitat.

Un cop es tenen tots els fitxers de text generats i les pautes de migracidé de dades
clares, amb un algorisme en Java es llegiran els diferents fitxers i es desara el contingut
a la base de dades nova de phpMyAdmin. A continuacio es pot veure el pseudocodi:

obrir Fitxer veh.txt
Ilegir linia I; // llegeix una linia del fitxer
MENTRE I I= al final_fitxer FER
// desa les dades del vehicle de la linia actual
crear taula v[12];

// métode que desa a la taula V les paraules de la
// linia | separades per ;

v[i]= separarLinia (1 , ;);
// insertar a la taula Vehicle de la base de dades les
// dades de la taula v[]

executar_crida_SQL (INTERT INTO Vehicle VALUES {automatic, v[1],
v[6]l, null, null, null, null, v[3], v[4]. VvI[2]1}):

Ilegir linia I;

FMENTRE
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Com es pot veure al pseudocodi anterior, les crides per insertar les dades de la base de
dades actual a la nova moltes vegades no seran completes ja que els atributs varien
d’una base de dades a l'altre. Per completar les dades, quan el vehicle torni al taller,
I'usuari les haura d’entrar manualment.
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15.Manual d’usuari i/o instal-laci6

En aquest apartat es descriura el funcionament de I'aplicacié web implementada i
també els passos a seguir per a l'instal-lacié de la mateixa per un usuari expert.

15.1. Manual d’usuari

En aquest apartat es fara una explicacié per a l'usuari del funcionament de les
diferents pantalles realitzades a I’aplicacio.

15.1.1. Pantalla d’identificacio

Es la primera pantalla de I'aplicacid. En aquesta pantalla I'usuari ha d’introduir el nom
d’usuari i la contrasenya.

Archive Editar VYer Historial Marcadores Herramientas Ayuda '

————

Curso Symfony 2: Segurida.. * | E:] http://localh...dev.php/login x +

é ¥ localhost/Symfony/web/app_dev.php/login
|2 Mas visitados [ "la Caixa” [=] XAMPP 181 .., phpMyAdmin % El proyectoy los Bundl.. % C

Username: Password:

| Entra |

Si I'identificacio introduida no és correcta, apareixera un missatge d’error:
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Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
rE http://localh..dev.php/login *

é 2 localhost/Symfony/web/app_dev.php/login

|2 Mas visitados [ "la Cana” [2] XAMPP 181 ., phpMyAdmin % El proyecta y los Bundl... -

Bad credentials Error a lidentificar-se

Username: anna Password:

Un cop l'usuari s’identifica, s’obre la pantalla de I'escriptori.

15.1.2. Pantalla escriptori

Aquesta pantalla és la pantalla principal de I'aplicacié, des d’aquesta, I'usuari accedira
a totes les opcions que ofereix I'aplicacid i tindra una visié general dels vehicles que hi
ha actualment al taller, ja siguin fisicament dins el taller o se’n tinguin pressupostos
pendents d’acceptar mentre siguin valids.

Perque sigui més visual, s’utilitza el seglient codi de colors per identificar I'estat dels
vehicles al taller:

e PRESSUPOST
pendent d’acceptar (vigent)

RECEPCIO
d’un vehicle (esperant per ser reparat)

e ORDRE DE REPARACIO
d’un vehicle que s’esta reparant

Com es pot veure a la taula anterior, el codi de colors utilitzat és el mateix que un
semafor.

Cada vegada que l'usuari vulgui modificar algun vehicle que estigui al taller, o acceptar
el pressupost i comencar la reparacié del mateix, només haura de clicar sobre I'icona
del vehicle corresponent.
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L’escriptori, igual que totes les pestanyes de I'aplicacid, contindra el segiient menu
principal:

Collsaplana Motor, SL

TALLFR HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASEDEDADES CONFIGURACIO

Vehicles al taller :
Pressupostos

pendents -

Cal remarcar que a totes les pantalles menys les d’impressié en format Pdf es veura
I'usuari que esta identificat actualment.

15.1.3. Pantalla taller

Des d’aquesta pantalla I'usuari podra donar d’alta una recepci6 d’un vehicle i un client.

Collsaplana Motor, SL

ITALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DEDADES CONFIGURACIO

Tasca que s'esta realitzant

Data 2009~ - Jan~ -1 +
Renuncia pressupost &l

Descripcio operacions

Data prev lliurament 2009~ - Jan~ -1 +
Recollir peces &
Reparacio en garantia E

Matricula
Dni

Confirmar tasca

Toma a l'escriptori Cancel lar tasca | tornar a la pantalla principal
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Si el client o el vehicle no existeixen, automaticament es generara un formulari d’alta
pergue es pugui acabar la recepcio.

Colisaplana Motor, SL

TALLER  HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DE DADES CONFIGLIRACI

Editar vehicle

Tasca que s'esta realitzant

Matricula a0000D0]

Bastidor

Tipus motor

Cilindrada —
Potencia fiscal

Ay "
Marca
Model

Acceptar modificacio entitat

Toma al'escrpton| Cancellar accid i tornar a la pantalla principal

Un cop finalitzada la recepcid, es tornara a I'escriptori, on ara apareixera una nova
icona amb la recepcié creada.

15.1.4. Pantalla historic

Aquesta pantalla conté les consultes necessaries per a obtenir I'informacié dels
vehicles dels clients, necessaria principalment pels mecanics, donat que en moltes

ocasions €s necessari saber quines reparacions o quan s’han dut a terme alguns
treballs.

La pantalla historic és:
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TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DEDADES CONFIGURACIO

Donat un CLIENT, llistar els seus vehicles

Donat un VEHICLE, llistar les seves reparacions

Toma a l'escriptori| Toma a la pantalla principal

En totes les consultes realitzades en aquesta aplicacié, es demana a I'usuari un valor, ja
sigui I'identificador o alguna propietat de I'objecte cercat.

Si per alguna raé l'usuari accepta l'acci6 que esta realitzant sense emplenar el
formulari, apareixera un missatge d’avis.

Collsaplana Motor, SL

.TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASEDEDADES CONFIGURACIO

Accio que s'esta realitzant
Donat un CLIENT, llistar els seus vehicles:

Introdueix el dni del client:

Dni H I

Rellene este campo. Missatge d'avis,

Cerca

en aguest cas, no es pot deixar el camp Dni null

Torma a l'escriptori
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15.1.5. Pantalla caixa

A la pantalla de caixa, només hi podra accedir I'usuari amb rol administrador o Gerent.

Collsaplana L.
Usuari amb rol ADMINISTRADOR

TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DE DADES CONF[GI_ERACIé

i s P Accid gue es realitza

Introdueix el numero de factura:

Id

Cerca

Opcions possibles

[Toma a b'escriplori]

Si un usuari amb rol Mecanic hi intenta accedir, obtindra la segiient resposta:

Collsaplana Sl
Usuari amb rol MECANIC

TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASEDEDADES CONFIGURACIO

ATENCIO: Per accedir a aquesta pestanya es necessiten permisos d’ADMINISTRADOR O GERENT !

Missatge de control d'accés

Toma a l'escriptori
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15.1.6. Pantalla informes

Aquesta pantalla dona la possibilitat d’'imprimir duplicats de factures, albarans,
pressupostos i facturar albarans d’un client.

Collsaplana Mator, SL

"TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DE DADES CONFIGURACIO

Imprimir duplicat de:

e Factura
o Albara

& Pressupost

Facturar albarans d'un client:

e Facturar

Torna a l'escripton

Les vistes de les pantalles a les que s’accedeix des d’aquesta pantalla informes sén per
a fer operacions de cerca, com moltes d’aquesta aplicacio.

15.1.7. Pantalla consultes

A la pantalla consultes, I'usuari pot obtenir diferents llistats. Tota I'aplicaci6 manté el
mateix format, per tant, la pantalla consultes és:
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Collsaplana Motor, SL

TALIER HISTE}RIC CADXA  INFORMES CONSULTES  BASE DE DADES CGNF[GLIRACIE;

Llistats de :

e Clients

s Vehicles

e Vehicles d'un client

s Factures pendents de cobrar

¢ Previsions cobrament

Torna a l'escriptori

Si es selecciona una opci6 en aquesta pantalla, es poden obtenir 2 tipus de pantalla: o
de cerca com altres que hem vist, o de llistar com pot ser I'opci6 de llistar vehicles.

Sobre cada element del llistat es poden realitzar dues opcions:

- Mostrar I'element seleccionat sol (en aquesta pantalla, si I'usuari és de tipus
administrador podra esborrar I'element de I'aplicaci)
- Editar-lo
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Colisaplana Motor, SL

TALLER HISTORIC CAXA INFORMES CONSULTES ' BASE DE DADES

Matricula

=] £2

| Bastidor

B

22

20 1000BHT drdfdf4firgra5g

21 100 didsfdefds 2fd5fs5

22 66 f5855F88f56f5fAfH55F

23 2204C8N fdB5f9d6fdfdBrsdfde

24 105 8574859618444

25 106 fdfe5drasts

26 107 885fdofdsEdfass
IToma a L'escriptori] [lmprimem]

gth-d
5306
hyj

frt
4-5896d
8596

fdfgs

Cilindrada

CONFIGURACIO

Potencia_fiscal

ra
bmw
seal
renault
toyota
Mazda
Honda

Jeep

Opcions disponibles: tornar a la pantalla principal o imprimir amb format pdf

Per no fer I'imatge tant gran, s’ha retallat el contingut d’aquesta.

15.1.8. Pantalla base de dades

La pantalla base de dades permet a I'usuari consultar diferents elements de la base de
dades com son: Vehicles, Clients, Recanvis, Ma d’obra, Metodes de pagament, etc. |

realitzar I'accié d’assignar un client a un vehicle.

Aquestes operacions de consulta es veuran alterades pels usuaris de tipus mecanic ja
que podran consultar, perd no modificar ni eliminar cap element. Podran fer sense cap
restriccio d’operacio d’assignar un client a un vehicle ja que és necessaria per crear una
recepcio, tal com s’ha vist a I'apartat 15.1.3.Taller.

Totes les vistes relacionades amb aquesta pantalla sén similars, en seleccionarem un

exemple:

e

ZL musud
serie 1 Mostra
600 Mostra
laguna Mostra
yaris Mostra
5 Mostra
Accord Mostra

i

Eunld

Edita

Edita

Edita

Edita

Edita

Edita

Cherokee Mostra Edita

Accions que es

poden realitzar

sobre cada element

de la llista
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Collsaplana Motor, SL

usuari de tipus administrador

TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASEDEDADES CONFIGURACIO

Vehicle: Client: Treballador:
Alta Consulta Llista Alta Consulta Llista Alta Consulta Llista
Impostos: Condicié de pagament: Métode de pagament:
Alta Consulta Llista Alta Consulta Llista Alta Consulta Llista
Recanvis: Ma d’obra: Treballs externs:
Alta Consulta Llista Alta Consulta Llista Alta Consulta Llista
Taxes:
Alta Consulta Llista

EXEMPLE ESCOLLIT

Assignar client a vehicle:

Assigna

Existeixen tres tipus de vista diferent en aquesta plantilla:

- Vistadalta

TALLER HIST@RIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DEDADES CONFIGURACIO

Alta taxes Operacio que s'esta realitzant

Descripcio

Preu unitat

Torna a l'escriptori Opcions

dispanibles
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- Vista de consulta

Com altres exemples que s’han vist en aquest manual, a partir de I'identificador o
algun element descriptiu, en aquest cas la descripcié de la taxa, es busca I'objecte de la
base de dades que contingui aquesta descripcio.

TALLER H'[STéRIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DE DADES CONF[GI_!RACIE)

Buscar taxa: Accid que s'esta realitzant

Introdueix |a descripcié de la taxa 3 buscar:

Descripcio

Opcié a realitzar

- Vistade llista

En aquest cas es mostren tots els elements existents a la base de dades de tipus taxa.

TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES CONSULTES BASE DEDADES ' CONFIGURACIO

Accions sobre cada
Llistat taxes | Accid que s'esta realitzant element de la llista

I
Preu_unitat Actions

Descripcio

1 Reciclatge d'oli R 0. 67912006 0.054

2 ECOVALOR SIGNUS (RD. 1619/2005), A 0.95 Mostra Edita

3 ECOVALOR SIGNUS (R.D. 1619/2005), B 158 Mostra Edita

4 ECOVALOR SIGNUS (R.D. 1618/2005), G 275 Mostra Edita

5 ECOVALOR SIGNUS (R.D. 1618/2005), D 13.25 Mostra Edita
Tomaa l'escripton] [lmpfimu] Opcions: tornar a la pantalla principal o imprimir amb format pdf

Si es selecciona un objecte de la taula i se li aplica I'accié Mostra, obtenim la seglient
pantalla:
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Collsaplana Motor, SL

usuari de tipus administrador

CAIXA INFORMES CONSULTES BASEDEDADES CONFIGURACIO

Taxes

Id Descripcio Preu unitat

1 Reciclatge d'oli R.D. 679/2006 0.054

Opcions
deponbles

15.1.9. Pantalla configuracio

Aquesta pantalla dona la possibilitat de configurar I'aplicacio. Només hi poden accedir
els usuaris de tipus administrador o gerent.
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Collsaplana Motor, SL

TALLER HISTORIC CAIXA INFORMES

Dades empresa:

Consulta

Impostos:

Alta Consulta Llista

Canvi any comptable:

CONSULTES BASE DE DADES CONFIGURACIO

Anotacions factures:

Edita logo Edita anotacions

Métode de pagament:

Alta Consulta Llista

Alta usuaris aplicacio:

Tancar Alta Consulta Llista

Aqui es podran modificar les dades de I'empresa, els impostos aplicables als serveis
oferts, donar d’alta usuaris a I'aplicacid, tancar I'any comptable i modificar les
anotacions que apareixeran a les factures.

15.1.10. Pantalla tancar sessi6

Després d’utilitzar I'aplicacié, quan I'usuari decideix tancar la sessié, només ha de clicar
sobre el nom que apareix a la pantalla escriptori:

Collsaplana Motor, SL

| | Sel.leccionar per tancar la sessid de l'usuari Anna

TALLER HISTORIC CAD(A INFORMES CONSULTES BASE DEDADES CONFIGURACIO
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Apareix la segiient pantalla:

Estas segur de tancar la sessio activa?

2

Si selecciona “Si”, es torna a la pantalla de login i si selecciona “No”, es recupera la
pantalla de I'escriptori de I'aplicacio.

15.2. Manual d’'instal-laci6

Aquest manual explica breument els prerequisits per a I'instal-lacié de I'aplicacié web
implementada i els passos a seguir per a posar-la en funcionament.

L’0nic prerequisit existent és disposar d’'un PC amb Windows, en el cas d’aquest
projecte, s’ha realitzat amb Windows 7, i les aplicacions necessaries:

- Apache XAMPP

- Composer

- Git

- Framework Symfony 2.(la versié meés actual existent)
- Base de dades phpMyAdmin

- PdfBundle

- Notepad++

Aquestes aplicacions es poden trobar i descarregar a la corresponent pagina web
oficial.

A continuaci6é s’explicara pas a pas el procés d’instal-laci6 de XAMPP. D’aquesta
manera aconseguirem tenir un Apache i php per poder comencar a instal-lar els altres
components necessaris per treballar amb el Framework escollit, el Symfony.
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1r PAS: Instal-lar XAMPP.

Seguir les instruccions de I'executable.

2n PAS: Instal-lar Composer.

Una vegada instal-lat XAMPP, es pot instal-lar Composer. S’accedeix a la pagina web i
es copia el contingut en un fitxer anomenat instalador.php, que guardarem al directori
on crearem el projecte de Symfony.

S’obre una finestra del sistema de comandes de Windows (CMD) i s’executa la
comanda:

php instalador.php

BN C\Windows\system32\cmd .exe lﬂlﬁ]

Microsoft Windows [Uersidn 6.1.76811
Copyright <(c>» 2809 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

m| o

C:sUserssusuario>i:

I:%>cd proyectos

I:“Proyectos>cd symfony2

I :“Proyectossymfony2>php instalador.php
fll settings correct for uwsing Composer
Dovnloading. ..

Composer successfully installed to: I:“\Proyectos“symfony2scomposer.phar
lUse it: php composer.phar

I:=“Proyectosssymfony2>_

o 4

Amb aix6 s’aconsegueix instal-lar el Composer i per tant, al PC es tindra un nou fitxer
anomenat composer.phar.
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%3 Dropbox
B Escritorio

B e .
1= Sitios recientes

| instalador.php

- Bibliotecas
[& Documentos
[ Imagenes

.

=

Archiva PHAR Tamafic: 942 KB

composer.phar Fecha de modifica... 09/02/2014 17:55

Fecha de creacion: 09/02/2014 17:55

T ———— ey i
@Qv| e Equi_p_}o v Datos (I:]_ ] Prog_,rectos 3 sg.,.rmfonﬂ - |¢,| | Buscar 5'1’"“9"1‘2 pel |
Organizar = || Adbrir Grabar MNueva carpeta CEERE S| @
S Favoritos e Mombre = Fecha de modifica...  Tipo Tamario
& Descargas = | compaoser.phar 09/02/201417:35 Archivo PHAR 943 KB|
09/02/2014 17:50 Archivo PHP 17 KB

" = =

Pergue aquest fitxer es pugui executar des de diferents llocs, s’ha de moure al directori
on s’ha instal-lat el xamp/php. També s’ha de crear un fitxer composer.bat amb el

seglent contingut:

@ECHO OFF

php "'%~dpOcomposer.phar' %*

D’aquesta manera es podra executar Composer des de qualssevol lloc i no caldra

tornar-lo a instal-lar.

Per actualitzar-lo només cal executar la comanda:

C:\> composer self-update

3r PAS: Instal-lar Git.

Seguir les instruccions de I'executable.
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4t PAS: Instal-lar Symfony.

Una vegada es té el Git instal-lat, s’obre una finestra de comandes de Windows i
s’executa la comanda:

php composer.phar create-project symfony/framework-standard-edition
i :/proyectos/symfony2/proyectol 2.1.x-dev

Ja s’haura instal-lat el Framework Symfony al PC.

Per comprovar que no hi hagin errors, es pot executar la segiient comanda des de la
ruta del projecte.

php app/check.php

5é PAS: Configurar php.ini.

Per poder treballar amb el Framework, s’ha d’afegir aquesta extensié al fitxer php.ini.
Es pot trobar dins 'instal-lacié de XAMPP a C:/xampp/php.

extension=php_openssl.dll

6€ PAS: Realitzar canvis a I’Apache i comprovar la pantalla d’inici de Symfony.

Amb tot el software instal-lat, només falta fer que I’Apache apunti al codi de
laplicaci6.  S’han  de  realitzar els  segients canvis al fitxer:
C:\xampp\apache\conf\htpd.conf.

Canviar el seguent:

DocumentRoot “I:/Proyectos/Symfony2/Proyectol/web”

Directory “I:/Proyectos/Symfony2/Proyectol/web”
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Iniciant I’Apache al panell de control de XAMPP, i posant al navegador la seguent

adreca:

localhost:80/config.php

Es pot veure la pagina web:

e . - — _— — = - =n E (w3
Guia de instalacién de Symfo.. * | ! Afadir nueva entrada « Cédig... ~ I i Instalar Symfony 2 en Windo... | XAMPP Installers and Downlo... | € symfony Configuration +
inimizar]

& localhost:80/ config. phpl + | |B - instalarxamp Pl = - B~

[8) Mas visitados B, The Pirate Bay [EJ Google [§] Linkedin % Correc Yahoo 3 Facebook I8 MoviesDVOR 45" Torrents O] Outlook Sl ABC [ WebMail webmail.arol...

Welcome!

Welcome to your new Symfony project.

This script will guide you through the basic configuration of your project.
You can also do the same by editing the ‘app/config/parameters.yml’
file directly.

Symfony

To enhance your Symfony experience, it's recommended that you fix the
following:

1. Install PHP 5.3.8 or newer if your project uses annotations.

2. Install and enable the intl extension (used for validators).

3. Install and enable a PHP accelerator like APC (highly recommended).
4. Set short_open_tag to off in php.ini*.

* Changes to the php.ini file must be done in "C:\xampp\php\php.ini".

Configure your Symfony Application online »
Bypass configuration and go to the Welcome page »

Re-check configuration »

Symfony Standard Edition

¥+ f

S

Si es pot veure aquesta imatge, indica que s’ha instal-lat correctament Symfony.

7€ PAS: Carregar I'aplicacio web.

L’dltim pas que queda és posar dins el projecte Symfony creat, I'aplicacio
realitzada en aquest Projecte.

web
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