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1 Antecedents

1.1. Introduccio

Peccata Mundi arrenca de la iniciativa del director de R+D+l de I'empresa Mas Parés,
Jaume Juher, i l'artista plastic Jaume Xifra, que I'any 2004 van decidir sumar a I'amistat
gue els uneix un objectiu: convergir en un sol projecte els reptes professionals que es
plantejaven individualment des de cadascuna de les seves disciplines: I'art i la investigacio
gastronomica. Posteriorment, a l'any 2005, s'incorporen al projecte els experts que
constitueixen actualment el nucli central de treball: Josep Bel, expert en analisi sensorial i
aplicacié d'aromes; David Juher, matematic i professor de la UdG; Xavier de Palau, music
electronic; Clara Perxachs, investigadora de la cultura del menjar; i Toni Botella, cuiner.

A l'experiéncia gastronomico-artistica Peccata Mundi (http://www.peccatamundiproject.com),
el participant tasta un seguit de plats i vins (que han dissenyat i triat cuiners i enolegs
experts) i valora les seves percepcions (gust, tacte, olor, aspecte visual) contestant un
guestionari. Aquest guestionari esta format per un seguit d'adjectius (fruital, floral, fumat,
cru, acid, amargant, dolg, fundent, compacte, granulat, etc.) o descriptors universals; aixo
€s: que permeten qualificar i descriure amb tota precisido les sensacions gustatives,
olfactives i tactils provocades per la ingesta de qualsevol menjar o beguda. Les dades
d'aquest questionari s'utilitzen, a través d'unes transformacions regides per criteris
neurologics, matematics, antropologics, etc., per produir unes dades numerigues que
seran l'entrada a una aplicacio que les fara servir per generar un video amb musica d'una
durada aproximadament de 2 minuts. Aquest video, que consta d'imatges fractals en
moviment i d'una musica de fons, generada també utilitzant funcions de comportament
caotic, és el retrat audiovisual de I'experiéncia sensorial del participant.

El projecte consisteix a implementar tota la logistica informatica de I'experiencia sensorial
Peccata Mundi: dissenyar les aplicacions d'entrada de dades, tractament de la base de
dades, processament de les dades del questionari, generacié del video i la musica i
produccié de l'arxiu audiovisual que finalment el participant s'emporta gravat en suport
DVD.

v

FECCATAMUNDI | Alimentaria’08
MNos comips iy PECCATA MUNDI. unz experiencia
artistica ¢ i ejard de ser un mero espectador
5 2| creador de una obra de arte
pictdrica y musical, a través de la cata de platos y vino.

ri o lunes 10 de marm, en

atar y degustar una serie de platos y vinos emp

formitico cheado per U grupo do & ¥
plasmar estéticaments ka transma n de
percepciones (del gusto o ls mirada, o del tneto al oido, entre otrog),

0 a Allmantacitn
ALIMENTARLA 08

www, peccatamundiproject.com
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1.2. Altres conceptes d’interes

Fractals:

El fractals neixen de la idea de trobar una geometria més
apropiada per descriure els objectes de la natura. Un fractal és
un objecte geomeétric amb una estructura que es repeteix a
diferents escales. Aquesta estructura pot ser creada a traves
d’un procés iteratiu o recursiu que produeix patrons estructurals
autosimilars independentment de I'escala de visualitzacio.

Els fractals van ser estudiats per Benoit Mandelbrot i el terme
fractal va ser practicament implantat per ell gracies al seu llibre
"Els objectes fractals". A grans trets, podem dir que I'estudi dels
fractals tracta de cercar models matematics per descriure la
natura.

Les propietats o caracteristiques meés importants dels fractals:

- Una familia molt important de fractals es genera utilitzant
funcions caotiques*

- La geometria fractal també és coneguda com a geometria
de la naturalesa.

- Els fractals sén objectes de dimensié de Haussdorff
fraccionaria.

- Un objecte fractal és aquell en quée la seva dimensié de Haussdorff supera la
dimensié topologica.

- Cada part de I'objecte posseeix les mateixes propietats que I'objecte complet, és a
dir tenen autosemblanca.

*teoria del caos: branca de la matematica i fisica que tracta els diferents
comportaments impredictibles dels sistemes dinamics.

Audio:

, y s . . Yoaec il AT148 " majo
Una de les parts més destacables de I'experiéncia sensorial "« l"’:“"“ b X maadon
. =1nd

és la transformacio de les dades de I'enquesta en musica.  vw.|EErmmmrta =
Sense entrar en els criteris per a la construccié de la musica,
sabem que es crea un fitxer de masica en format midi. Midi = |===—=
és l'acronim de “Musical Instrument Digital Interface” i es it =
tracta d’'un protocol estandard que permet als ordinadors, s
sintetitzadors, sequenciadors, controladors i altres oo
dispositius electronics comunicar-se i compartir informacio
per a la generacio de sons.

I
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La tria d'aquest protocol ha estat determinada pel fet que ajuda a compondre musica de
manera estricta. Es a dir, ens permet crear la composicié d’una partitura. En cap
moment es defineix com ha de ser la sonoritat dels instruments. El fet de fer donar una
sonoritat instrumental o una altra depén del banc de sons que s'hi vulgui associar.
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Video:

Una altra part de les més destacables de I'experiéncia sensorial
és la transformacié de dades de I'enquesta en la determinacio
d’un fractal i a partir d’aquest construir un conjunt d’escenes en
moviment, creant un video.

La idea principal és fer Us d'un programa de visualitzacié de
fractals que podem usar amb diferents férmules i parametres, i
seguidament determinar una panoramica (desplacament, zoom,
etc.) sobre el fractal. L'eina principal per a la generaci6 de videos ha estat el
visualitzador de fractals “Xaos”.

Analisi sensorial:

La qualitat sensorial és aquella que es percep a través del
sentits. Es alld que ens fa dir si ens ha agradat o no, o qué ens
agrada d'aquella aroma o el seu aspecte. Tant en els aliments
com en els vins, el que influeix en la seva percepcid sensorial
és la seva composicio; perdo no nomeés per cada element en si,

sind també per la relacio entre els diversos elements. Moltes 0
vegades podem definir la qualitat sensorial com 'equilibri en la ‘ '

composicié dels elements. Perd aquesta relacio d’equilibri s’ha
de percebre pels sentits humans.

L'objectiu de [lanalisi sensorial é€s descobrir quines soOn aquelles composicions
benvolgudes. La identificacié dels diversos elements que conformen l'aliment o beguda
es fa a través de "descriptors universals” (adjectius que, acompanyats, si cal, per una
escala numeérica, permeten definir i qualificar amb precisid les sensacions produides
per la ingesta de qualsevol menjar o beguda): fundent, acid, amargant, cruixent, fumat,
fruital, floral, especiat...

Experiéncia sensorial:

Una experiéncia sensorial és el fet de celebrar una degustacio de cinc plats i vins en un
determinats lloc. Implicitament es respon a un questionari indicant els descriptors dels
plats i vins i quin descriptor subjectiu i personal els descriuen.

SRR .
o -
O ——

F ¥
e
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. Objectius

L'objectiu basic d'aquest projecte final de carrera és la implementacio de tota la logistica
informatica de I'experiencia gastronomico-artistica Peccata Mundi.

2.1. Generals

Per tal d’assolir aquest projecte ens varem proposar el segliient objectius:

Fer un estudi del funcionament i els elements que hi ha en una experiéncia sensorial.
Determinar la informacié necessaria per realitzar una experiéncia sensorial.

Entendre els fractals i la teoria del caos.

Fer una aplicacio web per gestionar les dades les experiencies sensorials.

Fer una aplicacio amb interficie grafica per diferents plataformes per llegir les dades
d’'un comensal i a partir d'aquest informacio crear un video amb musica i una partitura.
Determinar la comunicacid entre I'aplicacié amb interficie grafica i I'aplicacié web per
recollir les dades d’'un comensal.

Estudiar el programari necessari per desenvolupar el projecte.

Deixar I'aplicacié a punt en produccio.

Planificacio iterativa de les diferents entregues.

Fer un estudi de la infraestructura necessaria per realitzar I'experiéncia sensorial.

2.2. Personals o academics

Estudiar els fractals i les seves caracteristiques, conjuntament amb les aplicacions per
a la creacio i manipulacié d’aquests.

Estudiar com realitzar un composicio musical, com associar la composicio musical en
un banc de so per la creacié d'una musica. Transformacions de diferents formats
musicals.

Estudiar com realitzar la composicid de video segons formats i codificacions,
conjuntament amb les aplicacions per la seva creacio i tractament.

Treballar en equip amb professionals de diferents disciplines: musics, matematics,
cuiners, periodistes.

Estudiar com realitzar I'aplicacié web. Implementar I'aplicacié a través d’'un marc de
treball o sense ( dissenya un cicle d’execucié generic). Usar diferents components per
accedir el model de dades i a la capa de presentaci6. Aplicar criteris per dona una
usabilitat i “look & feel”. Implementar les diferents parts amb format estandards.
Estudiar com realitzar I'aplicacié amb interficie grafica per ser executada en diferents
plataformes. Estudiant la portabilitat i compatibilitat dels components visuals d’interficie
grafica de diferents llenguatges i quines son les seves dependéncies i flexibilitat per
desenvolupar amb aquests.

Estudiar la manera d’exportar i importar informacio estructurada de tal manera que
sigui accessible per tothom.
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Els requeriments que demana el projecte Peccata Mundi son:

— Modelar una base de dades:

Crear un sistema d’informacié per gestionar les dades necessaries per realitzar una

experiencia sensorial. Les dades basiques soén: plats, vins,

degustacions i experiencies.

PLAT 1

INTEMNSITAT G. | m. | Q. "
Flaral/fraital [ b
Wagelal 4
Cremal/coramel

- Aplicacié web.

PLAT GUET
el
BLAT PLAT TENTLRA
e,
—
FLAT RATIAA

llocs, comensals,

Crear una aplicacid6 web per gestionar les dades de la base de dades préviament

modelada.

Peccata Mundi

Sortic

Llocs Comensals Degustacio
Llistar Inserir Cercar
Data Cognoms MNom Lioc
10-04-2008 de palau  savier Salo Aimeritaria Barcelona  detalls madific
10-04-2008 | ezQuerra  Kavier Salo Alimentaria Barcelona | detal dif
10-04-2008 wher dawid Salo Alimentana Barcelona | dataliz madificar

- Aplicacié amb interficie grafica.

Crear una aplicaci6 amb interficie grafica per a les diferents plataformes (windows,
linux, mac) on s’identifica un comensal i se n'obtenen les dades a través de I'aplicacié
web, i la posterior generacio d’'un video amb masica i partitura.

Llegir Video Usuari Target Runtime

Identificador: Sistema Operatiu: WINDOWS XP

[ 1 Cipecc

\ = Croeee

Cpeccat
Cipece:

Cpeccat

atamun

tami

atamun

tam

atamun

dilamellame.exe

unditmplayerimplayer eve

divmplayeimencader. exe

uncliTimi ity imiclty. exe

dilLiiyPon dlsrbinliynon o.exe

- Definir I'espai de treball i infraestructura d’una

realitzar una degustacio.

degustacio .
Identificar i numerar els equipaments de programari i maquinari

necessaris per
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4. Analisi

Aquest projecte engloba tota la implementacio logistica. Es podria seguir identificant quins
sOn aquests requisits funcionals pero abans és necessari entendre la terminologia que es
fara servir. Es convenient comprendre com es realitza una degustacié i quins son els
diferents actors i procediments que hi intervenen.

- Comensal : Persona que realitza el tast o degustacio.

- Degustacio : Es el fet de tastar una série alternada de plats i vins, amb un determinat
ordre i un espai de temps, dirigit pel guia (persona responsable de la degustacié), que
va marcant les pautes del tast als comensals: els temps d'inici i finalitzacio previstos per
a cada plat i vi, la manera de barrejar els ingredients al plat si és el cas, etc.

- Degustacio de plativi : S’entén que el fet de tastar o degustar un plat i/o vi comporta
implicitament respondre el qliestionari associat.

- Experiéncia sensorial : S’entén com a experiéncia el fet de realitzar una degustacio en
un lloc i data concrets (exemple: Salé Alimentaria de Barcelona, 10 de marg de 2008).

Una vegada destacada la terminologia d’'una degustacié passem a expressar quins sén el
passos a seguir en una degustacio.

- Presentacié general del projecte.

- Presentacié de les pautes generals de degustacio per part del guia.

- Lliurament de primer plat i vi. S’entén que en aquest punt els comensals fan la
degustacié i responen el guestionari.

- Retirada de plat vi i recollida dels questionaris.

- Entrada de dades a l'aplicacid, provinents dels qliestionaris omplerts pels comensals.

Aquest procés es repeteix un total de cinc vegades. El darrer pas, una vegada s’han
gravat totes les dades procedents dels questionaris, és la creacidé del video amb so i
partitura per a cada comensal i la seva gravacié en un DVD.

Una vegada ja coneixem el procés d'una degustacid i tenint presents els objectius,
passem a descriure cadascuna de les funcionalitats requerides.

&)

DIRECTOR DEGUSTACIO

9

Uggdg

TAULA COMENSALS

( RESPONSABLES PROJECT E@

TAULA COMENSALS

00000
00000
00000

il : PROJECTOR
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4.1. Analisi: Modelar les dades del sistema

La idea principal de modelar una base de dades és poder emmagatzemar els guestionaris
de les experiéncies que han realitzat els comensals en una degustacié. Peccata Mundi té
dissenyats uns questionaris en paper per recollir les diferents experiencies sensorials de
cada comensal. El que passem a fer és analitzar aquest questionari per identificar les
diferents entitats i les relacions que hi ha.

4.1.1. Questionari: Plat

Aroma / olor

Condicions : AROMA / OLOR PLAT - X

un describtor només pot tenir .Intensnat Baixa | Mitjana | Alta

associat un valor dintensitat: baixa, |Floral/ Fruital X

mitjana o alta. Com a minim s’ha de |Vegetal X

marcar 1 descriptor. Cremat / caramel X
Especiat (canyella) X

Entitats identificades Freqit X

Les entitats identificades en aquest [y X

apartat del questionari son: Fumat v

- Plat - Plat aroma — —
Greixos / lactic X

*Els descriptor son universals Formatge X
Bolet / xampiny6 X

Gusts basics

Condicions - GUSTS BASICS PLAT - X

Un descriptor només pot tenir Intensitat Baixa |Mitjana |Alta

associat un valor d'intensitat; baixa, |Salat X

mitjana o alta. Com a minim s’ha de Dolg X

marcar 1 descriptor. Amargant X

S Acid X

Entitats |.dent|f'|cad(.e§ Umami X

Les entitats identificades en aquest

apartat del questionari son:

- Plat - Plat gust

Textura

Condicions - TEXTURA PLAT - X

Un descript'or només pot tenir Intensitat | Baixa | Mitjana | Alta

associat un valor dintensitat: Elgrrfe:;te X X

baixa, mitjana o alta. Com a minim Crui b —

s’ha de marcar 1 descriptor. uixe X
Tapissant X

Entitats identificades Llis X

Les entitats identificades en aquest | GreIXos X

apartat del qiiestionari son: Gelificat _ X

- Plat - Plat textura Granulés/Farinés X
Esponjos (mousse) X

10/105



4.1.2. Questionari: Vi
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Visual color
Condicions : bl LOLOR =P
Un descriptor només pot tenir !ntensﬁat Baixa | Mitjana | Alta
associat un valor d'intensitat: baixa, V('armell robi X
mitjana o alta. Com a minim s’ha de |Cirera madura
marcar 1 descriptor. Reflexos violacis
S Reflexos
Entitats identificades rajo/terrissa X
Les entitats identitats identificades en Marré
aquest apartat del quiestionari sén: %
Vi - Vi color Groc Verdoés
Visual limpidesa
Condicions - VISUAL LIMPIDE_SA : PLAT - X
Un descriptor només pot tenir : Intensitat | Baixa | Mitjana | Alta
associat un valor d'intensitat: baixa, |Brillant X
mitjana o alta. Com a minim s’ha de |Net
marcar 1 descriptor. Brut
Apagat
Entitats identificades Fluid
Les entltats_lldentlflcgdgs. en aquest Dens, amb cos X
apartat del questionari son:
- Vi - Vilimpidesa
Aroma / olor
Condicions : AROMA/OLOR _ __ Ll
Un descriptor només pot tenir = : Intensitat | Baixa | Mitjana | Alta
associat un valor d'intensitat: baixa, S(::‘r!e Fruital X
mitjana o alta. Com a minim s’ha de |Serie Floral
marcar 1 descriptor. Serie Vegetal
Serie Animal
Entitats identificades Série Fusta X
Lgs |plent|t.ats, en aquest apartat del Série Quimica X
guestionari son:
- Vi - Viaroma
Gusts basics
Condicions : CUSTS BASICS __ Ll
Un descriptor només pot tenir Intensitat | Baixa | Mitjana | Alta
associat un valor d'intensitat: baixa, |Salat X
mitjana o alta. Com a minim s’ha de |Dolg
marcar 1 descriptor. Amargant
Acid
Entitats identificades Umami X
Les entitats identificades en aquest Salat X

apartat del questionari son:
- Vi - Vigust
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4.1.3. Questionari: Experiéncia subjectiva

Implementacid logistica pel projecte Peccata Mundi

Els descriptors de I'experiéncia subjectiva sén descriptors comuns a plats i vins.

Experiéncia subjectiva

EXPERIENCIA
Condicions : Riu X |Legal Mar
Es poden indicar tants Mati Plastic Terra
descriptors com es vulgui, Primavera % |Casa Estiu
perd com a minim se n’ha .
dindicar un. Feble Pols Nit

Metall Plana Fort
Entitats identificades Infancia Boira Cel
L'entitat identificada en Tarda Vapor Familia
aquest apartat del Optimista Pessimista Aigua
glestionari, comu tant per a Joventut Alba Migdia
plats com per a vins, es: Fusta Tardor Mort
- Experiéncia subjectiva. NGvol Agradable Ciutat
*Cal destacar que l'ordenacio Just Vidre D_esagradable
de descriptors subjectius, tant |Muntanya X |Maduresa Viu
d’esquerra a dreta com de Vent Poble Licit
dalt a baix, té un proposit Gel Actiu Passiu
especific (ocultar la Pluja Sec Hivern
classificacio de tots els Fosc Llum Tempesta
concept(_es en sis families Etic Ment Aire
arqugtlplques proposades pel o Vellesa Tome
neuroleg Josep De Haro, de
I'Hospital Municipal de Foc Dona_ Bo
Badalona), i per tant no sha | S0l Esperit Fum
de modificar aquest tipus Calma Calor Fred
d’ordenacio. Moral Dolent

4.1.4. Altres consideracions i condicions:

- Comensal: Persona que realitza la degustacio.

- Degustacio: Conjunt definit de plats i vins a degustar.
- Lloc: Tot comensal que realitza una degustacio la fa ubicat en un lloc en concret.
- Una experiéncia es realitza en un lloc.
- Enun lloc es celebra una degustacio determinada.

- Un comensal realitza I'experiéncia en un lloc.

- Les experiencies subjectives son descriptors comuns a plats i vins.

Amb les darreres explicacions identifiquem les noves entitats:

- Comensal
- Lloc

- Degustacio: es la relacié de plats i vins degustats en un lloc

La resta de condicionants expressen les relacions que hi ha d’haver amb les diferents
entitats que es faran servir a la base de dades. Per tant, ara ja podem dir quines son les
entitats per a la base de dades i una petita descripcié de quina informacié desa cadascuna
d’elles.
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4.1.5. Entitats resultants de 'analisi

ENTITAT DESCRIPCIO
Plat Taula on hi ha la llista de plats. Objectiu no tenir plats repetits.
Vi Taula on hi ha la llista de vins. Objectiu no tenir vins repetits.
Lloc Taula on hi ha el lloc (adreca, poblacio, etc.) on es realitza una
degustacio.
Lloc plat Taula resultant de la relacio “n” : “m” entre lloc i plat. Plats a degustar en
—P un lloc
Lloc Vi Taula resultant de la relacio “n” : “m” entre lloc i vi. Vins a degustar en un
- lloc.
Comensals Taules on hi ha les dades de les persones que realitzen una degustacio.
. Taula on resideixen els atributs de la degustacié d'un comensal sobre
Experiencia S
els plats i vins.
Taula on hi ha lI'experiéncia aromatica d'un plat expressada per un
Plat_aroma
comensal.
Plat_gust Taula on hi ha I'experiéncia de gust d'un plat expressada per un

comensal.

Plat_textura

Taula on hi ha lI'experiéncia de la textura d'un plat expressada per un
comensal.

Plat_experiencia

Taula on hi ha les experiéncies que ha obtingut el comensal del plat.

Taula on hi ha I'experiéncia aromatica d'un vi expressada per un

Vi_aroma
- comensal.
. Taula on hi ha lI'experiéncia visual d'aspecte d'un vi expressada per un
Vi_aspecte
— comensal.
Vi color Taula on hi ha I'experiéncia visual de color d'un vi expressada per un
— comensal.
Vi_gust Taula on hi ha I'experiéncia de gust d'un vi expressada per un comensal.

Vi_experiencia

Taula on hi ha les experiencies que ha obtingut el comensal del vi.
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4.2. Analisi: Aplicacié web

En un principi es planteja la necessitat de crear una aplicacié per gestionar els
guestionaris i poder consultar-los remotament. Passades unes reunions i havent iniciat un
model de dades s’ofereix la possibilitat de poder gestionar els principals elements que hi
ha en una degustacié: plats, vins, llocs, comensals i experiencies. Finalment s’arriba a un
acord i es descriu qué ha fer I'aplicacid. Entre d’altres coses:

- Fer el manteniment de plats.

- Fer el manteniment de vins.

- Fer el manteniment de comensals.

- Fer el manteniment de llocs (espai on es celebra una experiencia)

- Fer el manteniment de degustacions (plats i vins ordenats que sén degustats en una
experiencia).

- Fer el manteniment d’experiéncies. Gestié de questionaris.

4.2.1. Requisits funcionals

Els requisits funcionals sén el conjunt de caracteristiques que defineixen com ha de ser el
comportament de I'aplicacio.

Generals:

- La gestio de les dades només esta pensada per ser usada amb el rol d’administrador.
Per tant, hi ha una autenticacié Unica i no hi ha especificada una gestié d’usuaris ni de
privilegis.

- Lentrada a I'aplicacié es controla a través d’'una autenticacid que porta implicita una
sessio, que caduca donat un espai de temps durant el qual no s’ha interactuat amb
I'aplicacio.

- Ha de tenir un bona interficie d’'usuari (seguir criteris d'usabilitat per a aplicacions web).

- Qualsevol operacié realitzada ha de mostrar un missatge indicant-ne I'exit o I'error, fent-
ne una breu descripcio dels motius.

- L'aplicacié ha de donar l'opcié de ser usada amb diferents llenguatges.

- Quan s’entra a I'aplicacio s’escull la llengua amb qué es vol usar.

- Els plats, vins, llocs i comensals es poden consultar per diferents criteris.

- Els plats, vins, llocs i comensals poden ser modificats en qualsevol moment.

Degustacions:

- Quan s’insereix una degustacio ha de tenir associats un lloc i un numero de plats i vins
concret. Aquests plats i vins préviament s’hauran d’haver inserit.

Experiéncia:

- Perinserir les dades d’'una experiéncia primer s’ha d'indicar el lloc on es realitza.

- Quan s’ha indicat I'experiencia (lloc) es mostra una llista de tots el comensals que hi
participen mostrant I'estat dels questionaris i indicant si s’han respost o no.

- Quan s’insereixen les dades d’'un questionari plat o vi, aquest questionari té el requisit
gue s’ha d'indicar com a minim un descriptor per a cada apartat del questionari
sensorial.
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Lloc:
- Quan s’insereix un lloc aquest ha tenir un nom i un correu electronic.

Comensals:
- Quan s’insereix un comensal aquest ha de tenir nom, cognoms i un lloc on realitzar
I'experiéncia.

Plats i Vins:
- Tant els plats com els vins tenen un nom que els descriu. Aquest nom no pot estar
repetit.

4.2.2. Model de requeriments

El diagrama de casos d’'Us ens permet veure una representacié grafica total o parcial i
casos d’'us del sistema, incloent les seves interaccions. Per tant, els casos d’'ds mostren
els diferents requisits funcionals que s’esperen de l'aplicacié i com es relaciona amb el

seu entorn.

Diagrama de casos d'us

| Diagrama: Cas dus /J

e — e
= Ivlarterirment de Comensas >
( ertifcacia / Auenticacia /\ s>

{ ihntenlrnert -:Ie'ulns/_/_)
’.‘_’_,_:-'"-
‘H_

tarteniment de Uocs —_ﬁ\\
—I—'-ﬂ-d‘.

Adrriristrador
-\-\_,_\_\_\_\_\__ -
KMLIInclmn-enzi AL comensal D\\Y: hiateniment Experiéncies -.x>
_4—'_'_'_'-'-'-'-'-

Podem observar un diagrama de cas d’us molt general. El fet que sigui tan general és
perqué al sistema només hi intervé un actor (administrador) i la interaccié amb el sistema
no és complexa ja que es fa a través de l'operaci6 de manteniments: alta, baixa,
modificacié de diferents entitats de domini. Aixi doncs, I'especificacio de com és cada
operacio de manteniment es defineix en les fitxes de casos d’Us.

15/105



Implementacid logistica pel projecte Peccata Mundi

4.2.3. Fitxes de casos d’us

Les fitxes de casos d’Us sOn una manera d’especificar esquematicament quines son les
operacions que esdevenen de la interaccié entre el sistema i I'actor.

CAS D'US: | Identificaci6 i autenticacio
Descripcié: | Permet I'entrada a I'aplicacio
Actor: | Administrador.
Precondicié: | Han de coneixer l'usuari i la seva paraula de pas per entrar a I'aplicacio.
Flux | Podem escollir la llengua (catala, castella, angles) amb qué vol treballar
principal: | amb I'aplicacio.
Elux Si no és valid l'usuari i la paraula de pas torna a mostrar el formulari amb
alternativ: | YN missatge a la part superior indicant que les dades d’usuari i paraula

de pas no son valides

Postcondicio:

L'operacio d’autenticacioé s’ha realitzat amb éxit i per tant s’obre I'accés a
I'aplicacio.

16/105




Implementacid logistica pel projecte Peccata Mundi

CAS D'US: | Manteniment de plats
Descripcio: | Permet la gesti6 de plats.
Actor: | Administrador.
Precondicio: | Ha d'estar identificat i autenticat.
= Podem triar entre llistar, inserir i cercar. Per defecte llista els primers 50 plats
ux . - . - :
.. | ordenats per titol. Mostra titol dels plats i permet les operacions: detalls i
principal: s
modificar.
Subflux: | 1. Llistar plats

- Llista els primers 50 plats ordenats per titol de la taula plat.

- Per a cada plat llistat es dona les operacions: detalls, modificar. On detalls
mostra la fitxa del plat de només lectura i la modificacié mostra la fitxa del
plat pero permet modificar els atributs i desar els canvis.

2. Inserir un plat

- Creaci6 d'un nou plat.

- Entrada de dades del plat.

- Validacio:

- Dades procedents del formulari.
- Valida no entrar un plat amb el mateix titol.

- Creem un nou registre a la taula plats.

3. Cercar plats

- Mostrar plats resultants de la cerca.

- Entrada de valors de cerca.

- Validacio dades procedents del formulari

- Fer cerca sobre la taula plats i retornar una llista del valors que han
coincidit.

- El resultat de la cerca té el mateix comportament que una llista de plats.

4. Modificar plat

- Mostra la fitxa del plat

- Les dades de la fitxa s6n modificables

- S’actualitza el plat quan l'usuari prem el bot6 d’actualitzar. Altrament té
I'opcid de tornar, que el deixara a I'accié anterior a modificar.

5. Detalls plat

- Mostra la fitxa del plat.

- Les dades de la fitxa no s6n modificables

- Només permet I'accio de tornar. Aquesta el deixa a I'accié anterior a detalls.

Flux | Si no existeix cap plat mostra una llista buida perd hi ha actives les operacions
alternatiu: | de llistar, inserir i cercar.

Postcondicio:

Les operacions s’han realitzat correctament i en cas que alguna no hagi tingut
exit indica el perqué a través d'un missatge on hi ha una breu descripcié del
motiu.
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CAS D'US:

Manteniment de vins

Descripcio:

Permet la gestié de vins.

Actor:

Administrador.

Precondicio:

Ha d’estar identificat i autenticat.

Flux
principal:

Podem triar entre llistar, inserir i cercar. Per defecte llista els primers 50 vins
ordenats per titol. Mostra el titol dels vins i permet les operacions: detalls i
modificar.

Subflux:

1. Llistar vins

- Llista els primers 50 vins ordenats per titol de la taula vi.

- Per a cada vi llistat es dona les operacions: detalls, modificar. On detalls
mostra la fitxa del vi de només lectura i la modificacié mostra la fitxa del vi
perd permet modificar els atributs i desar els canvis.

2. Inserir un vi
- Creaci6 d'un nou vi.
- Entrada de dades del vi.
- Validacio:
- Dades procedents del formulari.
- Valida no entrar un vi amb el mateix titol.
- Creem un nou registre a la taula vi.

3. Cercar vins

- Mostrar vins resultants de la cerca.

- Entrada de valors de cerca.

- Validacio dades procedents del formulari.

- Fer cerca sobre la taula vi i retornar una llista del valors que han coincidit.
- Elresultat de la cerca té el mateix comportament que una llista de vins.

4. Modificar vi

- Mostra la fitxa del vi.

- Les dades de la fitxa s6n modificables.

- S’actualitza el vi quan l'usuari prem el bot6 d’actualitzar. Altrament té I'opcio
de tornar, que el deixara a I'accié anterior a modificar.

5. Detalls vi

- Mostra la fitxa del vi.

- Les dades de la fitxa no son modificables.

- Només permet I'accié de tornar. Aquesta el deixa a I'accio anterior a detalls.

Flux
alternatiu:

Si no existeix cap vi mostra una llista buida pero hi ha actives les operacions de
Ilistar, inserir i cercar.

Postcondicio:

Les operacions s’han realitzat correctament i en cas que alguna no hagi tingut
exit indica el perqué a través d'un missatge on hi ha una breu descripcié del
motiu.
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CAS D'US: | Manteniment de llocs
Descripcio: | Permet la gesti6 de llocs.
Actor: | Administrador.
Precondicié: | Ha d’estar identificat i autenticat.
Flux Podem triar entre llistar, inserir i cercar. Per defecte llista els primers 50 llocs
R — ordenats per nom. Mostrar el nhom, correu electronic i telefon, permet
P pat operacions: detalls i modificar.

Subflux: 1. Llistar llocs

- Llista el primers 50 llocs ordenats per nom de la taula llocs.

- Per a cada lloc llistat es dona les operacions: detalls, modificar. On detalls
mostra la fitxa del lloc de només lectura i la modificacié mostra la fitxa del
lloc perd permet modificar els atributs i desar els canvis.

2. Inserir unlloc

- Creacio d’'un nou lloc.

- Entrada de dades del lloc.

- Validacio:

- Dades procedents del formulari.
- Valida camps obligatoris: nom, correu electronic i telefon.

- Creem un nou registre a la taula llocs.

3. Cercar llocs

- Mostrar llocs resultants de la cerca.

- Entrada de valors de cerca.

- Validaci6 de dades procedents del formulari.

- Fer cerca sobre la taula lloc i retornar una llista dels valors que han
coincidit.

- El resultat de la cerca té el mateix comportament que una llista de llocs.

4. Modificar lloc

- Mostra la fitxa del lloc.

- Les dades de la fitxa son modificables.

- S’actualitza el lloc quan l'usuari prem el bot6 d’actualitzar. Altrament té
I'opcio6 de tornar, que el deixara a I'accié anterior a modificar.

5. Detalls vi

- Mostra la fitxa del lloc.

- Les dades de la fitxa no sén modificables.

- Només permet I'accié de tornar. Aquesta el deixa a I'accié anterior a detalls.

Flux | Si no existeix cap lloc mostra una llista buida pero hi ha actives les operacions
alternatiu: | de llistar, inserir i cercar.

Postcondicio:

Les operacions s’han realitzat correctament i en cas que alguna no hagi tingut
exit indica el perqué a través d'un missatge on hi ha una breu descripcié del
motiu.
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CAS D'US:

Manteniment de comensals

Descripcio:

Permet la gestié de comensals.

Actor:

Administrador.

Precondicio:

Ha d’estar identificat i autenticat.

Flux
principal:

Podem triar entre llistar, inserir i cercar. Per defecte llista els primers 50
comensals ordenats per cognoms i nom. Mostra la data, cognom, nom i lloc,
permet operacions: detalls i modificar.

Subflux:

1. Llistar comensals

- Llista el primers 50 comensals ordenats per data, cognoms, nom i lloc de la
taula comensals.

- Per a cada comensal llistat es dona les operacions: detalls, modificar. On
detalls mostra la fitxa del comensal de només lectura i la modificacid
mostra la fitxa del comensal perd permet modificar els atributs i desar els
canvis.

2. Inserir un comensal

Creacié d’'un nou comensal.

Entrada de dades del comensal.

Validacio:

- Dades procedents del formulari.

- Valida camps obligatoris: nom i cognoms.
- Creem un nou registre a la taula comensals.

3. Cercar comensals

Mostrar comensals resultants de la cerca.

Entrada de valors de cerca.

Validacié de dades procedents del formulari

Fer cerca sobre la taula comensals i retornar una llista del valors que han
coincidit.

El resultat de la cerca té el mateix comportament que una llista de
comensals.

4. Modificar comensal

- Mostra la fitxa del comensal.

- Les dades de la fitxa son modificables.

- S’actualitza el comensal quan l'usuari prem el boté d’actualitzar. Altrament
té I'opciod de tornar, que el deixara a I'accié anterior a modificar.

5. Detalls comensal

- Mostra la fitxa del comensal.

- Les dades de la fitxa no s6n modificables.

- Només permet I'accio de tornar. Aquesta el deixa a I'accié anterior a detalls.

Flux
alternatiu:

Si no existeix cap comensal mostra una llista buida perd hi ha actives les
operacions de llistar, inserir i cercar.

Postcondicio:

Les operacions s’han realitzat correctament i en cas que alguna no hagi tingut
exit indica el perqué a través d'un missatge on hi ha una breu descripcié del
motiu.
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CAS D'US: | Manteniment degustacions
Descripcio: | Permet la gestié de degustacions.
Actor: | Administrador.
Precondicié: | Ha d’estar identificat i autenticat.
Flux Podem triar entre llistar, inserir i cercar. Per defecte llista els prir_ners 50
.. | comensals ordenats per cognoms i nom. Mostra el lloc, plats i vins. Permet
principal: o ; o
operacions: detalls i modificar.
Subflux: 1. Llistar degustacions
- Llista les primeres 50 degustacions ordenades pel nom del lloc, nimero de
plats i nUmero de vins. Corresponents amb les taules lloc_plat i lloc_vi.
- Per a cada degustacio del llistat es déna les operacions: detalls, modificar.
On detalls mostra la fitxa del comensal de només lectura i la modificacio
mostra la fitxa del comensal pero permet modificar els atributs i desar els
canvis.
2. Inserir degustacio
- Creacio d'una nova degustacio.
- Entrar dades de la degustacio (seleccionar plats i vins d’'una llista) en un
lloc determinat.
- Validaci6: la degustacié ha de tenir com a minim un plat o un vi.
- Creem un nou registre a la taula comensals.
- Creem tants registres a la taula lloc_plat com plats s’hagi de degustar en
aquest lloc. EI mateix amb el nombre de vins.
3. Cercar degustacions
- Mostrar les degustacions resultants de la cerca.
- Entrada de valors de cerca.
- Validaci6 de dades procedents del formulari
- Fer cerca sobre la taula lloc, plat, vi, lloc_plat i lloc_vi; retornant una llista
dels valors que han coincidit.
- El resultat de la cerca té el mateix comportament que una llista de
degustacions.
4. Modificar degustacio
- Mostra la fitxa de la degustacio.
- Les dades de la fitxa son modificables.
- S’actualitza la degustacioé quan l'usuari prem el boté d’actualitzar. Altrament
té l'opcid de tornar, que el deixara a I'accio anterior a modificar.
5. Detalls degustacié
- Mostra la fitxa de la degustacié.
- Les dades de la fitxa no sén modificables.
- Només permet I'accié de tornar. Aquesta el deixa a I'accié anterior a detalls.
Flux | Si no existeix cap degustaci6 mostra una llista buida perd hi ha actives les
alternatiu: | operacions de llistar, inserir i cercar.

Postcondicio:

Les operacions s’han realitzat correctament i en cas que alguna no hagi tingut
exit indica el perqué a través d’'un missatge on hi ha una breu descripcié del
motiu.
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CAS D'US: | Manteniment d’experiéncies
Descripcio: | Permet la gestié d’experiéncies.
Actor: | Administrador.
Precondicio: | Ha d'estar identificat i autenticat.
Flux Podem triar entre un llistat de llocs on es s’efectuen les experiéncies. Una
.. | vegada seleccionat el lloc es mostra la llista de comensals assignats en aquesta
principal: L , . O
experiéncia amb I'estat de la degustacio (plats i vins) per a cadascun.
Subflux: 1. Llistar comensals experiéncia
- Llista tots els comensals de I'experiencia ordenats per cognom, nom,
namero de plats i nimero de vins.

- Per a cada comensal de la llista indica I'estat del questionari de plat i vi.

L'estat del plat i vi dona pas a I'operacio d’omplir les dades del questionari.

2. Inserir experiencia d’'un plat o vi

- Creacio d'un nou questionari de plat o vi.

- Entrada de dades experiencia.

- Validacié: Com a minim s’ha de seleccionar un descriptor de cada apartat.
- Crear nous registres:

- Cada apartat del questionari del plat es correspon amb una taula. Per
exemple: apartat del plat aroma / olor correspon amb la taula
plat_aroma.

- Cada apartat del questionari del vi es correspon amb una taula. Per
exemple: apartat visual color correspon amb la taula vi_color.

- En les entrades a la taula hi ha camps obligatoris per mantenir les
relacions entre l'identificador del plat o vi i I'identificador del comensal.

- Es creen tantes entrades com plats i vins hi hagi a I'experiencia.
3. Modificar degustacio
- Mostra el guestionari del plat o vi.
- Les dades del questionari sén modificables.
- S’actualitza la degustacioé quan l'usuari prem el boté d’actualitzar. Altrament
té la opcio de tornar, que el deixara a I'accio anterior a modificar.
Flux | Si no existeix cap experiéncia en un lloc determinat no es pot accedir a I'entrada
alternatiu: | de valors dels questionaris.

Postcondicio:

Les operacions s’han realitzat correctament i en cas que alguna no hagi tingut
exit indica el perqué a través d’'un missatge on hi ha una breu descripcié del
motiu.
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CAS D'US: | XML lloc i comensals.
Descripcié: | Donar les dades d’un lloc i els seus comensals a través d’'un xml.
Actor: | Administrador o usuari de la interficie grafica (accio indirecta).
Cal conéixer la url del servidor i un identificador d'un comensal. Per
Precondicié: exemple:
" | - http://admin.peccatamundiproject.com/report_experiencia.php
- 0689515c8cb78a0ff0b58ab8a3flle9a
: .Flu.x No hi ha un flux definit ja que tracta de fer una peticio i una resposta.
principal:
F_Iu.x No hi ha accions a realitzar, tret de la de petici6 i resposta.
alternatiu:

Postcondicio:

La petici6 amb parametres correctes retorna un xml amb format UTF-8
amb les dades que s’han demanat. Altrament, retorna un error de peticié
amb el codi d’error 404 que indica que no hi ha resposta a la peticio
realitzada.

CAS D'US: | XML comensal.
. ... | Donar les dades d’'un comensal que ha realitzat una degustacié en un
Descripcio: . R
determinat lloc a través d’'un xml.
Actor: | Administrador o usuari de la interficie grafica (accio indirecta).
Si cal, conéixer la url del servidor i un identificador d’'un comensal. Per
Precondicié: exemple:
" | - http://admin.peccatamundiproject.com/report_experiencia.php
- 0689515c8cb78a0ff0b58ab8a3flle9a
: .Flu.x No hi ha un flux definit ja que tracta de fer una peticio i una resposta.
principal:
F.Iu.x No hi ha accions a realitzar, tret de la de peticio i resposta.
alternatiu:

Postcondicio:

La petici6 amb parametres correctes retorna un xml amb format UTF-8
amb les dades que s’han demanat. Altrament, retorna un error de peticio
amb el codi d’error 404 que indica que no hi ha resposta a la peticio
realitzada.

Comentaris:

Les peticions es fan amb protocol HTTP.

XML és un metallenguatge extensible, d’etiquetes, desenvolupat pel World Web
Consortium (W3C). Es una simplificacié i adaptacio de I'experimentat SGML, i permet
definir la gramatica de llenguatges especifics. XML es proposa com a estandard per
intercanviar informacié estructurada entre diferents plataformes.
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4.3. Analisi: Aplicacié interficie grafica

La idea principal de la interficie grafica és una caixa negra on s’entra un identificador de
comensal (ha respost el guestionari), i el resultat d’aquest identificador és un video amb
musica juntament amb una partitura.

Passem a concretar quines s6n aquestes dades d’entrada i sortida:
- Entrada de dades:

- ldentificar del comensal (per exemple: 0689515c8cb78a0ffOb58ab8a3flle9a)
- URL del servidor (per exemple: http://admin.peccatamundiproject.com)

- Sortida de dades:
- Un video amb animacio d'un fractal amb musica.
- Una partitura on hi ha representades les diferents veus que la formen mitjangant

pentagrames.
[,
by
. Entrada 3™ --—---—J M Sorlida
i E;Eh::nd;;fcumensal L ! - Video amb fractal i musica
i 2" - Partitura de la musica

Una vegada tenim una idea de que fa I'aplicacié grafica, mostrem els diferents passos que
ha de realitzar per aconseguir la sortida desitjada.

- Llegir les dades del comensal:
- Fa una peticio al servidor remot a través del protocol HTTP per obtenir les dades del
comensal a traves d’'un xml.
- Parseja I'xml i construeix un objecte anomenat fitxa comensal on hi ha les dades del
comensal, lloc, questionari i degustacio.

- Construcci6 de la musica:

- Crea un fitxer amb valors numeérics resultat d’aplicar un algorisme amb la fitxa del
comensal.

- Es fa una crida al programa creat per Peccata Mundi i es passa com a parametre el
fitxer amb valors numeérics. El resultat d’aquesta crida és la creacié d’'una masica a
través d’un fitxer en format midi i una partitura.

- El fitxer midi és transformat a un fitxer wave, i aquest a un mp3.

- Construccio del video:
- ldentifica un fractal, una paleta de colors i un moviment resultat d’aplicar un
algorisme amb la fitxa del comensal.
- Crea una animacié a través del programa Xaos, passant com a parametres el
fractal, la paleta de colors i unes coordenades d’inici i fi.
- Es renderitza I'animacio construint un video.

- Construcci6 del video i musica:
- Es fa una crida el programa mencoder per codificar novament el video afegint
musica creada anteriorment.
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4.3.1. Requisits funcionals

Els requisits funcionals sén el conjunt de caracteristiques que defineixen com ha de ser el
comportament de I'aplicacio.

Generals:

- S’ha de poder executar en diferents plataformes.

- Ha de detectar de manera automatica totes les dependéncies que tingui. Si no és
possible s’ha de donar I'opci6é de poder obtenir les dependéncies de manera manual.

- No hi ha definida una autenticacio per a I'entrada de I'aplicacié. Encara que per activar
el seu funcionament és necessari coneixer un identificador de comensal i la URL del
servidor.

- Ha de tenir una interficie amigable i facil de fer servir.

- El procés de creacio de video i musica ha danar acompanyat per una barra
progressiva indicant que es fa en cada moment.

- No es pot iniciar el procés de creacié de video amb musica i la partitura fins que no
s’hagin entrat i llegit les dades del comensal.

Llegir dades comensals:

- Per iniciar la peticié6 HTTP i obtenir les dades del comensal, primer s’ha de comprovar
gue s’hagin entrat les dades i que la URL del servidor tingui un format correcte.

- Quan l'obtencio de dades sigui correcta es mostra un missatge al costat indicant I'éxit
de l'operacio i s’omple una llista desplegable amb els comensals que han participat en
la degustacio.

- Per processar el questionari d’'un comensal és necessari tenir seleccionat un comensal
de la llista.

Processar comensal:

Processar comensal és el nom que donem al procés de construir un video amb musica i

partitura. Els requisits son:

- Quan es processa un comensal s'activa una barra de progrés i una etiqueta al seu
costat on s'indica que s’esta fent i quin percentatge del procés s'ha realitzat.

- Si l'operacio de processar ha finalitzat amb éxit s'activen els botons per poder
visualitzar el video i la partitura. Altrament no s'activen aquest botons i s'indica per que
no s'ha pogut fer.

Visualitzar video i partitura:

- El programa ha de mostrar un bot6 per poder visualitzar el video resultant a pantalla
completa.

- El programa ha de mostrar un boté per poder visualitzar la partitura (en format pdf).

Altres:
- El programa ha de mostrar un boté amb l'operacié d’exportar. El que ha de fer és crear
un directori amb el nom del lloc i la seva data i desar-hi el video i la partitura creats.
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4.3.2. Model de requeriments

Els diagrames de casos d’Us ens permeten veure una representacio grafica total o parcial i
casos d’'us del sistema incloent les seves interaccions. Per tant el casos d’Us mostren els
diferents requisits funcionals que s’esperen de l'aplicacié i com es relaciona amb el seu
entorn.

Diagrama de casos d'us

u GUI: Casos d'l.'m)

Entrar id comensal i URL servidor

Chtenir comensals degustadd

Processar dades comensal

Visualitzar video

L=uarn

Visualtzar partitura

Exportar video i partitura

Podem observar un diagrama de cas d’'Us on s’especifiquen les diferents interaccions que
realitza 'usuari amb la interficie grafica.

4.3.3. Fitxes de casos d’Us

CAS D'US: | Entrada de dades: Identificador comensal i URL serv idor

Descripcidé: | Permet la identificacié d’una degustaci6 a través d’'un comensal

Actor: | Usuari.

Precondici6é: | Ha de coneixer la clau que identifica 'usuari i la URL del servidor.

Flux , . . .
.. " | Ha d'escriure les dades del comensal i del servidor.
principal:
Flux , . . L
.~ | Pot fer s de la funcionalitat de copiar i enganxar.
alternatiu:

Les dades entrades i ja pot obtenir les dades de la degustacié a través del

Postcondicio:
comensal.
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CAS D'US: | Obtenir comensal degustacio
... | Recull les dades de la degustaci6 i els seus comensals a través d’'una peticio
Descripcio: X
HTTP en el servidor.
Actor: | Usuari.
Precondicio: | Cert.
Comprova la validesa del format de la URL del servidor i fa la peticidé en el
servidor. El segiient passos son:
Flux | - Obtenir un xml amb les dades de la degustacié, local i comensals.
principal: | - Construir una llista de comensals.
- Indicar que la peticié s’ha pogut realitzar correctament.
- Habilitar el boto per activar I'operacio de “Processar comensal”
Flux Mostra un missatge d’error indicant el perqué no s’ha pogut realitzar la peticio.
.~ | Ja sigui
alternatiu:

per una URL incorrecte, per time out o per un identificador de comensal erroni.

Postcondicio:

Es disposa d'una llista de comensal per processar les dades de la degustacio.

CAS D'US: | Processar dades comensal
Descripcio: - . L, . L .
Iniciar el procés per a la creacio del video amb mdsica i una partitura.
Actor: | Usuari.
Precondicio: | Tenim una llista de comensals per processar.
Realitza una petici6 HTTP en el servidor per obtenir les dades del questionari
d’'un comensal. Seguidament fa els passos:
- Crea un objecte del tipus fitxa comensal.
- Amb la fitxa del comensal crea un nou fitxer amb dades numeriques.
- Fauna crida al programa de musica passant com a parametre el fitxer amb
Flux valors numerics.
principal: | - Amb la fitxa del comensal determina un fractal, una paleta de colors i una
' trajectoria. | invoca el xaos perqué faci aquesta animacio.
- Renderitza I'animaci6 obtenint un video.
- Crida el mencoder per afegir la pista de musica al video.
- Habilita els botons per visualitzar i exportar.
- Indica amb una etiqueta que s’ha pogut processar el comensal
correctament.
Flux | En el cas de no poder processar el comensal correctament, mostra un missatge
alternatiu: | indicant el que no ha pogut fer i en quin pas estava.

Postcondicio:

L'usuari ja pot visualitzar el video i la partitura, i també exportar el video i la
partitura a un directori amb el nom del lloc i la data de creacio.
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CAS D'US: | Visualitzar video
Descripcio: | Crida el reproductor “mplayer” per visualitzar el video a pantalla completa.
Actor: | Usuari.
. ... | S’ha creat correctament el video i partitura del comensal i aquesta informacié no
Precondicio: ,
s'ha exportat.
Flux | Fa una crida al reproductor de video mplayer amb el video del comensal per
principal: | visualitzar-ho a pantalla completa.
F_Iu.x No fa res. Aixd només pot passar quan no hi ha les dependéncies.
alternatiu:

Postcondicio:

El video s’ha visualitzat per l'usuari.

CAS D'US: | Visualitzar partitura
... | Crida a un programa visualitzador de pdf's per visualitzar la partitura. En funcio
Descripcio: !
de la plataforma es fa una crida o una altra.
Actor: | Usuari.
. ... | S’han creat correctament el video i la partitura del comensal i aquesta
Precondici6: | . . )
informacio no s’ha exportat.
Flux | Fa una crida a un programa visualitzador de pdf's passant com a parametre la
principal: | partitura.
Flux o . : .
.~ | No fa res. Aixd només pot passar quan no es compleixen les dependencies.
alternatiu:

Postcondicio:

La partitura s’ha visualitzat.

CAS D'US: | Exportar video i partitura
... | Mou el video i la partitura a un nou directori amb nom del lloc i la data
Descripcio: , ., . , )
d’execucio6. Esborra la resta de fitxers creats que no s’han de fer servir.
Actor: | Usuari.
Precondici6: | Existeixen el video i la partitura.
Flux | Creaci6 d'un nou directori amb el nom del lloc on s’ha fet la degustaci6 i la data
principal: | de creacié d’aquest.
Flux o . . . : .
alternatiu: No fa res. Aixd només pot passar quan no hi ha el video i la partitura.

Postcondicio:

La partitura s’ha visualitzat.
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4.4. Analisi: Espai de treball i infraestructura

En aquest fase el que es fa es intentar identificar i numerar els equipaments necessaris
per realitzar la degustacio. La manera classifica de crear aquesta llista de material és
pensar en el diferents elements necessaris, encara que segurament fent-ho d’aquesta
manera ens deixarem forces coses.

Per tan s’aposta per fer un analisi a través d’una il-lustracié de com hauria de ser aquest
espai amb tots els seus equipaments, personatges etc. ll-lustracié espai de treball.

ENTRADA
SORTIDA
DIRECTOR DEGUSTACIO

O0OOd
COMUNICACIO

OUT-SOUND  [—T—
OUT - VIDEQ
TAULA-SO-VIDEO
IN - VIDECH
IN - SOUND

B N I

TAULA COMENSALS
TAULA COMENSALS
TAULA CEENSALS
TAULA COMENSALS

00000

TECNIC

OO0 000
OO0 000

CRESPONSABLES PROJECTE

@ ESPAI PER SERVIR-RECOLLIR PLATS | VINS &

HOSTESSA HOSTESSA

8

RESPONSABLE BODEGA

8 a8

CUINER AJUDANT

PLATS DEGUSTACIO

COPES VINS
BODEGA

DUPLICADOR-DVD

SERVIDOR
APLICACIONS

GRABADOR DADES

GRABADOR DADES
@)

GRABADOR DADES

&

CUINA

ROUTER - DHCP

Si bé aquesta il-lustracié ens és molt Gtil per poder crear un llista del material necessari.
També ajuda a la resta de membres del projecte conéixer quin és aquest material i on esta
ubicat.

Maquinari o dispositius:

- Servidor d’aplicacions amb monitor i replicadora de DVD'’s.
- Quatre o cinc portatils per I'entrada del guestionaris.

- Projector.

- Taula de mescles i so.

- Tapa de potencia.

- Router o switch amb el seu cablejat corresponent.

- Altaveus amb el seu cablejat corresponent.

Programari:
- El servidor d’aplicacions disposa de I'aplicacié web i I'aplicacié amb interficie grafica.
- Els portatils només requereixen d’'un navegador web.

29/105



Implementacid logistica pel projecte Peccata Mundi

5. Disseny

El disseny es la descripcio dels diferents criteris escollits per la posterior implementacié de
cada part.

5.1. Disseny: Modelar les dades del sistema

Una vegada fet I'analisi de com hauria de ser el model de dades passem a dissenyar el
model entitat relacio. Atencié: el model entitat relacié que es presenta esta a la fase final
per poder ser implementat a la base de dades.

od: Model Ertitat Relacia |
== entity == == entity == == entity == —
PLAT_AROMA COMENSAL ) LLoC iy =
1. W1_COLOR
-id_plat_arom -id_comenszal: -id _lloe —
d_plat: Jd_lloc 6 et |-TEM_IRE o -io__color.
-id_comensal: -noth: d -adrecs Te assignat '!d—\"- _
-foral_truital: -COgNom s, -kl acic: -|d_c:nmensgll.
-veoetal: -clata; -codi_postal: —vgr‘mell_mM. -
-cremat_caramel: -email; —teletan: -cirera_madura:
-espedat: -ohservacions -email_lloc: -I’EﬂEXDS_\v'I-DIaCIs: -
-freqit: - it R -observacions: . -reflexos_rajol_tewissa:
-Ch 1. 1. éz descrit  |-Marra
_fumat: - - -grac_verdos:
. , . == ertity == == ertity == -groc_daurat
- d it -
?Drf::tze_ i LLOC_PLAT LLOC Wi
_hilet: -idd _llac_plat:int -id _lloc_viint == entity ==
-id_llocint -id_lloctint vi_GUST
-id _plat:int i _wizint L
i . -id =
<= erfity == -ordreint -ordreint I _v!_qu
PLAT_TEXTURA 1 -id_u:
. . -iel I
-idd_plat_tesdura: &= descrit - 1.% 1.4 - &z descrit ! _c::lmensa
-ic_plat: == entity == e deoustet == entity == -galat:
. éz degu
-id_comenzsal PLAT 4 v _:ror::rgant'
-funclert -ict _plat: it i i
-compacte itol_plat: &z degustat ital_vi: -
-Chuimznt: -umami
-tapissant:
-llis: éxz descrit
-greiRos == entity == , .
. . es descrit
-gelificst: Experiencia
-granulog_farings: - ——
-esponjos: descrit -|d_e>cpenenlc:a.l descrit pp——
-nom _experiencs == ertity ==
. . _yalar VI_AROMA
== entity == &5 descrit : VI_ASPECTE
-idd _vi_aroma:
PLAT_GUST -id_vi'_ -id_vi_aspecte:
-idl _plat_gust: 1.4 1.* _id:mm ensal -?d_vi:
-id_palat: -sefie_frutal: —ld._c:nmensal.
-id_comensal: == etity == == ertity == -zefie_floral -brillart:
-galat: PLAT_EXPERIENCIA | 1.° V1_EXPERIEHCIA -zetie_vegetal: -net:
T -brut:
~dol: ] -t _plat_experienciaint -id_vi_experendiaint -Sen_e_ammal. apagat
'a"‘_a.rga”t' -id_platint Sid_siint -serie_fusta i
-acid: ) -id_comenzalint -id_comensalint -SEe_guimica. dené'
-Umam ik -setie_especiada; B .

5.1.1. Aspectes que cal destacar

Havent mostrat el model entitat relacié amb un total de setze taules resulta una mica dificil
destacar les relacions mes importants. Per aquest motiu a continuacié es detalla d’una
manera més especifica cadascuna d’aquestes relacions.
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Relaci6é entre comensal, plat i experiéncia subjectiva

cornensal lloc
id_comensal INT{10) <pk= id_lloc INT(10} <pk=
id_lloc IMT{10) <fl= nam_lloc YARCHAR{ZO0) =ix=
norm_cormensal WARCHAR(ZOO) <ix= FK lloc adreca WARCHAR(Z00)
cognoms_cormensal YARCHAR{4OD) <ix= " — - pablacio YARCHAR(Z00)
data DATE o.. id_llec=id_lloc 1 |codi_postal  wARCHAR{125)
email_comensal VARCHAR(ZO0D) telefon WARCHAR(1Z)
observacions TEXT <K= email_lloc YARCHAR{ZO0)
unigid VARCHARIZZ) <ix= observacions TEXT <ix >
Relacio entre lloc, plats i vins (degustacio)
lloc lloc_plat
id_llac INT{10) <pk> id_lloc_plat INT{10% <pk=
naor_llac VARCHAR{ZO0) =«ix= id_llac INT(10) <fle=
au:lreu:a_ VARCHARIZO0) FK_llac_plat id_plat INT(10) <ix =
poblacio VARCHAR(Z00) 4 lloomid 1 " ordre SMALLINT(S)
codi_postal  WARCHAR{1ZS) 1 R .
telefon WARCHAR(LZ)
email_lloc VARCHAR(Z00)
observacions TEXT <ix =
loc_wi
FK_lloc_vi |;| ::::u: wi INT(100 {E::}
- ; I ac INT10 =tk =
1 id_lloc=id_lloc n..* id i INTEng
ordre  SMALLINT(S)

plat_gust
Ij p:a: gust m;gig; <ph> FK_plat_gust plat_textura
i | <ix=
id_EDmenﬁd INTEL0Y <fl=|0.*  id_comensal=id_comensal FK_plat_textura id_plat textura INT(10) <pk>
salat TIMNYINT(Z) id_comensal=id_comensal 0,.* [id_plat INT{10) <ixE
dolc TINYINT(3) id_comensal INT(10) <fle
amargant  TIMTIMT{3) fundent TINYINT(3)
acid TIMNTINT(3) compacte TIMNVINT(S)
urami TIMYINTI) cruixent TINYINT(S)
o.* |o* tapissant TINYINT(3)
Ilis TIMNYINT{3)
comensal gre_i)_(os TIMNVINT(S)
id_comensal INT{10) <pk= gelificat . TINYINT(3)
Fk_plat_aroma id lloc INT(10) k= granul_os_farmc-s TINVINT(3)
id_cormensal=id_comensal 0. * [nom_comensal VARCHAR(ZOD) <ix= Skl Menetd TINYINT(S)
cognoms_comensal YARCHAR(400) <ix=
data DATE
0% email_cormensal VARCHAR(300) FK_plat_experiencia
observacions TEXT <ix= ; i
plat_aroma uniid VARCHAR(3Z) <ix= o,.* id_comensal=id_comensal
id_plat_aroma INT{10} <pl 1%
id_plat INT{10} <>
id_comensal INT{10) <flk= Fk_comensal 0.
flaral_fruital TINYIMT{Z) . 05 B
= id_lloc=id_lloc
vegetal TIMTIMTE3) - - plat_experiencia
crema_t_tcaramel Emimggg & id_plat_experiencia INT{10) <plk >
especia - -
il UG RATITEY lloc :g_gloan:ensal mﬁig; :;Ez
e LN id_lloe INT(10) =pk= id_experiencia IMNT(10})
fumnat TIMVINT(3) nom_lloc VARCHAR(ZOO) <ix> s
areixos TINYINT(3} adreca WARCHARI200)
formatge TINYINT{3) poblacio VARCHAR(Z00)
bolet TINVINT(3) codi_postal  WARCHAR({125)
telefon VARCHAR(1Z)
email_lloc VARCHAR(ZOD)
observacions TEXT <ine=

31/105



Implementacid logistica pel projecte Peccata Mundi

Relacié entre comensal, vi i experiéncia subjectiva

vi_color : —
id_vi_color INT{10)  =pk> —— RSN
id_vi INT{10) . !d vi_experiencia INT{10) <|.3k>
id_comensal INT(10} =fles 0.* Fk_wi_experiencia !d_\fl INT(10) <ix=>
vermell_robi TINYINT(3) id_comensal=id_comensal 0,.* o] TR W ET) S
cirera_rmadura TINYINT(3) id_experiencia INT{10)
reflexos_wiolacis TINTVINT(S) .
reflexos_rajol_terrissa TINTINT(3) Fk_vi_color FK_comensal 1
rmarra TINYINT(S) id_comensal=id_comensal m‘;
groc_verdos TINTINT(3) lloc
groc_daurat TINTINT(3) id g INTi10 —oke
g..x g.* nom_lloc  WARCHAR(200) <ix=
adreca VARCHAR(ZOO)
. comensal oo poblacio WARCHAR(ZDO)
RESHSI0ma id_comensal INT{10} <pk>|"" codi_postal  WARCHAR(1Z5)
id_comensal=id_comensal  o,.* [id_lloc INT{10) <fl= telefon WARCHAR(12)
nom_cormensal VARCHAR(200) <ix= email_lloc YARCHAR{ZO0D)
cogroms_comensal YARCHAR(400) <ix= observacions TEXT <ix>
data DATE
email_cormensal VARCHAR(Z0D)
observacions TEXT <ix> FK_wi_aspecte
uniqid VARCHAR(3Z)  <ix= 0..* id_cormensal=id_comensal
D”*
o..* FK_wi_gust
. — 0..*
vi_aroma id_comensal=id_comensal
id_vi_aroma INTEL0) <pk = |D..* — vi_aspects
id_vi INT(10)  <ix> I id_vi_aspecte INT(10)  <pk=
id_cormensal INT{10) <flk= — = id_vi INT(10) <ix=
serie_fruital TINYINT{3) !d 1 gust  INT(10) CPk)' id_comensal INT{10) <fl=
serie_flaral TINYINT(3) id_vi INTEI0)  <ix brillant TINYINT(3)
serie_vegetal  TINYINT(3} id_comensal INT(10) ~ <fk> net TINYINTER)
serie_animal  TINYINT(3) salat TINYINT(3) brut TINYINTEZ)
serie_fusta TINYINT(3) dole TINYINTLS) apagat TINYINT(S)
serie_quimica  TINTINT(Z) amargant  TINVINT(3) fluid TIMNTYINT(3)
serie_especiada TINTINT(3) acid TINYINT(3) dens TIMNYINT(3)
umami TINYINT(3)

L'avantatge principal d'haver modelat les dades d'aquesta manera és que permet afegir
nous descriptors a les taules existents o crear noves entitats amb els corresponents
descriptors. Per tant, si pensem en un futur, el fet de refinar descriptors o afegir-ne de
nous no hauria de tenir grans impactes sobre la base de dades: en principi només caldria
crear nous camps en el descriptors coneguts o afegir noves entitats amb els descriptors
corresponents.

5.1.2. Sistema de gestié de base de dades (SGBD)

Havent fet I'analisi i disseny per modelar la base de dades ara és convenient escollir quin
sistema gestor de base de dades (sgbd) es vol fer servir. Per fer aquesta eleccié es
determina el conjunt de criteris i necessitats que cal cobrir.

Criteris i necessitats:

Llicéncia lliure.

Suport per a diferents sistemes operatius.
Caracteristiques basiques d'un sgbd: acid (Atomicitat, consistencia i aillament),
integritat referencial, transaccions, unicode.
Eines per a la gestio i 'administracié amb llicencia lliure.
Tenir diferents marcs per persistencia en diferents llenguatges de programacio.
Facil administracio i facil gestio.
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5.1.3. Taula amb diferents SGBD

Data Ultima
primera | versio
Creadors versi6 | estable Llicencia de programari
Adaptive Server
Anywhere 1992 10.0 | Propietari
Adaptive Server
Enterprise 1987 15.0 | Propietari
ANTs Data Server 1999 3.0 | Propietari
DB2 1982 9| Propietari
Firebird 200 2 | Llicéncia Pudblica InterBase
Informix 1985 10.0 | Propietari
HSQLDB 2001 1.8.0] Llicéncia BSD
Ingres 1980 2006 | CA-TOSL
InterBase 1985 7.5.1| Propietari
SapDB ? 7.4 | GPL con drivers LGPL
MaxDB ? 7.5| GPL o propietari
Microsoft SQL Server 1989 | 2005 SP1 | Propietari
MySQL 1996 5.0 | GPL o propietari
Oracle 1977 119 | Propietari
PostgreSQL 1989 8.2.3| Llicencia BSD
SmallSQL 2005 0.12 | LGPL
SQLite 2000 3.1.3| Domini public

Entre els diferents sghd s’escull fer servir el MySql. Els motius d'aquesta tria son:

- Coneguda i gestionada per membres del projecte.

- Té llicencia lliure en les condiciones en que la volem fer servir.

- Ofereix diferents entorns per a la seva administracié, també amb llicéncia lliure.

- Es disposa de diferents marcs de persisténcia per a la majoria de :
llenguatges de programacio. m
MyS

- Permet treballar amb diferents plataformes.
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5.2. Disseny: Aplicacio web

Quan es pensa en el disseny de l'aplicacié web es vol enfocar a treballar amb el patro
d’arquitectura del software model vista controlador. El model vista controlador ens permet
separar les dades de I'aplicacid, la interficie d’'usuari i la logica de control entre els tres
components. Els conceptes principals de cada components son:

Model: Es la representacio especifica de la informacié amb la qual es vol treballar. La
logica de les dades n'assegura la integritat i permet derivar a nou tipus. EI model no
defineix quin marc de persisténcia s’ha d'utilitzar, tan sols defineix que s’ha d'utilitzar
un marc de persisténcia.

Vista:
Presenta un model en un format adequat per interactuar amb la interficie d’'usuari.

Controlador:
Es el que respon els events, normalment solen ser accions de l'usuari per invocar
canvis sobre el model i probablement la vista.

5.2.1. Diagrama on es mostra la relacio entre model , vista i controlador.

Controllar

Wiew {_‘ —————————————— Model

Quan se segueix aquesta filosofia de treball és comu treballar amb marcs de treball
anomenats frameworks. El marcs de treball sén diferents implementacions del model vista
controlador per a diferents llenguatges, plataformes i interficies (interficie grafica, web,
etc).

Tots el marcs de treball segueixen un flux de control comu, que sol seguir el passos:

1.

L'usuari interactua amb la interficie d’usuari d’alguna manera (per exemple: prem un
boto, enllag)

2. El controlador rep I'accio sol-licitada per I'usuari. Per part de I'objecte interficie vista.
3.

El controlador accedeix al model possiblement fent-hi a sobre una actualitzacio.
Normalment si aquesta actualitzacié és complexa el controlador la té encapsulada.

. El controlador delega als objectes vista la tasca de desplegar la interficie d’'usuari. La

vista obté les dades procedents del model per crear la interficie apropiada per I'usuari,
on es reflexen els canvis efectuats al model. En principi el model no ha de tenir
coneixement directe sobre la vista.

. La interficie d’'usuari espera interaccions per part de l'usuari, i aixi torna a comencar el

cicle una altra vegada.
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5.2.2. Flux de control d’'un marc de treball que imp  lementa MVC

HTTP::Daemon,
mod _perlt,

mod perl2

CGl, FastCil

2) Dispatch

&) Response

Miew . &} Render 3) Store
4) Forward
Class;:DEI,
Tempiate:: Toolkit, Plucene,
HTML::Mason Tangram,
MetLDAP

5.2.3. Acordar el disseny de 'aplicacié amb els me  mbres del projecte

Es fa un reuni6 per determinar finalment com s’enfoca el disseny de I'aplicacié web. Es fa
una explicacié detallada de per qué seguir el concepte del model vista controlador. Els
membres de l'equip es mostren d’acord en fer-ho d’aquesta manera, perd no es volen
lligar a un marc de persistencia concret perqué no se sap si en un futur hi haura el mateix
informatic i si I'eventual persona encarregada del manteniment tindra els coneixements
necessaris. D'altra banda, es volen aprofitar els recursos de que es disposa actualment.
Aquests son:

- Un servei d’allotjament web amb el serveis:

- Gestié de dominis.

- Gesti6 de correu i llistes de correu.

- Base de dades: Mysq|l

- Llenguatge de programacio: PHP

- Suport per a diferents moduls per desenvolupar amb PHP.
- Noinclou fer Gs d’'un marc de treball.

Els recursos actuals i la no inversié en el moment present sén els determinants de quines
son les eines de que disposem per poder desenvolupar I'aplicacié. Encara que no
disposem d’'un marc de treball, el que es pretén és buscar moduls que ens ajudin a tenir
un entorn tan proxim a un marc de treball com sigui possible.
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5.2.4. Dissenyar 'aplicacié web sense marc de treb  all

Una vegada ja sabem el llenguatge de programacié amb qué s’'implementara I'aplicacio
web sense cap marc de treball, fem una recerca per trobar solucions al marc de
persisténcia i la vista.

5.2.4.1. Marc de persisténcia

Per seguir amb el model vista controlador és basic i fonamental fer s d’'un marc de
persistencia per poder accedir a les dades. Els requeriments del marc de persisténcia és
gue tingui suport per a la base de dades Mysql i que s’integri a través d’'un modul en una
plataforma.

Possibles marcs de persistencia més destacats:

Nom Requeriments | Versi6 | SGBD suportats Llicéncia
Junction PHP 5.X 0.2 Mysql, Oracle, Postgres Mit
Phpersistence PHP 4.X 0.5 Mysql, Postgress LGPL
DB_DataContainer EHXP 4.X1PHP 1.3.1 Postgress, Mysql, MsSq|l, Sqlite LGPL
Propel PHP 5.x 1.3 Oracle, Mysql, SqiServer, LGPL
Postress
. Oracle, Mysql, Postgress,
DB_DataObject PP AR 1.8.8 Frontbase, Querysim, Interbase, B.SD
5.X License
MsSql.
Oracle, Mysql, Postgress, BSD
MDB PHP4.x 1.3 Frontbase, Querysim, Interbase, :
License
MsSql.
Oracle, Mysql, Postgress, BSD
MDB2 PHP5.X 2.4.1 Frontbase, Querysim, Interbase, :
MsSq. License

Existeixen més marcs de persisténcia, pero no els hem llistat per no tenir les funcionalitats
gue es requereixen o bé per ser moduls que ja no estan actius.

Els diferents marcs de persisténcia son provats i finalment és escollit el marc de
persistencia “DB_DataObject”. Els motius per fer aquesta eleccio son:

- Facil instal-lacio i poques dependéncies. Gestio de moduls a través del PEAR (gestor i
depositari de paquets o modul per php, com seria el cpan per al llenguatge perl).

- Integra una utilitat per a la creacio d’entitats dominis creant el fitxer de configuracio
corresponent.

- La configuracié d’'acceés a la base de dades resideix en dos fitxers de configuracio. En
un hi ha descrits les taules i els camps a fer servir per la base de dades i a I'altre hi ha
les relacions entre les taules.

- Disposem d’'una documentacio extensa a nivell de api i a través d’exemples.

Respecte a la resta de marcs de persisténcia son descartats per diferents criteris: massa
dependéncies amb el sistema, poca documentacio i/o falta de suport.
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5.2.4.2. Vista o templates

El seglent element per aconseguir una millor proximitat al model vista controlador és fer
servir un motor de plantilles (template engine). EI motiu per fer servir el motor de plantilles
prové de separar la logica del controlador de la vista (presentacid). Si apliguem aquesta
idea a una aplicacié web, el que resulta és separar el metallenguatge (html, xhtml, xml,
etc.) del controlador.

Per aconseguir aquest motor de plantilles fem una recerca de diferents moduls que ens
ajudin a aconseguir el nostre objectiu.

Possibles motor de plantilles:

Nom Requeriments | Versio Objectiu Compilat Dependéncies Llicencia

PHPTAL PHP 5.X 1.1.12 XML/XHTML Si PEAR LGPL

Smarty PHP 4.0.6 > 2.6.19 XML/XHTML Si PEAR / Sistema | LGPL
geneéric web

FastTemplate | PHP 4.0 > 0.5.6 XML/XHTML No Sistema GPL
generic

STP PHP 4.0 > 0.5 XML/XHTML No Sistema GPL

bTemplate PHP 4.0 > 0.3 HTML/XHTML | No Sistema GPL

Savant PHP 4.0 > 2.4.3 Geneéric Opcional PEAR GPL

TemplatPowe | PHP 4.0.1 > 3.02 Genéric No Sistema PAL

r

TinyButStron | PHP 4.0 > 3.3 HTML No Sistema GPL

g

Beyond TE PHP 4.0 > ??7? Genéric No Sistema Artistica

Existeixen més motors de plantilles, pero no els hem llistat per no tenir les funcionalitats
gue es requereixen o bé per ser moduls que ja no estan actius.

Els diferents motors de plantilles son provats i finalment és escollit el Savant. Els motius
d’aquesta elecci6 son:

- Facil instal-laci6 i poques dependencies. Gestiéo de moduls a través del PEAR.
- Podem escaollir si volem compilar les plantilles o no.

- Ens permet el pas de variables i objectes.

- Disposa de diferents plugins per al tractaments de variables i objectes.

- El ser geneéric ens permet modelar diferents formats.

- Disposa d’una documentacio extensa de la api.
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5.2.4.3. Esquema model vista controlador segons components escollits

Una vegada escollit el marc de persisténcia i el motor de plantilles mostrem I'esquema del
model vista controlador amb aquest parell de moduls que ens ajuden en la seva
implementacio.

r .

VISTA Renderitza CONTROLADOR Emmagatzema

/

~ SAVANT 'DB_DATAOBIECT

Respecte al flux de treball del model vista controlador, es vol seguir 'esquema general de
treball, pero aquests detalls es mostren a I'apartat d'implementacio.
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Els diagrames de sequéncia ens serveixen per modelar la interaccio entre els objectes
d’un sistema, els punts de control i els missatges.

5.25.1. Plats

Plat inserir

Plats Inserir J

Programa Principal: |

1).Selecciona Gestid Flats > X

|P‘antalla Gestid Plats |
1

2) Crear Pantél la Gestid Plats

1
1
1
i
A

4% l@ostrar Flats | Operacions

2 )

|C0rrtrolad0rPIatS: | |Plat |
1

|DB Datathjed P lat: |

1
1
1
1
lat=List= = load_plats |
1
1
1
1

3) Plat=List=

&) Jsave_plat l

9 .Plat ;= newPlat

€« <2 _H

10 .Plst Setvaluesy |

- APl

117.Boolesn it Plat.find

2 .Mizsatge ja Existeix

1
- — — _11Eiocll'ean_ _
1

1
130 result = b?lat.aave

» 13) Boalpan

81 Missatgeinssrtat OK

g MR O .

1

‘- - - el
\ 51 .Zeleccionar Ingerir Plat
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 5) 1
)
-+ = o T T T T 0
\ 7).Entrar Dades Plat i desar .l
1 1
1 1
1 1
| |
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
| |
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1

i) 1 - - — -
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Plat modificar

Plats Modifcar )

| Addm ini strador ‘ ‘Programa Principal: | ‘Pantalla Gestid Plats | ‘Cordrolador Plats: ‘ ‘ Plat: ‘ |DEI DataObjedt Plat:

1
. ” \ |
jj.SeIecmlna Gedio F‘Ii;SJ_ .

I

I

I
. |
2) .Crear Pantalla §estit P lats - |
3).Plat=List= :=load_plats

) Plat=Lisgt=

I
I
I
I
I
I
I
I
: 4_:|_.Wstrar Plats | Operaciong
I
I
I
I
I
I
I

I I
1 1
I I
1 1
9 | |
2) 1 I I
_______ 4 - - - = = 1 1
1) ‘ 1 I I I
‘ ______ L 1 1 1 1
! 5) .Selecciohar Modificar plat ! ! ! !
L . 2 .J_ 1 1 1
I I I I I
! ! B)) .Crear Partalla m odifﬁr‘ ! !
: : [ 7).Plat:= load_plat) fromiD :
I I
1 1 1
I I I
! ! TIPlat !
1 1 — — — — — _— = = —
! ! 6] Mostra Plat ! !
! ! -y - = —— — L | |
o - - — — — — 2 N | | |
! 5).Entra dades actualitzar i desar ’_'L : : :
9] actualitza_plat ! ! !
4’* 1
1

) fliszstoe actualitzat O
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Plat cercar

Plats: cercar )

‘ Aelm inistracor Programa Principal: ‘ Pantalla Gestid Plats: ‘ Cortroladar Plat: ‘ ‘ Plat: ‘ ‘DB Datalhjed P lat:
1 1 1 1 1 1
§1.Selectiona Gestia Pligs : | | . :
! 2).Cresr Partalls Gestia Plats P:— ' :
! : 3) Plat=Listy := load_plais '
I I 1
1 1 1
l l . - _ DFEs
: : 41.Mostrar P lats | Operadons : :
| 1 1
| 1 1
] 4) 1 1
1 1 1
| 2]. ______ " 1 1
1 1 1
| “' _______ - - - - = = = T 1 1
!‘ _ ‘u R B 1 1 1 1
I L I I 1 1
| 51 .Selecdqna Cercar Plats - | 1 1 1
: : B].Crear Partalla Cercar : : :
1 1 > 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 Bj 1 1
| | ‘ _______ | 1 1
| 151 1 1 1
|‘ ______ o - s = T T | 1 1
| 71 .Entra dades de cerca i fa cerca " | I 1 1
1 [ ] 1 1 1
\ | 8).do_search ! 1 [
1 1 W 1 1
X X 91 .Plst = newPlsg ! '
1 1 1
I I 1
! ! ) Plat !
1 Gy e - = = — 1
1 1 ‘ 1 1
1 1 1 1
1 1 1
| | !
1 1 !
| | !
1 1 !
| | !
X X 11) Plat=Lig= := Plat.find X
1 1 1
1 1 1
1 1 1 .

11) Plgt=List=
: : NI e .
1 1 ) Mostra Plat ! !
| ; - I | |
- - - - — — — I L L I 1 1
1 1 1 1 1 1
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Wi Ingetir
| Aelm inistrador | Programa P rincipal: | | Pantalla Gestid vins: | Controlador Wins: DB _Datalhjed i
T T T T T
' ' ' ' '
1 ' 1
1 1 1
| ' 1
1 27 .Crear Pantalle Gestid de Wins ! 1
' T L 1
1 1 !
' ' T Lol
' 1 1
' ' '
1 1 1 wi=List=
1 1 - - — = —i— - = — —
I 27 Mostrar Ving | Operacons 1 1
1 - = — — — — - = = = = = = — 1 1
' ' ' ' '
rl —. = — 1 I ! !
1 4) Selecaiona Insedr Wi ! 1 1 1
r T L ' 1 1
1 1 5).Crear Pantalla Inserir o 1 1 1
' ' L 1 1
1 1 1 1
' ' 1 1
I I 1 Mostrar P antalla Inserir 1 1
' ' - = = = = — — ' '
1 1) 1 1 1
l — — — — — = - = = — —7 ' ' '
I B) .Entrar Dades i i desar ! I 1 1
r T L 1 1 1
I I T .save_wvi I 1 1
I I " 1 1
1 1 8) W= newe - 1
' ' Ll 1
' ' '
' ' . 1
1 1 1
I I ol — = = — 1
1 1 9.5 Setvalues ! 1
' ' - '
' ' 1
' ' @ '
' ' 1
. . .- — - .
' ' 100 Existeis i+ ¥ifind !
1 1 T Ll
' ' 1
| | 10) B II |:|
' ' oo lean
. . - — — — PR
1 1 11 Missatge ja exddeix 1 1
' ' 1 1
1 1 1 1
' ' 11y 1 1
1 1 1 1
I I - - = — P~ . :
I I 12]) resulta = viinsert !
' ' T Lol
' ' 1
X X 12) B II |:|
' ' oolaan
. . .
I I TI1Missatge insertat OK 1 1
1 IE) =T == an 1 1
' ' ' ' '
- - — - — = - - - — — — —F I ! !
' ' ' ' ' '
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Plats Modiicar ]
| Acm ini strador Programa P rincipal: | | Pantalla Gestid Plats | | Controlador Plats: | | Plat | | DE_Databhjed P lat:
T T T T T T
11.Seleccoina Gestid F'Iii ! . . . .
, 20 JCrear Pantalla & estia P lats _;J'_ , ,
: : 3).Plat=List= :=load_plsts - !
' ' [
' ' '
! ! 31 Plat=List= !
' ' e
'
| 4 : | |
' ' '
' ' '
1 1 1
' — —p ' '
' 2 ! ' '
' _ — - - - - = - - - - - ' '
| N - . . | |
- — — 2 - — U | | | |
! 53 -Selecdohar Modificar plat ! . . .
1 1 Ll 1 1 1
! ' Gp .Crear Pantalla m Ddinﬁ ! !
, . [ 7).Plat = load_plat) fromlD ,
! ' |
' 1 '
' 1 '
! ' TIPIat !
' 1 4—) — — —_ = — — —
' 1 ' '
, . ‘ B) Mostra Plat L , ,
1 1 1 1 1
f — — — — — —i 2 — | | |
! 8) .Ertra dadet actualitzar i desar ! : : :
-
1 ' o) .actualitza_plat 1 1 1
, ' ™ 1o .Flat = losd_fropniD ,
' 1 >
' 1 '
X . 107 Plat X
' 1 _ — - - — = = = = — -
' ' ' '
' 1 ' '
' 1 ' '
: : 111 Plat SEiValues: :
' 1 '
' 1 '
: : 1121 Plat :
1 1 - - - T 1
' 1 =
, . 12) .Boolean (= Plal.updsate . !
-
' 1 '
: : 12) Boolean :
' 1 - - - - - = = =
' 1 i i ' '
! ! gl ssatae actualitzat OH | | |
' 3] ' ' '
e B A | | |
i Cercar J
| Acdministracor | | Programa P rincp: | Fantalla Gestid Vins | Controladar i DE_DataChjed Wi
[ [ [ [ 1
11 Selecdona Gestid Y ! ! ! ! '
.—ri—~ 1 1 1 1
! 27 Crear Partdlla Gestid Wins - ! ! 1
' - ' 1
1 1 i =l i 1
, , 3) M=Ligt= ='load_vins -
' ' '
1 1 1
1 1
! ! < — _Ale
' ' ins i i ' 1
. 4 Mostrar vins | Operadons . ,
1 1 1
' ' 1
1 1 1
1  — — H — — 1 1
' ' 1
1 4———————2P————————ﬁ- 1 '
1 1) 1 1 1 1
- - - = — — U ' ' ' 1
1 i 1 1 1 1
5) .Selecddna Cercar - , , i
' ' ' ' 1
. . E1.Crear Partalla cercar > . ,
1 1 1 1
' ' ' 1
1 1 1 1
, , ‘E)MUsﬂariarﬂ_alla_C erEar__'_ , ,
1 1 1 1
- — - — — — — |5)— - — — — | | 1
1 1 1 1 1
71.Entra Dades de cerca | carcar =_J_ , , ,
' ' i ' ' 1
. . 8 wvi_search - . ,
: : 93 M= newe W ! :
1 1 1
1 1 1
' ' 1
| | S :
: : 105 Setvalues ! :
1 1 1
1 1 1
' ' 1
. . « OV .
! ! 113 WisList= = Wifind '
1 1 |l
' ' '
1 1 1
1 1 1j
! ! - - — _Dvae
1 1 1 1
, , o — g1 Mostrar vins L , i
' ' ' 1
- - - - — — — :?)— T | | '
1 1 1 1 1 1
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Lloc Inserir ]

| Ao ini Arador |

| Programa P tincipal: |

| Pantalla Gestid Llocs |

| Cortroladar Llocs |

DE_DataChjed Lloc:

| |
1) .Selecdona Geid de Llicsl

4___

13

= = — —=
) .Selecdona Inserir Lloc

|
21.Crear Pantalla Gestid Llocs
T

a0

- — - — 7 - —
7).Ertrar Dades Lloci desar
T

4) Mostrar Llocs

- - - — ™
1)
- = - e - - - - = —
1
'
-l
L
6) .Crear Pantalla inssrt o
L
) Mostrar P antalla
4 e ITe o EE
- - = -
-
-
) .Jdnsert_lloc
o

g 12) Missatge ja existeix

R P

- —m

8) Missatoe insertat OK
g 2LMEFEE DS TR

load _llocs

3) LlocsList= := -
T Ll

|

|
3) Lloc=list= |:;|
=R

) .Lloc:= newvlLloc
_ Duee_ _ |
10) JLloc. Setvalues 1
107 Lloc
[ - = = =
11) Lloc:= bloc find -
T L
1
: D
1
47777772777777
' '
' '
1 1
1 1
1 1
1 1
13) sresult (= Lloc.insert !
T L
I
|
13) Boolean
] — — —)——[______D

Lloc modificar

Lioc Modificar ]

| A ini stradaor. |

| Programa P rincipal: |

| Pantalla Gestid Liocs: |

| Cortrolador Lloc:

DE DataObjed Lloc:

T
13 .Selecciona Gedid LIqu 1

21 .Crear Partdila Gestié Llocs

_4) Mostrar Llocs i Operacions

B I S S

4)
- - — -7 - —
i
‘- - - - — - - P - —— -
b __ '
3] .Selecdoiﬂa i odi ficar Lloc [ :
>
: B].Crear Partalla modificar o
' Lt
I
1
1 51 Mostrar P antalla
1 ‘_ - - - - - =
.
71.Erntrar dades:modiﬁcar lloci desar - :

5 .actualitza_lloc

.
Ll

&) Missatoe actualitzat Ok _|

‘_

31 Lloc=Lists :F load_llocs -
T Ll

1
_3Looslist _

Qy.Lloc:= load lloc_from D
T

A 4

- — —
0) .Lloc:= Lloc SetYalues |

RIS
1) resuita = Lioc.Lpdate
T

h 4

_11) Bodlean

|
|

44 /105



Lloc cercar

Implementacid logistica pel projecte Peccata Mundi

Loz cercar

| Al ini gtracar

Programa P rincipal: | | Pantalla Gestid Llocs: | | Controlador Lloc:
1

1 1
11 Selecona Gedid dei o0os 1

1
2 .Crear Pantalia Gestio Llocs
T

strar Llocs | Operaciah
4]
2 - ™

. - LT :

- - = = — - - ' !

! 5).Selecciorta Cercar Lloc ! !

\ ; . 1

! ! 1 .Crear Partalla Cer_rir !

1 1 L
1 1
1 1
1 1

| | g™ MostrarPantalla | |

1 1

|‘ _____ SJ)— ______ L 1

71.Ertrar dades cbrca de lloc i cercar ._J'_ :

! &) .do_search > J'_

‘_ _____ L

>

|Lloc: | |DEi DataOhjedt Lloc:

3) Lloc=List= < osd_llocs

1
3 Lloc=List=

9).Lloc:= newllocs

97 Lloc

0).Lloc = Lo Setvalugs |

100 Lloc
11) Llnc=Lists j= Liocind

) Mostrar Llocs

1) Lloo=|ist=
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5.25.4. Comensal
Comensal inserir
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Comensal: inzsrir )

| Al ini straclor. | ‘Programa Principal: ‘

‘Pamal\a Gestid Comensals: |

| Controlador Comensal: |

| Comensal: |

| DE_DataObjed Comensal

'
1).5eleccona Gestig Camgisei

2 Lrear Partalla Gestid Comensals

!
3) Lomensal=List- :=iload_comensals
T

' '
11.Selecdona Pantalla Gestid i othensals

T
'
I
'

2) Crear Pantalla Gestid Comensals

41 .Mostrar Com ensalz i Operacionz|

7 .Aclualilzzﬁ dades comensal | desar

6) .Crear Pantalls Inssrir
Ll

E)1Mostra Pantslls

8) Missatge actualitzat O

4_ ________ Ll

'
' T
1 1 .
' ' Ll
1 1 1
' ' '
1 1 3) Comensad<List»
1 L B i I [
1 141 Mostrar Comenzalsi Opetacions |
1 I
' |
' |
1 |
' |
1 I
' " |
! ' |
‘- - = = — - T ! I
1 4) Seleccions Ingetir Comengals 1 |
T T Ll I
1 1 B).Crear Pantalla insstir |
1 1 I
' ' |
' ' |
1 1 ) hfostrar P antalla |
. . R L L ‘
1 ) |
‘- - === T —— N ‘
1 71 .Entrar dades comensali desar ! |
T T Ll |
1 1 8] .save_comensla |
1 1 ™ |
' ' |
' ' |
1 1 |
' ' |
1 1 I
' ' |
' ' |
1 1 |
' ' |
1 1 I
' ' |
' ' |
1 1 111 .Existeix == Comensal find y
' ' T >
1 1 1
' ' |
' ' 11) Boolean
. . R ] U
1 1 12) Missatye ja exsteix 1 |
1 1 1 I
' ' ' |
' ' ' |
' 1 12 1 |
. . R . ‘
1 1 13) result == Comensalinzert '
' ' T >
' ' '
1 1 |
1 1 13) Boolean
| | ‘- - - - - - ol ——- = = = = — -
1 1 8) Missatge insarit OK 1 |
: : PRLL L L : \
1 [ 1 1 |
-+ - - - - L —— . . . !
1 1 1 1 1 I
Comensal: Macificar ]
‘ Acdm ini stracor: Programa P rincipal Pantalla Gestid Comensals: Controlador Comensal | Comensal ‘DE DataOhjedt Comensal
T

3).Comensal=List=: =load_comsnsals

»
™
i
i
— — — _SComensallixr __ _ _ _|
i 1
i i
! !
i i
i i
! !
i i
i i
i i
! !
i i
i i
! !
i i
i i
i i
! !
i i
i i
! !
! !
i i
i i
! !
9) .Comenals := load_Som ensal_romID -
>
\
!
_____ S)Comeysal
10) .Comensal Setvalues o ! .
i
!
10) Comensal !
g — 2L !
11) result := Combnsal update -
B ™
i
11) Boaolesn
o e
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Comensal cercar
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Comensal: Cercar |

| A ini stracor |

| Programa P rincipal: | | Pantalla Gestid Comensals: | | Cortralador Comensals: |

| Comensal: |

| DE _DataChjed Comensal

1 1
17 .Selecciona Partalla Gestid C:imsnsals

T
1
1
1

2) Crear Pantalla Gestid Comensals .

T
1
1
1
1 1
1 T - 1
1 1 3) .Comenzal=List=1= load_comensals -
1 1 T Ll
1 1 1
' ' '
1 1 F)Comeneal=List=
1 1 " - - - )_ - T - - -
1 4)|Mi3_1rar(30menaalsi Operaciprs | 1
1 7 1 1
1 1 1
1 1 1
1 4 1 1
| T = — 5 — | 1
1 2 1 1
1 < - - - - - - 'lD_ - - - - — — -7 1 1
1 1 | | | |
P‘_ - - )— - — —0 | | 1 1
1 51 .Seleccons Qercar comensal 1 | | 1
r T ™ ' ' '
1 | 5} .Crear Pantalla Cercag, 1 | 1
' ' —&—- ' '
1 1 1 1
I I B3 Mostrar P antall I I
| | ostrar P antalla ! !
1 | ‘— )— - - - - T | 1
| ) 1 1 |
f‘ - - - - - - _?' - - - - — — - 7T 1 1 1
1 T1.Entrar Dades de Cerca | Cercar ! 1 1 1
T T Ll 1 1 1
1 1 &) .do_search ! 1 1
1 1 —"' 1 1
1 1 9 {Comenzal (= new Com gnaal 1
1 1 1
1 1 1
' ' '
1 1 1
' ' - - = = = '
1 1 0) .Comenszal SetValugs 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 10) Comensal 1
1 1 - - - - - 1
' ' 1) Comensal=Liste ;= Comensal find '
1 1 T Ll
' ' '
1 1 1
1 1 11) Comensal=List=
1 1 <’ - - - l - T - - -
1 1 &) Mostrar Com enzals 1 1
. . g Mosttar comenssls || . .
| 7 | | |
2 [ . . .
1 1 1 1 1 1
5.2.5.5. Degustacions
ez s .
Degustacio inserir
[egustaci nceri ]
|Adm\nidradur | ‘PrugramaPrin\:ipal | ‘Panlalla Gestié Degustacions: ‘ |Cumruladur Degudacd | |Degus‘lau’6. ‘

|DE Dt aObjed Degusacia |
T

T
a /1) .Selecciona Partalla Gestid D

ustacions
af2).Crear Pantall:

Gestid Degustacions

[N |-

ald),

ostrar Degustacions | Opsragigns

»
L

2 /6) .Crear pantalla inserin

/6] Mostrar P antalla
[+

&/ 8).save_teoustacio

210 eae degusecio y,

ar

—————— EX

all |

o - |

| & /5) Seleconina Insstir Degugtacid '
‘ .
‘ :
‘ :
| :
‘ ,
‘ X
I alf

‘- - ——— -2 R L)

| & /7).Entrar dades degustacid i desar '
‘ :
‘ ,
‘ :
| :
‘ ,
‘ :
‘ :
| :
‘ ,
‘ :
| :
‘ ,
‘ :
‘ :
| :
‘ ,
‘ :
| :
‘ ,
‘ :
‘ :
| :
‘ ,
‘ :
| :
‘ ,
‘ :
‘ :
| :
‘ ,
‘ :
| ;
| alll
-« - - - n

112) Missstye ja exsteix

a

'
i
|

a/3) .Degustacio=Liste’= load_degustadons o
T L
'

]
I

I

I

I

- I

9] .Degustacio := newDenystacio

|
a/3) Degustado<List=

psaeE:

!
b /1) result := e gustacio insert
T

!
/1) Boolean

SRR - - -

d
7
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Degustacié modificar
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Degustacié: Modificar )

| Administrador.

Programa Prindpal:
[

Fantalla Gestid Degustadd:

Controlador De gustacid:

| Dregustacid;

| DE_DataChied Degusacio:

1) .Selpcciona Pantala Gestid Deoupacic
recions Pantala Geso Dg e

[
1
1
2] .Crear PantallaI Gestid Degusacid

T
1
!
1
l
41 Mo

.
L

rar Degusacions i Opera

B).Crear Pantalla Moddif ﬁ‘

E) Mostrar Pantalla

‘_ ______

g) .actualitzar_deguaacii

Missatae actualitzat OK

3] .Degustaco=List= := load_degustacions
0

!
™

A

ignz

3) Degustpcio=List=

> 10) Degustacio

117 result -= Delgustacio update

[ |

113 Bdolean

[

Degustaci6 cercar

Degustacit: Cercar J

‘ Ldministrador | ‘ngrama Principal: ‘ |

Pantalla Gestid Degustadd: | |Cnntmladnr Degustadi
T

‘Dagusﬁadﬁ ‘ |DB Datathjed Degustacia: |

:1].Se\eccmna Gedio Degustacy

2) J&orear Pantalla bes‘lié Degustacio -
>

P REEEEEEEEEEREERE

5)

g

«Crear Pantalla Cercal

) .do_search l

3) Degustacio=Listy 1= load_degustacio o
>

B Mostrar P artalla

) Degusthcio=List=

g .Dlgustacio = new Degustico

|
11) Degustado=List=

1) Degustacio<Lisf 1= Depustadiofnd
[ Ll
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5.2.5.6. Experiéncies
Experiencia inserir, actualitzar
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Experiencia: Inserta, Modificar Plat o \-’i)
| Addministradar | |Pr0grama Principal: | |Pantalla Gestid Experigneis: | |C0ntrolador Experignds | | Experigncia: | |DB CataChjed Expetiéncs |

1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1

13 Selecripna Partalla Gestiéixﬁeriéndes . X X X
: 2) .Crear Partalla Gestid Experigncies > : : :
: : 3] .Experiencies<Li'§(> = |oad_esperiencies :
1 1 1 »ﬂ
1 1 1
1 1 1

3)
! ! T e .
| |t Mostrar Llocs experiencies \ \
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 - ‘ﬂ o b | |
| ' 2 | |
1 ‘- - - - - - - - T T T T = T 1 1
! — _1)_ — - 1 1 1 |
1 . 1 L . 1 1 1 1
' 2} Seleccongun LlocE xperigncia ! \ \ \
. . 6).Crear Partalla Experiénda’ X X X
: : 7) Comensal<List= ;= I'pad_c:omensals_emenen i :
1 1 1
1 1 1
: : - — — — 1C om:enial slist=
: : Mostrar Com enalz Expetigncia : :
1 1 e I 1 1 1
S T ittt i | |
' 8] .Selecdong Plat o'un comensal ! \ \ \
. . ) .Cresr Pantalla P lat Qﬂesﬁona" X X X
1 1 B | |
1 1 1 1
. . 9) Mastrar P antalla X X
1 1 8) ‘ ________ 1 1 1
- | | |
' 10) Marcar deacriptors Plat | desar -y | | |
. . 11) .save_plat X X X
: : 12) Eqperigncis .= newE rilgnda :
1 1 1
1 1 1
: : 12) Experiéncia :
. . ) Experiéncia, Setvaluet X
1 1 1
1 1 1
| | « - 2 |
1 1 L P 1
| | 147 reault = Expenencna.lnser‘t \
1 1 1
1 1 1
: : - — — — 1 AIL,'EPDEIBSE _____
1 1 . - 1 1
| | 117 Missatge Inserit Ok \ \
1 1 4 - - - - - - = __I 1 1
[ - - - = _I1 Dl ______ L 1 1 1
: 15) .Seleccionar PI$1 d'un Comensal existent ’: : : :
1 [ N . 1 1 1
16 wactualitzar_plat
1 1 ] 1 1
1 1 b_ | |
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 i . 1
| | > 18) Experiéncia _ | \
: : 19]) result .= I#‘ xperiencia updste :
1 1 1
1 1 1
: : - — — — 1 Emﬁoglea_n _____
1 1 . - 1 1
| | 16) Missatge acutalitzat Ok \ \
1 1 15) ‘ ________ 1 1 1
) 1 1 1 1
i‘_ - - - = _I _______ I_ 1 1 1
1 1 1 1 1 1
La mateixa seqiénca per I'ertrada i adualitzado de vins

Aquests diagrames de sequéencia ens permeten fer-nos una idea de la interaccio entres
els diversos objectes i la seva identificacio a diferents: capa de presentacié (vista), capa
de negoci (controlador) i sistema (persistencia).
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5.2.6. Estructura de directoris per a l'aplicaciow  eb

El disseny d’'una aplicacio, i en particular I'estructura fisica de fitxers i directoris, es deixa
en mans de la fase d'implementacid. Perd en aguest cas no es veu convenient retardar-ho
fins a aquesta fase ja que aix0 podria crear una certa distancia entre el disseny i la
implementacio. Es defineixen en temps de disseny, doncs, els criteris de com ha d’anar
estructurada I'aplicacié. Aquest fet ajuda a tenir una millor entesa entre les dues fases.
D'altra banda, també és molt convenient quan el desenvolupament s’efectua amb un
sistema de control de versions.

Arrel
aplicacia
Controlador CONTROLADORS
= " Fitxers controladors de 'aplicacid
. DIRECTORI DOCUMENTACIO APLICACIO
g Fitxers amb la documentacio de aplicacia
. DIRECTORI AGRUPA UTILITATS CONTROLADOR
includes | @ o o » |
................................................................................................... i
. I ORI COMFIGURACIO MARC ISISTENCIA |
DataDbject DIRECTORI CO RACIO RC PERSISTENCI
Fitxers de configuracio del marc de persisténcia
{DIRECTORI AGRUPACIO LLENGUATGES
[anguages | @ == = ——————— > j
e [DIRECTORI LLENGUA CATALANA.
iFiters idioma aplicacic
o DIRECTORI LLENGLUA ESPANYOLA
Fitxers idioma aplicacid
en JE— DIRECTORI LLENGUA ANGLESA
Fitxers idioma aplicacio
> RECTORI DEPENDENCIES PERSISTENCIA
Pear > DIRECTORI DEFEMNDEMNCIES PERSISTENCI
Fitxers necessaris per fer 0s del marc de persisténcia
Ll . DIRECTORI UTILITATS CONTROLADOR
Fitxers amb funcions auxiliars d'is comi pels controladors
, {DIRECTORI AGRUPA UTILITATS PER LA VISTA
Static | —— e — — — — » |
DIRECTORI AMB CASCADES D'ESTIL
CSS
Fitxers amb fulles d'estil que fa servir la visia de Maplicacid
DIRECTORI AMB IMATGES
img > i
Fitxers amb imatges que fa servir la vista de Maplicacid
................................................................................................... ']
. DIRECTORI AMEB JAVASCRIPT
— is = Fitkers amb codi javascript que fa servir la vista de l'aplicacid |
DIRECTORI QUE AGRUPA FITXERS PRESENTACIO
templates | —— - T T m s m bt
DIRECTORI CONTROLADOR 1
Eriiel " Fitxers de vista del controlador 1
DIRECTORI CONTROLADOR 2
Eopas " Fitxers de vista del controlador 2
DIRECTORI CONTROLADOR N
— Contral N » ) o .
Fitxers de vista del controlador N
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5.2.7. Estructura de directoris per a I'aplicaci6 w  eb classificat amb I'esquema mvc

Arrel
aplicacio

-  CONTROLADORS

g
El
]
%
o
e
a
r

MODEL

COMPONENTS CONTROLADORS

COMPONENTS MODEL

COMPONENTS CONTROLADORS

> COMPONENTS: VISTA

L J

¥

VISTA

Y

v
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5.2.8. Altres aspectes del disseny de I'aplicaciow  eb

Seguidament s’expressa un conjunt de condicionants a l'aplicacié, que cal tenir en
compte:

- Tot l'accés a l'aplicacié ha de ser autenticada. Per complir aquest requisit I'aplicacio fa
Us de sessions. No es compleix aquest requisit en la peticié de dades d’una experiéncia
o d’'un comensal: en aquests casos no es fa Us de les sessions i tan sols és necessari
coneixer els identificadors dels comensals. L'identificador del comensal és una clau
Unica amb una llargada de 32 caracters alfanumerics.

- Tota I'aplicacio ha de ser accessible amb diferents idiomes. Aixo vol dir que a la vista no
hi ha determinat un idioma sin6é que els missatges sén definits per etiquetes, que estan
escrites en diferents idiomes. El responsable que ens determina quina llengua fa servir
I'aplicacio és la sessio.

- L’aplicacio ha de tenir la funcionalitat de poder finalitzar la sessi6 actual i també ha de

ser capac¢ de finalitzar automaticament quan ha transcorregut un espai de temps
d'inactivitat.
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5.3. Disseny de l'aplicacié amb interficie grafica

En el disseny de l'aplicacié amb interficie grafica es pensa una altra vegada en seguir el
patré6 model vista controlador. Perd aquest cop haurem de fer abstraccio del model, ja que
no es treballa directament sobre una base de dades i I'objectiu no n'és la manipulacio,
sino la seva consulta en format xml. Per tant, tenint en compte aquestes observacions, el
gue farem és pensar en el disseny classic d'una aplicacio en capes.

<
T CAPA DE PRESENTACIO
=
g‘ e
= CAPA DE CONTROL
5
Ll
7 \
NEGOCI ENTITAT
[ |
N—
—
Ll
-
=
XML

A la figura anterior s'observa que tenim una abstraccié del model vista controlador
enfocada cap al disseny per capes. El fet de ser una interficie grafica facilita la
comprensié del diagrama, en el qual la interficie respon a events gestionats pel
controlador. Si el controlador requereix funcionalitats de fora de la capa de presentacio,
son cridades a la capa de negoci.

Tenint enfocada l'orientacié general de l'aplicacio, passem tot seguit a definir quins
components fem servir pensant en els principals requisits:

- S’ha de poder executar en diferents plataformes (win32, linux, mac, etc.).

- Deteccido automatica de dependencies. En cas contrari, s’ha de poder resoldre
manualment.

- Ha de tenir una interficie amigable i facil de fer servir.

- El procés de creacié de video i musica ha d’anar acompanyat d'una barra progressiva
indicant qué es fa en cada moment.

Amb aquests requisits, i pensant que nomeés volem desenvolupar una Unica aplicacio el
maxim d’estandard per a les diferents plataformes, es decideix fer servir el llenguatge
java.
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5.3.1. Components per realitzar I'aplicacio amb int  erficie grafica
Fem una descripcid dels components que farem servir amb I'enfocament inicial.

- Capa de presentacio:
Per a la capa de presentacié es fa servir el swing. El swing és una
biblioteca grafica per a java que és independent de la plataforma amb
una implementacié no nativa dels components d’'una interficie grafica,
anomenats “widgets”.

e T P

COMPOMNENTS

- Tractament de peticions HTTP:
Fem Us del paquet HTTPCLIENT desenvolupat per la fundacié
Apache. L'Us d'aquest paquet ens abstreu de les comunicacions a baix ==a==
nivell del protocol HTTP.

Tractament d’XML:
Fem Us del paquet JDOM, que ens permet la manipulacié de dades
XML optimitzades per a java. JDOM

- Detecci6 de dependéncies: é >
Per a la deteccio de dependéncies no fem servir cap component it

especial: ja es realitza a través del java i les variables de sistema de  J@Va
la plataforma on s’executi.

- Dependéncies:
No disposem d'utilitats per detectar les dependéncies per a cada plataforma. Per tant,
s'han de resoldre en la instal-lacié de I'aplicacio.

- Entorn de desenvolupament
Per desenvolupar 'aplicacié fem servir I'entorn de treball Netbeans. El
motiu d’'usar aquest entorn €s perque porta integrat I'entorn grafica a
través de les swing per la creacié de la capa de presentacio.

Una vegada comentats el components a fer servir tornem a mostrar 'esquema amb el
seus components:

CAPA DE PRESENTACIO SWING
L il
CAPA DE CONTROL

{} | JAVA

NEGOCI [, v ENTITAT —»
N——— [

<L =

JDOM
XML " HTTPCLIENT

¥

¥
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Els diagrames de sequéncia ens serveixen per modelar la interaccié entre els objectes
d’un sistema, els punts de control i els missatges.

D'ara endavant, a vegades usarem les sigles "Gui" per referir-nos al concepte "interficie

grafica".

5.3.2.1. Diagrama arrencar

GUI Arrencar )

I zuari: Pantalla Gui Cortroladar Gui Capa de negaci: LIl
1 1 . 1 1 1
| 17 .Inicig aplicacio | | |
| | h | |
1 1 1 1
: : 1 .Crear Gui : :
1 1 1 1
1 1 1 1
| | 3 .Mostra Gui I I
| | |
1 1 1
1 1 1
1 _ _3)_ _ 1 1
1 [ 1 1
| | _ | |
1 1 1 1

&)
1 1 1 1
1 1 * - 1 1
! ! 41 =attijute=.Runtime ;= Deteﬁﬂuntime !
| | - |
1 1 1
! ! %) P plerminar Sistema Cgenatiu
1 1 ]
1 1
1 1 £ Stri
I I ring
1 1 “ _____ T
: : £ .Redolt dependéncies pliaj_c:rm a
1 1
1 1
| |
! ! o — B —L
1 1 i 1
| | PR A Runtime L |
: Fi1 piostra dependéncies : :
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 —_— —?j— —_— 1 1
| I | |
1)

_____ v __ __— __— __— L1 1 1
:‘ 1 1 1 1
1 1 1 1 1
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5.3.2.2. Diagrama obtenir comensals

GUI: Obtenir com ensals ]

| Pantalla Gui: | | Conrtralador Gui: | |Caga de Megod:

‘ﬁ) Entrar dades: identifica dor comenszal i url serd r:
; i
1
1

2 .Boto per obtenir dades comensal . :
|

5] Obtenir dades com eieaj_

[ Juli s=atge Ervor id o u _ M1 Mo pazsa validacid

ot

3)

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1 Boolean = 4alidacio :
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Bl lientHttn = request HTTR
-

71 LlientHttp = geb_client_hitp
i »
1

« — — Dottt |

£ ClientHttp !

1
» IB) Boolean = ?IlentHTTP el

Mizsatge Error HTTR

[
4__)

1
1
1
1
1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
9 .Parzeriml = :ge‘tJaarser_me. . :
[ Ll
1
1
1
1
1
1
1
1

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
m

10} Parserml = do_parser o
Ll

1
1
1
1
:
X < — A0 Patzescml |

9F aréer}( ml

izsatge Error Parser |

117 Jfitwa_comensal :1'—— ParserdmlgetFita g
L

117 ﬁtxa_{:om ensal

21 .Crear mmbo ligta comensals

Thz
‘. —

=

atra combio com enss|
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5.3.2.3. Diagrama: Processar comensal

GUI: ProoessarComensal)

| Jsuan: ‘ | Pantalla Gui: ‘ | Controlador Gui ‘ ‘Capa de Megod: | | Litil: | ‘CIierrth‘tE: | ‘}(M L: |

|
| |

& com ensal i prcu::fisar com ensal |
] |

21 Krear Processar CEEensal

1
1} Selecdn :
1
1
1
1

Mizzptoe Errar element cm bo
4.2

|
|
|
|
|
|
|
Y Boolean :% validatal orsCombc:r
I
I
I
I
I
I
|
|
|
|

I
5).ClistHTTR 1= gt _dient |
I
I
51 ClientHttp

) CliertHtty

‘_

1
3 Boalean = ClientHttp Ok
1

izzatge Error HTT

E)
71 Parserml F get_parser

|

81 Parseriml = do_parzer
T

1
31 Parseryml

71 Parzeriml

¢ - - DPEEL

I

‘._

Jlizzatge Error xml

B

1
1
1
1
| .Crear Barra Tasgues
1
1
1
1
1
1
1
1

0 .SEHDI_SL,;‘J er_command

1
11 Eoolean ;= Makgiound

121 JEpolean ;= doMakeSound

121 Boalean
.‘ T

L
1) (Boolean = Mak_elﬁden 1

1
147 |Boalean = doMakeiiden
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5.3.2.4.

Diagrama: Visualitzar video
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5.3.3. Estructura de directoris de I'aplicacié amb interficie grafica

Seguint la mateixa filosofia que amb I'aplicacié web, es determina quina estructura de
fitxers i directoris es fa servir per a la implementacio de I'aplicacié amb interficie grafica.

Aurrel
aplicacid
. {DIRECTORI AMB LA CAPA DE NEGOC
CapaMNegoci > ! . . .
iln fitker amb |a implementacio de |a capa de negoci
cui DIRECTORI CAPA PRESENTACIO | CONTROLADOR
Ll I
gFlbcer amb la capa de presentacid i controlador
iDIRECTORI PROGRAMA PRINCIPAL
Main i
iFitxer amb el programa principal
.
INIRECTOR | ATS P A CAPA DE NEGOC
Utils 5 iI]I-xl—.,l.,l—f UTILITATS PER LA CAPA DE MEGK
iFitxers que ajuden a la implementacio de |a capa de negoc
v [DIRECTORI AMB LES CLASSES ENTITATS
o >
I Flbcers entitat
L ’U RECTORI AMB EL COMPOMENTS
Depandéncies »
F|1xe-rs package amb els components

5.3.4. Altres aspectes del disseny de I'aplicaci6 a  mb interficie grafica

Una vegada hem establert el criteris principals del disseny de la interficie grafica, passem
a veure un conjunt de petits problemes que es creu convenient resoldre en el disseny. A
continuacio es llisten aquests problemes i seguidament es detallen els criteris de disseny
seqguits.

- Com es detecta la plataforma d’execucio i com s’encapsula.

- Com es detecten les dependencies de I'aplicacio.

- Com obtenim les dades del questionari d’'un comensal.

- Parsejar I'XML amb les dades del guestionari del comensal.

- Com construim un fitxer amb dades numeriques a través de I'experiencia d'un
comensal.

- Com es construeix la musica

- Com es construeix el video.

- Com ajunta musica i video.

- Com exportar el video i la partitura
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5.3.4.1. Com es detecta la plataforma d’execucio i com s’encapsula

Problema :
Crear una aplicaci6 que pugui ser executable en diferents plataformes on s’hauran
d’executar un conjunt d’instruccions diferents per a cada plataforma.

Exemple:
PLATAFORMA
INSTRUCCIO Windows Linux Mac
Netejar pantalla C:>cls $ clear $ clear
Objectiu :

Que el conjunt d’instruccions que cal realitzar sigui transparent a la plataforma on
s'executa.

Soluci6 :

- Crear un nou conjunt d’instruccions comu per a totes les plataformes.

- Implementar cada nova instruccio per a cadascuna de les plataformes.

- ldentificar la plataforma on s’executa I'aplicacio a través d’una factoria de plataformes
(on la plataforma és identificada a través d’una variable que ens ofereix el llenguatge de
programacio).

En resum, la idea és crear una interficie amb les instruccions comunes a totes les
plataformes i accedir a una en concret identificada per la variable que ens ofereix el
llenguatge de programaci6. Els patrons d’enginyeria del programari usats sén: “Abstract
factory” i “factory method”.

Abstract Factory:

Ens permet fer una abstracci6 de la plataformes amb la creaci6 d’'un nou conjunt
d’instruccions que sera implementada per cadascuna. El resultat d’aquesta abstraccio és
identificar les plataformes com a objectes del tipus familia tenint el mateix comportament.

Factory Method:
Es el patr6 que fem servir per obtenir la plataforma on s’executa I'aplicacio a través de la
variable d’entorn.

Diagrama amb la solucié del problema:

GUI: Plataformes d'exeu:uu::iu_‘u)

*El concepte de platatorma s'ha expressat com a "TargetRuntime"

== interface == F actoryTargetRuntine
TargetRuntinme

1 1 1
1 1 1
1 Implementa 1 Implementa 1 Implementa
1 1 1
1 1 1

TargetRuntinee_linux | [TargetRuntinve_nrac | [TargetRuntinee windows
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5.3.4.2. Com es detecten les dependéncies de 'aplicacié

L'objectiu final de I'aplicacié amb interficie grafica és la creacié d’'un video amb musica i
una partitura. Per poder assolir aquest objectiu fem servir un conjunt de components
externs a I'aplicacio:

B E N -
partir de les dades del questionari d'un comensal. No fa una . jeepis
transformacié directa de les dades del questionari Sin0 que només  PECCATA MUNDI

transforma una sequéncia de valors numerics en una musica.

. L . =
- musica_peccatamundi: Es el programa encarregat de crear la musica a _,‘} f)é

- Lilypond: Es un programa de software lliure per crear partitures musicals.
La creacio de la partitura es realitza a traves d’un fitxer de text pla. Una
vegada s’ha creat una partitura la podem transformar a formats: pdf, ps i
midi etc.

L : o e
- Timidity: Es un programa de software lliure sintetitzador que permet la ;El °! '”‘*-..!*
transformacio de fitxers midi a altres formats: wav, au, aiff i ogg.

- Lame: Es un programa de software lliure encarregat de codificar un fitxer m
de masica en format wav a format MPEG audio layer Il (mp3).

- Mencoder: Es un programa de software lliure encarregar de codificar %FF 6
video en diferents formats i codificacions. Entre moltes caracteristiques MPE
destaquem que permet afegir pistes d’audio en el video.

Zz - - Y - —-‘
- Mplayer: Es un programa de software lliure reproductor multimedia capag i’MHayer}
de reproduir la majoria de formats suportant subtitols. ~— )

Havent vist les dependéncies de l'aplicaci6 amb interficie grafica i entenent que la
instal-lacié les inclou, només falta que I'aplicaci6 les detecti en temps d’execucio. El criteri
seguit per detectar-les és que les dependencies estiguin a la ruta del sistema, de manera
gue la crida d’'una dependéncia sigui reconeguda pel sistema independentment de la
plataforma on s’executi. Per tant per detectar les dependéncies el que fem és accedir a la
ruta de sistema i determinar on és cada dependencia. Com que cada plataforma tracta
d’'una manera diferent la ruta de sistema, aquesta ha de ser implementada per a cada una
d’elles.

L'accés a la ruta de sistema per a les plataformes linux i mac €s molt similar, ja que
disposem d’una instruccié que ens determina la ruta on hi ha instal-lada la dependéncia
gue requerim. Per a la plataforma windows no disposen d’aquesta utilitat, i el que fem es
cercar les dependéncies a ruta de sistema.

c Simbolo del siskema

C:isrecho =PATH:

CisUIHNDOWS system32 s CoSWINDOWS ; s WINDOWS S ustem3d 2 When;Covstravwberryscibin; Cins
travherrysperl~hin;CispeccatamundisLilyPonds~usrsbin:Cispeccatamundi~mplayer; GC:up
eccatamundisTimidity++;Conpeccatamundi~lame ; C:xstravberryscrhin; Constravherryspe
r1hin;Cosstravberryschxbin; Cinstravherrysper1sbin

®ee@xes! ~ xee@xes; ~ H | xee@xee: o
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5.3.4.3. Com obtenim les dades del gliestionari d'un comensal

La manera de recollir les dades d’'un questionari contestat per un comensal és fer una
peticié HTTP al servidor. Amb aquesta frase es vol il-lustrar I'arquitectura client-servidor.

Client-servidor:

L'arquitectura client-servidor és la relacio establerta entre dues entitats: del servidor, que
ofereix un recurs de qualsevol tipus (fisic, de dades, etc.) al client, que en treu un profit o
avantatge. El més habitual és que d’'una entitat servidora se n’aprofitin diverses entitats
clients.

Per a la comunicacio entre clients i servidors s'utilitza un protocol de comunicacions, que
descriu com es poden comunicar i quines informacions poden intercanviar. Per exemple,
HTTP per a pagines web, Wi-fi per a xarxes sense cable, etc.

Les caracteristiques principals del servidor son I'espera passiva de peticions i la tramesa

de resposta quan rep una peticid. Referent al client, direm que és I'entitat activa que envia
peticions i espera la resposta del servidor.

Envia peticid par usar un recurs———

Procotol de comunicacic

% +———Respon peticid amb el recurs———

CLIENT SERVIDOR

En el nostre cas l'arquitectura client-servidor identifica les entitats client com a I'aplicacio
amb interficie grafica i el servidor com a I'aplicacié web. El protocol de comunicacio entre
les dues entitats és 'HTTP sent el protocol de comunicacié de pagines web. La funcio del
client és fer una petici6 demanant les dades del questionari d’'un comensal i el servidor
retorna la peticié donant les dades del comensal amb un xml.

L R .

ke Bt : v Peccata Mundi
Wit Peticid: ;
——— Ciiestionari Ulsitar

comsensal Line Prars Wins
Aplicacid amb inteficie grafica & ) Aplicacid web

Ragon: T

Dacses

guestionari

AML

Procotol de comunicacisd: HT TP ‘
CLIENT SERVIDOR

Parsejar I'xml amb les dades del giiestionari del comensal

En aquest apartat es vol explicar el motiu pel qual es treballa amb xml i quin és el seu
tractament.
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XML és l'acronim de extensible markup language (llenguatge de marques extensible), és
un llenguatge extensible d'etiquetes, desenvolupat pel World Wide Web Consortium
(W3C). Permet definir la gramatica de llenguatges especifics. Per tant, XML no és un
llenguatge en particular, sind una manera de definir llenguatges per a diferents
necessitats, i es proposa com a un estandard per intercanviar informacié estructurada en
diferents plataformes.

La tecnologia XML busca donar solucié al problema d’expressar
informacio estructurada de la manera meés abstracta i reutilitzable
possible. La manera d'organitzar la informacié estructurada és a
través d’etiquetes i elements. Una etiqueta consisteix en una marca
feta al document, que n'assenyala una porcié com un element, un tros d’informacié amb
un sentit clar i definit. Les etiquetes tenen la forma <nom>, on nom és el nom de I'element
al qual esta assenyalant. Per facilitar com estan organitzades les diferents etiquetes i
elements es fa servir un altre document on es descriu I'estructura i sintaxi d’'un XML.
Aquest document que pot estar adjunt o no a I’XML s’anomena DTD (definicié de tipus de
document).

Exemple XML:

=<dwml version="1.0" encoding="IZ0-5559-17" 2>
<!DOCTYPE Edit MWissatge 3YITEM "Llista dades missate.dcd"”
[<!ELEMENT Edit Missatge (Missatge) *>]>
<Edit Missatge>
“Missatyge>
<Remitent-
<Hom:=Tom del remitent<fHom:=
<Mail> Correu del remitent < fMail>
<fRemitent>
<Destinatari-
<Hom:Tom del destinatari<fHom=
<Mail> Correu del destinatari</Mail>
< fDestinatari>
<Text>
<Parraf>
Aouest &2 el meu document, amb una estructura molt sSenzilla.
< fParraf>
<fText>
<fMissatge>
<fEdit Missatge>

Exemple DTD:

=?Hml wversion="1.0" encoding="I30-S559-1" 2>
<!-— Aguesta &s la DID de Edit Missatge -->
< !'ELEMENT Missatge [(Remitent, Destinatari, Assumpte, Text) *>=
< 'ELEMENT Remitent [(MNomw, Mail) >

< !'ELEMENT INom HPCDATA) =

< 'ELEMENT Mail HPCDATRL) =
< 'ELEMENT Destinatari (MNom, Mail)>

< 'ELEMENT INom HPCDATA) =

< 'ELEMENT Mail HPCDATRL) =

< |ELEMENT Aszsuwmnpte [(#PCDALTL) =
= |ELEMENT Te=xt Parraf) >
< !ELEMENT Parraf (#PCDALATL) >

En el nostre cas s’ha determinat fer servir I'xml com a format per exportar les dades dels
guestionaris. Els criteris principals que han ajudat a fer Us d’aquest format son:
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- Suporta Unicode (estandard de codificaci6 de caracters en suports informatics),
permetent aixi la comunicacié amb tota la resta d'idiomes escrits.

- Pot representar les estructures de dades tals com: registres, llistes, arbres, etc.

- Lestricta sintaxi, i els requeriments d’analisi sintactica, fan que els algorismes d’analisi
sintatica (parser) siguin simples, eficients i coherents.

- Esta basat en estandards internacionals.

- Permet la validacio emprant llenguatges esquematics.
- No té dependéncia quan a plataforma i per tant és immune als canvis tecnologics.

Tot seguit descrivim els diversos dissenys xml que s’han fet servir per exportar les dades
dels questionaris d’'un comensal, i dels comensals d’'una experiencia sensorial.

XML amb la llista de comensals gue han celebrat una dequstacio:

Per determinar el disseny d’aquest XML el que primer es va fer va ser pensar com s’obté
aquesta informacié de la base de dades. El resultat d’aquesta consulta seria la llista de
comensals que ha celebrat una degustacié en un lloc determinat indicat per nosaltres.

Pensar d’aquesta manera facilita la identificacié de dades que volem exportar. Finalment

el format queda:

XML

DTD

<7xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>
- <lloc_experienciax>
- <loc=
<id_lloc=1</id_lloc=
znom_lloc>Degusta 2008</nom_lloc>
<adreca />
<poblacio /=
zcodi_postal /=
<telefon>626553098 </telefon=
<email_lloc >peccatamundi@peccatamundi.org</email_lloc>
«<observacions /=
<flloc=
- <comensals>
- zcomensal>
<id_comensal=1</id_comensal=
<id_lloc=1</id_lloc>
<nom_comensal=Comensal</nom_comensal >
<cognoms_comensal=01</cognoms_comensal=
<data=04-03-2008</data=
<email_comensal /=
<observacions /=
<zunigid=fabl16ca6d6cfc7 c58c6ea9308a344caa</uniqid>
</comensal=
</comensals >
</lloc_experiencia=

<fxml wersion='l.0' encoding='UTF-5':-

< !ELEMENT
< !ELEMENT

<!ELEMENT
<!ELEMENT
<!ELEMENT
<!ELEMENT
<!ELEMENT
<!ELEMENT
<!ELEMENT
<!ELEMENT
<!ELEMENT
<!ELEMENT

<!ELEMENT
<!ELEMENT
<!ELEMENT
<!ELEMENT
<!ELEMENT
<!ELEMENT

lloc_experiencia (comensals|lloc)®x

lloc (observacions|email lloc|
telefon|codi_postall
poblacioladrecalnom lloc|id lloc)®>

id_lloc (#PCDATA)>

nom_lloc [#PCDATA)Z

adreca EMPTY-

poblacio EMPTY:

codi_postal EMPTY-

telefon ([#PCDATL)>

email 1loc (#FCDATA)-

ohservacions EMFTY>

comensals (comensal)® -

comensal (unigqid|obaervacions|email comenzal |

datalcognons_comensal [nom_comensal |
id lloclid comenszal) ¥

id_comensal (#PCDATA)>

nom_comensal (#PCDATL)>

cognons_comensal (#PCDATA)-

data (#PCDATA)>

enail comensal EMPTT-

unigid (#PCDATA)>

Podem destacar que I'’XML conté les dades del lloc amb tots el seus atributs i una llista de
comensals que han participat a la degustacié d’'un determinat lloc, amb tots els seus

atributs.

64 /105



Implementacid logistica pel projecte Peccata Mundi

XML amb les dades del giiestionari d’'un comensal:

Per dissenyar I'XML amb les dades del questionari d’'un comensal fem servir els mateixos

criteris anteriors. Finalment el format queda:

XML

DTD

<?uml version="1.0" encoding="UTF-8" 7=
<fitxa_expariancia>
el >
<d_lloc>1</id_loc>
<nom_lloc >Degusta 2008 </nom_lloc =
cadraca />
<poblacio /=
<codi_postal /=
<telelon >626553098 </ telefon>
<amail_lloc >peccatamundi@peccatamundi.org </ email_lioc
<observacions /=
=flloc
- scomensals
<id_comensal>12</id_comensal>
ad_llocs»1<fid_lloc>
<nom_comensal=Comensal</nom_comeansals
<COgnoms_comensal>13 </ coghoms_comansal>
<data-~04-03-2008</data>
<email_comensal /=
=zobservacions />
<uiigd ~8c89115788%:80eceb5(d59a30018b 20 </ unigid>
</ comensal>
- <plats>
- platz
ad_plat=1<id_plat=
<titol_plat>Plat 1</titol_plat>
+ =plat_aromaz
+ «plat_gust>
+ <plat_texturaz
i <plat_siparisnciass
</plat=
=/plats>
- <Wins>
- o¥ix
<id_winL<fid_vi
<hitol_wvi=Vi 1</ btol_wis
+ £yl_aromaz
& oy_gust>
+ =<vi_color=
+ «vi_aspectes
+ ayl_expensnciess
<
=fvins=
«/degustacios
</ fita_sxpanencias

Destaquem que I'XML conté les dades lloc, comensal, plats, plat aroma, plat gust,

<ixml wersions="l1.0" encodings'UTF-8'2

<ELEMENT fitxa_experiencia (dequstaciolcomensal|llog) ™
<!ELEMENT lloc [sbasrvaciona|email 1loc|telefon|codi postal]
poblacio|adrecainem_llociid lloc)®»

<!'ELEPENT id Llboc (#PCDATAF>

«'ELEMENT mom lloc [#PCDATA)>

¢ 'ELEMENT adreca EMFTY>

<'ELEMENT poblacioc EMFTY

<!'ELEMENT codi postal ENPTY>

<'ELEMENT telefon (#FCDATA)-

<'ELEPENT email llog (#PCDATA}>

«!'ELEMENT observacions EMFTY

<'ELEMENT comensal [unigqidjobservecions|email comensal|daral
cognond_conensal |non_comensal |id_Lioc|
1d_comensal) >

< !ELEMENT degustacic (vinsiplats)®

¢!'ELEMENT plata (plac)®>

<!ELEMENT plat (plat_experiencies|plac_texturalplat guat|

plac_sromajtivol plac|id plae] ™

<'ELEMENT 1d_plat (#PCDATA)>

<!ELEMENT rirol plat (#PCDATA}>

<ELEMENT plat_aroma (bolet|tormatge|greixos|tumacicralfregit|

Edpeoiat I:I:an,u.L_‘L'a.l:nhel |wageral |
tloral fruital|id comensal) ¥
<!ELEMENT plat_gust (umawijacid|awargent|dole|=alat)#*>
!ELEMENT plat tewtura (esponjos|granulos_farinos|gelificacl
greixos|llis|capizzant [cruisent]|
compacts | fundent) ¥

<!ELEMENT plat experiencies (experiencia)®>

<'ELEMENT experiencia (titol_experiencialid_experiencia)®s

CIELEMENT wins [vi)*>

C'ELEMENT wi (vi_ewperiencies|wl_sspecte|vi_color|wl_gust|

wi_aromal Ei E.ul_'.u | id_'.'i jT=

CIELEMENT wi_coloer (groc_daurat|groc_werdos|marro|
I:Efl!xn!_l:ﬂ:—il_t!l::l:i!sa|I:E'f1'!:lcl:l!_1.?l.'.‘llhl.".|.!|
cirera maduralvermell robi)®»

< !'ELEMENT wi_aspecte (denslfluidlspagat|brutinet|brillant)®s

C'ELEMENT vi_ewperiencies {experiencia)®»

textura, plat experiéncies, vi, vi aroma, vi gust, vi color, vi aspecte, vi experiencies.

plat

En aquest punt també parlem del concepte de “parsejar’. El terme “parsejar’ en ambit
informatic és el procés d’analitzar una sequéncia d’entrada (provinent d’un teclat, arxiu,
etc) per determinar-ne I'estructura gramatical i comparar-la amb una gramatica formal
(estructura abstracta que descriu un llenguatge formal amb precisio). En el nostre cas, la
gramatica formal és la definici6 de I'estructura del document XML i l'objectiu de
'analitzador és accedir a aguest document validant-ne la sintaxi i obtenint el contingut

desitjat.

65/ 105



Implementacid logistica pel projecte Peccata Mundi

Com s’ha explicat previament els document XML és la manera d’expressar informacio
estructurada de la manera més abstracta i reutilitzable possible. Si bé aquesta és una
bona manera d'exportar informacié per a diferents plataformes, no és una bona
metodologia per poder gestionar-la. Per tant, el que volem fer és recuperar aquesta
informacié abstracta i transformar-la de tal manera que tingui un sentit. Per fer aixo es
determina que el “parser” té dos objectius:

- Processar el document XML i extreure'n el contingut.
- Convertir el seu contingut en una estructura de dades coneguda per nosaltres

Per assolir aquests objectius es determina que “parsejar’ el document vol dir obtenir les
dades d’'un comensal que ha celebrat la degustacié en un determinat lloc i tractar-ho com
un sol element. Per entendre i identificar aquest nou element I'anomenem fitxa
experiencia. La representacié de les dades que constitueixen les fitxes experiéncia sén
objectes valor de les classes entitat (classes i objectes que representen el model de
classes de domini, també anomenat model entitat relacié en programacié estructurada).

<XML/> Value Objects
e L___| PARSER R
<li Liagaix Lisa
<llacs \l— - Comensal
. - Plat
<oomensal® "
<Comensal> - Vi
Etc
b
g
Q

A

List<Flat> llista plats;

List<Vi> llista wvins;
Comensal comensal ;
Lloc lloe:

‘\\h _,/J
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1. Com construim un fitxer amb dades numeériques a través de l'experiéncia d’'un
comensal

El criteri seguit en la construccié de les dades numeriques per a la generaciéo de musica
és forca senzill. Parteix de la idea de llegir la fitxa experiencia (dades d’'un comensal que
ha fet una degustacié en un lloc) i a partir d’aquest aplicar I'algorisme de transformacio
d’aquestes dades en un seguit de nombres que tenen sentit pel programa de generacio de
musica. Si en aquest apartat no es vol destacar cap criteri de disseny elaborat és perqué
s’ha fet previament el tenir les dades en un format conegut com és la fitxa experiéncia i
d’aquesta manera evitar encapsular el parser per llegir I'xml en aquest moment del procés.
Aix0 ens dona meés flexibilitat per crear diferents algorismes per a la generacio de dades
musicals sense tenir cap dependéncia de quin és el format de qué provenen les dades.

Fitxa Experiéncia 1\ e o 5
List<Plat> llista plats; ALGORISME il
List<vVi> llista wvins; l_l\' Transformacio de les dades del _f\ :
Comensal cmr_:sal: I | giiestionari del comensal en '

e el valors numérics
I| ¥
< J

5.3.4.6. Com es construeix la musica

La construccié de la musica per nosaltres €s una caixa negra a la qual li =
passem com a parametre els valors numerics i ens retorna dos fitxers. Un =
fitxer amb la musica amb format “midi” i un altre fitxer amb la partitura. En .
principi la construccio de la masica no produeix cap conflicte, encara que ~ PECCATA MUNDI
el fet d'haver de fer aquest procés en diferents plataformes implica que és necessari tenir
el programa en binari per a cadascuna d’elles i segurament la comanda que cal executar
és diferent a cada plataforma. Pero aquesta questio la resolem afegint aguesta operacio a
la interficie comuna d'operacions entre plataforma (vegeu: plataforma d’execucio i
encapsulacio).

Les comandes per a les diferents plataformes serien:

PLATAFORMA | COMANDA O INSTRUCCIO
Windows C:\> cmd /c type fitxer_numeros_musica.music | musica_peccatamundi.exe
Linux $ cat fitxer_numeros_musica.music | ./musica_peccatamundi 2> /dev/null
Mac $ cat fitxer_numeros_musica.music | ./musica_peccatamundi 2> /dev/null

2, . . :

tj—\sk’ F":IE&IFH?'[[EI | . Resultat : L
Fefcaka
March
PDF
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5.3.4.7. Com es construeix el video

La base per a la generacié de video €s el programa Xaos i la construccio del video es
realitza a través del mencoder (vegeu dependencies aplicacid). En aquest apartat no
s’expressa que és un fractal (una lleugera explicacié es pot trobar al punt fractals).

806

XaoS
El Xaos és una aplicacio de software lliure que permet la visualitzacié
de fractals fent zooms interactius. Permet a l'usuari endinsar-se en un
fractal i allunyar-se'n de manera continua. Aquesta capacitat
transforma el Xaos en una aplicacié ideal per a l'exploracié de
fractals.

Xaos inclou molts tutorials animats que permeten aprendre que soén el fractals d’'una
manera facil i divertida. Els tutorials s’han creat a través d’un propi llenguatge que inclou
la creacié d’animacions i tutorials.

Les principals funcionalitats que ens permet realitzar el Xaos son:

- Visualitzacio de fractals (mandelbrot, barnsley, newton, etc.) amb zooms interactius.
- Coloracio d'interiors i exteriors de fractals amb diferents férmules i métodes.

- Renderitzacié (generacio d’'una imatge a partir d'un model) de fractals.

- Gravaci6 d’animacions, guiades per l'usuari i automatiques.

- Integra un llenguatge per realitzar animacions.

- Complements de filtres per a les imatges.

- Canviar i definir paleta de colors.

- Permet execuci6 per linea de comandes sense obrir la interficie grafica.

Tot seguit detallem el passos que cal seguir per a la construccié del video:
- Determinar una férmula fractal i associar-hi una animacio

- Renderitzar les imatges de I'animacio

- Compondre les imatges per a la construcci6 del video.

5.3.4.8. Determinar una formula fractal i associar-hi una animacio

La formula i I'animacidé es determinen aplicant un algorisme amb les dades de la fitxa
experiéncia. El resultat és un fitxer del propi llenguatge Xaos amb extensié “xaf” que
permet navegacio d’'un fractal a través de zooms.

XAF

(initatate)

List<Plat> llista plats; ALGORISME (paletta 1 27116 0]
List<Vi> llista wvins; = ; 4N' Efnmllu 'phoenix]

; i apaadup
Comensal comensal ; | Dades Determina la formula i Resiitat /| 0.oo03z3880088s0 888880107

Lloc lloc: H H H (maxabap
assﬂcia una anlmECIO 000432000000 0000000083L7)
l. (maitar S00)
\._ /"' fouteslioring 1)
e, e _’/I {iocoloring 3}
(wiew 0.43003530 -0, 63RIFT20
0.0X3857420 0. DI3EST420]
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Renderitzar les imatges de I'animacié

Renderitzacié d’'imatges significa la creacié d’'una imatge a partir d’'un model. En el nostre
cas cal agafar I'animacio de fractal del fitxer “xaf” i construir la sequiéncia d’'imatges, amb
el mateix programa xaos, per linea de comanda.

Una possible manera de renderitzar una animacio a través de la linea de comandes:

PLATAFORMA | COMANDA O INSTRUCCIO
. C:\> winxaos -render fitxer.xaf -size 768x576 -renderframerate 25 -antialiasing -
Windows . .
basename animacio
L $ xaos -render fitxer.xaf -size 768x576 -renderframerate 25 -antialiasing -
basename animacio
Mac $ xaos -render fitxer.xaf -size 768x576 -renderframerate 25 -antialiasing -

basename animacio

XAF

XAOS

-RENDER

IMATGEN

5.3.4.10. Composici6é d’'imatges per a la construcci6 del video

Per crear el video el que es fa és una composicié de les imatges resultants de la
renderitzacio del fitxer “xaf”. Fem Us del programa mencoder (vegeu dependencies
aplicacio) que permet la creacié de videos.

PLATAFORMA

COMANDA O INSTRUCCIO

Windows

C:\> mencoder mf://*.png -vf scale=768:576:1 -mf
w=768:h=576:fps=25:type=png -ovc lavc —lavcopts
vcodec=mpeg4:trell=yes:vAdmv=yes:autoaspect -ovc xvid
-xvidencopts pass=2:bitrate=800 -0 animacio.avi

Linux

$ mencoder mf://*.png -vf scale=768:576:1 -mf
w=768:h=576:fps=25:type=png -ovc lavc —lavcopts
vcodec=mpeg4:trell=yes:vAmv=yes:autoaspect -ovc xvid
-xvidencopts pass=2:bitrate=800 -0 animacio.avi

Mac

$ mencoder mf://*.png -vf scale=768:576:1 -mf
w=768:h=576:fps=25:type=png -ovc lavc —lavcopts
vcodec=mpeg4:trell=yes:vAmv=yes:autoaspect -ovc xvid
-xvidencopts pass=2:bitrate=800 -0 animacio.avi

IMATGE

Y FFwpes
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5.3.4.11. Com ajuntar musica i video

El darrer pas per aconseguir el video amb musica és afegir la musica al video que s’ha
creat. La tasca d’afegir musica en un video s’anomena afegir una pista d’audio al video.
Per fer aquesta tasca fem servir novament el mencoder indicant la musica que volem
afegir.

Una possible comanda per afegir una pista d’audio a un video seria:

PLATAFORMA | COMANDA O INSTRUCCIO
Wi C:\> mencoder video_nosound.avi -0 video_final.avi -ovc copy -oac copy -
indows o .

audiofile fitxer_musica.mp3

L $ mencoder video_nosound.avi -o video_final.avi -ovc copy -oac copy -audiofile
fitxer_musica.mp3

Mac $ mencoder video_nosound.avi -0 video_final.avi -ovc copy -oac copy -audiofile
fitxer_musica.mp3

irepe + | (I8 S 1

5.3.4.12. Com exportar el video i la partitura

Una vegada hem vist el passos per a la generacido de masica, partitura i video, queda
pendent com exportar les experiencies sensorials (videos i partitures) en un mateix
directori de tal manera que permeti un facil accés per poder fer la gravacié en un DVD.

El criteri seguit per poder exportar aquesta informacié €s que els fitxers amb el video i
partitura tenen com a nom lidentificador de comensal. Aixo permet la localitzacié dels
fitxers d’'una manera facil i Unica. Per a la creacid del directori és convenient crear un
conveni: la data (format anglés: any, mes, dia) de celebracié de la degustacié, seguit del
nom del lloc on s’ha realitzat. El darrer pas és que en moure els fitxers al nou directori son
novament nombrats amb el nom i cognoms del comensal.

Directari Directori
Execucit Execucit

20080218
Mas_Pares

L)

fab16cabdbcfeTcSBcbeal20balddcan.avi

T

AITELT

(

Easd

Exportar

é} xavier_ezquerra.avi

L3

fabiBcaBdBctcTe58cbeadi0Balddcaa pdl é
-

xavier_szgquerra.pdf
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a

Disseny de I'espai de treball i infraestructur

BN

En aguesta fase es realitza una simulaci6 de com seria la temporalitzacié d’'una

experiéncia sensoria
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6. Implementacié

6.1. Implementacié: Model de dades

L'esquema del model de dades a través del llenguatge de consulta estructurada (sql) i el
gestor de base de dades Mysql queda:

6.1.1. Esquema del model de dades a través de lleng uatge de consulta estructurat.

-- Table structure for table “‘comensal’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘comensal” (
“id_comensal int(8) NOT NULL auto_increment,
‘id_lloc™ int(8) NOT NULL,

"nom_comensal” varchar(200) NOT NULL,
‘cognoms_comensal” varchar(400) NOT NULL,
“data’ date NOT NULL,

“email_comensal” varchar(300) NOT NULL,
“observacions” text NOT NULL,

“uniqid” varchar(32) NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘id_comensal’),

KEY id_lloc™ (Cid_lloc™),

KEY “cognoms’ (‘cognoms_comensal’),

KEY 'nom” (‘nom_comensal’),

KEY “unigid® ("uniqid®),

FULLTEXT KEY “observacions™ (‘observacions®)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1,;

-- Table structure for table “experiencia’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “experiencia™ (
“id_experiencia’ int(6) NOT NULL auto_increment,
“titol_experiencia’ varchar(200) NOT NULL,
“valor tinyint(4) NOT NULL,

PRIMARY KEY ('id_experiencia’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

-- Table structure for table “experiencia’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “experiencia™ (
“id_experiencia’ int(6) NOT NULL auto_increment,
“titol_experiencia’ varchar(200) NOT NULL,
“valor tinyint(4) NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘id_experiencia’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

72105



Implementacid logistica pel projecte Peccata Mundi

-- Dumping data for table “experiencia’

INSERT INTO “experiencia’ (‘id_experiencia’, "titol_experiencia’, "valor’) VALUES

(1, 'riv’, 0), (4, 'matl’, 0), (7, 'primavera’, 0), (10, 'feble’, 0),(13, 'metall’, 0),

(16, 'infancia’, 0), (19, 'tarda’, 0), (22, 'optimista’, 0),(25, 'joventut’, 0),

(28, 'fusta’, 0), (31, 'navol', 0), (34, ‘just’, 0),(37, 'muntanya’, 0),(40, 'vent', 0), (43, 'gel', 0), (46,
'‘pluja’, 0), (49, fosc', 0), (52, 'Etic’, 0),(55, 'cos', 0),(58, ‘foc’, 0), (61, 'sal', 0), (64, '‘calma’, 0), (67,
'moral’, 0),(2, 'legal', 0), (5, 'plastic', 0), (8, 'casa’, 0), (11, 'pols’, 0), (14, 'plana’, 0),(17, 'boira’,
0),(20, 'vapor', 0), (23, 'pessimista’, 0),(26, 'alba’, 0),(29, 'tardor', 0),(32, 'agradable’, 0),(35, 'vidre',
0),(38, 'maduresa’, 0),(41, 'poble’, 0),(44, 'actiu’, 0),(47, 'sec’, 0),(50, 'llum’, 0),(53, 'ment’, 0),(56,
'vellesa', 0),(59, 'dona’, 0),(62, 'esperit’, 0),(65, 'calor’, 0),(68, 'dolent’, 0),(3, 'mar', 0),(6, 'terra,
0),(9, 'estiu’, 0),(12, 'nit', 0),(15, 'fort’, 0),(18, 'cel', 0);

-- Table structure for table “lloc’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “lloc™ (
“id_lloc™ int(8) NOT NULL auto_increment,
"nom_lloc™ varchar(200) NOT NULL,
“adreca’ varchar(200) NOT NULL,
‘poblacio” varchar(200) NOT NULL,
“codi_postal” varchar(125) NOT NULL,
“telefon” varchar(12) NOT NULL,
“email_lloc™ varchar(200) NOT NULL,
“observacions’ text,
PRIMARY KEY ('id_lloc"),
UNIQUE KEY "nom” (‘"nom_lloc),
FULLTEXT KEY “observacions™ (‘observacions’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

-- Table structure for table “lloc_plat’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘lloc_plat™ (
“id_lloc_plat” int(8) NOT NULL auto_increment,
‘id_lloc™ int(8) NOT NULL,

‘id_plat” int(8) NOT NULL,
“ordre” smallint(3) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘id_lloc_plat’),
KEY "id_lloc™ (id_lloc™),
KEY "id_plat” (Cid_plat")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

-- Table structure for table “lloc_vi®

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “lloc_vi~ (
‘id_lloc_vi int(8) NOT NULL auto_increment,
“id_lloc™ int(8) NOT NULL,

‘id_vi” int(8) NOT NULL,
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“ordre” smallint(3) NOT NULL,
PRIMARY KEY (Cid_lloc_vi%)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

-- Table structure for table “plat’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “plat™ (
‘id_plat” int(8) NOT NULL auto_increment,
“titol_plat™ varchar(200) NOT NULL,

PRIMARY KEY ('id_plat),
UNIQUE KEY 'titol” (‘titol_plat’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

-- Table structure for table “plat_aroma’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “plat_aroma™ (
‘id_plat_aroma’ int(10) NOT NULL auto_increment,
‘id_plat” int(8) NOT NULL,
“id_comensal’ int(8) NOT NULL,
“floral_fruital® tinyint(4) NOT NULL,
“vegetal tinyint(4) NOT NULL,
‘cremat_caramel tinyint(4) NOT NULL,
“especiat’ tinyint(4) NOT NULL,
“fregit” tinyint(4) NOT NULL,
“cru tinyint(4) NOT NULL,
“fumat’ tinyint(4) NOT NULL,
‘greixos’ tinyint(4) NOT NULL,
“formatge’ tinyint(4) NOT NULL,
“bolet” tinyint(4) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id_plat_aroma’),
KEY “id_plat® (id_plat’),
KEY “id_comensal® ('id_comensal’)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

-- Table structure for table “plat_experiencia’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “plat_experiencia™ (
“id_plat_experiencia’ int(10) NOT NULL auto_increment,
‘id_plat” int(8) NOT NULL,

“id_comensal’ int(8) NOT NULL,
“id_experiencia’ int(6) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id_plat_experiencia’),
KEY “id_plat® (id_plat’),
KEY “id_comensal® ('id_comensal’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1,;
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-- Table structure for table “plat_gust’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “plat_gust™ (
‘id_plat_gust® int(10) NOT NULL auto_increment,
‘id_plat” int(8) NOT NULL,

“id_comensal’ int(8) NOT NULL,
“salat’ tinyint(4) NOT NULL,
“dolc’ tinyint(4) NOT NULL,
“amargant’ tinyint(4) NOT NULL,
"acid’ tinyint(4) NOT NULL,
“umami’ tinyint(4) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id_plat_gust’),
KEY "id_plat” (id_plat’),
KEY ’"id_comensal® (id_comensal’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

-- Table structure for table “plat_textura’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “plat_textura™ (
‘id_plat_textura® int(10) NOT NULL auto_increment,
‘id_plat” int(8) NOT NULL,
“id_comensal’ int(8) NOT NULL,
“fundent’ tinyint(4) NOT NULL,
‘compacte’ tinyint(4) NOT NULL,
“cruixent” tinyint(4) NOT NULL,
“tapissant’ tinyint(4) NOT NULL,
“llis” tinyint(4) NOT NULL,
‘greixos’ tinyint(4) NOT NULL,
“gelificat™ tinyint(4) NOT NULL,
“granulos_farinos’ tinyint(4) NOT NULL,
“esponjos’ tinyint(4) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id_plat_textura’),
KEY ‘id_plat” ('id_plat’),
KEY "id_comensal’ (id_comensal’)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

-- Table structure for table “vi’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “vi® (
id_vi' int(8) NOT NULL auto_increment,
“titol_vi® varchar(200) NOT NULL,
PRIMARY KEY (Cid_vi"),
UNIQUE KEY "titol™ (‘titol_vi")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;
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-- Table structure for table "vi_aroma’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS 'vi_aroma™ (
id_vi_aroma’ int(10) NOT NULL auto_increment,
“id_vi” int(8) NOT NULL,
“id_comensal’ int(8) NOT NULL,
“serie_fruital® tinyint(4) NOT NULL,
“serie_floral tinyint(4) NOT NULL,
“serie_vegetal tinyint(4) NOT NULL,
“serie_animal tinyint(4) NOT NULL,
“serie_fusta’ tinyint(4) NOT NULL,
“serie_quimica’ tinyint(4) NOT NULL,
“serie_especiada’ tinyint(4) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id_vi_aroma),
KEY ‘id_vi® (id_vi),
KEY “id_comensal® ('id_comensal’)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

-- Table structure for table "vi_aspecte’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “vi_aspecte™ (
‘id_vi_aspecte” int(10) NOT NULL auto_increment,
“id_vi® int(8) NOT NULL,

“id_comensal’ int(8) NOT NULL,
“brillant™ tinyint(4) NOT NULL,

‘net” tinyint(4) NOT NULL,

“brut” tinyint(4) NOT NULL,
“apagat’ tinyint(4) NOT NULL,
“fluid” tinyint(4) NOT NULL,

“dens’ tinyint(4) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id_vi_aspecte’),
KEY ‘id_vi® (Cid_vi’),

KEY "id_comensal® (id_comensal’)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;
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-- Table structure for table "vi_color

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “vi_color™ (
“id_vi_color” int(10) NOT NULL auto_increment,
“id_vi” int(8) NOT NULL,
“id_comensal’ int(8) NOT NULL,
“vermell_robi’ tinyint(4) NOT NULL,
“cirera_madura’ tinyint(4) NOT NULL,
“reflexos_violacis™ tinyint(4) NOT NULL,
‘reflexos_rajol_terrissa’ tinyint(4) NOT NULL,
‘marro tinyint(4) NOT NULL,
‘groc_verdos' tinyint(4) NOT NULL,
‘groc_daurat’ tinyint(4) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id_vi_color),
KEY ‘id_vi® (id_vi),
KEY “id_comensal® ('id_comensal’)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

-- Table structure for table “vi_experiencia®

CREATE TABLE IF NOT EXISTS 'vi_experiencia® (
“id_vi_experiencia’ int(10) NOT NULL auto_increment,
id_vi® int(8) NOT NULL,

‘id_comensal int(8) NOT NULL,
“id_experiencia’ int(6) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id_vi_experiencia’),
KEY “id_vi® (id_vi"),
KEY “id_comensal® ('id_comensal’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

-- Table structure for table "vi_gust’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “vi_gust™ (
id_vi_gust int(10) NOT NULL auto_increment,
“id_vi" int(8) NOT NULL,

“id_comensal’ int(8) NOT NULL,
“salat’ tinyint(4) NOT NULL,
“dolc’ tinyint(4) NOT NULL,
“amargant’ tinyint(4) NOT NULL,
"acid’ tinyint(4) NOT NULL,
“umami’ tinyint(4) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id_vi_gust),
KEY ‘id_vi® (id_wi),
KEY "id_comensal® (id_comensal’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;
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6.1.2. Comentaris.

L'aplicacio utilitzada per gestionar la base de dades es el Muddmin
“phpMyadmin”. Permet una millor gesti6 de les diferents tasques phpMiyAamIn
d’administracié i refinament d’alguns atributs.

Encara que es disposa d’aquesta aplicacio per gestionar la base de dades, sempre és
convenient buscar sistemes alternatius per crear copies de seguretat i restaurar les copies
de seguretat.

Copia de seguretat

mysgldump —p password -u root nom_bdd > aaaammdd_nom_bdd_backup.sql

Restaurar copia

mysql -uroot -p nom_bdd < aaaammdd_nom_bdd_backup.sql

6.2. Implementacio: Aplicacio web

En aquest apartat es descriuen una série de metodologies utilitzades per portar a terme
les decisions preses en el disseny. Seguidament es descriuen els apartats on s’apliquen
les decisions del disseny.

- Interficie i usabilitat

- Autenticacio i sessio

- Multillenguatge

- Cicle d’execucio

- El model

- Lavista
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6.2.1. Interficie i usabilitat

El concepte d'usabilitat en un context d’aplicacié informatica és definit de manera formal
per la ISO (organitzacié internacional per a la estandarditzacio) com:

“Usabilitat fa referencia a la capacitat del programari de ser entes, aprés, usat i ser atractiu
per a l'usuari, en condicions especifiques d’us”.

Entenem com a usabilitat la facilitat amb que la gent pot usar una eina o un giny per
aconseguir un objectiu concret. EI component principal d’'una aplicacid que determina
'usabilitat és la interficie. Per tant, una bona interficie ha de seguir els criteris d’usabilitat i
aguest han de permetre:

- Eficiéncia; amb menys temps es pot acabar una tasca concreta

- Facil aprenentatge; deduir facilment el funcionament amb la seva observacio

- Flexibilitat; relatiu a diferents maneres d’interactuar la informacié entre l'usuari i el
sistema

Passem a concretar aquests aspectes a I'aplicacié web.

- Interficie: . :
La interficie esta implementada en XHTML i CSS (fulls d’estil). El fet de fer |
. P N . . XHT _
servir XHTML és perqué és una millora del llenguatge d’etiquetes HTML, l v
on (a diferencia de I'HTML) s'aposta per una millor estructura del & v)
document fent abstraccié de la presentacio, de tal manera que els
possibles canvis en la presentacio tingui un impacte menor en l'estructura
del document.

-

CSS,

El disseny s'implementa a través de fulls d’estils, concretament la versio
CSS 1.0 que és la més suportada per els diferents navegadors.

- Usabilitat:

Els criteris utilitzats per donar una millor usabilitat han estat:

- Visualitzar tots el apartats (plat, vins, comensal etc.)

- Facil identificacio i accés de cada apartat.

- Unificaci6 de les operacions (llistar, inserir, cercar).

- Al llistat d’elements s’ha de poder ressaltar en passar-hi per sobre i també s’ha de
poder operar-hi a sobre.

- Els missatge informatius o d’error sempre es posen el mateix lloc. Sota la navegacio
general d’apartats i sobre les operacions. Es segueix el criteri que un missatge
informatiu és de color groc i un missatge d’error €s de color vermell.

- Els dialegs entre l'usuari i el sistema sén simples, entenedors i no porten a confusio.

- En el formulari on s’insereix la informacio, si aquesta €s incorrecta no es torna a
omplir la informacié que es mostra tal i com s’havia intentat inserir. Indicant quin és
I'error o el problema.

- No es segueix un esqgema modal de presentacié (obrir noves finestres per algunes
operacions).
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Per il-lustrar millor els criteris d’usabilitat es mostra una captura fent una breu
explicacio.

Peccata Mundi

®

Plats Vins Llocs Comensals Degustacio Experiéncia Sortir

0©

o s'han fet canvis o ja existeix,

Llistar Inserir Cercar

®

Nom E-mail Teléfon

Degustacio 2008 peccatamundi@peccatamundi.ong 626553098 detalls modificar @ ®
Mas Pares rrop@maspares.com 972421877 | detalls modificar
Salo alimentaria Barcelona contact@alimentaria.com 935169466  detalls modificar

1.- Apartats de I'aplicacio

2.- Facil identificacio de cada apartat

3.- Missatge informatius per l'usuari.

4.- Operacions comunes per cada apartat

5.- Identificacid amb I'element que ha esdevingut interaccié
6.- Operacions a realitzar amb un element determinat

Peccata Mundi

®

Plats Vins Llocs Comensals Degustacio Experiencia Sortir

Llistar Inserir  Cercar @
@ Nom xavier

Cognoms
Lloc Salo Alimentaria Barcelona =]
Cercar »
Resultats: 2 @
Data Cognoms Nom Lloc

10-04-2008 xavier de palau  Salo alimentaria Barcelona  detalls modificar

10-04-2008  xavier ezquerra Salo Alimentaria Barcelona | detalls modificar

1.- Apartat actiu

2.- Operacid activa

3.- Formulari de cerca ( mante valors de cerca).
4.- Resultats de la cerca
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6.2.2. Autenticacid i sessid

En el disseny de l'aplicacié es decideix que per accedir-hi ens hem d’autenticar a través
d’'un nom i una paraula de pas. La implementacio d’aquesta autenticacio es fa a traves de
la sessid. La sessi6 €s un mecanisme auxiliar del protocol HTTP per mantenir la
comunicacio entre el client i el servidor.

Sense fer un detall exhaustiu de com es fa la gesti¢  Autenticar

de la sessio (ja que aquesta és una funcionalitat Login
gue ens ofereix el llenguatge de programacio): hem
de crear un mecanisme de validacio tal que Password

gualsevol accés a l'aplicacié ha de comprovar que
l'usuari que vol accedir esta autenticat i t& una
sessid oberta. En el cas que l'usuari no estigui
autenticat o bé la sessié hagi caducat sera redireccionat a la pagina d’autenticacio. Les
excepcions a aquest comportament sén:

Language ---------om-moomooooeeoee- =l

- URL inicial d'accés a l'aplicacio.
- URL per obtenir lloc i comensal d’una degustacio.
- URL per obtenir questionari d’'un comensal que ha celebrat una degustacio.

Ens podriem plantejar per qué no hi ha una sessié quan accedim a I'aplicacié per obtenir
les dades d'una degustaci6 o d'un comensal en concret. La resposta és que la
comunicacié entre client i servidor és molt simple (peticid, resposta) i no hi ha d’haver cap
dialeg entre ells. Independentment d’aquest criteri, per arribar a obtenir les dades d’un
comensal o degustacié és necessari coneixer l'identificador del comensal i aquest €s un
valor alfanumeric amb una longitud de 32 caracters, dificultant I'accés no desitjat.

6.2.3. Multillenguatge

Un altre dels requisit que es demana a I'aplicacio és que la interficie sigui multillenguatge.
Multillenguatge significa que l'aplicacid pot ser usada en diferents idiomes (catala,
castella, angles). Aixo vol dir que I'aplicacio ha d’estar traduida a diferents idiomes. Tenim
diverses maneres d’'implementar el multillenguatge, més o menys elegants. Adoptant els
criteris elegants per a la seva implementacio, podem decidir fer-ho a través de la base de
dades o a través del fitxer de text pla. En aquest punt es decideix fer la seva
implementacio a traves de fitxers de text pla, ja que aquesta opcio simplifica el tractament
de les traduccions a través de fitxer i no cal accedir directament a la base de dades ni fer
una aplicacié per a la traduccio d’'etiquetes.

# DET3 Navegacio

e
fEtiauetes multi llenguatge ) =ae

# barra navegacid
MAVEGACIO_PLATS
NAVEGACIO_VINS
MAVEGACIO LLOCS
NAVEGACIO COMENSALS Castella
MAVEGACIO DEGUSTACIO ~ MY
MNAVEGACIO_EXPERIENCIA —Llengua T
NAVEGACIO_SORTIR A

# Darra navegasio
TN

10 LL Sil
10 COMENSALS=Camensales
13 _DEGUSTACID =Degustacion
10_EXPERIEMCIA=Epariancla
' MAVEGACID SORTIR=Sair

# fitxa capsalera

FITXA LLISTAR
FITXA _INSERIR
FITxA_CERCAR

8 barra navegadaa
LAY {[w]
Anglés | e

oo ) »

STACIO=Tasting
10 _EXPERIEMCIA=Exparianse
AGIC_SORTIR=Logout
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La solucio de com implementar el multillenguatge en termes generals és definir un conjunt
d’etiqguetes que ens defineixen el missatge de text de l'aplicacio i traduir cada etiqueta
amb el corresponent missatge de text per a cada idioma. Un altre concepte a tenir present
és que en tot moment hem d'identificar el llenguatge que fa servir 'usuari. Per tant, una
bona manera de tenir aquesta informacié sense haver de passar-ho cada vegada per
parametre és desar el llenguatge de l'usuari a la sessié.

6.2.4. Cicle d’execuci6

En la implementaci6 s’ha buscat un esquema de treball general per a tots els
controladors. Aquest esquema segueix els passos:

1. Carregar dependencies:
Llegir tots el moduls necessaris per poder procedir amb el controlador. Alguns dels
moduls tenen validacié propia, i per tant pot ser que el modul llanci excepcions si no es
compleix I'estat desitjat.

2. Determinar i instanciar el metode:

En aquest punt es determina el metode a executar. En cas que no sigui identificat
s’executa un metode per defecte.

L'execucié del métode indica procedir en I'execuci6 de la logica de negoci. La logica de
negoci és la que fa Us del model de dades i també defineix quina vista s’ha d’'usar.

3. Instancia vista:
Crida generica a la vista perqué es mostri. Previament s’ha definit quina s’ha d’usar.
4. Vista:
Encara que no pertany directament al controlador sindé que n'és una instancia, ens

ajuda a acabar d’entendre el fil d’execucio indicant que es finalitza I'esquema de treball
del controlador.
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Inici

Carrega dependéncies

v

Detarmina instancia métode

Maduls Sessid
Méduls Persisténcia
Maduls Llenguatge
Maoduls Vista
Maduls Litils

F 3

L 4

Instancia vista

Lbgica
NEQOG

-

Excepcid

Model

Determina vista

Excepcid

Vista
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6.2.5. El model

Quan es parla del model fem referéncia al model de dades, que és una abstraccio per
interactuar amb les bases de dades a través de les operacions que ens ofereix el marc de
persisténcia.

En aquest punt de la implementacio, ja especificat en el disseny, les operacions amb la
base de dades es realitzen a través del marc de persistencia. Encara que treballar
directament amb les operacions del marc de persisténcia ens simplifica el codi i ens
permet una millor concentracié en la logica de negoci, aquestes operacions solen ser molt
repetitives i feixugues. Per millorar aixo el que s’ha fet és una nova abstraccié creant un
nou modul per simplificar aquest volum de codi i en algun cas optimitzacié de rendiment.

'fﬁgeracions DB DataObject

Chd Médul: DB_DataObiject
usa "?TETGh{] w
:::.T;;:g:} Fa s del driver MySqgl

L -delete()

Accedeix

CONTROLADOR
BSn

LibSimpleModel
load _comensals()
Usa load_comansal_lloc [ Sid_lloc )
load_experiencias()
load_plats from_Hoc { Sid_lloc )
load_degustacio_plats { $id_lioc) )

Base de Dades
MySql

[I-lustracid de com és I'abstracci6 a nivell de codificacio:

Per entendre millor la il-lustracié fem un exemple concret de com seria mostrar un llistat
de comensals. | de com s’obtenen aquestes dades a través del controlador.

Codificacio llegir comensals \\ /— Codificacio llegir comensals

|l& jir comansals
$comensal = DB_DataObject: factory('comensal'};
dcomensal->orderBy('cognoms_comensal'),

I dipositar eh una array Scomensal->find{};

Scomensals = load_comensals(); ' < Abstraccio | Seomensals = array(},

while (Scomensal->fetch()) |
Fcomensals]] = clone{$comensal);
1

b # . B
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6.2.6. La vista

Quan es parla de la vista fem referéncia a la presentacié de la interficie a través de la
web. En el disseny es defineix que la vista ha de ser implementada a través d’un motor de
plantilles anomenat “Savant”. La manera com s’ha organitzat és que el controlador indica
guina és la plantilla per mostrar la interficie a través d’xhtml i xml en ocasions especials.

Quan es treballa amb plantilles podem decidir que una plantilla disposa de tot el contingut
o pel contrari podem decidir que la plantilla esta formada per diferents parts, diverses de
les quals s6n d’'is comu per a la resta de plantilles. Per prendre la decisié sobre quina
alternativa fem servir el que procedim a fer €s esquematitzar el contingut d’'una plantilla:

- Capcalera:
La capcalera del document és on hi ha definit com és aquest document, la seva
codificacio i els seus components. En aquest cas en concret els components serien:
fulles d’estil i javascript.

- Navegacié
En el nostre cas la navegacio seria I'apartat de I'aplicacidé que estem fent servir
(comensal, llocs, etc).

- Cos
Aqui hi resideix la informacié concreta del que s’esta operant o fent en un moment
determinat.

- Peu
Es la part del document que tanca la capcalera del document.

ASOCTTIE bimd PRIRLD ToAREONDAD ETER DL SERLEAS RN
“hAtg s F e, W SR TR AL B TD Sm LR S Ay
TBE oni o= BARjS F i, 5, porgd EINPF kbl

PLANTILLA SR

CAPCALERA

NAVEGACIO

Y

Cos

Y

PEU S

Es decideix seguir el criteri d’'una plantilla en la qual el contingut esta format per diferents
parts. Les parts com la capcalera, navegacio i peu son d’'ds comu per a la resta de

plantilles.
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Per acabar d’organitzar les plantilles el que fem és seguir I'estructura de fitxers definida en
el disseny. On cada controlador té el seu espai de treball per les plantilles indicat per un
directori i dintre d’aquest hi resideixen les diferents plantilles corresponents amb els
metodes que pot executar cada controlador.

Per entendre millor aquesta darrera explicacié fem un esquema de I'espai de treball amb
el controlador comensal i també com s’inclouen aquestes parts en un plantilla.

/ ESPAI DE TREBALL PLANTILLES

PLANTILLA COMENSAL.TPL.PHP

Arrel
aplicacid

=N

Comensal.php

templates

comensal

[

list.tpl.php

T [

search.tpl.php

==

show.tpl.php

[ I

header.ipl.php

[

Nav.tpl.php

e,

Foot.tpl.php

b= e = b

<iphp include (this->loadTemplate( header. tpl.php') ¥=

<7php include

fthis-rloadTemplate{ nav tpl php') 7=

ciphp if (is_arrayiichis->comensalz)): ¥»

“table summary=""

LEF>
<th=><iphp echo

>

fchis->language | " TITOL DATA']: T=</cth>

<ch*<?php echo fthis-*langquage | ; rxtehr
“th><Iphp echo fthis->language| TITOI Tr<ichr
<chr<Iphp echo fchis-rlangusge[' TITOL LLOT']: Tr</ch>
Lt o
<tphp foreach (fthis-rcomensals as fkey => fcomeénzal): 7>
<trs

<iphp endif; >
“cd><Tphp echo
srdr<Tphp echa

fcomensal-rdata; Tre/uds

seripglashes (foomensal ->cognons_comensal); Tr<fods

<td><iphp echo stripslashes (fcomensal-*nom comensal); Tr<fud>
<ed><?php echo stripslashes(fcomensal->nom_lleoe ): e frde
=tdr<iphp echo §fthis->language[' ' DE LE'}; ¥>»<jud>
“vd=<?php echo fchis-=language [ MODIFICAR"]: Y=< frds
frer
<iphp endforeach; 7=
<fcable>
<iphp else: 7
<iphp endif; 7%
ol Figt -
<iphp include fthis->loadTemplate(’ fooo. ty

L ¥

X

Un altre aspecte a destacar de la vista és que de la mateixa manera es retornen els xml.
Perd quan és un xml el que varia és el contingut de la plantilla amb I'estructura d’'un xml, i
també que la capcalera de resposta de la peticié HTTP indica que és un document xml.
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6.3. Implementacié: Aplicacio amb interficie grafic  a

En aquest apartat es descriuen una serie de metodologies utilitzades per portar a terme
les decisions preses en el disseny. Seguidament es descriuen els apartats on s’apliquen
les decisions del disseny.
- Interficie i usabilitat
- Barra de progrés
- Generacio d’audio

- Construccié de musica

- Conversio de la musica en format midi a wave

- Conversio de la musica en format wave a mp3

- Generacio de video.
- Renderitzaci6é d'imatges
- Composicio de video
- Afegir audio al video

- Problemes i alternatives
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6.3.1. Interficie i usabilitat

Per a la interficie de la I'aplicacio es fa servir el component “swing” (vegeu components
interficie amb grafica). El swing €s un component que permet la generacio d’interficies
grafiques per a la gran majoria de plataformes que disposen d’un entorn grafic.

La implementacio de la interficie grafica s’ha realitzat a través de les “swing” i I'entorn de
programacié netbeans que ofereix un modul per al disseny d’interficies grafiques. La
interficie grafica consta d’'una sola pantalla dividida en dues parts. La part esquerra és
aquella on es produeix interacci6 amb l'usuari amb l'entrada de [lidentificador del
comensal i la url del servidor. | a partir d’aqui es pot procedir a I'obtencié de les dades del
comensal i el seu processament. La part esquerra és informativa i mostra la resolucié de
dependencies de I'aplicacio i una finestra amb les diferents activitats que es van fent amb
el missatges informatius.

Lleqir Video Usuari Target Runtime
Identificador: Sistema Operatiu: @
| @ Larme | ]
url servidor: ® Mplayer | 1
I Mencodet | ]
Obtenir comensals @ Thnicky I ]

@ = typord ||

Generacid Yideo: Debug @
VIDEO @
PARTITURA @
EXPORTAR @

1.- Entrada identificador comensal
2.~ Entrada url del servidor
3.- Obtenir llista comensals degustacio
4.- Llista de comensals d'una degustacio
5.- Processar comensal
6.- Barra de progres generacia video | partitura
7.- Mostrar video
8.- Mostrar partitura
9.- Exportar video i partitura
10.- Mastra cami i nom de cada dependéncia
11.- Mostra missalge informatius

Podem destacar a nivell d’usabilitat que si per algun motiu la deteccido de dependencies
(layer, mplayer mencoder etc) no és resolta es dona la possibilitat de resoldre-les buscant
manualment cada dependeéencia. A nivell visual es detecta que no s’ha pogut resoldre
perqué els botons de cada dependéncia queden actius per ser usats, altrament queden
inhabilitats.
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6.3.2. Barra de progrés

La barra de progrés no és imprescindible per a la generacié de video i la partitura, pero si
gue ho és per a l'usuari, ja que observa que s’esta fent alguna cosa quan es processen
les dades d’'un comensal. Per tant, podem dir que €s un aspecte que pertany al concepte
d'usabilitat.

Quant a la implementacio, la barra de progrés hem d’entendre que és una representacio
de les tasques de generacié d’audio i video. On la generacio de cada part té la seva
representacio amb la barra de progrés. Si bé no podem determinar el temps de generacio
d’audio i video, si que ho podem representar a través de percentatges creixents.

- Peticid remota dades comensal a través d'un xml i la seva transformacido en dades
numeriques.

|l]1, Comensal ‘ - ‘

| Processar comensal

Dades correctes

| 25%

- Conversio de les dades numeriques en un fitxer de musica en format midi i una
partitura en format pdf.

‘01, Comensal | - |

| Processar comensal |

Make Music

| "

- Composicio de video afegint pista d’audio.

|I]1, Comensal ‘ - ‘

| Processar comensal ‘

Make Video

89/105



Implementacid logistica pel projecte Peccata Mundi
6.3.3. Generacio d'audio

La implementacié del procés de creacié de musica queda encapsulada en una sola tasca

anomenada crear musica dins de la barra de progrés. Per a la creacio de la musica s’han

de realitzar un serie d’operacions no propies de la creacié de musica pero requerides per

la seva generacio. Aquestes tasques son:

- Obtenir les dades del comensal a través d’una peticio HTTP retornant un document en
format xml.

- Parsejar el document xml en un objecte anomenat fitxa comensal.

6.3.3.1. Construccio de musica

La creacio de musica és implementada a través d’'una comanda definida al disseny (vegeu
com es construeix la mausica). Aquesta comanda pot ser diferent en funcid6 de la
plataforma on s’executi I'aplicacié. El resultat de la creacio de la musica és un fitxer midi i
un fitxer amb la partitura, perd també ens retorna per temps que dura la musica que s’ha
creat. Aquest valor és capturat en I'execucié de la comanda per fer-ne Us posteriorment.

6.3.3.2. Conversi6 de la musica en format midi a wave

En aquest punt ja disposem de la composicié musical mitjancant el fitxer en

format midi. Recordem que un fitxer amb aquest format no té associat una
sonoritat ja que el seu objectiu és la seva composici6. Es en aquest punt de la
implementacié on associem la musica (fitxer midi) a un banc de sons per aconseguir la
sonoritat desitjada.

Un banc de so també anomenat “SoundFont” amb termes generals direm que /;//
és un fitxer on hi resideix diferents ones d'audio en diferents rangs. Una
col-leccié d’ones d’audio transforma el banc de so en una llibreria de diferents
instruments.

SoundFont

La construccié del fitxer de muasica wave format per la composicié musical i el banc de
sons es realitza a traves de I'aplicacié Timidity, a la qual previament s’ha associat un banc
de sons.

Wave és l'acronim de WAVEForm audio format, és un format d'audio digital que
normalment no porta compressié de dades desenvolupat per Microsoft i IBM que s’utilitza
per emmagatzemar sons a I'ordinador.

La comanda per a la creacio del nou fitxer a través del timidity és:

PLATAFORMA | COMANDA O INSTRUCCIO

Windows C:\> timidity.exe musica.midi -Ow1S -s 44100 -A140,100 musica.wave
Linux $ timidity musica.midi -Ow1S -s 44100 -A140,100 musica.wave

Mac $ timidity musica.midi -Ow1S -s 44100 -A140,100 musica.wave

& |+ 4 = ‘8
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6.3.3.3. Conversi6 de la mUsica en format wave a mp3

Aquest darrer punt en la implementacié de la creacié de musica té com a objectiu reduir la
grandaria en espai del fitxer de musica. Per fer-ho comprimim el fitxer en format wav a
mp3 a través de I'aplicacié lame. La comanda corresponent:

PLATAFORMA | COMANDA O INSTRUCCIO
Windows C:\> lame.exe fitxer.wav —h fitxer.mp3
Linux $ lame fitxer.wav —h fitxer.mp3

Mac $ lamefitxer.wav —h fitxer.mp3

lam- + }6_=

El format MP3, acronim de MPEG-1 Audio layer 3, és un format de so propietari. Permet
una amplia gamma de qualitats de so (bitrates o velocitat de transmissio) amb variades
frequéncies de mostra. S'estima que amb un bitrate de 128 kbps i una frequencia de
44100 Hz aconsegueix una ratio de compressié d'11:1. Per a un fitxer de so amb una
minima qualitat, es considera un bitrate minim de 96 kbps (128 kbps recomanat).
Actualment és el format de compressio de so més estes per Internet.

Resum il-lustratiu de la generacié de musica:

G2 = )

J_\??? Parametra Resultat :

fefcata . f '
®

SoundFont

lam:| T a4 = &

91/105



Implementacid logistica pel projecte Peccata Mundi
6.3.4. Generaci6 de video.
La implementacidé del procés de creacid de video queda encapsulat en una sola tasca
anomenada crear video dins de la barra de progrés. Per a la creacié del video s’han de

realitzar una série d’operacions que s’especifiquen a continuacio.

6.3.4.1. Renderitzacié d'imatges

Amb les dades de la fitxa del comensal es determina un fractal i una trajectoria creant
un nou fitxer anomenat xaf (xaos animation file) i es procedeix a renderitzar les imatges
de I'animacio (vegeu renderitzar imatges animacio).

6.3.4.2. Composicio de video

Havent renderitzat les imatges ara només cal fusionar les imatges construint un video.
Per veure el detall de com és la comanda de composicié de video vegeu apartat
composicié del video.

6.3.4.3. Afeqir audio al video

En aquest punt ja es disposa d’'una video sense musica i de la musica. El que fem és
afegir la musica amb format mp3 com a pista d’audio en el video (vegeu com ajuntar
musica i video)

6.3.4.4. Problemes i alternatives

Si bé en aquest punt no hi ha problemes amb la implementacio de la casuistica
plantejada en el disseny, si que hi ha conflictes en el temps d’execucié. Per il-lustrar
una mica millor el cost de renderitzacio, cal tenir en compte que la renderitzacio de
4500 imatges, que correspon a un video d'uns tres minuts, és d’'una hora i trenta minuts
de mitjana. Per tant, és inviable que el comensal s’emporti un dispositiu CD o DVD amb
el video resultant de I'experiéncia sensorial un cop acabada la degustacio.

Per trobar solucions al problema es busquen possibles optimitzacions al procés de
renderitzacio d’imatges, pero els resultats obtinguts no son els desitjats.

Per tant es procedeix a fer una reunié amb els membres del projecte i s’explica quin és
el problema i es presenten diferents alternatives.

Les possibles alternatives son:

- Pregeneracio de tots els videos acotant els possibles resultats tal que el
namero de videos resultant. Fent servir aguesta opcido reduim
drasticament el temps de renderitzacio i en aquest pas el que només
seria talla la pel-licula amb el temps determinat per la musica.

- Renderitzaci6 del video a través d’'una captura de video. Es a dir
executar el programa xaos amb 'animacié desitjada i capturar la sortida
de I'animacié directament a format pel-licula de video a través de la
captura de video. En aquest cas no tenim una reduccio tan drastica de
la renderitzacio de video ja que com a minim hem d’esperar tres minuts
per la generacio de video.

92 /105



Implementacid logistica pel projecte Peccata Mundi

7. Cas Alimentaria 2008

Un dels objectius del projecte Peccata Mundi era presentar-se en el salo internacional
d’alimentacié i begudes Alimentaria 2008 de Barcelona. El proposit de la presentacio era
gue els propis membres del projecte expliquessin en qué consistia i tot seguit es realitzés
una experiencia sensorial en directe. El grup de comensals estava format per 20
periodistes de revistes especialitzades en gastronomia, als quals s'havia enviat una
invitacio prévia.

Pel que a nosaltres fa referéncia, Alimentaria 2008 representava el fet de posar en
produccio tot el que s’havia implementat fins el moment. Per portar a terme aquest
esdeveniment, els passos que calia seguir una vegada ja es disposava de I'espai on es
celebraria I'experiéncia foren:

Visita prévia per a la distribucio de tot I'equipament.

- Muntatge dels equips corresponents. f’@

- Proves en diferents ambits: PECCATAMUNDI | Alimentaria’08
_ . . . Nos complace invitarle 2 PECCATA MUNDI, una experiencia
SerVId.OI' ap'lcaCIOnS. artistica en la que usted dejaré de ser un mero espectador
- Portatns_ y se t_rans‘ormqre‘l en el qreador de una obra de ?rte
Xarxa pictorica y musical, a través de la cata de platos y vino.
. La experiencia se celebrara el lunes 10 de marzo, en |a sala de aclos v
= PrOJeCtO r. presentaciones del Saln Intervin Alimentaria 08 (Fira de Barcelona,
recinto Gran Via), de 12.30 a 14.30 horas. El catador participante serd
- Tau | a de SO . obsequiado con el retrato audiovisual de la propia experiencia sensorial,
- Tau | a d e mescC | es. m& ::;:?éésu :cgu;ﬂp:;:&né?:m COMIDO, NI TOMADO CAFE 0 FUMADO
Con el acto inicial de catar y degustar una serie de platos y vinos empieza
1 1A 1A la sintesis artistica, que tomara forma audiovisual en soporte digital
- Slm u |aCIO de |a deQUSta‘CIO - mediante un DFORFET'; informéatico creado por un grupo de r:)(pr:"-.:s ¥
H H . H H adaptado & la exigencia de pl estéti Ia idn de
= Ompllr dades de dlferents queStlonarIS . percepciones (d:l gusto a la mirada, o del tacto al oido, entre otros).
= Entrar dad es dels queStlona“S . Es asl como los catadores participantes, a través de su propia respuesta

sensorial, habrén participado en |a creacidn artlstica.

- Processar dades dels guestionaris.
- Veure resultats en el projector.

Préviament a la presentacio del projecte Peccata Mundi, ja s’havia fet un assaig general al
Taller de Cuina de Toni Botella, en el qual els comensals havien estat els propis membres
de l'equip de Peccata Mundi. Entres d’altres observacions de caracter logistic 0 no
directament relacionat amb la part informatica del projecte, es va destacar que el cost de
renderitzaci6 de video era massa elevat, i per tant inviable per a l'experiéncia
d'Alimentaria 2008, ja que la intencidé era que els periodistes disposessin de resultats
immediats uns cinquanta minuts més tard
d'haver finalitzat el tast de plats i vins (temps
durant el qual diversos membres de | 'equip
explicaven a l'audiéncia la gestacio i posterior
evoluci6 del projecte, i els detalls matematics
i musicals de la traduccié intersensorial). En
aquest punt, el projecte decideix que cal
simplificar el procés de generacié de video,
amb la pregeneracié dels videos fractals i un
algorisme que determina quin és el video
fractal més proxim en funcié dels resultats del
guestionari.
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8. Fractals

Les fractals van ser estudiades llargament per Benoit Mandelbrot i el terme fractal va ser
practicament implantat per ell gracies al seu llibre "Els objectes fractals" (1975).

Les fractals neixen de l'intent de trobar una geometria més apropiada per descriure els
objectes de la natura. En aquesta recerca, Mandelbrot es va trobar un seguit d'objectes
matematics (conjunt de Cantor, triangle de Sierpinski, corba de Peano, floc de neu de
Koch, etc.) que havien estat considerats curiositats dins les matematiques, pero que no
havien tingut major interés fins el moment que Mandelbrot s'adona que tots tenien alguns
aspectes en comd.
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Conjunt de Cantor Triangle Sierpinski Corba de Peano Floc de neu Koch

La paraula fractal neix a partir d'una adaptacio del terme "fraccionari". Les fractals tenen
com a principal caracteristica l'aparici6 de dimensions de Haussdorff fraccionaries. Aixo
vol dir que si una linia té dimensié 1, un pla té dimensio 2 i un volum té dimensio 3, a les
fractals apareixen dimensions que es poden escriure en forma de fraccid. Per exemple,
una dimensio 7/4 correspon a un cos que es troba a cavall entre una linia i un pla.

No entrarem en gaires detalls sobre la definicid de dimensié de Haussdorff d'un conjunt X,
perque es requereixen alguns resultats avancats i molta técnica. Direm, pero, que si N(e)
és el minim nombre d'esferes de radi e que calen per recobrir el conjunt X, llavors la
dimensi6 de Haussdorff de X és el limit, quan e tendeix a 0, de In N(e) / In(1/e).

La possibilitat de tenir dimensions fraccionaries es pot veure per exemple amb el conjunt
de Cantor. El conjunt de Cantor es crea de la segient manera. S'agafa un segment. Es
divideix en 3 parts i s'elimina el segment del mig. Es fa el mateix amb els segments que
gueden i es repeteix el procés indefinidament. El conjunt resultant és una mena de polsim
de punts. La seva dimensio és major de 0, perqué té infinits punts atapeits amb més
densitat que no pas, per exemple, el conjunt de punts racionals (que també és un conjunt
infinit pero que té dimensio 0). També és menor de 1, perqué no hi ha prou densitat de
punts per arribar a formar un linia "sense forats". Es, per tant, una dimensio entre 0i 1.
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Totes les fractals tenen les segiients caracteristiques:

* Tenen dimensio (de Haussdorff) fraccionaria.

* Estan detallades en escales infinitament petites, i a vegades infinitament grans.

* Tenen autosemblanca estadistica. Aixo vol dir que les diferents escales de detall tenen
formes similars. També es pot dir que trossos petits de qualsevol fractal s6n semblants a
la fractal sencera.

F

Les fractals son models per descriure la natura, perdo no deixen de ser models
matematics. Els objectes de la natura que es poden descriure amb fractals s'anomenen
fractals naturals, tot i que no son estrictament fractals. Per exemple, fractals naturals com
navols, muntanyes, linies de la costa, fulles de falgueres i vasos sanguinis, tenen
obviament limits inferiors i superiors en detall.
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Les fractals usualment es defineixen amb algoritmes de tipus recursiu. Per exemple, el
conjunt de Cantor, el triangle i la piramide de Sierpinski, la corba de Peano, el floc de neu
de Koch o la corba del drac tenen una regla de punt fix geometric. Perd la manera
d'obtenir les fractals més espectaculars des del punt de vista geometric i visual és a traves
de la iteracié de funcions complexes holomorfes. Un cas particular d'aixd és lI'anomenat
"conjunt de Mandelbrot".

Es tracta de definir un sistema dinamic complex mitjancant la iteracié successiva z, f(z),
f(f(z)), ... d'una funci6 f que pren valors complexos i retorna també valors complexos. El
valor del nombre complex inicial z s'anomena "llavor" de la successio.

Per exemple, si f(z) = z? + 3-2i, llavors si prenem com a llavor z = 0, tenim

z=0

f(z) = f(0) = 3-2i

f(f(z)) = f(3-2i) = 8-14i
f(f(f(2))) = f(8-14i) = -129-226i

El comportament d'aquesta successio de valors depen de la llavor z. La successio,
anomenada "orbita de z", pot tendir cap a infinit, en el sentit que el modul dels nombres
complexos que van apareixent creix ilimitadament (sembla que és el cas de I'exemple
anterior), o bé pot estabilitzar-se a una orbita periodica (conjunt finit de valors que es van
repetint) o a un punt fix (valor que es repeteix a partir d'un lloc endavant), etc. S'anomena
"conjunt de Julia ple" de la funci6 f(z) al conjunt de tots els valors z del pla complex per als
quals la seva orbita no escapa a infinit. S'anomena simplement "conjunt de Julia”" de f(z) a
la frontera del conjunt anterior.

Els conjunts de Julia, fins i tot de funcions molt simples com els polinomis quadratics f(z) =
az’+bz+c, tenen una geometria extremadament complexa, i de fet s6n un cas particular de
fractals. Aquests conjunts es representen amb un algoritme de temps d'escapada, en el
gual cada pixel de la pantalla es considera un nombre complex (les coordenades X,y son
les parts real i imaginaria del nombre, que es considera x + yi) i es pinta amb un color
diferent segons el nombre d'iteracions necessaries perqué la seva orbita escapi a infinit.
Els punts l'orbita dels quals no ha escapat a infinit després d'un cert nombre d'iteracions,
gran i prefixat, es pinten per exemple de color negre.

Tot seguit podem veure tres figures que representen els conjunts de Julia plens de la
funcié f(z) = z° + ¢, per als valors de c.

c=1-rab aurea c =-0.4+0.6i , C = -0.835-0.2321i

96 /105



Implementacid logistica pel projecte Peccata Mundi

Una altra manera d'obtenir interessants conjunts de geometria fractal utilitzant la iteracio
de funcions complexes holomorfes és considerar els parametres de la funcié. Més
precisament: considerem la familia de funcions Fc(z) = z° + c, que depenen d'un
parametre complex ¢ (es poden considerar moltes altres families, perd aquest és un
exemple classic i molt ric). S'obtenen fractals molt interessants si es considera el conjunt
de valors del parametre ¢ que fan que una determinada propietat del conjunt de Julia de la
funcié corresponent Fc(z) es compleixi. Per exemple, s'anomena "conjunt de Mandelbrot"
al conjunt de parametres ¢ del pla complex que fan que el conjunt de Julia de Fc(z) sigui
connex.

Es pot provar que si I'Orbita de z=0 no escapa a infinit llavors el conjunt de Julia de Fc és
connex (i per tant el valor c formara part del conjunt de Mandelbrot). En canvi, si I'0rbita
del 0 divergeix, llavors el conjunt de Julia és el que s'anomena totalment disconnex
(format per una mena de navol de punts a l'estil dels conjunts de Cantor), i per tant ¢c no
pertany al conjunt de Mandelbrot. Aleshores, ja tenim un criteri per decidir si un valor de
pixel ¢ es pinta d'una o altra manera a la pantalla de 'ordinador: simplement, s'aplica un
algorisme de temps d'escapada a I'0rbita del O per la funcié Fc, i aix0d es fa per a cada
pixel de la pantalla que correspon a un valor complex c.
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El conjunt de Mandelbrot

El primer que s'observa en qualsevol representacio del conjunt de Mandelbrot és la
preséncia d'una gran regio a la dreta que conforma el que s'anomena una cardioide. A
l'esquerra d'aquesta cardioide podem observar un disc que li és tangent. Tot i que, de fet,
es poden apreciar una gran quantitat d'altres petits discos tangents que envolten a la
cardioide. Si ampliem la imatge en un d'aquests discos, veurem que hi ha una gran
quantitat de discos més petits que els son tangents, i aixi successivament. Si s'estudia la
successi6 de cercles cada cop més petits que s'estén horitzontalment en el sentit negatiu
de I'eix real i obtenim els successius diametres dels cercles d;, d, ds, ... €s pot demostrar
qgue el limit quan n tendeix a infinit del quocient entre els diametres de dos cercles
successius dn / dns1 €s igual a 4.6692016..., una misteriosa constant que s'anomena
constant universal de Feigenbaum i que apareix en contextos molt diversos, tant de la
matematica com de la ciencia en general.
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9. Conclusions

L'objectiu del projecte consistia en implementar tota la logistica de I'experiencia sensorial
Peccata Mundi: Mundi: dissenyar les aplicacions d'entrada de dades, tractament de la
base de dades, processament de les dades del guestionari, generacio del video i la
musica i produccié de l'arxiu audiovisual que finalment el participant s'emporta gravat en
suport DVD.

Per la implementacio logistica s’ha enfocat en tres apartats:
- Una aplicacio per gestionar el sistema d’informacio sota un entorn web.

- Una aplicaci6 amb interficie grafica que recull les dades del questionari, processa el
guestionari, i genera un arxiu audiovisual juntament amb una partitura com a resultat
de I'experiéncia sensorial. Sent executables en diferents plataformes.

- Definici6 de la infraestructura i 'espai per realitzar una degustacio, amb la identificacio i
enumeracio dels equipaments de programari i maquinari necessaris per realitzar una
degustacio.

Els objectius del projecte, s’han assolit satisfactoriament, prova d’aixo es la presentacié a
lalimentaria 2008, on vint comensals del mon periodistic varen poder celebrar una
experiencia sensorial i es varen emportar el resultat d’aquesta en suport DVD.

Hem d’entendre que la implementacié logistica de I'experiéncia sensorial enfoca molts
ambits i bastant diferents i aixd0 ens aporta mes complexitat. Aquesta s’ha pogut portar a
terme amb la base d’'una bona comunicacid, planificacié iterativa i incremental de cada
part. Aixo vol dir que les reunions realitzades es disposava d’'un ordre del dia on s’exposa
'estat actual, quins sén les noves tasques a assolir i com es poden solucionar els
diferents problemes que s’hagin trobat. Abans de finalitzar una reunié es planteja la nova
ordre del dia per la proxima reunid. Per flexibilitzar tot el tema de reunions que de vegades
no €s necessaris per tots els membres del projecte es treballar a través de correu
electronic o programes de missatgeria instantania i repositori comu per desar documents.

Els principals coneixements adquirits i madurats son:

- Capacitat per configurar, dissenyar i desenvolupar una aplicacié web usant el patro
model vista controlador amb els llenguatge requerits pels membres del Peccata Mundi.

- Capacitat de modelar una base de dades on es principi tenia la funcionalitat de
gestionar els questionaris del comensals i finalment passar a ser la base del sistema
d’informacio de Peccata Mundi.

- Capacitat de convertir el model de dades en un base de dades gestionada pel servidor
MySql.
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M’ha servit per consolidar els coneixements:

- Utilitzacié del llenguatge script PHP amb la implementacio de I'aplicacié web.

- Utilitzacié del marc de persistencia “DB_DataObject”.

- Utilitzacié del motor de plantilles “Savant”.

- Utilitzacié dels components a nivell de presentacio: css 2.0, xhtml, javascript.

- Utilitzacié de programes per la creacié d’audio i codificacido de diferents formats a
partir d'una composicié. En especial Timidity i Lilypond.

- Utilitzacié de programes per la composicio de video. En especial el mencoder.

- Utilitzacié de programes per la visualitzacio de video. En especial mplayer.

- Utilitzacié de programes per la creaci6 de fractals i animacions. En especial el xaos i
el seu petit llenguatge per definir projeccions.

- Utilitzacié del llenguatge java per implementar I'aplicacio amb interficie grafica.

- Utilitzacié del component “Swing” per la capa de presentacio de la interficie grafica.

- Utilitzacié del component “jJdom” per el tractament d’XML.

- Utilitzacié del component “httpclient” per les peticions http.

- Utilitzacié de patrons d’enginyeria del programari per la implementacio de la interficie
grafica ja sigui per la seva execucio en diferents plataformes com el desacoblament
de diferents moduls que poden ser modificables en un futur proxim.
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10. Millores

Després d'haver fet les diferents implementacions i haver aconseguit els objectius
proposats, han sorgit unes possibles millores per realitzar en diversos ambits del projecte.
Si no s’han dut a terme en un primer moment ha estat per motius de limitacié de temps,
d'espai i d'infraestructura. A continuacio s'exposen aquestes possibles millores futures.

10.1. Aplicacié web

L'aplicacio web, que és I'eina per gestionar el sistema d'informacié, compleix el objectius
inicials. Es pot millorar a diferents nivells en funcié del temps disponible.

Millores a curt termini:

- Enriquir l'usabilitat i la interaccié amb 'usuari a través del moduls: jsquery, libprototype,
dojo.

- Creaci6 d’'un nou modul orientat als comensals d’una degustacié on aquests puguin
entrar a I'aplicacio web i respondre el questionari directament.

Millores a llarg termini:

Conversio de l'aplicacio web actual amb el modul d’administracié del sistema d’informacio
i un altre nou modul perque els comensals responguin els qilestionaris a travées de
l'aplicaci6. Aquest canvi és prou important per prendre la decisié de reconstruir I'aplicacio
fent s d’un marc de treball amb gestié d’'usuaris, rols, vistes, etc. Si bé aquest canvi té un
impacte important sobre I'aplicacio, no el té sobre el model de dades existent ni les capes
d’abstraccio construides fins el moment.

10.2. Aplicacio amb interficie grafica

Les possibles millores a nivell de l'aplicaci6 amb interficie grafica no _
correspon directament a l'aplicaci6 sind al seu procés d'instal-lacio. ‘
Actualment es disposa d’'un paquet per a cadascuna de les plataformes. Cal
descomprimir-lo i activar les variables d’entorn manualment en el directori on

s’hagi instal-lat. Sent un procés poc automatitzat, es vol fer la millora de construir un
instal-lador Unic per a totes les plataformes.
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10.3. Composici6 de video

Aquest és el punt feble del projecte, on sabem que hi ha més mancances no per la
casuistica sin6 pel cost computacional i de temps. Per tant, es plantegen noves
alternatives:

ProjectM:

ProjectM és un component compatible amb diferents reproductors de musica i plataformes
tals com: winamp, xmms, amarok, Itunes, etc, per a la visualitzacié6 de musica. Es la
versié open source del visualitzador Milkdrop. Permet, a través d'un mini llenguatge,
accedir a les variables que prenen diferents valors en funcido de la musica que es
reprodueix i crear efectes visuals (tinels, espectrometres, etc). El fet de programar un
conjunt d’efectes visuals s’anomena “preset”.

La idea de com integrar el projectM amb el que tenim fins ara seria la

creacio d'un “preset” amb les dades del questionari d'un comensal. ((fﬂ)))
Seguidament la reproduccié de la musica estaria lligada a un dels @F@f@@]
reproductors juntament amb I'execucié del component visual, amb el

“preset” creat com a parametre.

OpenGL.:
La idea principal tracta de crear un escenari amb objectes, personatges, etc., amb

parametres com el color, posicid, perspectiva, grandaria, etc, fixats en funcio de les
respostes del comensal al guestionari.
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Una de les millores més importants per reduir el cost d’'infraestructura i recursos humans
és que el procés d’entrar les dades dels questionaris siguin efectuats pels comensals,
mitjancant un dispositiu mobil com: telefon, ordinador de ma (pda), etc. Si bé aquesta
millora ens aporta el benefici 0 no despesa del personal i equips per entrar dades, implica
el desenvolupament d'un nou modul per accedir a l'aplicaci6 web i respondre el
guestionari que porta implicitament I'accés a una xarxa sense fils.

A prescindir ( vegeu analisi: Espai de treball i infraestructura ):
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TiTOL URL

Llibres lliures http://freeconput er books. com

PHP htt p: // www. php. net/ docs. php

Pear http:// pear. php. net

DB_DataObject http:// pear. php. net/ package/ DB_Dat albj ect/ docs
Savant http:// phpsavant. con

Timidity http://timdity-docs. sourceforge.jp/

Lilypond http://1ilypond. org

Lame http://1 anme. sour cef orge. net/ usi ng. php

Xaos http://wm . mat h. u- szeged. hu/ xaos/ doku. php
Ffmpeg http://ffnpeg. npl ayer hq. hu/

Mplayer htt p: // wwv. npl ayer hqg. hu/

MySQL DevCenter http://ww. oreillynet.com pub/feed/ 11

Mysql http://dev. nysqgl . conf doc/

Java http://java. sun.conlj2se/ 1. 5. 0/ docs/ api/

Java Gui swing http://java. sun. com docs/ books/tutorial /ui swi ng
Netbeans http://ww. net beans. org

Jdom http://ww.jdom org/

Soundfont http://ww. saunal ahti.fi/kru99/links-to-SF-sites. htm
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Implementacid logistica pel projecte Peccata Mundi

Programari utilitzat per I'analisi, disseny, implementacio i gestio:

TiTOL

FUNCIONALITAT

Netbeans

Eclipse plugin PHP
DBDesigner

Eclipse database modeling
PhpMyAdmin

Ms Visio

Poseidon for UML
Eclipse plugin UMLnet
Gnome Dia

Google calendar
Google Docs

Gnome Planner

Implementacio Interficie grafica

Implementacio aplicacié web.

Modelar la base de dades

Plugin per modelar base de dades

Administracio de base de dades Mysq|

Diagrames memoria

UML general i diagrames de sequencia i documentacio
UML general i diagrames de seqguencia i documentacio
UML general. Enginyeria inversa.

Calendari public per reunions

Documents compartits

Planificacio de tasques
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