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RESUMEN

Este articulo presenta la experiencia personal obtenida en la colaboracion
al desarrollo de plataformas GIS opensource tan maduras como QGIS,
GDAL-OGR o GeoServer-GWC.

Dicha necesidad en principio nos vino marcada en primera instancia para
cubrir desde Tracasa (www.tracasa.es) ciertas funcionalidades dentro del
marco del proyecto SITNA (Sistema de Informacion Territorial de Navarra)
y a través de su IDE, IDENA (http://idena.navarra.es). Posteriormente y ya
con fines puramente voluntarios, la implementacion de determinadas
funcionalidades en alguno de estos productos.

Se describiran los requisitos técnicos que se han encontrado para el
desarrollo colaborativo (IDE’s, gestion de repositorios, gestion de
branches), asi como el feedback obtenido en la implementacion de
issues/features de estos productos y de la interrelaccién con la comunidad
existente, y muy madura, de gestores de producto, desarrolladores y
testers.

Esta ponencia pretende demostrar con nuestra experiencia, aun siendo
nedfitos en dichos proyectos, la excelente valoraciéon positiva de dicha
colaboracion “opensource” y animar al resto de la comunidad a ser
proactivo en su desarrollo.

Palabras clave: QGIS, GDAL-OGR, GeoWebCache (GWC), github, Open
source, desarrollo colaborativo.
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INTRODUCCION

De la Wikipedia, el término “Open Source” ["! (cddigo abierto en castellano) es la
expresion con la que se conoce al software distribuido y desarrollado libremente. Mas
resumido y a la vez esclarecedor no se puede describir el concepto. En general, y
salvando algunos tipos de licenciamientos mas restrictivos, el software “opensource”
se desarrolla y distribuye sin costes de utilizacion para los usuarios ni impedimentos
en el empaquetado de nuevos aplicativos basados en él. La comunidad puede
libremente leer, distribuir e incluso desarrollar nuevas funcionalidades en estas
aplicaciones informaticas.

Hace ya tiempo que este tipo de software esta entre nosotros, y aunque en un
principio el “opensource” estaba asociado con un halo romantico y a la vez
transgresor del software propietario, a dia de hoy el software “abierto” es visto como
una perfecta alternativa seria y profesional y con funcionalidades tan buenas o
mejores que sus equivalentes en el software propietario.

El grado de madurez de algunas de estas aplicaciones es tal que la comunidad
ahora puede cubrir las necesidades de sus proyectos eligiendo libremente, y nunca
mejor dicho, entre aplicaciones “opensource” o privativas. A estas alturas no tiene
sentido polemizar sobre qué es lo mejor, el caso de uso nos lo definira para nuestras
necesidades. Las aplicaciones abiertas a priori son mas atractivas para los usuarios,
pero siempre deberemos estar atentos a que su eleccién no sea determinada por la
moda “opensource” y caigamos en los mismos prejuicios histéricos pero vistos desde
justo el otro extremo.

En el sector de las aplicaciones que gestionan la Informacién Geografica, podemos
congratularnos de la existencia de un gran abanico de desarrollos “opensource” muy
maduros y con potentes capacidades, similares en muchos casos a las de sus
equivalentes privativos, y en ocasiones incluso superiores. Disponemos de varias
aplicaciones desktop GIS (QGIS®, gvSIGF!, Grass®, uDIGF, ...) con grandes
capacidades de gestion y procesamiento de datos geograficos, servicios WEB con
potente funcionalidad geografica y ademas conforme a estandares OGC
(GeoServer®, MapServer™ ...), potentes clientes WEB mapping para consulta e
incluso edicion de la informacion geografica en exploradores WEB o en dispositivos
moviles (OpenLayers®, Leaflet®, ...), componentes programables como las
GDAL-OGR!", e incluso paquetes listos para instalar con completas arquitecturas de
aplicaciones que implementan la funcionalidad geografica conforme a estandares
(Boundless!"", Deegree!', ...).

Estas ultimas referencias nos sirven también para desmitificar que el “opensource”
no encaja en las empresas y que no se puede “vivir de ello”. Tenemos que ser
conscientes de que este software alguien lo desarrolla; en algunos casos la
comunidad que lo empuja es mayoritariamente desinteresada, en otros casos existen
ya empresas o consorcios de empresas que también colaboran, e incluso casos en
que ellas mismas los lideran. El retorno que obtendran estas empresas seran en
créditos publicitarios, marketing, en que son organismos, publicos o privados,
comprometidos con la democratizacion de las tecnologias, en el soporte y/o
personalizacion del software base, o ... que cada uno aporte su motivo.



Lo bueno de todo esto es que el usuario final es el beneficiado, el “opensource”
nos ofrece una opcibn muy interesante para cubrir nuestras necesidades
profesionales, nos permite mejorarlas, o0 como minimo platearnos mejorarlas y puede
convivir en armonia con el “otro” software si asi viene requerido.

Este articulo pretende detallar nuestra experiencia en la implementacién de nuevas
funcionalidades en algunas de estas aplicaciones “opensource” con funcionalidad
geografica (QGIS, GDAL-OGR y GeoWebCache-GWC) para cubrir en principio las
necesidades de algunos de nuestros proyectos, y posteriormente ya como participes
“libres” conocedores de que estos desarrollos necesitan del empuje de todos y de que
todos en la medida de nuestras posibilidades somos corresponsables y beneficiarios
de sus resultados.

ARQUITECTURA DEL DESARROLLO COLABORATIVO

Como se ha comentado en el apartado anterior procederemos a describir en un
tono informal los pasos que seguimos para colaborar en algunos entornos
“opensource” ya existentes y con muchos anos de andadura.

El primer paso, y fundamental, es perder el miedo, debemos salvar nuestros
propios prejuicios. Todos podemos en la medida de nuestras posibilidades colaborar
de una forma una u otra en uno de estos entornos. Los proyectos “opensource” estan
sustentados en muchos aspectos y nosotros seguro sabemos de alguno. Hay roles
para desarrollar el cédigo de las aplicaciones, pero no menos importante, hay roles
para documentar las capacidades del software (aspecto vital que en muchos casos no
se valora como se debe), traducciones a diferentes idiomas de las herramientas,
testeadores de nuevas funcionalidades y de las llamadas regresiones (nuevos “bugs”
en herramientas ya existentes pero que surgen por el retoque del codigo para la
implementacion de nuevos componentes)... Seguro, seguro, que sabemos de alguno
de esos aspectos ¢no?, las nuevas manos seran siempre bienvenidas asi que manos
a la obra.

En nuestro caso, nuestra primera experiencia vino de la mano de GeoWebCache
(GWC) ™ implementando nuevo cddigo para cubrir las necesidades de un
determinado proyecto, para luego implementar o dar soporte para nuevas
herramientas genéricas definidas en el “road” general de GDAL-OGR y QGIS.

Con el objeto de focalizar el mensaje voy a describir mi experiencia en la
colaboracién en el desarrollo de ciertas funcionalidades presentes en QGIS 2.2
“Valmiera” pero esto es perfectamente extrapolable, evidentemente con sus matices
especificos, a las otras aplicaciones comentadas, o a muchos “opensource” que
pululan por Internet.

QGIS (anteriormente llamado también Quantum GIS) es un Sistema de
Informacion Geografica (SIG) de codigo libre para plataformas GNU/Linux, Unix, Mac
OS y Microsoft Windows. Era uno de los primeros ocho proyectos de la Fundacion
OSGeo y en 2008 oficialmente gradué la fase de incubacién. Permite manejar
formatos raster y vectoriales a través de las bibliotecas GDAL y OGR, asi como
gestionar bases con almacenamiento geografico.



Para la colaboracion en el proyecto, en primer lugar es primordial aterrizar en el
entorno y estudiar la infraestructura publicada del producto para entender los pasos
necesarios para poder colaborar. En el proyecto QGIS la infraestructura esta muy
bien definida, y asi deberia serlo para una aplicacion tan madura y en la que
colaboran personas y empresas de todo el mundo, y su punto de inicio no es otro que
la pagina del producto:

http://www.qgis.org/es/site

Navegando por su portal mas en detalle nos encontraremos con la pagina principal
de colaboracion en la aplicacion estructurada para las diferentes areas del proyecto,
sean aspectos de documentacion, traducciéon o desarrollo puro y duro de QGIS o de
plugins para QGIS:

http://www.qggis.org/en/site/getinvolved/index.html

Para el desarrollo de codigo en QGIS debemos formarnos en las herramientas que
se nos ofrecen para integrarnos en su infraestructura. Existe un repositorio central de
cédigo fuente, documentaciéon de cédmo bajar cédigo a nuestras maquinas, de como
conseguir compilar el codigo, de cdmo subir los cambios que hayamos sido capaces
de desarrollar, hay listas de “bugs” o nuevas funcionalidades que los usuarios afiaden
y listas de correo bien estructuradas en varios roles; para desarrolladores,
documentadores, aspectos visuales de la aplicaciéon, notas de usuarios...
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Figura 1: Abanico de recursos y herramientas para el desarrollo de QGIS.

Pasamos pues a describir estos recursos.
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Repositorio de codigo fuente

El cédigo de la aplicacion, y otros recursos relacionados con QGIS, se encuentra
alojado en “github” '

https://github.com/qqis/QGIS

ERCTER GINNEIh tps: //github.com/qgis/ QGIS
o - This repositary ~ ® Explore Gist Blog Help ahuarted7 +- ‘X E"
qgis / QGIS G Watch ~ 105 # Star 400 [} Fork 360

QGIS is a free, open source, cross platform (linfwinimac) geographical information system (GIS) hitp://ggis_org

<> Code
10,000+ commiis 40 branches 31 releases 110 contributors
I'l Pull Requests 48
E ¥ branch: master ~ | QGIS /&
#- Pulse
Fix typo in options
{ahh Graphs
n m-kuhn authored 18 hours ago latest commit cc9adg7ide B
bx Added scripts and needed files for making QGIS translatable on transi a year ago P Network
cmake FindQGIS cmake: delimitedtextplugin moved fo core - Iook for spatialg
cmake_templates Define QGIS_MAGAPP_BUNDLE in ggscaonfig.h so resources can be foun.. o | B2
debian debian packaging fixes You can clone with HTTPS, 83H,
or Subversian
doc german translation update and translation string fixes
4 Clone in Desklop
i18n german translation update and translation string fixes
. <> Download ZIP
images restore master spash screen 18 days ago

Figura 2: Pagina principal del repositorio de QGIS desktop en github.

Github es un sitio web gratuito que sirve para alojar proyectos de todo tipo y que
utiliza un sistema de control de versiones. Los usuarios pueden crear nuevos
repositorios, bajarse ficheros agrupados por versiones y publicar nuevas versiones de
ellos, o como minimo notificarlas para que sean evaluadas y finalmente aceptadas por
los administradores del proyecto.

Pero antes de seguir con QGIS e intentar teclear una linea de cddigo, es
importante detallar el flujo de trabajo.

El primer paso es registrarse, si no lo estamos ya, en “github”. Este tramite nos
permitira gestionar los repositorios alojados en este sitio WEB, y en nuestro caso el
de QGIS.

https://github.com/join

Plaga Ferrater Mora 1, 17071 Girona
Tel. 972 41 80 39, Fax. 972 41 82 30
infojornadas@sigte.org http://www.sigte.udg.edu/jornadassiglibre/
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|8 GitHub, Inc. [US]|NieH

Sign in

GitHub

Join GitHub

The best way to design, build, and ship software.

% Step 1:
Set up a personal account

Create your personal account

There were problems creating your account.

Username

You'll love GitHub

Unlimited collaborators

Unlimited public repositories

Login can't be blank + Great communication

v ian-
Email Address Friction-less development
+ Open source community

We promise we won'tshare your email with anyone.

Password

Passwordcan't be blank and is too short (minimum is 7 characters)
Figura 3: Pagina de registro en github.

Tras los pertinentes datos a introducir. Ya tenemos nuestro usuario:
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Figura 4: Pagina de -mi- usuario en github.

Nuestro siguiente paso es utilizar alguna herramienta que trate con el repositorio
“github” del proyecto que nos interesa y que parte del hecho de tener que
interaccionar con una direcciéon URL donde se alojan realmente los ficheros.

Placa Ferrater Mora 1, 17071 Girona
Tel. 972 41 80 39, Fax. 972 41 82 30
infojornadas@sigte.org http://www.sigte.udg.edu/jornadassiglibre/
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Para QGIS la URL del repositorio es:

https://qgithub.com/qgis/QGIS.

Si pretendemos subir cambios al repositorio base de QGIS, debemos en primera
instancia hacer un clonado o “fork” de éste en nuestro propio repositorio “github”. Para
ello hay que seguir unos sencillos pasos:

https://help.qithub.com/articles/fork-a-repo

Para nuestra comodidad hay un estupendo cliente desktop gratuito para Windows
que nos permite la gestion cdmoda de estos repositorios.

http://windows.github.com

® B ahuarte47/QGIS @ sync master @

#9686: fix simplification of no-closed polygons

No uncommitted changes

ahuarted47 o 6148fee » collapse all [3 github S revert ¥2. roll back
Histo ry src\core\ggsmaptopixelgeometrysimplifier.cpp
old new

[TRANSUP] nb by James

day ago by Werner Macho

#9686: fix simplification of no-clos...

287 287 double* ptr = ( double* )targetukb;

1 day ago by ahuarted7
288 288 map2pixelTol *= map2pixelTol; //-> Use mappixelTol for
- Add missing Layer Definition in La... 'LengthSquare’ calculations.
1 day ago by Nathan Woodrow 289 289
218+ // Check whether the LinearRing is really closed.
- Add load and saving a Layer Defin... 211 |+ if ( isalinearRing )
day ago by Nathan Woodrow 212 |+ {
. . 213+ double x1, y1, x2, y2;
. Transform bbox in gml feature inf... 214 | 4
sA R dzy 2go by Marco Hugentobler 215+ unsigned char* startWkbX = sourceWkb;
Mapsewer fixed inconsistencies i... 216 + unsigned char* startiwkbY = startWkbX + size0fDoubleX;
d 217+ unsigned char* finalWkbX = sourceWkb + ( numPoints - 1 ) *

day ago by Marcel Dancak
( sizeOfDoubleX + sizeOfDoubleY });

[TRANSUP] pl 218 4+ unsigned char* finalwkbY = finalWwkbX + sizeOfDoubleX;
day ago by Robert Szczepanek 219+
228+ memcpy( &x1, startWkbX, sizeof( double ) });
E{ Fix #3704, GdalTools file dialogs r... 221+ memcpy( &yl, startwWkbY, sizeof( double ) );
lay ago by Larry Shaffer 227 |+ memcnv( fx?. FinallkhX. sizenfl douhle ) 3

Figura 5: Cliente github para Windows funcionando.

Con este cliente podemos bajarnos a nuestra maquina la version que queramos
del cédigo fuente, ver en detalle el histérico de cambios, quiénes los han realizado y
finalmente, subir nosotros mismos cambios.

QGIS se desarrolla en una version principal llamada “master” que es la que se
entiende como la actual en desarrollo. Cuando el proyecto libera una nueva version
de la aplicacion, se le da un nombre-numero y se hace un clonado del estado actual
de la version “master” con esa nueva etiqueta definida. Es por ello que nos
encontramos en github un listado de versiones etiquetadas estilo “release_x.x", estas
se corresponden al estado del codigo el dia que se liberaron. A partir de ese momento
quedan congeladas y desvinculadas de la rama “master” a menos que se decida
incluir correcciones a errores graves encontrados en la aplicacion.

Placa Ferrater Mora 1, 17071 Girona
Tel. 972 41 80 39, Fax. 972 41 82 30
infojornadas@sigte.org http://www.sigte.udg.edu/jornadassiglibre/
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No es propoésito del articulo describir en detalle el trabajo con “github”, podremos
consultar el gran abanico de documentos que hay Internet sobre su funcionamiento y
gestion de los repositorios.

Compilar QGIS desde el codigo fuente

Una vez hemos bajado el cédigo fuente para la version o rama “github” que nos
interesa, debemos compilar dicho cédigo con la plataforma con la que estemos
habituados a desarrollar. En este link podemos encontrar los pasos necesarios para
los compiladores soportados.

https://raw.github.com/qgis/QGIS/master/INSTALL

En mi caso estoy usando “Visual Studio 9.0 C++ Express” para Windows ", pero
se pueden usar otros IDE’s de desarrollo, tanto para Windows como para los otros
tipos de hardware soportados por QGIS. No dejo pasar este momento para
recomendar el “Eclipse IDE” " por sus estupendas caracteristicas y porque también
es “opensource”, pero que cada uno elija el IDE con el que esté mas comodo.

qgis2.1.0 - Microsoft Visual Studio o ] 23]

File Edit View Project Build Debug Team Data Tools Test Window Help
Pl G S @ a9 - - 25| b [Rewithoebinf - |{wins2

TR E] 0] et | @ Q

~| | [# | ceosuffer

(=8

Solution Explorer * 0 X startpage layer.h qgis.h

2 == Il - QosPallayersettings ~| “@registerFeature(QosFeature & f, const QgsRenderContext & cor ~
;Suluﬁun'qgisll.ﬂ‘ (57 projects) - if ( str.compare( “"visible", Qt::CaseInsensitive ) == @ ) ==
- 7 packages { A
[ evis wholeCentroid = false;

bgrass_gis.5.4.3

browser else if ( str.compare( "whole”, Qt::CaseInsensitive ) == @ )

gis.d.rast wholeCentroid = true;
gis.g.browser B

gis.g.info } 1
gis_analysis H

gis_bench /f fix invalid polygons
gis_core if ( geom->type() == QGis::Polygon && !geom->isGeosValid() )
- [ CMake Rules {
- g External Dependencies geom->fromGeos ( GEOSBuffer( geom->asGeos(), @, @ ) )3

3 Header Files H
- L Source Files
- €] context.c B // CLIP the geometry if it is bigger than the extent

€+ costealculator.cpp /f don't clip if centroid is requested for whole feature
- € feature.cpp bool do_clip = false;
- €] flex_qasexpressionlexer.cpp if ( lcentroidPoly || ( centroidPoly && lwholeCentroid ) ) =
- €+ geomfunction.cpp

Cj gmath.c
- €4 info.c Output > I X
- €4 labelposition.

cﬁ Iaye:cpp P Show output from: |Bui\d v| | _g | \;,_)I = ‘ =4 | =
- €+ moc_gextserislenumerator. o Build started: Project: ui, Ceonfiguration: RelWithDebInfo Win32 ------
- €] moc_gextserialport.cxx Build started: Project: pyutils, Configuration: RelWithDebInfo Win32 ------

"-j moc_ggsaddremoveitemcommand, ix Build started: Project: pyplugin-installer, Configuration: RelwWithDebInfo Win32 ------
- €4 moc_qgsapplication, cxx EuJ:.ld started: Pr"u:!ect: pyconsol?, ConFigurTationi Helwithl?abInFo lf\'iHE? ------

Build started: Project: translations, Configuration: RelWithDebInfo Win3z ------

Cﬂ moc_ggsatlascompasition. oo Build: s ded. @ failed. 23 b o o ”
- €% moc_ggsbrowserm = Bulld: 5 succeeded, ailed, up-to-date, @ skipped ==========

A

R

100% -4 | ]

Ln7

Figura 6: Visual Studio compilando QGIS.

Este punto es el mas delicado, la compilacién de cualquier software no sélo
necesita del codigo directamente relacionado con él, sino de un conjunto de librerias
externas que sera necesario bajarse y asociar al proyecto principal. Para QGIS esto
se describe en el anterior link para el IDE y arquitectura elegidos por nosotros.


https://raw.github.com/qgis/QGIS/master/INSTALL

No nos tenemos que preocupar por conocer todas las plataformas soportadas
pues nosotros sélo compilaremos con nuestro IDE, editaremos el cédigo cumpliendo
unas normas de codificacion detalladas en los recursos de desarrolladores, y
subiremos solo ese codigo editado a “github”. La compilacién final del producto a las
diferentes arquitecturas sera a cuenta de los procesos montados a tal efecto por los
administradores del proyecto.

Es importante recalcar que los usuarios recién llegados no pueden subir
directamente cambios sino que solo estan habilitados para notificar un llamado “pull
request” con nuestro nuevo codigo, sean correcciones de errores existentes o sean
nuevas funcionalidades. Posteriormente los administradores principales del proyecto
asignan uno o varios responsables de revisar, notificar errores 0 malas practicas y/o
sugerencias a nuestro trabajo para que al final sea éste “mergeado” a la rama
principal del codigo fuente. Como es evidente, hay que ser muy cuidadoso con lo que
se hace y en como se escribe el cédigo, pero en definitiva no es otra cosa que seguir
las normas de desarrollo detalladas en el proyecto.

Me gustaria recalcar en este punto la gran armonia y respeto que se percibe en el
desarrollo de este proyecto, mi experiencia en GDAL-OGR y GWC también ha sido la
misma. He sido un recién llegado y total desconocido y no he recibido otra cosa que
apoyos, sugerencias bien intencionadas y cooperacion positiva. Por eso, no nos debe
dar miedo la colaboracion en proyectos maduros, no hay gurus pedantes que hagan y
deshagan, sino un equipo heterogéneo e internacional con multitud de puntos de vista
y abierto al apoyo.

Nuestros “pull request” son acumulados en el repositorio principal de QGIS:

https://qithub.com/qqis/QGIS/pulls

O This repository Explore Gist Blog Help ahuarted7 +- ‘K E‘

qgis / QGIS G5 Watch ~ 105 Star 400 | | Fork | 367

All Requests 49 Open | Closed Sort: Newest ~ E I

Yours 1 Indentation error in the Dissolve.py fTools Processing script
This resulis in the intermediate object being written on every merge with an input feature rather.. n

zharfoot sharfoot:master

Add new CMake option: WITH_INTERNAL_HTTPLIB (default True)
vmora If set ta False, you have to make sure that the hitplih2 package is avallable on the target platform
etiennesky & oy m-ann m-kuhn:httplik 1 comment
snorfalorpagus
[FEATURE] Add 'shapeburst' fill style.

Shapeburst fills implement a buffered gradient fill, where a gradient is drawn from the boundary ...

m-kuhn
slarsa
&8 by nyaldawson nyalldawson:shapeburst_final
oliviercommelarbre
resetting WindowD efault via restart

this is an alternative implementation for #9746, as with mes37359a is not working correctly (it r...

ricardogsilva

rduivenvaarde rduivenvoorde: resetlI 1comment
rduivenvoorde

viacolin added Scanvas to expression functions list

alexbruy | added a function that returns the bbox of the map canvas
hasselmm IR by edigonzaes edigonzales:master 3 comments

lechner Added Alex's NorthArrow

B e e T T Tt TR CHN R U CRN X RS-y

dakcarto

Figura 7: Lista de “pull request” pendientes.
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Relacionado con el desarrollo del proyecto se encuentra también disponible un
portal donde se enumeran los “bugs” y nuevas funcionalidades que los usuarios

notifican.

http://hub.qggis.org/projects/quantum-gis/issues

i = C' | [ hub.qgis.org/projects/quantum-gis/issues

[ Marcadares

.‘?j QGIS » QGIS Application
-

Overview  Activity

Issues
¥ Filters
¥ Status
# Tracker

» Options

o Apply @ Clear [ save

« # ¥ Tracker

9767
9763
9760
9758
97353
9751
9748
9747
9743
9742
9738
9735
9734
9733
9732
9730
9729
9716

Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug

Status
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open

Feedback
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open

Roadmap

Priority
Normal
High
High
Normal
Normal
Normal
Blocker
Normal
Normal
Normal
High
Normal
High
Blocker
Normal
Normal
Normal

Issues New issue

Project not properly saving ellipsoid

GetPrint segfault

Wiki

Repository

Subject

Wrong EPSG:5514 and EPSG: 102067 definition

Unable to "dassify” graduated style
New Shapefile - allows any length of attribute name

MSYS shortcut doesn't handle path with spaces
PostGIS table loads but won't display.

data defined properties

Handle bad layers - Oracle pravider

Settings

2.3 files not backwards compatible with 2.2 (Oracle layers)

updatable view QGIS 2.2.0

Raster resampling bilinear produces unexpected results

[Composer] drawing rectangle causes high CPU usage resulting in hang ups

Add filter

Assigned to

Jurgen Fischer

gpx and kml load with empty attribute table in qgis master and 2.2 (is ok on 2.0.1)
Customization widget catcher

Incoherent lat/lon coordinates in a projected coordinate system project

Add "Portable” as an option for the standalone installer
Normal Create desktop shortcuts option in Windows installer

Figura 8: Lista de Bugs y nuevas funcionalidades pendientes.

Seal

Updated
03/12/2014 11:38 am
03/11/2014 05:01 pm
03/11/2014 11:56 am
03/11/2014 09:34 am
03/10/2014 03:05 pm
03/10/2014 03:51 am
03/10/2014 05:21 pm
03/08/2014 12:33 pm
03/07/2014 06:57 pm
03/10/2014 01:31 pm
03/07/2014 11:51 am
03/07/2014 09:48 am
03/10/2014 08:09 am
03/12/2014 12:01 am
03/06/2014 03:24 pm
03/06/2014 01:31 pm
03/06/2014 12:39 pm
03/05/2014 02:30 pm

En cualquier momento podemos afiadir una nueva entrada a la lista, sea error o
nueva peticion de funcionalidad. Cuanto mas se detalle la nueva entrada mejor, y si
se trata de un error, incluir datos de prueba y la operativa para reproducirlo.

La resoluciéon de errores suele llevarla a cabo alguno de los desarrolladores
habituales del proyecto. En cambio, la implementacion de una nueva funcionalidad
debe ser admitida por su interés por alguno de ellos, o como es logico, sera necesario
apadrinarla econdmicamente para que sea llevada a cabo. Vuelvo a comentar, como
dije en un principio, que esto por muy “opensource” que sea, es implementado por
alguien, con nombre y apellidos y, para nuevas peticiones no obvias, no esperemos
resultados para el dia siguiente.

Plaga Ferrater Mora 1, 17071 Girona
Tel. 972 41 80 39, Fax. 972 41 82 30
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Lista de correo para desarrolladores
El proyecto pone a nuestra disposicion varias listas de correo agrupadas por roles,

hay para desarrolladores, documentadores, estilos y conceptos de usabilidad, y de
cuestiones de usuario en general.

Es necesario darse de alta para poder emitir correos a estas listas, el punto de
entrada para desarrolladores es:

http://lists.osgeo.org/mailman/listinfo/gqis-developer

€« c

3 Marcadores

March 2014 Archives by thread

* Messages sorted by: [ subject ] [ author ] [ date

* More info on this list...

Starting: Sar Mar [ 02:38:04 PST 2014
Ending: Tue Mar [ 13:20:20 PDT 2014
Messages: 234

. is-developer] Renaming Save Style -> Save Properties (Vector laver dialog) Nathan Woodrow
© [Qgis-developer] Renaming Save Style ->» Save Properties (Vector laver dialog) Zoltan Szecsei
= [Qgis-developer] Renaming Save Style -» Save Properties (Vector laver dialog) Nathan Woodrow
® [Qgis-developer] Renaming Save Stvle ->» Save Properties (Wector laver dialog) Zoltan Szecsei
o [Qgis-developer] Renaming Save Stvle -> Save Properties (Vector laver dialog) Régis Haubourg
" [Qgis-dew elomer] Renaming Sa\ = &hle > Sa\ (= PronerBec v ector la‘. er d.talog k"ma idou

Anita Graser

. Andreas Neumann
- [0 gis- dE\ eloper] Renamma Sa\ = Shle > Save Properties (Wector laver chal_gj_ Nathan Woodrow
- > i i i Nathan Woodrow
» [Qgis-developer] Renaming Save Style -> Save Properties (Vector laver dialog) Andreas Newmarnn
= [Qgis-developer] Renaming Save Style -> Save Properties (Vector laver didlog) Nathan Woodrow
= [Q 9:1= developer] Renarmng Sa\ = Shle > Save Properties (Wector laver dial_g]_ Mathieu Pellevin

- i > i / kimaidou

Anita Graser
¢ [Qgis-developer] And . Ecw ? ) Jirgen E. Fischer

o [Qgis-developer] And ... Ecw 73} Geo DrinX
. is-developer] Buffering/caching/auto-saving vector stvles Zoltan Szecsei

s Anita Graser

Figura 9: Histérico de correos relacionados con el desarrollo.

Vinculandonos a estas listas de correo podremos no solo preguntar cuestiones
sino ademas y, mas importante aun, percibir el progreso del producto, valorar cémo
se va “cociendo” la nueva version o la resolucion de errores, o el debate de las
nuevas propuestas.


http://lists.osgeo.org/mailman/listinfo/qgis-developer

COMMITS PUBLICADOS

Como casos de “éxito” paso a describir algunos de mis desarrollos publicados.
Estos “commits” implementan funcionalidades muy diversas; unos para soportar
nuevas capacidades (o para mejorar funcionalidades ya existentes), otros para
corregir errores reportados en las aplicaciones.

La lista de desarrollos los he agrupado por cada uno de los tres proyectos
principales en los que he colaborado; GWC, QGIS y GDAL-OGR. Me gustaria resaltar
que los cambios propuestos para los componentes GDAL-OGR fueron consecuencia
directa de la mejora de funcionalidad detectada para los desarrollos de QGIS y
evidencian también la necesidad de integracion entre distintos paquetes de software,
distintas comunidades de desarrollo, etc.

Mi experiencia ha sido mas profunda en el desarrollo de QGIS y afado un link de
acceso rapido a los “commits” de QGIS que los resume mejor.

https://qithub.com/qqis/QGIS/commits?author=ahuarte47

GeoWebCache (GWC)

Nuestra aportacion a GWC fue de la mano de un proyecto especifico en el marco
del proyecto SITNA (Sistema de Informacion Territorial de Navarra) y a través de su
IDE, IDENA. Este proyecto establecia la necesidad de publicar un nuevo servicio
teselado de mapas (WMTS) de tipo RESTful.

El nuevo desarrollo posibilita generar en GeoWebCache (integrado o no en
GeoServer) una caché en formato RESTful y que el producto base no soportaba en el
momento de ejecucion del proyecto. Ahade ademas la posibilidad de establecer un
directorio de salida opcional para evitar la costosa necesidad de trasiego de millones
de ficheros tipica de las caches (desde la carpeta de resultados a la carpeta de
publicacion final).

Evidentemente la implementacién de la nueva funcionalidad supuso la modificacion
del cédigo existente. El desarrollo se divide en dos partes diferenciadas:

1. Implementar la posibilidad de que el usuario pueda indicar una carpeta de
salida de la caché distinta de la definida por defecto para GWC. Con ello
conseguimos dos hitos, no volcar el resultado en la carpeta que GWC
entiende como suya para usarla como su caché y el poder paralelizar en
diferentes maquinas la generacion de la caché a una misma carpeta destino
evitando el trasiego final de ficheros para juntar el resultado de cada una de
las salidas.

La implementacién de esta funcionalidad engloba tanto la modificacién del
interfaz de usuario en el panel Web de administracién de caché, como la
modificacion del cédigo fuente de GWC. Este desarrollo se ha publicado en
un “pull request” en el repositorio github del producto para su aprobacion
por el grupo de gestores del proyecto.

https://qithub.com/GeoWebCache/geowebcache/pull/200



https://github.com/GeoWebCache/geowebcache/pull/200
https://github.com/qgis/QGIS/commits?author=ahuarte47
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2. Implementar un nuevo formato de caché con el esquema de tiles “estilo”

RESTful. De igual forma que el punto anterior, la implementaciéon ha

englobado la modificacion del interfaz de usuario y del cédigo fuente para
soportarla.

Para darle generalidad a la modificacion del software, escogi afiadir al
panel de administracion una lista de formatos de caché de salida integrando
en éste el formato existente hasta ahora (GWC) y que es el actualmente
consumido por GeoWebCache y el nuevo (RESTful) que implementa la
generacion de caché segun las necesidades del proyecto.

https://github.com/GeoWebCache/geowebcache/pull/201

Estas modificaciones se han publicado en el sitio del proyecto en github.

e I =\l 5Wc seed Fam %V .. Openiayers WHTS Example x_
> CH pmpwvinetds: 880/ geoserver/awe/Test a2012_Ortofoto25cm_ETRSS
(1 marcadoras

AR
{ii’; GeoWebCache

List Ilhis Layer tasks ﬂ (there are no tasks for other Layers)
Kill [an ;_i Tasks for Layer 'sitna:Navarra2012_Ortofoto25cm_ETRSB9'. | Submit |

Befresh list
Please note:

+ This minimalistic interface does not check for correctness.

» Seeding past zoomlevel 20 is usually not recommended.

* Truncating KML will also truncate all KMZ archives.

* Please check the logs of the container to look for error messages and progress indicators.

Here are the max bounds, If you do not specify bounds these wil be used.

« EPSG:4326: -2.5269071699037644,41.881293738178606,-0.6716618674263333,43.34084536738428

* [nspireCRS&40Quad: -2.5269071699037644,41.881293738178606,-0.6716618674263333,43.34084536738428
* EPSG:900913: -281294.01943555905,5143214.373982672,-74769.05706715863,5363996.730234579

+ EPSG:25530-Navarra: 539240.0,4639100.0,688800.0,47987580.0

Create a new task:

Number of tasks to use: ﬁa"ﬂ

Type of operation: [Seed - generate missing tiles =)
Grid Set: [EFSG ZE830 Navarra |
Format: [image/jpeg =]

Zoom start: 3=

Zoom stop: 3=

Bounding box: | [ | [
These are optional, approximate values are fine.

Profile: [RESTRA -I

These are optional,

Output user cache path: [pmpwsewebIwmtscaches
These are optional,

_Subnt |

Figura 10: Modificacion realizada en GeoWebCache.

Plaga Ferrater Mora 1, 17071 Girona
Tel. 972 41 80 39, Fax. 972 41 82 30
infojornadas@sigte.org http://www.sigte.udg.edu/jornadassiglibre/



https://github.com/GeoWebCache/geowebcache/pull/201

Servicio de Sistemas de Informacién Geografica y Teledeteccion

VIl Jornadas de SIG Libre

QGIS

La lista de aportaciones es variada pero voy a detallar sélo algunas que considero
interesantes por diferentes aspectos relevantes.

» Set the canvas color in 'qgsprojectproperties::apply()' before refresh.
https://github.com/qgis/QGIS/commit/b2ad0a9bb914c67309b0e4c486b3493086b04a73

Este simple “‘commit” corrige un error en QGIS por el que no se reflejaba
correctamente en el mapa el cambio del “backcolor” configurado por el usuario de
la aplicacion. Lo considero interesante recalcar no por su funcionalidad, simple al
extremo, sino por demostrar que todos podemos colaborar en lo que nos sintamos
comodos, implementando pequefios parches como éste, o codificando mayores
cambios en el “core” si podemos y nos dejan ©.

* New keybindings, Del-key should delete feature...
https://github.com/qgis/QGIS/pull/1010
http://changelog.linfiniti.com/qgis/version/21/#71

Este “commit” fue implementado como respuesta a una nueva capacidad solicitada
en la lista de peticiones de QGIS (http://hub.qgis.org/issues/9094). En principio
s6lo demandaba que la tecla “supr” eliminara las geometrias actualmente
seleccionadas en la aplicacion pero desembocd, gracias a la aportacién de ideas
de otros usuarios, en una revision de varios “shortcuts” de QGIS para darle mayor
coherencia al comportamiento de la aplicacién y mas 4agil respuesta a tareas
repetitivas en la edicion de las capas. Esa colaboracién de ideas y opiniones de
diferentes usuarios y desarrolladores es lo que me gustaria resaltar de esta
funcionalidad.

» On the fly feature generalisation, fast rendering of features...
http://changelog.linfiniti.com/qgis/21/entry/on-fly-feature-generalisation/
https://github.com/qgis/QGIS/pull/980
https://github.com/qgis/QGIS/pull/1053

Layer -> properties -> Rendering:

(} Layer Properties - municipio | Rendering ﬂﬂ

Simplify geometry

MNote: Feature simplification may speed up rendering but can result in rendering inconsistencies

Simplification threshold (higher values result in more simplification): E pixels

€ Labek [ simplify on provider side if possible (Mot supported)

- Fields Maximum scale at which the layer should be simplified (1: 1 always simplifies):
‘ Rendering

Load Style ... ] [ Save As Default ] [ Restore Default Style ] [ Save Style ~ ]

o J (ot J (o ) (v

Figura 11: Configuracién de la simplificacién al vuelo de geometrias para el pintado rapido en
QGIS.
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Este “commit” fue iniciado por mi mismo como respuesta al estudio personal del
comportamiento de QQIS cuando renderizaba vectores en versiones anteriores a
la 2.2. QGIS, en comparacion a otras aplicaciones equivalentes, tenia velocidades
de pintado de geometrias con rendimientos tres o incluso cuatro veces inferiores
para algunas capas vectoriales estudiadas.

El desarrollo al final implementé un conjunto de componentes que modifican el
comportamiento base del pintado de la aplicacion simplificando las geometrias a
pintar utilizando diferentes técnicas. QGIS dispone ahora de una nueva
configuracién a nivel de capa vectorial que permite generalizar las entidades a
pintar, y con ello una menor cantidad de puntos o vértices a pintar, sin pérdida
perceptible de calidad visual. Esta simplificacion, incluso la sustitucion completa de
la geometria por su BBOX (BoundingBox), se aplica a las entidades recuperadas
desde los proveedores de datos, o se ejecuta directamente a nivel de proveedor
como asi lo soporta el driver de acceso a datos “postgis”.

Los tiempos de pintado son ahora comparables a los otros aplicativos equivalentes
superando incluso a algunos de ellos, y se consiguen mejoras de rendimiento de
hasta un 300% para capas vectoriales muy densas o voluminosas.

Lo importante de este “commit”, aparte de la funcionalidad obtenida, es demostrar
que también es posible colaborar en “profundos” cambios en las aplicaciones. Bien
es cierto que hay que tener muy presentes las cautelas, opiniones y por supuesto
certeros consejos de los mas veteranos del proyecto, mas aun si los cambios
provienen de un recién llegado al proyecto. Hay una gran lista de desarrolladores y
testeadores que me han guiado en la consecucién de estos “commits” y que no
puedo dejar de agradecer (Ver agradecimientos).

GDAL-OGR

Como he comentado anteriormente los “commits” propuestos para este estupendo
paquete de componentes fueron consecuencia de la necesidad de mejora de
funcionalidad para los desarrollos de QGIS. En concreto, para obtener un mejor
rendimiento en el pintado de vectores en el mapa, propuse dos cambios para corregir
dos cuellos de botella en el rendimiento y que no provenian finalmente del cédigo en
QGIS sino de los componentes que éste usa de las GDAL-OGR.

https://trac.osgeo.org/gdal/ticket/5272
https://trac.0sgeo.org/gdal/ticket/5357

Los dos “commits” de las GDAL-OGR estan relacionados con el proveedor de
datos del formato shapefile cuando se usa en peticiones masivas de datos y criticas
en rendimiento como son la visualizacién o renderizacién de vectores en un mapa.
Con estos cambios ya aceptados en el producto, se consigue una mejora apreciable
en la carga de las geometrias que redunda en el rendimiento del pintado masivo de
datos que un desktop como QGIS debe ejecutar.


https://trac.osgeo.org/gdal/ticket/5357
https://trac.osgeo.org/gdal/ticket/5272

CONCLUSIONES

Desde Tracasa (www.tracasa.es) la ejecucion de estos hitos nos ha servido para
conocer y valorar de primera mano la plena y satisfactoria integracion del software
“opensource”, que cubre en si mismo un gran abanico de funcionalidades genéricas
que los proyectos necesitan, asi como responder a necesidades determinadas de
proyectos concretos mediante el desarrollo de funcionalidades no implementadas en
el software base.

Tracasa siempre ha tenido como objetivo principal la prestacién de servicios
basados en el uso de la informacidn territorial, tanto para administraciones publicas
como para organizaciones privadas. Desde esta perspectiva, tanto la empresa como
sus técnicos, entre los que yo mismo me encuentro, percibimos los efectos
beneficiosos en el desarrollo, fomento y distribucion de software libre, que redundan
en la “democratizacion” de la tecnologia y en el interés publico del conocimiento.

En este entramado de personas y empresas que rodean a los proyectos
“opensource” se aglutinan los intereses de todos. Eso es bueno, sobre todo para el
usuario final que se beneficia del resultado (y que a veces debe colaborar con el
esfuerzo en tiempo o econémico en una parte del desarrollo del producto), para los
desarrolladores o empresas impulsoras que obtendran beneficios tangibles desde
diferentes conceptos (soporte, personalizacion, implantacién, marketing, ...) o
simplemente por motivos desinteresados para la consecucion de un bien tecnoldgico
publico y comun.
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