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Projecte ACME

ACME —Modul
d’usuaris convidats

1. Introduccio6

1.1. Laimportancia de I’e-learning amb el ritme de vida actual

Ja fa bastant temps que el concepte d’ordinador personal ha passat de ser
una eina per a fer calculs i documents de text, a ser una maquina
imprescindible a totes les cases fins al punt, en qué és quasi inimaginable
pensar que hi pugui haver llars que no en tenen, de la mateixa manera que
no és gaire corrent avui en dia, pensar que hi ha gent que no coneix
internet i no I"utilitza ja sigui a casa, a la feina, a la universitat, etc.

Gracies, en part, a la gran evolucié que ha fet internet en qlestio de
velocitats i preus, fet que ha produit també que la gent s’introduis en
aquest mon, s’ha aconseguit fer d’aquesta xarxa una eina imprescindible
no només per a I’oci de la familia sin6 també com a recurs per a un millor
ensenyament i un millor aprenentatge.

Internet és una eina molt valuosa per a I’ensenyament i per a I’educacio ja
d’entrada només pel fet que és una gran font d’informacio, on un es pot
documentar sobre qualsevol tema que li sigui d’interés, sigui actual o del
passat, d’aqui al costat o de I’altra punta del mén, sense la necessitat de
recorrer a llibres.

Vivim en I’anomenada era de la informacio i la comunicacio on les TIC
(Tecnologies de la Informaci6 i la Comunicacid) son a I’abast de tothom i
gracies a elles, moltes coses com I’ensenyament han passat a tenir un nou
significat.

Si parlem d’internet i d’ensenyament no podem deixar de parlar de I’e-
learning, que traduiriem per estudi, ensenyament, formacio a distancia, en
resum, ensenyament a través d’internet. L’e-learning té un gran valor
pedagogic, per a I’alumnat i per als professionals de I’ensenyament, ja que
a part d’aportar comoditat permet obtenir un reciclatge complet i constant
gracies a la gran quantitat de dades a les que podem accedir. Els
professionals es veuen obligats a reciclar-se per no quedar obsolets en la
seva materia i aixo fa que els alumnes surtin molt més ben preparats.
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Els avantatges que té tant per a I’alumne com per al professor la utilitzacio
d’internet ens demostra que és una eina pedagogicament molt Gtil.

Per un costat hi ha I’alumne, que a traves d’internet pot estar en contacte
amb la resta de companys i amb el professor sense la necessitat de
desplacar-se fins a la facultat. A part, internet li permet resoldre els
exercicis i les Ilicons en el moment que ho desitgi i no en un horari
establert, com pot ser el cas de les classes.

Per I’altre costat hi ha el professor que gracies a internet pot resoldre els
dubtes que els alumnes li plantegen a través de I’aplicacio o a través del
correu electronic. A més, pot estar sempre al corrent de I’evolucié dels
alumnes de les seves assignatures sense la necessitat de tutories ni de
pressio sobre els estudiants.

Internet, i en particular en aquest cas, permet que I’alumne segueixi les
assignatures i li permet al professor que li faci un seguiment tot i no poder
anar a les classes presencials, que és un cas bastant corrent a la universitat
on una part de la gent combina els estudis i el treball. En la mateixa linia
podriem assegurar que molta altra gent es planteja seguir estudis a
distancia gracies a internet. Quan sense aquest instrument ni s’ho
plantejaria, donada la dificultat que tot treballador té per accedir als horaris
de les classes presencials.
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2. Qué hi havia fet del projecte ACME?

El projecte ACME, Avaluacié Continuada i Millora de I’Ensenyament és
una eina d’e-learning que té com a objectiu fer una avaluacioé continuada
dels alumnes a través d’uns dossiers personalitzats de problemes que el
professor proposa. El sistema permet fer el seguiment, per part del
professor, del progrés del conjunt de la classe, 0 d’un alumne individual,
en una assignatura concreta. Aixo fa que I’ACME tingui un gran valor
pedagogic.

El projecte ACME va néixer, I’any 1998, amb la finalitat de millorar la
docéncia de les matematiques en els estudis d’Enginyeria Industrial i
Enginyeries Tecniques de I’Escola Politecnica de la Universitat de Girona,
amb la intencié de buscar la manera que els alumnes s’impliquessin i
participessin més activament en aquesta mateéria fent Us de la xarxa com a
via de comunicacio. El que es busca amb aquest projecte és:

e Implementar un sistema eficient d’avaluacié continuada
e Implementar un sistema que aconsegueixi el maxim grau possible
de participacio per part de I’alumne i I’estimuli a I’hora de resoldre
problemes.
Amb aquesta idea, neix una aplicacio que, via internet, permet:

e Implementar un sistema d’avaluacio continuada.

e Oferir a I’alumne un recurs d’ajuda per la resoluci6 de problemes.

e Augmentar la comunicacio entre els participants i professors d’una

assignatura.

e Fer el seguiment dels alumnes que utilitzen el sistema.
L’objectiu principal de ’ACME eés aprofitar les TIC per a resoldre
problemes d’assignatures que pel seu caire técnic permeten ser solucionats
per una maquina.

Un altre aspecte a destacar de I’ACME és que s’ha arribat a crear un
sistema capa¢ de corregir tipus molt diferents de problemes. Aquest fet
permet integrar totes les assignatures d’un curs aconseguint aixi un sistema
polivalent que es pot adaptar fins i tot a altres centres o universitats.

Mitjancant planes web, ja sigui amb llenguatges PHP, Javascript, Java,
ASP, etc.,, s’han creat aplicacions especifiques que corregeixen els
problemes automaticament. Aquests problemes son principalment de
matematiques, d’informatica, de quimica i bases de dades, entre d’altres. A
part de les diferents materies podem trobar problemes que la seva solucio
pot venir donada per un simple namero, per la tria d’una entre diverses
respostes com seria un test o amb solucions més complexes com podrien
ser diagrames en forma de dibuix o algorismes, que seria el codi font d’un
programa.
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Aixi doncs, el que s’ha fet és un Sistema d’Avaluacié Continuada on el
professor té a les mans una eina des d’on pot fer el seguiment dels alumnes
de les seves assignatures. Permet als alumnes aprendre a resoldre exercicis
i problemes, enviar-los a corregir de manera totalment informatitzada,
rebent una resposta immediata per tal que sapiga si ho ha fet correctament
0 Nno i ser conscient aixi de la seva propia evolucio.

Aguest sistema esta format per un conjunt d’assignatures, on cada una té
un conjunt de temes i cada tema un conjunt de problemes. Els estudiants
tenen un nom d’usuari amb una clau i cada un d’ells té un quadern
personalitzat de problemes i un professor per cada assignatura que cursa.

Amb aquest sistema no es busca substituir els professors per maquines,
senzillament fer la feina dels professionals una mica més comode i Util ja
que aquesta eina permet fer un seguiment personalitzat, com ja hem
comentat, perd0 també permet saber quina és I’evolucié del conjunt
d’alumnes de I’assignatura, per on no s’esta progressant i en que s’ha
d’incidir més per tal que I’alumnat aprengui adequadament. Una altre rad
important del sistema és el fet que el professor no hagi de perdre temps
corregint exercicis i pugui dedicar-se a d’altres tasques com son les
tutories i els dubtes de I’alumnat.

Es important destacar també que hi ha problemes que accepten més d’una
solucié correcta, és a dir, no tenen una Unica resposta bona i també hi ha
problemes amb redacci6 de I’anunciat diferent que comparteixen una Unica
solucio.

Tot seguit mostrarem un petit exemple del que es pot trobar un alumne que
utilitza el sistema. En aquest cas veurem un problema informatic.

=B
@ Sistema d'Avaluacié Continuada %
ME

ment d'Informatica i Matematica Aplicada

Fes un programa en Pseudocodi que donat un nimero calculi el seu factorial. Recorda que
el factorial de 0 és 1 i que no esta definit per nimeros negatius .

NOTA: La presentacié per pantalla ha de ser com es mostra a continuacio:
ENTRAR NUMERO :

5

FACTORIAL = 120

ENTRAR NUMERO :

=i

ERROR

Solucid: | [ Examiner.. | S

[Temal|N. Problemal| Resolt  ||Errors de Resultat||Errors Sintactics| Data limit
1 3 Mo Resolt [i] [i] 31/3/2004

Figura 2.1 — Exemple d’enunciat de problema
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Una vegada que I’alumne ha carregat el fitxer amb I’algorisme de solucid,
I’ACME s’encarrega de compilar i comprovar la validesa de la resposta

enviada.

Sistema d'Avaluacio Continuada

O]

it evrnudg edu

var
numero,
fvar

altrament

fmentre
f=1

falgorisme

resultat:

egcriure ("ENTRAR NUMERO :
llegir {numerol ;

escriure ("FACTORIAL =

Departament d'Informatica 1 Matematica Aplicada

> Correccio del

La solucid enviada és:

algorisme factorial

enter;

\n")

gi numerc<0 llavers
ezcriure ("ERRORYn™) ;

resultat:=1;

mentre numerce>l fer
resultat:=resultat*numero;
numero: =numero-1;

El codi s'ha compilat correctament

Proves d'execucid:

", resultat, "\n"

HEme

")

Donada |'entrada:

S'espera obtenir la segilent sortida:

I s'ha obtingut:

1

ENTRAR NUMERO
FACTORIAL = 1

ENTRAR NUMERO
FACTORIAL = 1

Donada I'entrada:

S'espera obtenir la segiient sortida:

I s*ha ohtingut:

10

ENTRAR NUMERO
FACTORIAL = 3628800

ENTRAR NUMERO
FACTORIAL = 3628800

Donada |'entrada:

S'espera obtenir la segiient sortida:

I s*ha obtingut:

5

ENTRAR NUMERO
FACTORIAL = 120

ENTRAR NUMERO
FACTORIAL = 120

Donada |'entrada:

S'espera obtenir la segiient sortida:

I s'ha obtingut:

=71

ENTRAR NUMERD
ERROR

ENTRAR NUMERO
ERROR

Donada |'entrada:

S'espera obtenir la segiient sortida:

I s*ha obtingut:

0

ENTRAR NUMEROD
FACTORIAL = 1

ENTRAR NUMERO
FACTORIAL = 1

El resultat de la correccio és:

Correcte

Caontinuar

Manfinguf per: projel(@ima udg es

Figura 2.2 — Informacié que s’envia a I'alumne un cop enviada la resposta
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Un cop I’alumne envia la solucio a corregir, I’alumne pot veure:

La solucio enviada en aquest cas correspon al codi font que ha
enviat a corregir.

Se I’informa del resultat de la compilacid, en cas que la compilacié
no hagi anat bé, se I’informa dels diferents errors que té en el codi
tal i com es mostra a les seglients figures.

Si la compilacié ha anat bé, es fa un seguit de proves d’execucio, si
alguna prova d’execucio no déna el resultat esperat el que es fa és
informar a I’alumne que s’ha obtingut un resultat diferent a
I’esperat.

Finalment s’informa a I’alumne de quin ha estat el resultat de la
correccio.

Mefvarimzr e gl (B a2

La sortida del programs &s incorrecta. repasa-la. la linia Z @5 diferent

; s L]
Proves d'execucid:

Error d'execucid:

Donada I"entrada; S'espera obtenir la segiient sortida: | I 5"ha ohtingut:

10 EHTRAR HUHERD EHTRAR HUKERD
FACTORIAL = 3628500 FACTORIAL = 3840

El resultat de |la correccio és:

Incorrecte

Continuar

Figura 2.3 — Exemple 1 d’error en la solucié de problemes
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Error de compilacio:

ERROR SEHANTIC a la limdia 15: La wariable "nun” no ezxts declarada
1 errces: 0 lézics 0 sintdctice 1 semdntics
0 warnings.

El resultat de la correccio és:

Error Sintactic

Canbnuar

Aeomiringud par; peogel (fEma edg a5

Figura 2.4 — Exemple 2 d’error en la solucié de problemes

A continuacié podem veure un esquema que il-lustra totes les interaccions
software que hi ha entre el sistema i les dues categories d’usuaris
principals, els alumnes i els professors.

10
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Problema

Enunciat, test de proves, codi de v
correccid, nivell de dificultat, |ntl’0dUCCIO
tematica, categoria, (ajuda) d

e problemes

Missatges
Forum Parametres de
seleccio
N° problemes, >
tematica,..
| ‘ PROBLEMES R
SELECCIONATS NP '
eposiiof
Parametres Generador D p :
. SR
de selecci6 de dossiers U©b”@m@7

personalitzats

Problema 1

Dossier de
I'alumne

Métode de
Correcci6

Solucié

Correcci6

—
ﬁ A
Correcci6
Solucio Solucié

Missatges Seleccionar Problema

Forum Problema del dossier
d’Ajuda

Correccio —

Evaluacid
Continuada

Correcci6
Ajuda

-

Solucié

Seleccionar

== Problema del

quadern

Figura 2.5 — Esquema d’interaccions del sistema amb els usuaris

11
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Actualment ’ACME té donats d’alta uns 2500 alumnes que estant
impartint unes 53 assignatures de diferents estudis.

Els resultats d’utilitzaci6 de I’ACME sén molt positius en el seguent
sentit: ha augmentat notablement el nombre de consultes dels alumnes als
professors (ja sigui de forma presencial com via correu electronic) i s’ha
incrementat el nombre d’alumnes que es presenten a examen, el nombre
d’aprovats i a més a més les notes obtingudes son més altes.

Projecte A.C.M.E. §| <t

ittp:#wnudg edu Departament d'Informatica i Matematica Aplicada

Introduccid : Implantacio E.
Publi s Watema tera s Equip de Futur

Figura 2.6 — Pagina principal de 'ACME actual

Per tot aixo, I’ACME ha tingut una molt bona acceptacié tant per part de
I’alumnat com per part del professorat. Per tant, és normal que hi hagi cert
interes per part d’altres persones i/o altres universitats per saber quin és el
funcionament d’aquesta aplicacié i quines avantatges aporta. Aquestes
persones tenen un primer contacte a I’ACME a través d’un usuari convidat
que se’ls hi subministra de forma totalment manual i individualitzada.

12
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2.1. Sistema d’acceptacio d’usuaris convidats actual
Actualment el sistema que s’utilitza per a donar d’alta usuaris convidats és
un procés llarg, laborids i repetitiu que sempre assumeix I’administrador
del sistema.
Seguidament explicarem els passos que s’han de fer:

e Crear una assignatura nova

e Crear temes per a I’assignatura

e Afegir problemes a la cistella

e Crear usuaris professors

e Crear usuaris alumnes

e Gestionar els problemes de la cistella

e Preparar el dossier personalitzat

e Contactar amb la persona interessada
Tot sequit detallarem aquest llarg proces:
Crear una assignatura nova: aixo suposa indicar tot una seria d’informacid
relacionada amb I’assignatura. Aquesta informacio és necessaria ja que,
per exemple, la data de finalitzacio (1) fara que I’assignatura es desactivi
automaticament. A part d’un codi d’assignatura i un nom que totes les
assignatures han de tenir, hi ha tres moduls (2) que es poden utilitzar

opcionalment, a decisié del professor, com sén el sistema d’ajuda, la
calculadora i el xat.

13
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Sistema d'Avaluacié Continuada

hittp:#femerudg edu Departament d'Informatica 1 Matematica Aplicada

Afeqir assighatura

ACME = Administrador = Mend d'opcions = Assignatures =
Afegir una assignatura

Codi assignatura: iD |

Mam: iNum de 'assignatura

Data finalitzacio: 1EI ,.f:E |;:2_UU?_i 1

Sigles del curs: iTSigIes del curs |

Sistema d'ajuda: | Mote problemes d'sjuda V|

2 Calculadara: [No té calculadora ¥
Xat: |Motexat v

Afeqir

Endarrere

Mamfingut per: projei {@imaudg.es

Figura 2.7 — Interficie per crear una nova assignatura

Crear temes per a I’assignatura: una assignatura ha de tenir temes i aquests
temes duen cada un la seva informacio relacionada. L’administrador ha
d’indicar un nimero de tema (3), que ha de ser Unic ja que no hi poden
haver dos temes amb el mateix ndmero, i un nom per a poder-lo
identificar. Igual com passava amb les assignatures, els temes també es
desactiven i a més a mes, s’activen, podem tenir temes que comencin tant
bon punt comenca I’assignatura i en podem tenir que comencen, per
exemple, un mes més tard. Aixo s’indica amb dia, mes, any i hora d’inici i
de fi (4). En cas que el tema sigui d’examen, s’haura d’indicar una clau
perque els alumnes puguin accedir a fer-lo (5).

14
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Sistema d'Avaluacié Continuada

o S Departament d'Tnformatica i Matematica Aplicada
ACME > Administrador > Mend d'opcions > Temes > Afegir tema
3 Afegir un tema a: Bases de dades
Numero: D:| Tital: Titol del Terma |
Dia d'inici: Ijtl Mes d'inici: E_ Any dinici: 2DQQ—_I Haora d'inici: 12_
Dia de fi: 4 .w:| Mes de fi: B Any de fi: '2W| Hora de fi: |1Z
Clau examen: |7\ 5

Afegir

Endarrere

Mantingut per: projel({@ima udg.es

Figura 2.8 — Interficie per crear un nou tema d’'assignatura

Afegir problemes a la cistella: Tota assignatura necessita temes, i aquests
necessiten problemes, abans de poder lligar tota aquesta informacio
necessitem escollir quins problemes voldrem tenir a I’assignatura, per aixo
s’utilitza el que s’anomena “cistella de problemes”. Per poder escollir els
problemes s’utilitza el cercador de problemes, on els tenim tots ordenats i
podem buscar-los per tematica (6) o per paraules (7).

Sistema d'Avaluacio Continuada

httpe/Aamavaudg edu Departament d'Informatica i Matematica Aplicada

ACME = Administrador > Menl del guadern > Cercador

Cercador del quadern de problemes

:. Selecciona un tipus de cerca .:

Cercar per tematica

Cercar per paraules

Mantingut per: projel@ima.wdg es |§|

Figura 2.9 — Cercador de problemes

Crear usuaris professors: Tota assignatura necessita com a minim un
professor i en aquest cas necessitarem també que aquest sigui tutor dels
alumnes. A meés, el professor disposa de diferents privilegis per accedir a
les diferents funcionalitats del sistema. Amb aix0, el convidat podra
experimentar amb la interficie d’aquest tipus d’usuari i podra corregir els

15
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problemes de I’assignatura, caracteristica dels tutors. Necessitarem, doncs,
tota la informaci6 personal (8) i haver creat I’assignatura per tal
d’assignar-li (9). Donat que aquesta interficie és comuna per a donar d’alta
usuaris de qualsevol categoria haurem d’indicar-la (10), en aquest cas sera
categoria professor.

Sistema d'Avaluacié Continuada

htpedianaudg edu Departament d'Informatica 1 Matematica Aplhicada

ACME = Administrador » Mend d'opcions > Usuaris > Afegir usuari

Afegir un nou usuari

Login: _-u_suari_

Password: '_password

Nom deusumn 8
Coghnoms: '_Cognoms del usuari

Adrega de correu: |usuari@acme.udy.es

. r x - =1
Assignatura: | Selecciona una assignatura = 9
1 1 Tutor: Selecciona el seu tutar ¥

Categaria usuari: | Selecciona la categaria de l'usuarn % 1 0

Comentaris: 5 el login de Fusuari ja existelx | t6 la matelxa categoria, ef que farem sera
afegir lassignatura | el tutor, en cas de ser alumne, | ja esta sense modificar cap altra dada d'aguest usuarl,

Endarrere

Manfingut per: projei{@imauwdg es

Figura 2.10 — Interficie per afegir un nou usuari

Crear usuaris alumnes: de la mateixa manera que necessitem professors,
logicament també necessitarem professors i de la mateixa manera que hem
fet anteriorment, els hem de crear. En aquest cas, a més d’assignar
I’assignatura que fara i la categoria, que sera d’usuari alumne, caldra
indicar qui és el seu tutor, que tractant-se d’un usuari convidat, indicarem
que el seu tutor (11) és el professor que hem creat anteriorment.

Gestionar els problemes de la cistella: Aquest pas (12) és el que relaciona
els problemes amb els temes i I’assignatura, per aquesta rad hem hagut de
crear primer I’assignatura i seguidament els temes, ara se’ns demanara
aquesta informaci6 per tal d’acabar confeccionant tota I’assignatura. Per a
poder realitzar aquest procés ens caldra saber préviament quins exercicis
aniran a cada tema, quin nombre d’errors permetem que facin els alumnes,
quantes solucions avaluables acceptarem i quina nota és la minima que han
d’obtenir ja que I’Gltim punt d’aquest pas és enviar tota la informacio a
tractar per tal de repartir els problemes entre els alumnes.
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=]
Sistema d'Avaluacio Continuada «
%ME

hitpe/iwaudgedu Departament d'Tnformatica i Matematica Aplicada

ACME > Administrador > Mend del guadern
Menl del quadern de problemes

Dcrdern de problemes
Gestionar els problemes
Gestionar els ambits
Gestionar les tematigues
Gestionar les categories
Cercar problemes

1 Avaluacia Continuada
Gestionar els problermes de la cistella

Atencid o la Diversitat

Aszsignar els problemes al SAD

Gestionar 'assignacio automatica de problemes SAD
Eliminar problemes del repositori SAD

Motlles dels Convidats

Gestionar temes dels motlles dels convidats

Crear un nou motlle pels convidats amb els problemes de la cistella
Modificar motlles de la base de dades

Endarrere

Manfinguf per: projel({@imaudg.es

Figura 2.11 — Menu des d’'on accedim a gestionar els problemes de la cistella

Contactar amb la persona interessada: finalment es contacte amb la
persona que ha sol-licitat ser usuari convidat del sistema ja que aquest
necessita les dades, noms d’usuari i claus de pas per poder accedir a les
interficies.

Aguest que hem vist és el procés que s’utilitza actualment per a donar
d’alta un usuari convidat, podem apreciar que és una tasca llarga i fa
perdre molt de temps a I’administrador.

Amb el cronometre a la ma, el procés que acabem de comentar és una
tasca que té una durada d’entre mitja hora i tres quarts depenent de la
quantitat de temes i problemes que hi vulguem. Dit d’una altra manera,
generar un convidat amb una assignatura una mica grossa, amb temes
suficients perque I'usuari aprecii el moment en qué s’activen i es
desactiven, exercicis suficients i de diferents tematiques per a poder
comprovar la variant de tipologies d’exercici que hi ha etc., podem estar
tranquil-lament tres quarts d’hora per a gestionar-ho tot.

Vist i comprovat que el procés actual no és del tot eficient ja que suposa
que la persona encarregada de I’administracié ha d’estar pendent de moltes
coses i de les persones que li arriben interessades en testejar I’ACME. Per
tant, és convenient buscar una alternativa que faciliti i agiliti molt més
aquesta tasca a I’administrador.
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3. Millores que es proposen en aquest projecte

El que pretenem amb aquest Projecte Final de Carrera és minimitzar la
feina que suposa crear manualment un usuari convidat.

La manera com s’ha estat programant I’ACME ha estat, des dels seus
inicis, modular ja que d’aquesta manera és facil adaptar-lo a qualsevol
tipus d’assignatura, permet ampliar-lo constantment i el fet que un modul
no funcioni per la rad que sigui no fa que la resta del sistema quedi
perjudicat.

Per tal de poder mostrar I’ACME a I’exterior s’ha cregut convenient crear
un modul de convidats que faciliti la creacio d’assignatures per invitats i
permeti acces a totes les funcionalitats del sistema. Aix0 ha suposat una
serie d’ampliacions a I’ACME actual i millores en algunes interficies ja
existents.

3.1. Nova interficie de convidats

El primer que hi haura d’haver si generem un modul d’usuaris convidats
és, d’entrada, una nova figura, la de I’usuari convidat. Aquest sera un
usuari restringit que tindra la caracteristica que interaccionara gracies al fet
que podra actuar tant com d’alumne com de professor. Per tant sera
necessari crear una nova interficie des d’on I’usuari convidat, un cop
identificat dins el sistema, podra escollir qué vol fer, dins les opcions que
se li permetin. Aquestes seran:

e Accedir a la interficie del professor de proves lligat a ell

e Accedir a la interficie de I’alumne lligat a ell

3.2. Sistema automatic de creacio d’una assignatura

Per tal d’evitar que cada vegada que hi hagi una demanda d’un usuari
convidat se li hagi d’assignar una assignatura, amb uns temes i amb uns
problemes per sortejar s’ha cregut convenient pensar amb la idea de crear
un sistema automatic de creacié d’una assignatura. Aquest nou sistema
haura de tenir les seglents funcionalitats:

e Guardar una estructura amb la informacié dels temes i els
problemes per sortejar.

e Poder assignar aquesta estructura als diferents usuaris convidats.

e Assignar temps d’activacié dels temes en referéncia al moment en
que es ddéna d’alta un usuari convidat
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e Relacionar I’assignatura de I’usuari convidat amb els temes i els
problemes en el mateix moment en qué s’accepti I’usuari.

e Poder modificar o donar de baixa aquesta estructura sense posar en
perill els usuaris convidats actius que la utilitzin.

3.3. Millora de la interficie d’administracié

Hem de tenir en compte que la gestidé dels usuaris convidats nomes la
podra fer I’administrador del sistema, aixo vol dir que haurem d’adaptar
certs aspectes de la interficie d’administrador per tal que pugui dur a terme
les segiients tasques:

e Gestionar els usuaris que arriben donant-los permis per ser
convidats o denegant-los I’accés al sistema.

e Gestionar el quadern dels problemes per tal de configurar els temes
i els problemes que s’hauran de tractar a I’assignatura del convidat.

e Gestionar la creacio automatica de les assignatures dels convidats.

Aixo afectara a dos dels moduls creats, el d’usuaris i el del quadern de
problemes a part de I’administracio.
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4. Objectius del Projecte Final de Carrera
Els objectius d’aquest projecte final de carrera sén els seglents:

e Desenvolupar un sistema de gestid d’usuaris convidats que ens
permeti acceptar o denegar I’accés a usuaris que préviament han fet
la peticio.

e Crear un sistema que faciliti la tasca d’assignar als usuaris els
temes i els problemes més adients pel seu perfil.

e Desenvolupar tot un seguit de millores i ampliacions amb la
intencio d’integrar el nou modul dins les interficies existents:

= Ampliar la interficie d’administracié en I’apartat d’usuari
amb la opcid per gestionar els usuaris convidats.

= Ampliar la interficie d’administracio en [|’apartat del
quadern de problemes amb les opcions adients per tal de
gestionar les assignatures dels convidats.
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5. Estudi de les eines existents actuals per portar aterme les
ampliacions i millores d’aquest projecte

Per dur a terme les millores i ampliacions que aquest projecte proposa s’ha
seguit amb la mateixa filosofia que hi havia fins ara, la de fer una aplicacié
web “total”, amb una gesti6 facil, intuitiva i transparent de cares a I’usuari.
Les eines que s’han utilitzat, s6n eines que ja s’havien fet servir pel
projecte ACME 2.0 i I’actual versio 3.0.

5.1. Eines escollides per realitzar les millores i ampliacions d’aquest projecte
Seguidament repassem les eines utilitzades:

Sistema de gestor de base de dades:

Es segueix treballant amb PostgresSQL. Es el sistema gestor de base de
dades que s’utilitza per I’ACME des que es va comengar a programar.

Eines per fer pagines web de contingut dindmic:

Com a llenguatge de programacié de pagines web, hem utilitzat tambég,
com ja es feia fins ara, el llenguatge PHP.

Donat que la major part de I’ACME esta programat amb aquest llenguatge
no tenia gaire sentit canviar, i menys quan esta donant uns resultats més
que satisfactoris.

Amb la mateixa linia del que hem anomenat web “total” hem programat
també molt en llenguatge HTML, que és el llenguatge per excel-lencia
d’internet.

Per ultim també anomenar el JavaScript, juntament amb ’"HTML i el PHP
formen una molt bona i potent eina per a generar pagines web dinamiques
com son la majoria de les pagines de I’ACME.
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Figura 5.1 — Configuraci6 software de I'actual ACME 3.0

El projecte que presentem s’ha programat integrament al nivell a la zona
d’Scripts en PHP, creant un conjunt de funcions en PHP que generen codi

HTML més JavaScript segons les diferents dades que ens arriba del Client
HTTP.
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6. Analisi, disseny i implementacio de les noves funcionalitats

6.1. Metodologia

El que s’ha fet en aquest projecte ha estat dur a terme una série
d’ampliacions i millores de I’actual sistema ACME 3.0.

Per a fer-ho s’han seguit les fases més importants de la metodologia
d’analisi i disseny estructurat com es la Metrica versio 2. Un cop vista la
necessitat de millorar i ampliar la versio 3 de I’ACME (estudi de viabilitat
de la Meétrica) es van fer un conjunt d’entrevistes amb alguns dels
responsables del projecte ACME, concretament amb el professor Jordi
Poch i Ferran Prados. Va ser en aquestes entrevistes on es van concretar
les ampliacions que necessitava el projecte i les millores que farien falta
per adaptar-ho, aixi com els requisits que havien de satisfer totes elles tal i
com estan explicats en els punts 6.3, 6.4 i 6.5.

L’ACME és un sistema que ja fa uns anys que funciona. Inicialment va
comencar amb assignatures comptades com a proves pilot i de mica en
mica s’ha anat adaptant a la majoria d’assignatures. Arribat aquest punt,
I’estructura és molt gran, la base de dades ha anat creixent amb cada
modul que s’hi afegit fins a convertir-se en una enorme base de dades on
cada modul ha afegit taules per adaptar-s’hi.

Aixi doncs abans de fer res era necessari veure el funcionament de
I’ACME de cap a peus, la base de dades i la filosofia per tal d’entendre-ho
tot, com es generen els problemes, els temes, les assignatures, com
interactuen els usuaris, tant el professors com els alumnes amb les seves
diferents categories, administradors, responsables, tutors, etc.

S’ha considerat necessari elaborar algun diagrama de fluxos que anirem
detallat posteriorment i que ens ajudaran a comprendre millor el que s’ha
hagut de fer.

Seguidament el que es va fer va ser modificar I’actual model conceptual de
dades afegint-hi les entitats noves utilitzades en aquest projecte. En
I’apartat 6.6 es descriu la part que ens afecta d’aquest nou model
Entitat/Relacio.

Un cop definit aquest nou model conceptual de dades Entitat/Relacio
passem a fer el disseny logic. A I’apartat 6.7 d’aquest document s’explica i
es mostra el model relacional de la part de la base de dades que afecta
directament aquest projecte.

I continuant amb els passos més importants que marca la metodologia
Meétrica 2, en el capitol 8 explicarem totes les caracteristiques i
funcionalitats de les noves inferficies.
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6.2. Eleccié de la formula

Cal matisar, del punt anterior, que inicialment la opcié de donar pas a una
interficie de convidats es planteja amb dubtes fins que no s’arriba a la
conclusi6 proposada i que veurem en el segiient punt.

D’entrada, les opcions eren dues i en aquest punt explicarem el per que ens
vam quedar amb la opcié escollida.

Les dues opcions que teniem sén les segiients:

Primera opcié:

Partint que els usuaris convidats son usuaris als quals nomes se’ls deixara
estar al sistema per un temps definit i que possiblement tindran opcions
desactivades que no podran utilitzar, la primera opcié s’enfocava en crear
un sistema nou i tancat, Unicament per als convidats.

Aixo0 suposava generar interficies noves, diferents de I’ACME per tal de
donar-li una nova imatge més atractiva.

El que pretenia aquesta opcid era demostrar més que no pas deixar testejar
ja que les interficies tindrien la funcié de mostrar qué fa I’ACME des del
punt de vista demostratiu tant del rol del professor com del rol dels
alumnes.

Segona opcid:

La segona opcid, i I’escollida, tractava de fer un sistema paral-lel, amb les
mateixes interficies que un usuari normal del sistema per tal d’aprofitar
tots els moduls ja fets.

Amb aquesta opcidé I’usuari no veu siné que interectua amb el sistema
testejant i provant les funcions que té I’ACME resolent problemes amb el
rol de I’alumne i corregint-los amb el rol del professor.

Veiem tot seguit una taula comparativa d’avantatges i inconvenients que es
poden donar en qualsevol moment mentre hi ha usuaris convidats actius.
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TAULA COMPARATIVA DE LES OPCIONS

ACCIO

Opci6 1

Opci6 2

Interacci6 de l'usuari
amb el sistema ACME

L'usuari podra veure el funcionament
de l'aplicaci6 a nivell de demostracié.
INTERACCIO NUL-LA

Els usuaris creats sén exactament
iguals que els usuaris de la comunitat
universitaria, podra fer tot el que ells
poden fer.

INTERACCIO TOTAL

Seguretat del sistema

El sistema esta totalment a part de
I'ACME que s'utilitza, encara que es
troba dins la mateixa maquina no s'hi
accedeix del mateix lloc.

MES SEGURETAT

Els usuaris convidats i la resta
d'usuaris de la comunitat utilitzen la
mateixa aplicacio.

SEGURETAT RELATIVA

Es crea un nou modul
per enviar respostes a
través del telefon mobil

S'ha de traspassar el modul o una
demostracié del modul per tal que
s'usuari pugui veure'n el
funcionament.

POCA INTEGRACIO

El sistema esta totalment integrat a
I'ACME i qualsevol canvi que l'afecti
també afecta al modul de convidats.
INTEGRAT AL 100%

Es vol donar més
privilegis a  l'usuari
professor del convidat

Es una versi6 de demostracio i per
tant I'inic que es pot fer és mostrar-li
les possibilitats que I'aplicacié dona a
un usuari de més categoria.

POC JOC AMB ELS USUARIS

L'administrador dona més privilegis a
l'usuari professor que ja té creat el
convidat per tal que pugui fer el que
I'administrador li deixi.

MOLT JOC AMB ELS USUARIS

Figura 6.1 — Taula comparativa d’avantatges i inconvenients

Un cop avaluats els pros i contres de les dues opcions, es va decidir optar
per la segona malgrat I’inconvenient de la seguretat, que és relativa pel fet
que I’administrador fa de filtre a I’hora d’acceptar usuaris convidats i que
els permisos que aquest té son limitats i ajustats a la seva categoria.

6.3. Ampliacions i millores proposades

Fetes les corresponents entrevistes amb els dos professors esmentats
anteriorment, responsables de I’ACME, vam acordar fer les seguents
millores i ampliacions:

e Desenvolupar un nova interficie per els usuaris convidats des d’on
es pugui accedir a la interficie d’alumne i a la interficie de
professor per tal de testejar I’ACME des dels dos rols d’usuari del
sistema de I’ACME (alumne i professor), amb les seglents
funcionalitats:

= Permetre a I’usuari el testeig durant un periode tancat d’un
any, moment en el qual es dona de baixa automaticament.

= Comptar amb la possibilitat de testejar I’ACME des de dos
usuaris alumne i un usuari professor.

= Permetre als rols de I’alumne totes les funcionalitats que té
un alumne corrent qualsevol.
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= Permetre al rol del professor totes les funcionalitat que té un
professor corrent qualsevol.

e Creacié d’un motlle definit amb temes i problemes a punt per
sortejar per tal que en el precis moment que es doni I’alta a un
usuari convidat.

e Ampliar la interficie d’administracié per tal de poder gestionar tot
el referent als usuaris convidats, afegint-hi les seglents
funcionalitats:

= Ampliar I’apartat de gestié dels usuaris afegint la opcio
d’acceptar o denegar les demandes dels possibles usuaris
convidats.

6.4. Requeriments de les modificacions als moduls existents

Amb aquests projecte, els nous requeriments que I’ACME actual ha de
satisfer son els seguents:

e Els USUARIS poden tenir la categoria convidat, que fins aleshores
no tenia cap utilitat tot i que ja existia.

e Els USUARIS professor lligats als USUARIS convidats
gestionaran una ASSIGNATURA i dos USUARIS alumne.

e Els USUARIS alumne lligats als USUARIS convidats cursaran una
ASSIGNATURA i tindran un USUARI professor.

e L’USUARI professor tindra, per defecte, un conjunt de permisos
donat que sera el tutor dels dos alumnes, aixo li donara dret a fer
incidéncies i corregir problemes.

6.5. Requeriments de cadascuna de les ampliacions proposades

e Els usuaris potencialment convidats s’emmagatzemaran en una
taula INVITATS fins que se’ls accepti o se’ls hi denegui I’accés,
sera llavors quan passaran a ser USUARIS convidats o en cas
contrari esborrats definitivament.

e Els USUARIS convidats gestionen dos USUARIS alumnes i un
USUARI professor. Cada convidat obtindra un “login” i una
“paraula de pas” per tal de poder entrar al sistema, les claus dels
alumnes i el professor que el convidat gestiona s’emmagatzemen i
es gestionen per tal que I’usuari no necessiti entrar-les per accedir a
les respectives interficies.

e Els USUARIS convidats tindran assignada una ASSIGNATURA.

e Les assignatures de convidats poden tenir un maxim de 32768
TEMES numerats del 0 al 32767,
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6.6. El nou model E-R de la base de dades del projecte ACME

Per mostrar el model E-R de la base de dades, mostrem el model antic, que
és el seglient i tot seguit indicarem en quin punt s’ha adaptat.

Project Name: ACME

Project Path:  cihacmete-r3~1.0%
Chart File: erd00001 . erd
Chart Name:  Base de Dades
Created On:  Feb-05-2002
Created By:  Dept. IMA SOTLEION CATEGORIES RESPOSTES TEST
Modified On: Mar-10-2004 Bk -
Modified By:  Dept. IMA
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Figura 6.2 — Diagrama Entitat-Relacié de la base de dades antiga
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Seguidament mostrem el diagrama que s’inclou a I’anterior per tal
d’adaptar el sistema de creacié automatica d’assignatures.

La taula invitats va solta ja que nomes s’hi emmagatzemen els usuaris
potencials a ser usuaris convidats, un cop so6n acceptats o denegats
s’esborren d’aquesta taula.

L’entitat INV_ASSIG aniria relacionada amb les taules USUARIS i
ASSIGNATURA que ja teniem a I’antic diagrama Entitat-Relacio.

Finalment, les tres taules Ultimes, anirien soltes perque sén exclusives del
sistema i afecten només a la part feta en aquest Projecte Final de Carrera.

INVITATS

LSUARIS ASSIGMATURA

IR _ASEIG

1
TEMA_INY L m PROELEMES _INV @n: TEMA_INY_MOTLLOS

[ ESTA

Figura 6.3 — Diagrama Entitat-Relaci6é que afecta a aquest projecte

6.7. El nou model relacional de la base de dades del projecte ACME

A continuacié podem trobar una descripci6 de les taules i dels seus atributs
del nou model relacional de la base de dades, indicant en cada cas si son
claus primaries i/o claus foranes. Per indicar que un atribut és clau
primaria s’utilitza el negreta, en canvi per indicar que un atribut és clau
forana s’utilitza el cursiva.

Taula de Invitats:

La taula INVITATS guarda la informacidé dels usuaris potencialment
convidats, és a dir, aquells que han fet la peticidé per poder tenir accés al
sistema com a usuaris convidats.
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INVITATS
login | Login de I’usuari TEXT
correu | Correu electronic de I’usuari TEXT
nom Nom de I"usuari TEXT
cognoms | Cognoms de I’usuari TEXT
data Data i hora d’enregistrament de I’usuari DATETIME
dni DNI de I’usuari CHAR(9)
tel Telefon de I'usuari CHAR(9)

Taula Invitats Assignatura:

La taula INVITATS_ASSIGNATURA guarda la relacié que hi ha entre un
usuari convidat i I’assignatura que utilitzaran els seus diferents rols
(alumnes i professor).

INV_ASSIG
cinvitat |Codi de I"usuari convidat CHAR(20)
cassig | Codi de I’assignatura CHAR(6)

Taula Temes d’Invitats Existent:

La taula TEMES INVITATS EXISTENT guarda la informacio dels temes
que es carrega quan generem un motlle nou.

TEMA_INV
numero | NUmero de tema SMALLINT
titol Descripcié del tema CHAR
inici | Nombre de dies restants per iniciar el tema INTEGER
fi rNeEFr)rél(J:g e?edig i3§i nri(zsitants per finalitzar el tema INTEGER
tipus | Codi del tipus de problema INTEGER

Taula Temes d’Invitats de Motlles ja creats:

La taula TEMES INVITATS MOTLLES guarda la informacié de tots els
temes que es relacionen amb algun dels motlles ja creats.
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TEMA_INV_MOTLLOS
numero | NUmero de tema SMALLINT
cmotllo |Codi del motlle SMALLINT
titol Descripcio del tema CHAR
inici Nombre de dies restants per iniciar el tema INTEGER
fi rl:S%rggreeeldg i :i(;a’sinﬁtants per finalitzar el tema INTEGER
tipus | Codi del tipus de problema INTEGER

Taula Problemes de les assignatures de convidats:

La taula dels problemes de les assignatrues de convidats guarda la
informacio de tots els motlles creats a punt per utilitzar un cop hi ha una
peticio d’algun usuari.

PROBLEMES_INV

cmotllo Codi del motlle SMALLINT

descripcio | Descripcié del tipus de motlle generat CHAR (20)

prob_motlle | Informacié dels problemes i temes del motlle | TEXT

30



Projecte ACME

7. Sistema de motlles

Una assignatura €s una estructura complexa, pot tenir molts temes i aquest
molts problemes. Per tal de minimitzar la feina que suposa crear-les, en
aquest projecte es proposa un sistema per tal que aquesta tasca es pugui fer
de manera molt més rapida, aixo ho aconseguim implementant un sistema
de motlles, seguidament expliquem en que consisteix.

TEMA 1 Problema 1 Problema 2 LR Problema N

TEMA 2 Problema 1 Problema 2 e Problema N
ASSIGNATURA

TEMAN Problema 1 Problema 2 e Problema N

Figura 7.1 — Estructura d’'una assignatura

Tot i que inicialment no estava previst fer un sistema de motlles, creiem
important destacar i explicitar millor en que consisteix ja que podriem dir
que ha passat a ser, sind el més, un punt basic a destacar dins d’aquest
Projecte Final de Carrera. Aquesta funcionalitat és la que es va decidir
implementar per tal d’assolir un dels objectius del projecte

7.1. Per que fer motlles?

Es important entendre perqué hi ha la necessitat de guardar aquestes dades.
Cal tenir en compte que el procés de creacid dels dossiers personalitzats
dels alumnes és molt costds en temps i el que es pretén és aconseguir
automatitzar-no. Es requereixen una gran quantitat de dades i,
conseqlientment, un nombre de passos no menys nombraés per a configurar
tota la informacio que, properament, es tractara per sortejar els problemes.

Per entendre més bé el funcionament, veiem el segient esquema que ens
mostra els passos, que després anirem detallant, necessaris per a captar les
dades d’abans d’un sorteig:
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| | | | |
: : : : Marcar el nimero :
1 1 | | d'error permesos |
| | | | I
| | | | |
| | | I |
| | Seleccionar tema | I [Marcar el nimerodegl |
: I Lper cada problema | | | lsolucions avaluables |
Omplir la cistella de : Seleccionar : : Seleccionar : : Enviar a sortejar
problemes 1 assignatura | 1 llenguatge ) |
| | q , | | I
1 | |Seleccionar nimero| | | Marcar una nota |
] | de problema 1 1 |
| | | | 1
| | | Nl
) | | I |
| I | I | Escollir el ipus de | |
: : : : sorteig a fer :
Figura 7.2 — Esquema de passos per enviar problemes a sortejar
7.2. Omplir la cistella de problemes
Per crear una assignatura calen problemes i és per aixo que els anirem a
buscar al repositori de problemes de I’ACME, el quadern de problemes.
La seglent pantalla es mostra com a partir d’un cercador, podem navegar
per la base de dades dels problemes per omplir la cistella, que és el primer
pas del procés.
[}
]

Sistema d'Avaluacio Continuada ﬁ

g udg adu Departament d'Informatica 1 Matematica Aphicada

ACME > Administrador > Ment del quadern > Cercador > Per tematigues

Cercador del guadern de problemes

:. Selecciona una tematica .: 1 3

-Base de dades- -Economia- -Electranica- -Estadistica- -ETC- -Fisica-
-Matematiques- -Medicina- -Programacid- -Quimica-

Actualment tens seleccionat un conjunt de 1354 problames 1 4

Endarrere

| Manfingut per: projel (@imaydg.es IE‘I

Figura 7.3 — Interficie d’eleccio de tematica per a la cerca de problemes

L’administrador escull d’entre tots els problemes que té els que més li
convinguin per a I’assignatura que vol sortejar. Els problemes es troben
distribuits per tematiques (13) perque la bdsqueda sigui més facil. En
clicar sobre una tematica, I’aplicacié ens indica quina és la quantitat de
problemes que hi trobarem (14).
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@ Sistema d'Avaluacio Continuada % ct
ME

hitpe/amaudg edu Departament d'Informatica i Matematica Aplicada

LCME = Administradaor = Menl del quadern = Cercador = RBesultat cerca

Resultat de la cerca

S'ha trobat un total de 4 problemmes amb les caracteristigues dermanades

Titol: Arrels (complexes) d'un polinomi a coeficients reals 17

Explicacio: Arrels (complexes) d'un polinomi 3 coeficients reals, En general cal aplicar iz
regia de Ruffini,

Tematica: Matematiques 1 5 f

Titol: Arrels d'un polinomi a coeficients complexos [ arrels n-ésimes d'un 27
nombre comples

Explicacio: Arrels d'un polinomd 2 coeficients complexos. El calowl! acaba desembocant en
l'aplicacio de fa formu... 1

Tematica: Matematiques \/

Titol: Arrels n-ésimes d'un nombre complesx 37

Explicacid: Arrels n-ésimes dun nombre complex

Tematica: Matematiques \/

Titol: Operacions basiques amb complexos 47

Explicacio: Suma, resta, producte | divisio de complexos

Tematica: Matematiques ~//

- D iR

Cercadaor

IManfingut per: projel (@ima.udg.es

Figura 7.4 — Interficie d’eleccio de problemes per incloure a la cistella

Per tal de seleccionar els problemes que ens interessin tant sols hem de
clicar sobre la icona de verificacio (15) per tal d’afegir el problema a la
cistella i aixi anar fent fins a omplir-la amb els exercicis que desitgem.
Ens podem trobar que intuitivament no sapiguem apreciar de queé tracta el
problema, en aquest cas sempre podem consultar la fitxa del problema
(16) per veure I’enunciat.
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7.3. Seleccionar I’assignatura

Omplerta la cistella, des del mend d’opcions de [I’administracio,
s’accedeix a gestionar els problemes passant al segon pas de I’esquema. A
través del mend desplegable (17) accedirem al llistat de totes les
assignatures donades d’alta al sistema, en cas que no s’hagi creat
I’assignatura que ens interessa, tenim la opcié de crear-ne una (18).

5|
- [ - r - -
Sistema d'Avaluacio Continuada g
hitpshevnudgedu Departament d'Informnatica 1 Matematica Aplicada E
ACME = Administrador > Mend del quadern = Mend de gestia de la cistella

Menu de gestio de la cistella

Posar els problemes a 'assignatura de: | Salecciona una assignatura ' 1 7 <
Convidats i_1051

Crear una nova assignatura Convidats i_1052
Cornvidat Usuan De Proves 1

1 8 Corvidat Usuan De Prowves 3
Editar
Estadistica
Estadistica ETIG
Mantingut per: projerifimaudg.es Estructura i tecnologia de computadors

Exermple Assignatura

Experimentacio en quimica

Fonaments matematics de 'arquitectura técnica
Fonaments matematics de l'enginyeria ETIM
Fonaments matematics de I'enginyeria ETICI
Fonaments matematics en l'arquitectura
Fonaments guimics de l'enginyena ETAEA

Fonaments iuimics de I'eniiniieria ET Al

Introcduccid a les estructures de dades
Matermatigues basigques

Matematiques ETIG-ETIS

Matematiques |

Maternatigues per a bidlegs
Metodaologiaitecnaologia de la programacia
Metodes estadistics de I'enginyeria ETIE
Metodes estadistics de I'enginyeria ETIM
IMetodes estadistics de 'enginyeria ETICI
Proves BD

Proves Examen

Feaccions gquimiques |
TestMTP b |§|I

Figura 7.5 — Interficie d’elecci6 d'assignatura per el sorteig de problemes

7.4. Gestionar els temes de les assignatures

Escollida I’assignatura de la qual s’han de sortejar els problemes , a la
seguent pantalla assignarem cada exercici al tema que ens interessi,
necessitem assignar cada un d’ells a un tema (19) per tal que els alumnes
facin els problemes quan toca, ja que els temes estan definits amb dates
d’activacio i desactivacio.
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Sistema d'Avaluacio Continuada

Hetpeshmanudg sdu Departament d'Tuformatica 1 Matematica Aplicada

|| 4CME > Administrador > Mend del quadern > Assignar tema

Ment de gestio dels problemes

Titol del problema Tematica A Tema Nimero

Canvi de graus Celcius a Kelvin Programacia __TemaE-'P‘rE’ves E/R.. V .1 |
Aplicar % de descompte Programacia ::Igm?E_- Fr_g__\{es__E_f_R:.. V .2 |
Aplicacid de I'Tva Programacid ;_Tema 5z Provesr Ij:_,’R.. VI |13 |
Calcul de fraccions Programacid __Tema 5 -Proves E/R.. | 4 ?6
Classe Rectangle i Punt Programacid __Tema 5 -Proves E/R.. V 5
Capagirat d'un natural Programacid ::Iefm?_E_- ?r_g__\{es__E_f_B:.. V 5} |
Calcul equacid de segon grau Programacid ;_Tema 5= Provesrlj:_,’R.. ". |7 | E

Calcul del walor absolut Programacid __Tema 5 -Proves E/R.. =l 8
Calcul d'un tant per cent Programacid :_Tema 5 -Proves E/R.. V 9
Calcular els M primers numeros primers Programacid :-Tema Jap ProvegEﬂR.... V 1D |

e meieem ek

Manfinguf per: projel (fima.udg.es

Figura 7.6 — Interficie de configuracié de temes i nimeros de problema per el
sorteig de problemes

Juntament amb el tema, se li ha de dir a I’aplicacié quin numero (20)
volem que tingui el problema dins el tema. Podriem decidir, per exemple,
que els tres primers problemes formin part del conjunt de problemes que
es sortejaran per ser el primer exercici del tema de manera que qualsevol
alumne podra tenir com a primer problema del tema, qualsevol dels tres
problemes que hem indicat.

En aquesta pantalla, també podem consultar la fitxa (21) de qualsevol dels
problemes que tenim seleccionats.

Si ens hem equivocat afegint algun problema de més, sempre podem
consultar la cistella de problemes (22) per tal d’eliminar els que facin
falta. Si no és el moment de seguir, podrem tornar enrere (23), 0 si per
contra tot és correcte, podem continuar (24).

7.5. Seleccionar els llenguatges dels problemes
Seguidament és on es decideixen els aspectes especials dels problemes

com son en quin llenguatge vol el professor que I’alumne faci I’exercici.
Segons I’esquema introduit anteriorment, aixo correspondria al quart pas.
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Sistema d'Avaluacioé Continuada

[ Departament d'Informatica i Matematica Aplicada
I ACME = Administrador = Mend del guadern > Tipus de sorteig
Menu de seleccio del tipus de sorteig dels problemes

Comprova si és correcta la distribucid de problemes:

Tema 2 - Una mica de tot :

Problemes del 5 fins el |5 |:

Canvi de graus Celcius a Kelvin ” | Pseudocodi |||

Tema 3 - Una mica més de variacio :

Problemes del 3 fins el |3 |:

Aplicacid de I'Tva ” | Pseudocodi V| ”

Problemes del 4 fins el |4 |:

Caleul de fraccions ” | Ce+ "| ”

Problemes del 5 fins el |5 |:

Aplicar % de descompte Pseudocodi »

Classe Rectangle i Punt C+s |

Problemes del 6 fins el |5 |:

Capgirat d'un natural ” | Ce+ "| ”

Problemes del 7 fins el |? |:

Calcul eguacid de segon grau ” | C++ v| ”

Problemes del 8 fins el |3 |:

Calecul del valor absaolut ” | FPseudocodi v| ”

Problemes del 9 fins el |9 |:

Caleul d'un tant per cent ” | Pseudocodi V| “

Problemes del 10 fins el |1U |:

Calcular els N primers numeros primers || | C+ V| ||

Continus Endarrere

Manfingut per: projei(@ima udg.es

Figura 7.7 — Interficie de configuracié del llenguatge per el sorteig de
problemes
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7.6. Parametres de resoluci6 dels problemes

Fet aix0 i continuant amb el procés passariem al cinque i penultim pas, es
tracta de comprovar que totes les dades siguin correctes, que no hi hagi
incoheréncies i afegir els Gltims parametres necessaris.

hittpeifananaud g adu

ACME = Administrador > Menl del quadern = Sorteig enunciats

Tot correcte al problema S del tema 2
Tot correcte al problema 3 del tema 2
Tot correcte al problema 4 del tema 3
Tot correcte al problema S del tema 3
Tot correcte al problema 6 del tema 3
Tot correcte al problema 7 del tema 3
Tot correcte al problema 2 del tema 2
Tot correcte al problema 9 del tema 3
Tot correcte al problema 10 del tema 3

Tot és correcte, el sorteig es pot fer. El sorteig és una operacié que pot durar diversos minuts.

Introdueix les dades d'avaluacid dels problemes

Sistema d'Avaluacioé Continuada

Sorteig dels problemes: Convidat Convidat De Proves

Departament d'Informatica i Matematica Aplicada

3 100 10 10
4 100 10 10
5 100 10 10
& 100 10 10
: 7 100 10 10
g 100 10 10
g 100 10 10
10 100 10 10
Escull el tipus de sorteig: | Sortejar atots els alumnes de l'assignatura v

Meanfingut per: projeli@fimaudg.es

Iniciar sorteig Endarrere

Figura 7.8 — Interficie de configuracié d’errors, nimero de solucions i nota per

el sorteig de problemes

Els parametres als quals hem fet referéncia, indiquen els errors permesos
en cada problema, el nombre de solucions avaluables, la opcié de
permetre seguir enviant solucions i per Gltim la nota del problema.

Queda clar després d’aquesta explicacio, que és un procés molt Ilarg per
haver-lo de fer cada vegada que arriba la peticié d’un usuari amb intencid
de ser convidat al sistema.
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La necessitat que I’administrador s’ocupi de tot i la poca eficiéncia en
quan a temps va fer plantejar als responsables un solucié viable per tal de
fer-ho més agil.

El que proposa aquest projecte és minimitzar aquesta feina per tal que
fent-la una vegada n’hi hagi prou per poder-la tractar amb tots i cada un
dels convidats a qui es doni accés.

7.7. Que és un motlle?

Un motlle és una estructura on hi guardarem tota la informacio necessaria
per la creacié d’una assignatura, amb temes i problemes que ens fara falta
per la posterior creacid del dossier personalitzat de cada alumne. Al
motlle no hi guardarem I’assignatura ja que haurem d’esperar a tenir
usuaris convidats per crear-les. El fet de tenir tota la informacid necessaria
emmagatzemada permet preparar el dossier de problemes personalitzat
dels alumnes d’una manera molt rapida.

En un motlle hi guardarem la distribucio dels problemes per temes i tota la
informacid relacionada d’aquests temes. Aquest sistema ens permetra
tenir diferents motlles creats.

7.8. Com automatitzar aquest procés?

La manera que proposem d’automatitzar aquest procés es base en les
seglients premises:

e Un dossier personalitzat de problemes necessita una assignatura,
uns temes i uns problemes.

e Les assignatures de convidats es creen automaticament quan se’ls
doéna d’alta.

e Configurar els temes i els problemes és un procés molt llarg.

e Els problemes s’assignen partint d’un conjunt de problemes per tal
que cap alumne tingui el mateix exercici per resoldre.

Tenint en compte aix0, ens hem basat en que dins d’un motlle s’hi
emmagatzemin les dades relacionades amb els temes i els problemes, és a
dir, configurar cada tema amb els parametres necessaries com son les
dates, si son d’examen o0 no, etc., i definir els conjunts d’exercicis que
podran ser assignats en cada problema de cada tema.

Un cop tenim aquesta informacid guardada, amb I’arribada d’un convidat i
la consequent creaci6 de la seva assignatura, ja tenim els elements
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indispensables per tal de continuar el procés i generar el dossier
personalitzat de problemes per a cada alumne de I’assignatura.

O O

Convidat X Convidat Y

Assignatura X Assignatura Y

MOTLLE A

DOSSIER
PERSONALITZAT

DOSSIER
PERSONALITZAT

ASSIGNATURA X ASSIGNATURA'Y

Figura 7.9 — Esquema d’automatitzacié de dossiers personalitzats

7.9. Esquema del sistema de motlles

L’esquema del sistema que proposem seria el seglent:

Marcar el nimero de|
solucions avaluables
Seleccionar tema
per cada problema
Marcar el nimero
d’error permesos
Omplir la cistella de Seleccionar nimero Emmegatzemar motlle
problemes de problema
Seleccionar
llenguatge

Nombrar motlle

Marcar una nota

Figura 7.10 — Esquema de passos per crear un motlle de convidats

Com es pot apreciar, a diferéncia de I’esquema que hem vist anteriorment
amb els passos necessaris per enviar problemes a sortejar, en aquest cas
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no s’assigna cap assignatura, ni tampoc s’envia res a sortejar, sind que tal
I com queden les dades s’emmagatzemen.

Durant el segon pas posarem nom al motlle per tal de poder-lo diferenciar
quan el necessitem, ja sigui per modificar-lo o per assignar-lo.

7.10. Com s’assigna un motlle?

Aguest sistema ens permet tenir preparats tants motlles com siguin
necessaris, pero amb totes les dades que emmagatzemem no en fem prou
per enviar a sorteig, ens manca com veiem, I’assignatura.

També hem vist que una assignatura, en aquest cas, de convidats, només té
un professor i aquest professor només gestiona aquesta assignatura, de
manera que el procés a seguir és el segiient:

La seglient figura ens ajudara a fer més entenedor aquest proces:

gl
Sistema d'Avaluacié Continuada %
ME

Htpslimaudg edy Departament d'Informatica i Matematica Aplicada

ACME > Administrador = Menl d'opcions = Usuaris > Manteniment d'usuaris convidats

Manteniment d'usuaris potencialment convidats

14 De Proves 1 Usuari u7700001@correu.udg.es 14 1 0&/06/06 Escullun motllo » \/
i2B De Proves 2 Usuari u7700002@correu.udg.es 2B 2 06/06/06 Escullunmotllo « 5
i3C De Proves 3 Usuari u7700003@correu.udg.es 3C 3 06/06/06 Escullunmotllo » \/ 3
140 e Proves 4 Usuar u7700004@correu.udg.es 4D 4 06/06/06 Escullunmotllo » \/
ISE De Proves 5 Usuari u7700005@correu.udg.es SE 3 06/06/06 Escullunmotlio \/

2 - Estadistica
1 - Informética.

Endarrere

Idantingut per: projel fimaudges

Figura 7.11 — Interficie d’acceptacié o negacié d'accés als usuaris que volen
ser convidats

Es en el moment d’acceptar a I’usuari, quan I’administrador escull quin ha
de ser, de tots els motlles que tenim generats, I’adient per a la persona o
centre que ens demana poder accedir a I’ACME com a convidat.

Precisament en aquest punt, en donar I’aprovacid, €s quan es crea
I’assignatura personalitzada per a [I’usuari convidat, que també
automaticament passa a dirigir el professor associat a I’usuari convidat.
Finalment doncs, ja tenim I’assignatura que ens feia falta, que incorporada
al motlle que I’administrador ha escollit, ja podem enviar totes les dades a
sortejar per tal que en uns breus moments, depenent de la quantitat de
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dades que s’hagin de tractar, els alumnes i el professor puguin gestionar o

solucionar els problemes.

En el segient esquema podrem veure més esquematicament el

procediment d’assignar motlles als usuaris:

Motlle
Programacio

Motlle
— Bases de Dades

Motlle
Matematiques

Motlle
Quimica

Figura 7.12 — Esquema d’assignacié de motlles per part de I'administrador

O

O

O

Assignatura
Convidat 1

Assignatura
Convidat 2

Assignatura
Convidat 3

Assignatura
Convidat 4

Assignatura
Convidat 5

Gracies a la figura 7.10 queda mes clar el fet que un mateix motlle pot ser
assignat a molts usuaris convidats i tots tindran la seva propia assignatura.
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8. Caracteristiques i funcionament de les noves interficies

Per seguir amb la mateixa dinamica que fins ara, s’han generat les
interficies seguint el mateix model estetic de les pagines i mantenint la
mateixa facilitat d’Us que caracteritza I’ACME actual.

Abans d’entrar dins la nova interficie de convidats s’ha de destacar la
importancia que tothom que ho desitgi pot fer la peticié de ser usuari
convidat, aixo es permet gracies a un formulari que si accedeix des de la
pagina principal (25) de I’ ACME.

Projecte A.C.M.E. % egt
ME

httpeéfamedy edu Departament dTnformatica 1 Matematica Aplicada

Intre i jecti Implantacia
Publi 3 sractives Equip

Figura 8.1 — Pantalla principal de 'ACME adaptat

El formulari (26) demana les dades més basiques per tal de tenir una
minima informacié de la persona o entitat que sol-licita ser convidat,
igualment, per tal de poder-s’hi posar en contacte si es fa necessari.
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Htpfunadg adu

Introduccia

Objectius

Equip

Projecte A.C.M.E. %ME

Departament d'Informatica 1 Matematica Aplicada

Usuaris Convidats

Usuaris convidats san tots aguells a qui se'ls hi permet accedir | testejar I'ACME per tal que
puguin evaluar | comprovar 2l seu funcionameant,

Els usuaris convidats podran accedir al sistema mitjancant el rol d'alummne i el rol de professaor,

d'aquesta manera es pot far anar 'aplicacid des de les dues basants per tal gue la impressia
sigui el més real possibla.

Dades necessaries per optar a ser usuari convidat:

Correu:

Nom: _7.i 26

Cognoms:
Dni: |
Teléfon: | |

Pergue t'interesss [«]
testejar I'ACME?:

Reqgistrar Netejar

Figura 8.2 — Formulari de peticio per ser usuari convidat

Per evitar errors s’ha programat un sistema de control que evita deixar-se
dades que poden ser important a I’hora de generar els usuaris convidats.

També ens interessa saber el perqué una persona o entitat vol testejar
I’ACME, quins son els motius i d’aquesta manera obtenim molta més
informacid i sabem qué se’n vol fer.
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8.1. Flux de dades de petici6 d’un usuari convidat

Per entendre millor el procés de peticié d’un usuari convidat podem
contemplar el segtient flux de dades.

O

> ACME

Usuari

: ®

A

—

BDD

Administrador

Figura 8.3 — Flux de dades de peticié d'un usuari convidat

L’usuari entra al sistema ACME i des de la pagina principal entra al
formulari on li explica en qué consisteix un usuari convidat, si li interessa
introdueix les dades.

Seguidament I’usuari administrador tracta aquestes dades per acceptar o
denegar els usuaris. En acceptar un usuari s’emmagatzema la informacié a
la base de dades que automaticament envia un correu electronic avisant a
I’usuari que ha estat acceptat.

8.2. Esquema de navegacit de la interficie de convidats

L’ACME actual contempla 3 categories d’usuaris, I’administrador, el
professor i I’alumne, amb aquesta nova interficie de convidats integrem
una nova categoria. Seguidament podem veure I’esquema d’interficies
d’un usuari amb aquesta categoria.
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B
Idenfificacia
= ]
Canyl de - Saleccld —_—| Ajuda Interficie
Password d'Interficie

Interficie del Interficie de
Professor I'Alumne

Figura 8.4 — Esquema de navegacio de la interficie de convidats

8.3. Esquema de navegacio de la interficie d’administracio

Seguidament podem veure I’esquema de navegaciéo de la part de la
interficie de I’administrador que s’ha vist modificada per la integracid
d’aquest modul.
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I
Identificacio
Des de la pagina de seleccid P Des de la pagina de seleccic
dinterficies podriem anar a la B dinterficies podriem anar a la
interficie d'un alumne. B SR Selecels [F————""" " interficie d’un professor,
Per aguest projecte no és rellevant " F Per aguest projecte no és rellevant
d'interficie
B
Meanl d'opcions
administrador

I

I

v \J En aguest esquama nomes hi b ]
B surten destacades les Interficles ]
d'administracid d'usuaris | el

Administrar els guadem de problemes, les linies Quademn

usuars discontimues indiquen que hi ha
més opcions _

il _ H | E

- B ® @ ®
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massivament problemes convidats diversitat continuada
_...___m:,m@#ama - D
d'usuaris i Gestio d'usuaris
Res onmw_mm -t condce D
Sl - Gestionar temes
d'Assignatura i
nmg_m.n.m dels | D
HEURNE Nou mollle de
convidats
_.__mea -
d'usuaris '
J Modificacld de
Qui ulilitza L motlles
el sisterna

=
Administracio dels grups de les
assignatures

4

Figura 8.5 — Esquema de navegacioé de la interficie d’administracio
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8.4. Flux de dades de la creaci6 d’un usuari convidat

ACME _—>

Administrador

Procés de creacié
d’usuari convidat

O

ﬂ Assignatura
Usuari convidat

2 usuaris alumne |
1 usuari professor

o

Figura 8.6 — Flux de dades de creacié d'un usuari convidat

|

BDD

En aquest flux de dades podem veure clarament el procés de creacié d’un
usuari convidat on I’administrador extreu les peticions dels usuaris que
volen ser convidats i en acceptar-lo engega el procés de creacio.

Aquest procés consisteix en crear:

e Un usuari convidat que sera el que tindra codi d’usuari i clau de
pas per poder accedir al sistema.

e Un usuari professor per tal de poder fer funcionar I’ACME des de
I’ambit del professor. Aquest professor es crea per defecte amb els
permisos de tutor dels seus alumnes, fet que li dona privilegis.
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e Dos alumnes per tal de poder fer funcionar I’ACME des de la
vessant de I’alumne. La rao per la qual son dos és perque I’usuari
pugui apreciar millor les diferéncies que hi ha a I’hora de sortejar
els problemes.

e Una assignatura unica per a I’usuari. Aquesta assignatura es donara
d’alta en el moment de donar d’alta a I’usuari i es donara de baixa
al cap d’un periode estipulat per I’administrador.

8.5. Nova interficie de convidats

La senzillesa d’aquesta interficie fa que I’usuari convidat es trobi amb una
gestio molt intuitiva i transparent.

La principal avantatge que té aquesta interficie és que I’usuari només
necessita un codi un clau de pas per accedir al sistema. Mitjancant aquesta
clau de pas, I’usuari convidat podra testajar I’aplicacié tant com a alumne
o professor només amb un clic a I’enlla¢ que més li interessi (27).

A diferencia del que es feia actualment, aquesta interficie resulta molt més
comode per l'usuari ja que només ha de recordar un usuari i una clau
d’acceés, actualment un convidat necessita tantes claus com usuaris vulgui
controlar.

Sistema d'Avaluacio Continuada %
ME

hittp: A udg adu Departament dInformatica 1 Matematica Aplicada
ACME > Usuari Convidat
Ment principal
Benvingut Conwvidat tria a on wols anar avui:
Interficie de professor de 'assignatura Convidat Convidat De Proves

2 Interficie de l'alumne de proves alumnel
Interficie de l'alumne de proves alumnes

Sortir

Mantingut per: projei{@imauds.es

Figura 8.7 — Pagina principal de la interficie de convidats

A la dreta de la interficie hi podem veure el mend d’opcions que I’usuari
convidat pot gestionar.

Té la opcio d’agafar el rol de I’alumne i el rol del professor. S’ha cregut
convenient que el rol de I’alumne, per donar més joc, estigués representat
per dos usuaris alumnes, aixo li permet veure que el sorteig és totalment
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aleatori a I’hora d’assignar problemes i li déna una idea més real del que fa
I’ACME ja que un alumne pot tenir problemes totalment diferent de I’altre.

Per tal de fer més facil la navegacio es va veure important mantenir sempre
la interficie de I’usuari convidat oberta, en segon pla (28) quan s’escull un
rol, que no desaparegués i aixi evitar haver d’entrar la clau cada vegada
que es vol canviar d’usuari.

 Adreca | @] https: ffacmes udg.esfinvital

sfmenu.php

Sistema d'Avaluacié Continuada

Frtpedfwwdg edu Departament d'Informatica i Matematica Aplicada

Menu principal
Benvingut Conwvidat triz a on vols anar avui:
Interficie de professor de 'assignatura Convidat Convidat De Proves

Interficie de I'alumne de proves alumnel
Interficie de I'alumne de proves alumne?

A https:/facme2. udg.es - ACME - Microsoft Internet Explorer

Mantingut per. projei @ima udg es

Sistema d'Avaluacio Continuada g

hetphavvudg e Departament d'Informatica 1 Matematica Aphicada

Menu principal

Selecciona 'assignatura que vols consultar:

Comvidat Convidat De Proves

EEE [0 Y
t Convidat De Proves Benvingut/ds a l'assignatura de Convid mmmm

[1o[z0[z1[z2lea o]
EEmEmn

Mantingut per: projel(@ima.udg.es

& Internet

Figura 8.8 — Mostra de I'entrada del convidat al rol de 'usuari professor

Es important destacar que s’ha complert un dels objectius del Projecte
Final de Carrera i els usuaris, tant els alumnes com el professor, estan
totalment integrats a I’ACME, amb totes les funcionalitats i
caracteristiques, per exemple, I’usuari pot utilitzar el modul de I’agenda
(29) com qualsevol altre usuari de la comunitat universitaria, amb aixo es
vol subratllar el fet que qualsevol canvi o modificacié de I’aplicacio
(afegir un nou tipus de problema, canvi d’aspecte, ...), en el futur, afectara
també a aquests usuaris per tal que el testeig sigui real.
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8.6. Millora de la interficie d’administracié

Per tal de poder integrar el sistema de motlles que s’ha creat per gestionar
els problemes dels usuaris convidats s’ha necessitat modificar
Ileugerament la interficie d’administracio.

Inicialment, I’administrador necessita configurar els motlles per tal que
estiguin a punt en el moment que arribi una peticio.

Per a fer aix0 s’han dut a terme diferents passos, tots inclosos dins el
modul del quadern de problemes on s’ha introduit un apartat especific (30)
per a la gestio de tot allo relacionat amb la creacio, modificacio o
eliminaci6 de motlles.

Sistema d'Avaluacié Continuada

httpdanudg edu Departament d'Informatica 1 Matematica Aplicada

|| ACME > Administrador > Meni del guadern
Menu del quadern de problemes

Chicedern de problemas
Gestionar els problemes
Gestionar els ambits
Gestionar les teratiques
Gestionar les categories
Cercar problemes

Aveduccio Continuada
Gestionar els problermes de la cistella

Atencio a la Diversitat

Assignar els problermes al SAD

Gestionar I'assignacid automatica de problemes SAD
Elirminar problemes del repositori SAD

30 Motlles dels Convidats 3 1

Gestionar temes dels motlles dels convidats
Crear un nou motlle pels convidats amb els problemes de la cistella
Modificar motlles de la base de dades

Endarrere

| IManfingus per: projei [@ima udg es

Figura 8.9 — Menu d’'opcions del quadern de problemes

En primer lloc, hem de gestionar els temes (31) que ens interessaran que
estiguin al motlle que volem crear.

Seguint amb la metodologia que fins ara s’ha utilitzat a ’ACME s’ha
desenvolupat un sistema de gestio de temes que ens permeti fer-ho tot dins
d’una mateixa pantalla.
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Sistema d'Avaluacié Continuada

hitp v udg edu Departament d'Informatica i Matematica Aplicada

|| 4CME > administrador > Mend del quadern > Temes dels motlles de Convidats

Manteniment dels temes dels Convidats

i — -l Tnici: |0 | {dies) un cop creada . e
2 Introduccio Examens presencials S

|l Fi. 19 | assignatura

Il 1nici; |0 (dies) un cop creada

<
]

==
w

g Algarsmica | Avaluacio continuada, v

A Fir 1 | rassignatura

Inici: 22 | (dies) un cop creada

4 | Programacia avangada Examens presencials - ‘/ A1

[ Fi: (33 | rassignatura

T = 37 |
5 et = - et Awvaluacia contin v Afegir
' Fi: |1 Vqﬂaasigﬂatura

Endarrers

| Manfingut per projeii@ima udg.es

Figura 8.10 — Interficie de creaci6é de temes per als motlles de convidats

Per modificar o eliminar temes s’ha utilitzat una finestra que ens llista els
temes creats fins al moment i que ens permet fer canvis que posteriorment
acceptem mitjancant el bot6 d’acceptacio de la dreta (32) com hem vist en
altres casos, o per contra, (33) un tema que no ens pugui interessar, amb el
botd d’eliminar que tenim al costat.

Si el que es necessita és generar temes nous, utilitzarem el formulari (34)
que ens queda a la part inferior per introduir les dades. EI nimero de tema
és automatic, tot i que és possible canviar-lo si ens interessa.

D’un tema necessitem saber quatre dades:

e Un titol o descripcio per a cada tema que ens permeti diferenciar-
los entre si.

e Unadata d’inici (35). En realitat el que es demana sén dies, que, en
referéncia a la data d’activacié de I’assignatura ens calculara quin
dia s’ha d’activar. Aix0 genera la data dinamicament, és a dir, no
ens hem de preocupar mai de canviar-la perqué la calcula sempre
en referencia del moment en qué creem I’assignatura i ens serveix
per a tants convidats com vulguem sense haver de preocupar-nos si
és principi de curs, primer semestre o segon.

e Una data de fi (36). Aquesta ens vindra donada respecte el dia
d’activacio del tema, és a dir, respecte la data d’inici indicada
abans.

e Finalment s’haura d’indicar quin tipus de tema (37) estem
declarant, si és un tema d’Avaluacié Continuada, un examen
presencial o un examen no presencial.
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Un cop generats els temes, haurem de decidir quin problemes formaran
part de cada tema.

Seguint el mateix procediment que ja es fa per a gestionar problemes amb
els usuaris de la comunicat universitaria, tractarem amb els exercicis que
previament hagim introduit dins la Cistella de Problemes.

ACME = Cistella de problemes
Cistella de problemes

| Titol del problema || Tematica

| Calcul equacid de segon grau H Programacio |
| Calcul d'un tant per cent H Programacio
| Calcul del walor absolut H Programacic
| Calcul de fraccions H Programacic
| Classe Rectanagle i Punt H Programacia
| Capagirat d'un natural H Programacia
| Canvi de graus Celcius a Kelvin H Programacic
| Calcular els M primers numeras primers H Programacic
|Ap|icar % de descompte H Programacid
|Ap|icacio’ de ['Tua H Programacid

Buidar cistella

Memfingut per: projei @imawdges

Figura 8.11 — Cistella de problemes

Seleccionats tots els problemes que ens interessin, des del menu d’opci6,
I’administrador els gestionara per tal de crear un motlle que posteriorment
emmagatzemarem a punt per a fer servir,

Per fer aix0 s’hauran de seguir una seérie de passos que seguidament
expliquem.
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bep i udg edu

Sistema d'Avaluacio Continuada

Departament d'Informatica 1 Matematica Aplicada

ACME > Administrador = Mend del guadern > Nou motlle per convidats

Ment de gestio dels problemes del motlle

Norm descriptiu del motilo: |Bases de Dades 9 8, H

Titol del problema

Tematica

Tema

Nimero

Canvi de graus Celcius a Kelvin

Programacid

| Tema 4- Programaci.. ¥

Aplicar %% de descompte

Programacicd

[ Tema4-Programai.. ¥

Aplicacio de 'Tva

Programacid

[;I;lal'nia 4-Fro gramaci 72]

Calcul de fraccions

Programacic

|Tema 4 - Prog

Classe Rectangle i Punt

Programacid

... [

[Tema 4-Programadi.. v

Capairat d'un natural

Programacicd

[ Tema4-Programai.. ¥

Calcul equacid de segon grau

Programacid

[;I;lal'nia 4-Fro gramaci 7_7\:7]

Calcul del valor absaolut

Programacic

|Tema 4-Programaci... ¥

Calcul d'un tant per cent

Programacid

[Tema 4-Pragramaci..

Calcular els M primers numeros primers

Programacicd

| Tema 4- Programaci YJ

i*_a.e

=
L |

[

_‘ ‘-F\J‘ ‘4‘-‘
(L |

|||

D EoEED

‘ I [

Veure la cistella

Manfingut per: projel {@ima udg.es

Continuar ==

Endarrere

Figura 8.12 — Interficie de configuracio de temes i niUmeros de problema per

El primer pas sera donar un nom al motlle (38) per tal que el puguem
identificar amb facilitat. En segon lloc decidir, mitjancant el menu
desplegable (39) on trobarem tots els temes que hem creat, en quin d’ells
volem que vagi cada problema. Per Gltim, en aquest punt es decideix quin

la creacié de motlles de convidats

numero donem a cada problema (40).
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Sistema d'Avaluacié Continuada

hitp:twneudgedu Departament d'Informatica 1 Matematica Aplicada
I ACME > Administrador = Menl del guadern > Tipus de sorteig
Menu de seleccio del tipus de sorteig dels problemes

Motllo d'invitats: Bases de Dades

Comprava si es correcta la distribucid de problemes:

Tema 4 - Programacio avancada :

Problemes del 1 fins el: IW | 4:-\

NOErrors permesos: |U_4|4 NoSolucions avaluables: 'U L Nota: |U__
aplicacid de ITva ! Pssudocadi v |
Aplicar % de descompte Ps Qlﬂ:odi :.

Canvi de graus Celcius a Kelvin Pseuda'cochi
Caleul de fraccions C"* :_,I

Problemes del 2 fins el: |2_

NOErrors permesos: |07| NoSolucions avaluables: 'U Nota: |D |
Caleul del valor absolut ;:Pseudacodi___v:
Capgirat d'un natural }CE:'
Caleul equacid de segon grau ‘:C++ v
Classe Rectangle i Punt }CE:'
Problemes del 3 fins el: !_3

NOErrors permesos: I-U | NoSolucions avaluables: 'D ] Nota: |E _|
Caleul d'un tant per cent Pseudocodi _\;::
Calcular els M primners numeros primers Cs ___V_‘E

Mayfinguf per: projei@mandg es

Figura 8.13 — Interficie de configuracio de llenguatges, nimero d’error,
solucions avaluables i notes de la creacié de motlles de convidats

Gestionats els temes de les assignatures, I’administrador podra assignar
per cada problema de cada tema, la informacio relacionada amb la
resolucié dels exercicis, és a dir, el nombre d’errors permesos per a fer
I’exercici (41), el nombre de solucions avaluables que pot tenir (42), la
nota (43) i per dltim, si es dona el cas que és un problema de programacio,
en quin llenguatge (44) s’haura de solucionar.

Aquesta interficie de gestio permet anar enrere (45) en qualsevol moment
si es ddna el cas que es detecta algun error, en cas que no, amb el boto per
continuar (46) anirem avancant d’una pantalla a I’altre.

Finalment, si no es detecta cap error s’emmagatzemara la informacié del
motlle a la base de dades, un cop comprovat (47), a punt per ser utilitzada
en el moment en que arribi algun convidat.
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B|
H ' Hibe 4 H i el
Sistema d'Avaluacié Continuada %
httpefwwudg.adu Departament d'Tnformatica i Matematica Aplicada M'E
I ACME > Administrador > Mend del guadern > ¥erificar | desar motlle

Definicio dels problemes del motlle de convidats
Tot correcte al problema 1 del tema 4

47 Tot correcte al problema 2 del tema 4
Tot correcte al problema 2 del tema 4

La part de problermes del motlle stha guardat correctament

Tarnar

Mantingut per: projel (@imaudg es

=]
Figura 8.14 — Pagina de verificacio de la creacié de motlles de convidats

Un cop generats els temes i escollits els problemes ja tenim el motlle a
punt.
Per a gestionar els motlles que tenim creats s’ha creat |’apartat de
“Modificar motlles de la base de dades™, que inclou tant el llistat, com la
modificacio o la baixa de qualsevol dels motlles existents.

' ]|

Sistema d'Avaluacio Continuada ﬁ ct

bt g edu Departament d'Informatica 1 Matematica Aplicada

ACME = Administrador = Menl del guadern » Modificar motlle per invitats

Modificar un motlle

|| Descripcid I

|
Bases de Dades
Estadistica
T

Informatica

| Programacio |
| Quirnica |

©

Endarrere

Idantingut per: projei [@ima.udg.es

Figura 8.15 — Pagina de llistat de motlles de convidats creats

Seguint altre cop amb la filosofia dels dos botons i tota la informacio en
una sola pantalla, s’ha elaborat un sistema de gestiéo que permet veure el
llistat dels motlles, per tal de modificar-los (48), utilitzant el boto de
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verificacié que ja hem comentat en altres apartats, o eliminar-los (49),
utilitzant el boté amb la paperera, si ja no els necessitem.

En cas que sigui necessari modificar un motlle, I’administrador haura
d’escollir el motlle de la llista per tal de resseguir altre cop els passos
establerts per a la configuracié de la informacio.

No obstant, en el moment de modificar el motlle, si el que necessitem és
introduir problemes nous, abans, igual que s’ha fet inicialment, s’haura de
posar els exercicis desitjats a la Cistella de Problemes per tal que
s’afegeixin al motlle.

B
= ¥ e - 4
Sistema d'Avaluacié Continuada ?
httpeieeudgedy Departament d'Informatica i Matematica Aplicada M'E
I ACME = administrador > Menil del quadern = Modificar motlle per convidats

Men de gestio dels problemes del motlle

H Nom descriptiu del motllo: |Programacia H

Titol del problema Tematica Tema Niimero
Canvi de graus Celcius a Kelvin Programacid Terna 4 - Prograraci.. v 3
Aplicar % de descompte Programacid Terna 4 - Prograraci.. v 3
Aplicacid de I'Tvia Programacid Terna 4 - Prograraci.. v 3
Caleul de fraccions Programacid || | Tema 3-Algorismic.. v ?
Classe Rectangle i Punt Programacid Tera 3 -Algotismic.. v 2
Capagirat d'un natural Programacid Tera 3 -Algotismic.. v 2
Calcul equacid de segon grau Programacid Tema 2 - Introducci v 1
Calcul del walor absolut Programacid Tema 2 - Introducci v 1
Calcul d'un tant per cent Programacid Tema 2 - Introducci v 1
Calcular els N primers numeros primers Programacid Terna 4 - Prograrnaci.. v 3

weure |a cistella Continuar = Endarrere

Manfinguf per: projel @imaudg.es

Figura 8.16 — Pagina de modificacié de temes i nimeros de problema de
motlles de convidats ja creats

La informacio6 que haura de tractar en aquest moment I’administrador no és
altra que la mateixa que guardava el motlle, que en un moment donat
també podem modificar, més la dels canvis que hagim escollit, com pot ser
per exemple els problemes que hi hagim incorporat.

Una vegada gestionada tota la part dels motlles es fa necessari un filtre que
seleccioni els usuaris interessats en ser convidats a I’ACME. Aix0 és
convenient fer-ho per evitar que qualsevol persona pugui entrar al sistema.

Tots els usuaris que demanen ser convidats, un cop enviades les dades,
s’emmagatzemen en una taula de la base de dades a I’espera de ser
acceptats o denegats com a usuaris. Aquesta tasca I’ha de fer
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I’administrador des de la seva interficie, on pot accedir a un llistat (50)
amb aquests usuaris i decidir a qui déna i a qui no dona acces.

Ll
H v HI =
Sistema d'Avaluacio Continuada ﬁ
htp:/hamnudg edu Departament dInformatica i Matematica Aplicada ME
ACME > Administrador > Menl d'opcions > Usuaris > Manteniment d'usuaris ats

50 Manteniment d'usuaris potencialment convidats

Login Il Cognoms Il Nom I Correu Il DNI |[_Telefon || Data Il Motllo I
4D De Proves 4 Usuari u7700004@correu udg.es 40 & 08/08/06 ‘iEacu\I un matllo -;im
I5E De Proves 5 Usuari u7700005@correu.uda.es SE 3 06/06/06 ‘ - Ectadistica:

1-Infarmética

3 - Quimica 5 1
4-Programacia

5 -Bases de Dades

Endarrere

Mantingut per: projel (@ima.udg. es

Figura 8.17 — Assignacio de motlles als usuaris convidats

Es en aquest moment, quan s’ha d’acceptar a I’usuari, que I’administrador
assigna a cada un d’ells, un motlle, mitjancant el menu desplegable (51)
des d’on podra veure tots els motlles que tenim creats a la base de dades,
per tal que I’assignatura que gestiona tingui uns temes i els alumnes que ell
controla puguin resoldre els exercicis que previament s’han introduit al
motlle.

Si es ddna el cas en que I’usuari és apte per testejar el sistema, se I’accepta
per tal que obtingui un codi i una paraula de pas.

Microsoft Internet Explorer P§|

L] E S'ha acceptat la peticia de 'usuari Usuari De Proves 1
L

Aceptar

Figura 8.18 — Missatge d’'acceptacié d’un nou usuari convidat

Si per contra, es denega I’accés, I’usuari queda esborrat de la base de
dades definitivament.

Immediatament després que un usuari sigui acceptat al sistema, aquest rep
un correu electronic indicant quin és el seu codi d’usuari convidat i quina
és la clau de pas.
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Carpetes
Diatrera actualitzacid
Dij, 5:59 pm
(actualitzar flista de
carpetes)

Mida Carpetes

- Busha d'entrada
Dirafts
Sent
Trash (netejat)

Carpeta actual: Bastia d'entrada
Redactar Adreces Carpetes Opcoions Cercar Auda

Desconnectar-se

SouirreMal

Llista de tizeatges | Eliminar Anterior | Segiient Beenviar | Forward ag Attact t | Bespondre | Bespondre a tots

Assumpte: Benwvingut al Sistema ACWE
De: "Projecte A CM.E" <projei@ima.udg es=
Data: Dim, Juny 6, 2006 10:50 am
A: "Conwidat De Proves" <ul018%92%@corren.udg es>
Prioritat: Normal
Opcions: Yeute capgalera completa| Yeure la wersit per impressora | Descarrega i detalls

Benvolgut Conwvidat De Proves,
Li donem la benvinguds al Sistems ACHE.

Des d'aguest moment i durant el segilent any podrd testejar el sistema.
Les dades que necessita per accedir a 1'ACME sdn:

Codi d'usuari: 1111111114

Clau: nS3¥TghogHS

Per a veure'n més clar el funcionament, adreci's a la segilent plana web:
http://acwe. udy. es

Esperem gue 1li sigui de gran utilitat.
Ltentament,

Administrador de 1'ACHME.

Figura 8.19 — Mostra de correu electronic que rep l'usuari en ser acceptat

Aquest correu electronic déna la benvinguda a I’usuari assenyalant-li el
temps durant el qual podra testejar el sistema juntament amb les dades
necessaries per poder-hi accedir tal i com es mostra a la figura 8.19

El procés automatic que no es veu es realitza tant bon punt I’administrador
ddna per bo un usuari i el que succeeix a la base de dades és que de cop es
creen els quatre usuaris dels que hem estat parlant durant tot el projecte,
I’assignatura i els temes, tot ben lligat i a punt perqué I’usuari entri com si
de qualsevol usuari de la comunitat universitaria es tractés.
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9. Timing

Seguidament passarem a concretar la relacié de temps que s’ha utilitzat per
a realitzar aquest projecte.

Si bé la previsi6 era acabar en un mes concret, per questions personals i de
feina es va anar retardant fins al mes de setembre del 2005 quan es va
comencar la feina.

Durant practicament un any de feina s’ha avancat amb les seglents
tasques:

e Entrevistes amb els professors per concretar les idees del projecte i
puntualitzar les caracteristiques i requeriments de I’aplicacid: 2
setmanes

e Analisi i disseny de les noves funcionalitats: 3/4 setmanes

e Formulari de peticié d’usuari convidat i interficie de gestio de
I’administracio per tal d’acceptar o denegar usuaris: 1.5 mesos

e Sistema de creacid d’una assignatura automaticament: 1 mes

e Creaci0 d’un sistema de motlles: 2 mesos

e Adaptacié del sistema i modificacié de les interficies usuari i
administracio per tal de gestionar el sistema de motlles i lligar-ho a

I’acceptacio dels usuaris convidats: 2 mesos

e Fase de proves del sistema per comprovar que tot funcioni i si hi ha
res del que esta fet que es pugui millorar: 3 setmanes

e Documentacié del projecte i resolucié de petites millores que
surten durant la fase de proves: 1.5 mes
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Figura 9.1 — Timing
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10. Conclusions del Projecte Final de Carrera

Aquest projecte final de carrera ha significat la culminaci6 de quasi bé un
any de feina des de la idea inicial. Una idea que neix de la ra¢ de I’éxit que
esta tenint I’actual sistema ACME 3.0 que ja esta essent utilitzat
practicament en la totalitat dels estudis que es fan a I’Escola Politecnica i
algunes de la Facultat d’Economiques i Ciéncies de la Universitat de
Girona. També em consta que altres centres d’ensenyament secundari de la
ciutat utilitzen aquesta eina per a I’ensenyament i la formacio dels seus
alumnes.

Tot aix0 demostra que I’ACME 3.0 és una eina potent d’e-learning, i
aquest projecte ha de servir per donar a coneixer aquest sistema a altres
centres o universitats.

Ha estat una feina en constant evolucio, es va comencar amb una idea i
s’ha acabat amb la mateixa idea sobradament desenvolupada i tractada
amb detall per tal d’aconseguir oferir als interessats una manera
transparent per avaluar I’aplicacié. De la idea inicial de fer un usuari de
demostracid que ensenyes I’ACME, es va passar a I’actual interficie des
d’on la gent pogués veure per ella mateixa i interactuar dins el sistema
com si es tractés d’un alumne o d’un professor.

Seguidament es va pensar en generar una plantilla que permetés, a
I’administrador, assignar assignatures, temes i exercicis als convidats per
provar, com deiem anteriorment, la interaccio entre els diferents usuaris
professors i alumnes. D’aqui fins a arribar a generar tot un sistema,
clarament més util, de motlles des d’on altre cop I’administrador, pugui
personalitzar configuracions per a molts tipus de perfils d’usuari diferents,
segons d’on o de qui vingui I’interés de testejar el sistema.

Aquest sistema de motlles ha estat un pas molt important dins aquest
projecte ja que ha passat de ser un projecte relativament simple a
transformar-se en una complexa eina que facilita molt les coses als
administradors i augmenta el nivell de I’aplicacio i la comoditat de cares a
I’usuari convidat.

El projecte final de carrera m’ha permes adquirir bons coneixements del
llenguatge PHP que si bé durant la carrera s’havia tocat, no s’havia
aprofundit, i gracies a aix0 ara puc dir que els meus coneixement d’aquest
llenguatge sén molt mes elevats. També m’ha permes aprofundir en bases
de dades i SQL que si s”havia donat molta formacio durant la carrera.

Per tant i com a conclusié de caracter docent, podem dir que aquesta eina
fara que molta gent conegui la realitat de I’ACME 3.0 i ajudara en gran
mesura a fer que I’e-learning s’estengui a molts altres centres que potser
fins ara no es plantejaven adaptar-se a les noves tecnologies per falta de
eines potents com aquesta. S’ha fet un modul de convidats preparat per a
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rebre gent de qualsevol disciplina que tingui cabuda en el sistema, ja sigui
I’actual o un de futur ja que si bé hi pot haver canvis, s’ha tingut molt en
compte I’adaptacié de properes versions per tal que continui funcionant
amb tota normalitat.

Crec que la feina ha estat molt positiva, un treball intens i ben fet, amb

moltes expectatives de futur que obren el sistema ACME al public i que
per tant sera de gran utilitat.
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11. Millores que es proposen fer al projecte

Les millores que penso que es podrien fer en un futur en aquest Projecte
Final de Carrera son les seguents:

e Donar la possibilitat als usuaris que fan la peticié de ser convidats,
a accedir a la base de dades per coneixer quins motlles hi ha fets i
escollir quin li seria més Gtil o demanar la creacié d’un motlle per
al seu perfil o ambit d’estudi.

e Desenvolupar, dins la interficie d’usuari convidat, un modul de
suggeriments i critiques.

e Permetre, a I’administrador, modificar els temes d’un motlle creat

e Permetre que I’administrador doni d’alta a usuaris convidats
directament, sense la necessitat d’haver d’omplir el formulari
inicial.

e Estendre I’Us del motlle com a sistema de confeccio d’assignatures
automatiques.

e Fer un repositori de motlles accessible als professors responsables
d’assignatura.
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