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* Idea del projecte:

Aquest projecte es basa en la necessitat d’'undjempitats culturals de Blanes de tenir un
software de gesti6 integral d’entitats que facdltseu funcionament diari.

Lluny de buscar una rendibilitat economica en {asctivitat, el que volen és una gestio
facil de la mateixa per tal de poder arribar a hméés gent alhora i per tant poder escampar la
cultura a través del pais i també a I'estranger.

El problema de moltes d’elles és que degut a quieagtecs de la junta directiva s6n no-
remunerats, ningu sembla estar interessat en assarta responsabilitat per un periode de
temps llarg, i per tant, molt sovint, aquestestatsticanvien de mans rapidament i €s molt
dificil per la persona que acaba d’arribar fer boaa gestio.

El que s’intenta crear és una aplicacié que puguislitzada per qualsevol entitat cultural,
cosa que no sembla gens complicada a simple wisfag totes elles tenen molts trets
caracteristics en comu.

Tant si estem parlant d’'un esbart, com una cowalaocolla gegantera, podem dir que tenim
un conjunt de socis i col-laboradors que fan geritat tiri endavant.

Totes elles, a meés, fan una série d’actuacionsguel motiu principal de la seva existéncia.
En aquest cas tant €és anomenar-ho actuacio, hateltidicio o qualsevol altra cosa, el cas és
que aquest esdeveniment tindra un nom de poblejataauna durada, etc.

Si miréssim una mica més a fons el funcionamenots elles veuriem que hi ha poques
coses que les diferenciin a nivell de volum i tijasdades que generen. Per tant, un disseny
consensuat entre varies d’elles hauria de serisnfiperquée totes elles poguessin utilitzar
I'aplicacio sense haver d’'introduir-hi canvis siggants.

Aixi doncs, i entrant en mateéria, la idea inicisld@senvolupar un software amb les segients
caracteristiques:

» (Gestid de socis: Persones que son el motor dédierAquests socis segurament pagaran
una quota, i generen una seérie de dades assoc@uegra el nom, DNI, teléfon, ...
Es vital portar al dia una relacié dels socis gue entitat té.
Per una banda, ens interessa que els socis estmutients pel fet de formar part d'una
entitat. Coses com la data de naixement ens pa@atein ger enviar-los una carta el dia del
seu aniversari, 0 potser, simplement volem tersmdormats de totes les activitats per als
proxims 3 mesos.
En un principi, es preveia la possibilitat de gagplicacio facilités la gestio de les quotes
dels socis, pero es va decidir no implementardngquge s’entén que aquesta informacio
seria redundant i podria arribar a ser confusaritizada de mantenir. Es a dir, la idea
era mantenir una relacié de quotes igual que guat@elreca, pero a part d’aquests
ingressos, les entitats solen tenir subvenciotisgisangressos, aixi que igualment
hauriem de disposar d’aquesta informacié en una gilicacio. D’aquesta manera, altres
possibles eines com ara una calculadora acoblBajaliaacio, queden automaticament
desestimades.

» Gestio d’actuacions: La rad de ser d’'una entitliticai. Cada cop que a I'entitat li
ofereixen una actuacid, és convenient afegir-Estdéma amb totes les dades que es
puguin obtenir.

Un cop I'activitat s’ha realitzat, s’hi pot afegilguna dada extra o fins i tot una fotografia.
Per exemple, si per el motiu que sigui es va hdgearanviar I'ordre de les cancons que es
van representar seria interessant actualitzar-Ha efiormacié que teniem abans de dur a
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terme I'esdeveniment.
Més que per a usos purament estadistics, potteeessant si pensem que , per exemple,
I'any vinent tornarem al mateix poble. En aquest eas interessa saber exactament les
peces que es van interpretar per no repetir-les.

» Gestio del repertori: Sembla interessant tenir commena de control de totes les
“peces” que una entitat és capag de interpretaigjan balls, cangons, etc. Es poden
guardar el nom, I'autor, I'any que I'entitat la @@amencar a interpretar, una imatge
adjunta, i multitud de curiositats més.

» Gestio de participants: Els socis poden intervenifactivitat de I'entitat de moltes
maneres, des de simplement pagar una quota a fpartade la junta directiva. Ara bé,
hem considerat important gestionar de manera sgg#&anformacio d’aquells que
participen duent a terme I'actuacio; és a dir,elbss, dansaires, cantants, etc. D’aquestes
persones, ens interessara saber, per exempldgalardgue van decidir participar
activament en aquelles activitats que son la ragedéd’una entitat d’aquestes
caracteristiques, les actuacions.

» Galeria d'imatges: El projecte contempla la podisavide per exemple, poder guardar una
imatge juntament amb una actuacié quan aquesiadiazat. En un moment donat,
pero, potser ens interessa, per el motiu que sigtar imatges de totes les actuacions que
hem realitzat; en aquest punt, doncs, és on ena taplementacio d’'una galeria
d’'imatges, que estara classificada en socis, actseetc.
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* Passos sequits:

El primer que vaig fer va ser anar a parlar ambietairigole, professor de la Universitat de
Girona, per exposar-li la meva idea de projecte.

Li vaig explicar que, un dia, parlant amb la gemt’#sbart Joaquim Ruyra de Blanes va
sortir el tema de crear una aplicacio que els ajaetéa seva activitat diaria. Ells van semblar
molt interessats en la idea i jo ho vaig veure eomma bona oportunitat per a fer el projecte
final de carrera.

Després d’aix0, i sense haver adoptat cap compramifsl’entitat, vaig anar a parlar amb el
professor Frigole per tal de que em donés la spivado Vaig pensar amb ell de seguida
principalment per dos motius:

1. Ell havia estat el professor d’'una assignaturaade® de dades que jo havia fet amb
anterioritat, i després de tot, aixo hi esta malticionat.

2. Ell esta dintre d'un esbart i pot aportar no nouonég idea com a tutor de projecte sind
també com a usuari de I'aplicacio.

Ell es va mostrar interessat amb la idea i va dacagr-ne el tutor.

El primer que vaig fer, tot seguit, va ser pensegle diagrames UML. Per realitzar aquesta
part vaig usar I'eina Objecteering. El motiu va gee ja havia utilitzat aquesta eina en una
parell d’assignatures i estava familiaritzat ania. el

Mentre feia els diagrames UML de I'aplicacio, vdegidir que el més adient seria
desenvolupar—la en dues fases separades. La pseréda part de gestio de socis,
participants, actuacions i repertori, que en esaa&mnen a ser el mateix, aixi com també tota
la part de la interficie grafica.

La segona, quan la primera fos totalment funcicseia integrar a I'aplicacié altres
funcionalitats, com ara la creacio de llistats @gisso una galeria d’imatges.

Un cop fets els diagrames, vaig comencar a redecpaesent documentacio i a desenvolupar
el codi.

Una de les alternatives, per aprofitar el tempscenstruir un prototip mentre s’estava
enllestint la documentacio, per tal de lliurar-ldiferents futurs usuaris de I'aplicacio.
D’aquesta manera, un cop finalitzada la documedtatia tenir diferents impressions de part
dels usuaris, podria construir rapidament el saftwa

Aquesta opcio, pero, va ser declinada, perqué amstha comentat, la idea es que I'aplicacio
sigui testejada per diferents entitats, per tavaecreure que coordinar tot aixo enrederiria la
redaccio de la documentacié i, per tant, no serégagran ajuda, que seria més que res un
factor de retard.

Un cop havia elaborat els diagrames i havia migaekt la documentacié era el moment de
decidir com implementar-ho, i sobretot, triar leges per fer-ho. Tenia la intencié de
desenvolupar el projecte en un entorn orientafjectds i vaig creure molt interessant que
I'aplicacio es pogués executar en qualsevol platedo aixi que vaig decidir utilitzar Java. A
meés, necessitava escollir un sistema de base @s gad poder recolzar les dades
manipulades per I'aplicacié. Havia ja treballat asidiemes com Oracle i em vaig fixar en un
projecte de software lliure que s’estava expamadipidament, MySq|l, i vaig decidir utilitzar-
lo.

Aixi doncs, per comencar la primera part vaig decjde primer desenvoluparia les pantalles
i a partir d’aqui elaboraria el codi que havia tBnactuar amb el mends i botons. Em vaig
trobar amb diferents dificultats per dur a termeesga part. La veritat és que Java ofereix una
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API excel-lent per poder elaborar tot tipus dedires i manejar I'apartat grafic en general,
pero vaig trobar més dificultat en fer que el quédigsenyava es veiés més o menys igual,
acceptant el canvi evident entre plataformes, enelig sistemes operatius i arquitectures de
computador. Em trobava, per exemple, que en uensssamb Windows 2000 instal-lat podia
posar un fons a un botd i en una distribucio Lireom ara Debian, no m’apareixia ni el boto.
A més, notava una diferencia d'eficiéncia depederit plataforma. Vaig fer una recerca
extensa per Internet i no vaig saber trobar unzcg&bbjue em permetés, com a minim, una
certa homogeneitat en les pantalles, fins quetvaligr un altre projecte de software lliure
anomenat Abacus, fet en Java, en el qual es donsnesneines per poder elaborar la part
grafica d’'una aplicacio amb una facilitat realmsotprenent. Vaig elaborar un parell de
finestres senzilles i vaig quedar més que satisfeile no m’havia de tornar a preocupar de
que si tal botd es veuria 0 no es veuria en téhfdema.

Abacus és un conjunt de llibreries que no fa res gue invocar la API del propi Java,
estalviant al programador la feina de la creacl@dei de marcs, botons i altres elements; tot
és fa des d’'un entorn grafic i el propi Abacus s&rega de generar el codi de les pantalles.
En un principi imaginava que aquest pas entremayipder variar negativament la velocitat
de carrega de les pantalles, pero rapidament ige\que aixo no era aixi, aixi que vaig
decidir adoptar aguest projecte com a part del ®enés, Abacus em serviria com a entorn
grafic de programacié, que en la majoria de caacith molt la feina del programador. Pero
aixo nomeés m’ajudaria a crear les finestres, igealrhauria de programar tota la interaccio
d’aguestes amb la resta de I'aplicacio.
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El primer que vaig fer va ser elaborar un primedslae les pantalles amb els menus
corresponents, d’aquesta manera podria ensengareamiitats que estiguessin interessades el
primer model perque poguessin valorar diferenteeptes com la facilitat d'us. Aqui em

vaig trobar amb una sorpresa, i era que vaig vgueeells tenien més aviat poc interes en
col-laborar i que realment volien o bé una pagieh de I'entitat o una galeria de fotografies
que feien en els seus desplacaments. Tot i aixoapartar algun comentari que vaig recollir i
que em va servir per modificar alguns aspectess$enly que segurament jo havia cregut
trivials o prou bons perd que no ho eren per umsop@ que ho veia per primer cop.

Tot sequit, vaig desenvolupar el model de la basgadles, amb tots els elements que acabo
de comentar. A continuacio podem veure un diagmdengestructura de les base de dades
realitzat també amb I'aplicacié Objecteering.

PropostaModificacio Soci Participant
1 1
adresa : string nom : string numsoci : integer
identificadorProposta : integer cognoml : string dataAltaParticipant : data
numsSoci : integer cognom2 : string
nom : string * 1 |identificadorPersonal : string *
cognoml : string adresa : string
cognom? : string telefon : integer *
identificadorPersonal : string dataNaixement : data
telefon : integer dataAltaEntitat : data ParticipantsActuacio
dataNaixement : data actiu : integer
numsoci : integer actuacio_identificadorActuacio : integer
participant_numSoci : integer
ordre : integer
Pesa *
identificadorPesa : integer 1
nom : string
durada : hora PecesActuacio Actuacio
procedencia : string
autor : string actuacio_identificadorActuacio : integer identificadorActuacio : integer
dataCreacio : data  |* * | pesa identificadorPesa : integer dataActuacio : data
descripcio : string ordre : integer * 1 |poblacio : string
lloc : string

horalnici : hora
observacions : string

Ara tocava el torn al nucli de I'aplicacio, és g thtes les classes de gestio. Per una banda,
vaig decidir construir una classe o conjunt desdagjue fos capa¢ de gestionar I'accés a la
base de dades de forma que a la resta de I'agitidos igual a quin sistema de base de
dades accedia. Aixi doncs, vaig creure convenieataguesta classe estes formada per
metodes genérics per obtenir la informacio. Lessga que interactuen amb la base de dades
ni tan sols han de construir la sentencia SQL, gu®és la propia classe de persisténcia la
que ho fa. D’aquesta manera, les demés classesnmmuéssiten fer una crida d’aquest tipus:
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Persistencia.obteValor(taula_persones,columna_raym,persona) i obtindran la informacié
de la persona amb el nom indicat a “nom_persona”.

Pel que fa a la resta del programa vaig decidirrgaktzaria unes classes que fossin les de
gestio, les que donen d’alta i baixa els socisatdsacions, etc i unes altres que fossin de
control, que fessin de pont entre tota la particadfles de gestié. D’aquesta manera, quan,
per exemple cliguéssim sobre el boto de donaradiaitsoci, la classe ControlAltaSoci seria
cridada i aguesta sabria si primer ha de cridgué&abusca si aquell soci ja existeix, després la
que el crea, etc.

Només em faltava una cosa per decidir, les clapse$avia de crear i les relacions entre
elles. Com ja he comentat ja havia decidit en gaahcom havia de ser I'estructura de
classes. Per una banda hi havia tota I'estructiatficg. Per una altra, tota una série de classes
de gestid. Finalment, unes classes “pont” que pteigneuna estructura per capes molt
senzilla de comprendre i que permetrien una altdutaoitzacié del software. Aixo era la idea
general, pero calia veure per exemple les rela@atre els 4 blocs que haviem decidit
construir: socis, participants, actuacions i reper¥aig creure que a efectes de realitzacié de
codi, els participants havien de derivar dels sgaigue per una banda, no es podia ser
participant sense ser soci, aixi €s com funcioaendjoria d’entitats culturals. Per altra
banda, del participant voliem guardar la mateitarmacié basica, afegint dades propies com
la data d’alta com a participant. Pel que fa aelsigtencia de les dades vaig creure que amb
una sola classe no podria assolir els objectiugugabilitat, independéncia del sistema de
base de dades i utilitat. Vaig creure que aquéasse havia d’anar acompanyada d’altres
que, per exemple, manipulessin els resultats.dfs k& classe persisténcia seguiria
practicament com I'havia imaginat inicialment psr@er exemple volia buscar un soci per
meés d’un valor, no podia, necessitaria un objegi@iar. Per exemple, podria tenir un
“ObjectePersistencia” que guardés la informacidéguebuscar. La crida quedaria aixi.

ObjectePersistencia.afegeixCamp(“nom”,”Jordi”);
ObjectePersistencia.afegeixCamp(“cognom1”,”"Moles”);
Persistencia.obte(“soci”,ObjectePersistencia);

D’aquesta manera podriem consultar socis a paisnalors que I'ObjectePersistencia conté.
A part, segurament necessitariem un altre objestaerollis els resultats i permetés treballar
comodament amb ells.

Vaig realitzar la primera part del projecte sengs entrebancs que els que ja he comentat.
Abans de passar a la segona fase, pero, vaig eraltreportu testejar I'aplicacié en diferents
plataformes, i no només per el problemes iniciaks epig tenir amb I'aspecte grafic, sind
també per altres aspectes com ara I'eficiencidinal del document “manual.pdf’ que
s’inclou en aquest projecte podem trobar les captde pantalla realitzades en aquest punt.
El resultat va ser satisfactori aixi que vaig pasamediatament a desenvolupar la segona
fase. En aquest cas, el que havia de formar pagudsta fase encara estava per decidir.
Fent la gestio de socis vaig veure com a eina isgprdible poder generar llistats de socis ja
definits, on només haguéssim de facilitar algurdadAquests sén alguns exemples: Socis
nascuts a I'any X, socis actius actualment, sageses van donar d’alta I'any X.

Un altre punt important que em va venir al cap meedésenvolupava la primera part era el
tema de 'accés a la informacio. Tal i com es naostr el diagrama de cas d’Us que podem
trobar en pagines posteriors, I'aplicacié disposdaiferents usuaris, que tenen una visio
diferent del sistema, poden realitzar tasquesatiter Aixo ho vaig implementar amb un
objecte persistent en memoria mentre el progragsidsexecutant i que en qualsevol moment
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nomes pot tenir un rol d’'un usuari. Cada cop qteniem entrar a una seccio, es verifica que
en aquell moment, I'objecte tingui un rol que lrpeti accedir. En cas contrari, a 'usuari se
li demana un usuari i una contrasenya; pero aiadeeprimera fase. El cas és que se’'m va
plantejar el dubte de si per exemple seria intarésgue els diferents socis, participants i
demeés de I'entitat, poguessin tenir I'aplicacidah$ada en el seu ordenador i poguessin
accedir en qualsevol moment a una base de dadesliteada i evidentment actualitzada.
Vaig descartar la possibilitat de refer I'aplicacafissenyar un model client/servidor. El que
vaig fer va ser modificar la classe Persistencigyepogués acceptar connexions a qualsevol
servidor i qualsevol port d’aquest. A més, vaiggafen el menu principal una opcio per
poder modificar aquestes dades i també I'usuannirasenya d’accés a la base de dades.
D’aquesta manera, podriem tenir un servidor Myssfial-lat en qualsevol maquina amb
connexid a Internet i engegat les 24 hores dedutib totes les dades de I'entitat, i llavors
tothom que ho volgués, configurant I'aplicacio estament, podria accedir a tota la
informacio des de casa seva.

Sense deixar aquest tema, vaig implementar, cor@sarra que creia hecessaria si es
permetia aguest accés remot, un sistema de redestages les connexions al sistema de base
de dades. D’aquesta manera, cada cop que un s3danitifiqués per poder accedir a
qualsevol part del sistema reservada a certsamis,per exemple modificar un soci, dades
com l'usuari i I'hora de connexié quedarien enrggies.

Per acabar ja amb aquest tema, vaig consideratiojgouna petita pantalla on usuaris
préviament identificats poguessin donar d’alta naisaris amb diferents rols associats.

Un altre tema important era I'elaboracié d’'una gald’'imatges on els usuaris poguessin
consultar, per exemple, totes les imatges de sQaian en donem un d’alta, podem assignar-
li una imatge i després podem consultar-la o mealifla. Ara bé, la idea era poder disposar
d’'una galeria on poguéssim visualitzar totes lem@®s associades a socis 0 actuacions.
Aix0 havia estat una reclamacio de les entitats,tqnien el desig de crear en les respectives
pagines web una seccio d'imatges. Aixi doncs, paigsar que al executar aquesta opcio en el
mendu, enlloc d’una nova finestra de I'aplicacidasihia d’obrir una finestra del navegador per
defecte del sistema. A més, vaig creure necesisaBrd/ar un sistema amb el que es pogués
integrar facilment a una pagina web tal i com @disitjaven. Vaig decidir elaborar la galeria
en Java de totes maneres, pero executant-la capplet dins d’una pagina html. Els applets,
per motius de seguretat, no sén capacos d’esditixees, nomes llegir-ne, i ni tan sols poden
realitzar connexions a bases de dades. De totesrezmixo no representa un problema ja
gue podem mantenir un fitxer amb totes les imatgsseciades a socis i que I'aplet elabori la
galeria a partir d’ell, tal i com fa més d’una apkié comercial. Una alternativa podia haver
estat desenvolupar una galeria en un llenguatgardincom ASP o PHP, pero aixo hauria
significat un requeriment extra a I'aplicacio i jigya mantenir com a unic requeriment el
servidor Mysq|.

Aixi doncs, vaig crear una carpeta separada dassrlictura de I'aplicacié on es trobarien
totes les imatges i els fitxers amb la relacié diiges, aixi com els .html. Aquesta carpeta es
podria copiar a qualsevol servidor web i des deoktra pagina web podriem crear un link als
fitxers .html corresponents.

Per ultim, i per poder complir amb la llei de pauti® de dades, vaig afegir una opci6 al menu
que serveix per poder eliminar les dades d’un goeihem donat de baixa si aquest ho
desitja. Quan un soci demana la baixa, aquestatilmgia per raons estadistiques pero també
d’integritat de la base de dades. Si ell ho sdhlipero, hem d’eliminar les dades. Amb
aguesta eina el que fem es seleccionar aquellsscqugvolem eliminar i el sistema posara
zeros o asteriscs en el seu lloc. Si per exempsmandemana que el donem de baixa i
eliminem totes les seves dades, podem selecciotegrles caselles d’aquesta eina; tots els
camps numerics seran reemplacats per zeros i ¢dxtger asteriscs.
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» Diagrames UML:

v’ Cas d'Us general:

Diagrama de cas d’Us general de I'aplicacié unsuqgerada la primera fase.
El diagrama conté 6 usuaris amb diferents pernuadascu.

GestinEntitatsCulturals

Consulta Peca » .
Gestid Reperton
Usnan Repertor
_—__—_———_
Usnari Corvidat

Usanari Soci

Consulta Soci ) )

secretari

200l

Usuari Convidat: Es aquell que no necessita identificar-se perdicabsistema. Té un
nombre restringit d’'operacions permeses i estagigres aquella gent externa a I'entitat que
vol consultar alguna informacié sobre I'entitat.n/€que no n’és membre, només esta
autoritzat a consultar el repertori de peces qmitat pot interpretar aixi com també les
activitats que aquesta realitza.

Si pensem, per exemple, que aquesta persona &stssada en contractar I'entitat per a una
actuacio i implementem un sistema web, aquestaparsles de casa podra veure, per
exemple, de quines peces l'entitat disposa.

Soci: Cada soci és proveit amb una clau per identiBeagn el sistema. Aquesta clau li
permet, a part de les operacions permeses a liusurandat, consultar les dades que I'entitat
guarda d’ell.

Com a funcionalitat addicional, el soci pot demamaa modificacio de les seves dades un
cop dins de la zona restringida, perd no modifieardirectament.

Usuari Repertori: La idea d’aquest usuari (igual que I'Usuari S@si)a de tenir alguna
persona que ajudi en l'activitat assignada al saGre

D’entrada, s’autoritza aquest usuari a portar &igelel repertori. Aquesta tasca, per una
banda, €s molt laboriosa, perque de fet, qualskadd que es pugui aportar és valida per a ser
guardada en aquest apartat (per tant, és una pemtmaaerca); d’altra banda, pot ser
assignada a qualsevol persona ja que no és un@panental del funcionament de I'entitat,

0 en altres paraules, no compromet ni la privadeaes dades del soci ni altres dades que no
€s convenient que estiguin a disposicio de qualsevo
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Usuari Soci: Es el mateix plantejament que per a I'Usuari RipierAquest punt, pero,

afecta a la gestié de dades dels socis i, aquestsa persones, tenen el dret a la privacitat i a
la protecci6 de les seves dades, per tant, en mlemiogque es crei un usuari capac de
manipular dades privades dels socis s’ha d’anaramnipte i fer el possible per assegurar
qgue no se’n fa un mal Us.

Secretari: Es I'usuari encarregat de portar al dia totesléates que genera I'entitat.
Simplement és l'usuari que té accés a totes lgs gal programa.
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Aquest és el diagrama de casos d’Us extens denenarfase de desenvolupament del

software.

En ell s’hi representen, amb el maxim nivell dealgtossible els casos d’Us que

s’'implementaran en aquesta primera etapa.

La idea és que hi hagi una instancia d’un objectieald Actual que estigui present mentre

I'aplicacio esta en marxa.

Quan l'aplicacio s’inicia, aquest objecte obtéatlde Usuari Convidat. La persona que esta
executant aquest rol només pot consultar les dongmprogramades de I'entitat i les peces

del repertori.

Si l'usuari desitja consultar/manipular altres sle dades, seleccionara, per exemple, Gestid
Repertori per tal de fer consultes, altes, baixesalguna peca del repertori. En aquest
moment, el sistema validara que el rol d’Usuari et sigui el corresponent per poder
accedir a la secci6 restringida. Com que no helésistema demanara a I'usuari que
s'identifiqui amb un nom d’usuari i contrasenya. tép validada aquesta informacio, el rol

de I'objecte canviara i la persona podra circuargmguelles zones que el nou rol li permet

accedir.
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Quan s’accedeixi a una zona no autoritzada pel aktual, el sistema demana de nou a
'usuari que s’identifiqui.

Un cop l'usuari de I'aplicacié hagi acabat ambdmé que tenia pendent, hauria de sortir de
la sessio, i aqui és on té lloc el cas d’Us Detifilgacio. Aquest cas d’Us permet que I'objecte
Usuari Actual adopti el rol de Usuari Convidater pant, que la proxima persona que utilitzi
el sistema hagi d’introduir el seu nom d’'usualemnirasenya si vol accedir a una zona
restringida.

A part dels casos d’Us de identificaci6/desiderdifio, podem veure en el diagrama 4 blocs
clarament diferenciats amb colors.

El color groc representa la gestio de socis. Cdra ekplicat amb anterioritat, aquesta part

del sistema esta controlada per el secretari @bémpusuari autoritzat, que s’encarregaran de
donar d’alta i baixa els socis. També en modificdes dades quan sigui necessaries o fins i
tot faran simples consultes de la informacié gaastltat guarda d’aquesta persona.

En aquest cas s’ha cregut oportu afegir-hi un aesahomenat Alta Proposta de

Modificacio, que només podra ser executat per@l kbjectiu €s que 'usuari pugui
demanar una actualitzacio de les seves dades, elorest, per exemple, que canvii de casa. El
soci no té permis per modificar cap de les seveegjgero si que pot usar el sistema per fer
una peticié de modificacio de les seves dades. gtqageticio sera revisada per el secretari i
a partir d'aixo, les dades del soci seran actwlgs en el sistema. També permet a I'usuari
generar un llistat amb parametres predefinits rérmgkel cas d’ds Llistat Socis.

El color vermell clar representa la gestié delgipgants. Qualsevol participant ha de ser
previament soci. Les operacions implementades $esaie alta, baixa,consulta i modificacio
de dades. Aixi doncs, quan es doni d’alta un ppait amb unes dades que no sén al
sistema, també s’agregara el corresponent sotahs. En el sentit contrari, quan un
participant es dona de baixa, no té perqué sigmifecbaixa del soci, doncs aquest pot seguir
formant part de I'entitat. Per tant, si també voldonar de baixa el soci haurem d'utilitzar el
cas d’us corresponent.

El color verd representa la gestié d’actuacionsn@s’ha comentat, en principi €s una
seccio restringida al secretari, pero no seria maia ampliar els permisos per tal de permetre
a un nou usuari autoritzat accedir-hi. Aixd no esgnta un gran canvi, solament s’hauria de
canviar el procés de confirmacio dels permisosaleictual de I'objecte Usuari Actual.

En aquesta part del sistema es poden crear i @iragtuacions, aixi com també modificar-les
o simplement consultar-ne alguna dada.

Finalment, la dltima part del sistema prevista gnesta primera fase és la de gestié de peces
del repertori, diferenciada de les altres amb Erogermell fosc.

La persona autoritzada a accedir a aquesta seadra fer altes i baixes del repertori, aixi

com també modificar-ne dades o consultar-ne etdldet
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« Casos d'us:

v" Consulta Actuacio:

Cas d’us: Consulta Actuaci6

Objectiu: Consultar les dades d’'una determinada actuacio
Actors: Usuari ConvidatSoci, Secretari

Precondicio: -

Flux basic:

1- Usuari: Entra una o meés dades de l'actuacio

2- Sistema: Valida la logica de les dades entradescacen el sistema totes aque
actuacions que hi coincideixen.

3- Sistema: Si n’hi ha alguna, es mostra una llista.

4- Usuari: Selecciona una actuacio. Si nomeés n’hirfag ka mostra directament.

5- Sistema: Mostra totes les dades disponibles deibia® seleccionada

lles

Postcondicid:S’ha mostrat tota la informacio disponible sobaetiiacio si alguna
reuneix les condicions

Flux alternatiu (extensions):

2.a- Sistema: Si les dades presenten algun valealitblogicament (Ex: un ‘1’ en un
nom de poble) es tornen a demanar fins que sidlides.

3.a- Sistema: En cas de no trobar cap actuaaidoisha a I'usuari i es torna al punt
inicial, on l'usuari haura de tornar a seleccidi@rcio corresponent en el menu
principal.

Usuari_Actual: Sistema:

!

< Selecciona opci6 "Consulta Activitat" en el mend principal

Cerca activitats que encaixen amb les dade§

l [hi ha resultats?]

< Entra dades activitat a consultar

[NO] [si]

Mostrar llistat

Mostrar dades de l'activitat >

|

®

Selecciona activitat
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‘ U.Convidat/SocilSecretari:Usuar{

‘ PMP:Pantalla_Menu Principal‘

‘ CMP:Control Menu Princigal‘ ‘

CCA:Control_Consulta_Activitat

PCA:Pantalla_Consulta Adivitat‘

‘ RA:Relacio_Activitats

Consulta Activitat

CMP.consultaActivitat()

CCA.iniciaConsultaActivitat()

PCA.mostraFormulari()

mostraFormulari()

Entra dades activ

ltat (Dades activitat a consultar)

CCA .consultaActivitat("Dades activitat a consulpg

Escul|

una activitat (A)

relacioActivitats[]=RA.cercaActivitatsi

'Dades adtit a consultar")

PCA . mostral listat(relacioActivitats)

mostralLlistat(relacioActivitats]

mostraActivitat(A)

relacioActivitats[J=cercaActivitats("Dades activita consultar")
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Consultar Actuacio (o activitat) permet a l'usudeil’aplicacié consultar totes les dades que
I'entitat té d’una determinada actuacid. Quan larsualica sobre aquesta opcié en el mend, el
sistema li demana alguna dada sobre I'actuacior(tes. de I'any en que tindra lloc). El
sistema llavors busca totes les actuacions, lessdadel les quals “encaixen” amb les dades
aportades per l'usuari de I'aplicacio, i en mosindlistat. La persona selecciona una actuacio
de la llista i el sistema en mostra totes les dddgsonibles: lloc, hora, programa, etc.

v' Consulta Peca:

Cas d’us: Consulta Peca

Objectiu: Consultar les dades d’'una determinada peca
Actors: Usuari ConvidatSoci, Usuari Repertori, Secretari
Precondicio: -

Flux basic:

e Usuari: Entra una o més dades de la peca
» Sistema: Valida la logica de les dades i cercd sistema totes aquelles peces que
hi coincideixen.

e Sistema: Si n’hi ha alguna, es mostra una llista.
» Usuari: Selecciona una peca. Si només n’hi haemeostra directament.
» Sistema: Mostra totes les dades disponibles deda geleccionada

Postcondicid:S’ha mostrat tota la informacio disponible sobrpdga si alguna reuneix les
condicions
Flux alternatiu (extensions):

2.a- Sistema: Si les dades presenten algun valealitblogicament (Ex: un ‘1’ en el
nom de la peca) es tornen a demanar fins que sigliges.

3.a- Sistema: En cas de no trobar cap, gg@géorma a l'usuari i es torna al punt
inicial, on l'usuari haura de tornar a seleccidi@ycio corresponent en el menu principal.

Usuari_Actual: Sistema:

L

< Selecciona "Consulta peca” en el menud principaD

A Cerca peces que encaixen amb les dad%

[hi ha resultats?]

< Entra dades de la peca a consultar

N

NG

[s1]

< Selecciona pega a mostrar
mostra llistat

Mostra informacié de la pega >

l

@®
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‘ U.Convidat/U.Autoritzat/SocilSecretari:Usuar(i ‘

PMP:Pantalla_Menu Principal‘

‘ CMP:Control_Menu Princigal‘

‘ CCP:Control_Consulta Peg+

Consulta Pega

CMP.consultaPeca()

CCP.iniciaConsultaPega()

‘ PCP:Pantalla_Consulta Pec%x

‘ RP:Relacio_Peces

PCP.mostraFormulari()

mostraFormulari()

Entrar dades peca (D

des peca a consultar)

4CCP.consuItaPe<;a("Dades peca a consultal

Escull una

eca (P)

relacioPeces[]=RP.cercaPeces!

"Dades pega a catisulta

PCP.mostralLlistat(relacioPeces)

mostralLlistat(relacioPece

mostraPeca(P)

5

relacioPeces[]=cercaPeces("Dades pega a consultar"|
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Consultar Peca permet a l'usuari de I'aplicaciéstdiar totes les dades que I'entitat té d’'una
determinada peca del repertori. Quan l'usuari dimlare aquesta opcié en el menu, el sistema
li demana alguna dada sobre la peca (Ex: lloc d®aoreu que procedeix). El sistema llavors
busca totes les peces, les dades de les qualsxemtamb les dades aportades, i en mostra
un llistat. La persona selecciona una peca desta llel sistema en mostra totes les dades
disponibles: lloc de procedencia, nom, durada, etc.

v' Consulta Soci:

Cas d’us: Consulta soci

Objectiu: Coneéixer les dades d’un soci
Actors: Soci, Usuari Soci, Secretari
Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: El sistema verifica que el rol de I'us@atual sigui el de Soci o
Secretari

2- Usuari: Entra una o varies dades del soci

3- Sistema: Valida logicament les dades entradesysrdi i cerca aquells soc
que hi coincideixen.

4- Sistema: Si en troba algun, mostra una llista.

5- Usuari: Selecciona el soci del que vol llegir [Bpimacio. Si només en trobg
un, es mostra automaticament.

6- Usuari: Sil'usuari vol modificar alguna de les dadiel soci, emplena el
formulari adjunt

7- Sistema: Si l'usuari ha completat el formulari das anterior, es valida la
logica de les dades entrades i s’executa el cas'dlta proposta
modificacio”.

(=)

Postcondicio:S’ha mostrat les propietats del soci seleccionalgsin coincideix amt
les parametres introduits.
Flux alternatiu (extensions):

1.a- Sistema: Si el rol de l'usuari actual no égual correspon a la zona a la que
es vol accedir, sS’executa el cas d'us Identificacio

3.a- Sistema: Si les dades presenten algion ro valid logicament (Ex: un ‘1’
en el nom del soci) es tornen a demanar fins quersvalides.

4.a- Sistema: Si no es troba cap soci, egraan avis i es torna al punt de
partida, on l'usuari ha de tornar a selecciongrdié corresponent en el menda.

7.a- Sistema: Si les dades presenten algion ro valid logicament (Ex: un ‘1’
en el nom del soci) es tornen a demanar fins quersvalides.
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Usuar_Actual: Sistema:
o Cas d'Us
i N _ \ ldentificacio
Verifica permisos d'usuari
Selecciona "Consulta Soci" en el menu principal
[té permis?]

NO
S'identifica ol %>\ (sl

Verifica identificacio

y:

[identificacio correcte?]
[NO]

[s1]

< Entra dades del soci a consultar

i

\< Cerca els socis que encaixen amb les dad%

[hi ha resultats?]

Escollir Soci

Mostrar dades del soci >

|

®

Consultar Soci permet a I'usuari de I'aplicacio switar totes les dades que I'entitat té d’'un
determinat soci. Quan l'usuari clica sobre aqueptad en el mend, el sistema comprova que
I'usuari estigui autoritzat per fer aquesta opéradin cop comprovat, li demana alguna dada
sobre el soci (Ex: cognom). El sistema llavors husts els socis que les dades dels quals
“encaixen” amb les dades aportades, i en mosttlstat. La persona selecciona un soci de la
llista i el sistema en mostra totes les dades dibpgs: nom, cognoms, etc. A part, el sistema
mostra a I'usuari I'opcié de demanar la modificagidna o més dades que son incorrectes.
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Jsuar] [ PMP-Pantala_Menu_Prindpa] [ cMP:Control_Menu_Principal UAUsuari Actual Cl:Control_Identificaci | [ cescontrol_Consuta_soa PCSPantalla_Consuita_Sod [ RsReadio_socis CPM Control_Proposta_Modifcacio|

<<comment>>
Sexecuta el cas d'
Consutta Soci us "Identificaci6’

(Veure a part)

Sl ‘Secretarf=UAtipus() 6 ‘Soci=UA.tipus()

ALTRAMENT Cl.identificalguari()

CCSiniciaC 0

PCS mostraFormulari()

mostraFormulari()

Entra dades soci (Dades soci a consultar)

cc Dades soci a consultar')

cercaSocis("Dades|soci a conghiita

relacioSocis[}=cercaSocis("Dades socia consultar)

PCS.mostral
mostraLlistat(relacioSocis),
Escull un soci (S)
mostraSoci(S)
<<comment>>
Sinicia el cas dus "Alta
Emplena el formulari He modificacio (Noves dades)so ; proposta modificacio
(Veure a part)
c "Noves dadesSofi
cPM. "Noveg dadesigo

Projecte final de carrera
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v' Consulta Participant

Cas d’us: Consulta participant

Objectiu: Conéixer les dades d’un participant

Actors: Secretari

Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: El sistema verifica que el rol de 'us@atual sigui el de Secretafi

2- Usuari: Entra una o varies dades del participant

3- Sistema: Valida logicament les dades entradesyserdri i cerca aquells
participants que hi coincideixen.

4- Sistema: Si en troba algun, mostra una llista.

5- Usuari: Selecciona el participant del que vol Hégiinformacié. Si nomes ¢
troba un, es mostra automaticament.

6- Sistema: Mostra tota la informacio disponible.

Postcondicid:S’ha mostrat les propietats del participant setett si algun
coincideix amb les parametres introduits.

Flux alternatiu (extensions):

1.a- Sistema: Si el rol de l'usuari actual no égual correspon a la zona a la que

es vol accedir, s’executa el cas d’us Identificacio

3.a- Sistema: Si les dades presenten alglon no valid logicament (Ex: un ‘1]

en el nom del participant) es tornen a demanargfugssiguin valides.
4.a- Sistema: Si no es troba cap particjgEnmostra un avis i es torna al pu
de partida, on l'usuari ha de tornar a seleccitopcioé corresponent en el menda.

Usuari &ctual: Sisterna:

< _ - _ _ _ > Cas|d'Us
Seleccioma "Consulta Participant” Verifica permisos drusuar ipe .z
>* ( Identificacio

[té permis?]

[na]

Sidentifica
»\ [
- Verfica identificacia
< Entrar dades del participant L\( >

]

}identiﬁu:acié corpecte?]
[s1]

< Cerca el participants que encaixen arab les dades >

[na]

Escollir participant
[s1

\< Iostrar dades del participant >
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7 U usuan_actual 7 _ CLoontyol_identificacio

_ SocifSecretari usuar_splicacio _ _ FIVP:pantalla_menu_principal _ 7 CMP control_rmenu_principal 7
Consulta Participant
CIP consultaParticipant()

S1'Secretari=U A tipus()

_ EF:relacio_participants

ALTRAMENT CLidentificallsuai()

CCF injeiaConsultaParicipant()

PCP mostraForraulari()

Entrar dy

jdes a consultar

CCP consultaParticipant(dades)

In participant

relPart[]=RP cercaPar

icipants(dades)

PCP rostral listat{relPart)

mostral litat{relPart)

mostraParticipant|"Eleceid us

i)

IPart[]=cercaParticipants(dades)
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Consultar Participant permet a l'usuari de I'aptiéaconsultar totes les dades que I'entitat té
d’un determinat participant. Quan l'usuari clicds®aquesta opcio en el menda, el sistema
comprova que l'usuari estigui autoritzat per femesia operacio. Un cop comprovat, li
demana alguna dada sobre el participant (Ex: coyrieinsistema llavors busca tots els
participants, les dades dels quals “encaixen” aslilades aportades, i en mostra un llistat.
La persona en selecciona un de la llista i el sigten mostra totes les dades disponibles:

Cas d'Us: Alta Actuacio

Objectiu: Crear un nova actuacio (o activitat) dins el sigtem

Actors: Secretari

Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: El sistema verifica que el rol de 'usaatual sigui el de Secretari

2- Usuari: Entra dades de l'actuacio (dia, hora, llgc,

3- Sistema: Recull les dades i en valida la seva &gic

4- Sistema: S’instancia un nou objecte actuacio, sleramb les dades aportade
per I'usuari i s'afegeix al sistema

Postcondicid:L'actuacioé queda accessible dins el sistema
Flux alternatiu (extensions):

1.a- Sistema: Si el rol de l'usuari actual no égua correspon a la zona a la que
vol accedir, s’executa el cas d’Us Identificacio.
3.a- Sistema: Si les dades presenten algun valealicblogicament (Ex: un ‘1’ en
un nom de poble) es tornen a demanar fins quersigiides.

Usuari_Actual:

Sistema:

/ [té permis?]

[NO]

I S B
Valida identificacié
]

[identificacié acceptadap]
SI]

< Entrar dades nova activitat

/T

Valida dades

l [dades correctes?]

NO]

R

5 Cas d'Gs
Identificacio
< Selecciona "Alta Activitat” en el menu principal >>

[s1]
< Crea la nova activitat i la guarda en el sistema>

l

©®
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[ Secremtusuar]

‘ PMP:Pantalla_Menu, PrinCiDa4

‘ CMP:Control_Menu Princ\bal‘

‘ UA:Usuari_Actual

Alta Activitat

CMP .altaActivitat()

Sl 'Secretari=UA.tipus()

<<comment>>
Sexecuta el cas d'
Us "Identificacio’
(Veure a part)

ALTRAMENT Cl.identificaUsuari()

CAA.iniciaAltaActivitat()

Entrar dades n¢va activitat(Dades nova activitat)

afegir(A)

Cl:Control. ‘ CAA:Control_Alta_Activitat ‘ ‘ PAA:Pantalla_Alta_Activitat ‘ ‘ Activitat ‘ ‘ A:Activitat ‘ ‘ RA:Relacio_Activitats
PAA.mostraFormulari()
mostraFormulari()
CAA altaActivitat(Dades nova activitaf)
valigqrades(Dades nova activitat)
A=crear Activitat()
*per cada diferent dadp de "Dades nova
adaX(dada)
RA afegirActivitat(A)
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Alta Actuacio permet a l'usuari de I'aplicacio domkalta una actuacio en el sistema. El
sistema comprova primer de tot que el rol de l'otggdJsuari Actual sigui el correcte per a
executar aquest cas d’us. Un cop feta aquesta ovapd, demana a l'usuari les dades de

I'actuacio i tot seqguit en valida logicament lesléls, que vol dir que comprova que

el valor

donat per a cada camp estigui dins d’'uns paramestablerts (Ex: un nom de poble no pot

ser Barc99ona). Un cop fet aix0, es crea una noweeio i s’afegeix al sistema.

v Alta Peca:

Cas d’'Us: Alta Peca

Objectiu: Crear un nova peca dins el sistema
Actors: Usuari RepertoriSecretari
Precondicio: -

Flux basic:

1

Sistema: El sistema verifica que el rol de l'usaatual sigui el de Usuari
Autoritzat o Secretari

2- Usuari: Entra dades de la peca (durada, nom,...)

3- Sistema: Recull les dades i en valida la seva &gic

4- Sistema: S’instancia un nou objecte peca, s’ommple l@s dades aportades
'usuari i s’afegeix finalment al sistema.

Postcondicid:La pec¢a queda accessible dins el sistema

per

Flux alternatiu (extensions):
1.a-Sistema: Si el rol de l'usuari actual no és el cueespon a la zona a la qug
vol accedir, s’executa el cas d’Us Identificacio.
3.a- Sistema: Si les dades presenten algun valealitblogicament (Ex: una ‘a’
en la durada d’una peca) es tornen a demanardmsigquin valides.

Usuari_Actual: Sistema:

l

Verifica permisos d'usuari

< Selecciona "Alta pe¢a” en el menu principal [té permis?]

Cas d’Us ldentificacio

e [NO]
Entra dades d'identificacio

Valida identificacié

|

[identificacié acceptada?] 1

[S1]

Entra dades de la nova pega/)\

\< Valida dades de la nova peqa>

[dades acceptades?]

[NO]

[s1]

< Crea nova pega i l'afegeix al sistema>

]

®
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‘ U.Aummzal/SecrstanUsuan‘ ‘ PMP:Pantalla, Menuj’nnclpa‘ ‘ CMP:Control_Menu_Principal UA:Usuari_Actual CIControUdennﬁcacio‘ ‘ CAP:Control_Alta_Peca| PAP‘PanlaHaﬁAl(ajeQ% ‘ ‘Peca ‘ ‘ P:Peca ‘ ‘ RP:Relacio_Peces|

Alta Peca <<comment>>
Sexecutael cas d'
(s "Identificacié”

S| 'Secretari=UA.tipus() 0 'U.Autoritzat'=UA.tipQs (Veure a part)

CMP.altaPega()

ALTRAMENT Cl.identificaUsuari()

CAP.iniciaAltaPeca()

PAP.mostraFormulari()

'mostraFormulari()

Entrar dades nova peca(Dades nova peca)

CAP .altaPeca("Dades nova pega’)

validarDades("Dades nova pegi

P=crear Pega()

*per cada diferent dadaj de "Dades nova pega’

setDadax(dada)

RP.afegirPeca(P)

Projecte final de carrera
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Alta Peca permet a I'usuari de I'aplicacio donali@d una peca en el sistema. El sistema
comprova primer de tot que el rol de I'objecte UsAatual sigui el correcte per a executar
aquest cas d’us. Un cop feta aquesta comprovaemanda a I'usuari les dades de la peca i tot
seguit en valida logicament les dades, que valjukrcomprova que el valor donat per a cada
camp estigui dins d’'uns parametres establertsy&xiom de peca no pot ser e777). Un cop
fet aix0, es crea una nova peca i s'afegeix adsiat

v' Alta Soci:

Cas d’Us: Alta Soci

Objectiu: Crear un nou soci dins el sistema
Actors: Usuari RepertoriSecretari
Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: El sistema verifica que el rol de 'usaatual sigui el de Secretari

2- Usuari: Entra dades del soci (dni,nom,cognoms,...)

3- Sistema: Recull les dades i en valida la seva &gic

4- Sistema: Es validen les dades amb els altres goeifa té el sistema. Si
aguestes no creen conflicte amb algun elemenggept es crea el soci amb les
dades entrades i s’afegeix al sistema.

Postcondicio:El soci queda accessible dins el sistema
Flux alternatiu (extensions):

1.a- Sistema: Si el rol de 'usuari actual no égua correspon a la zona a la que es
vol accedir, s’executa el cas d’Us Identificacio.

3.a- Sistema: Si les dades presenten algun valealitblogicament (Ex: una ‘a’ e
un teléfon) es tornen a demanar fins que siguinlesl

4.a- Sistema: En cas que l'identificador ja existi®l sistema, s'informaria a
I'usuari que ja existeix un soci amb aquest vawbiNI i s’avortaria I'operacio.
Si es dona el cas que el soci que es vol donaag&aho va ser en un altre moment,
s’executa el cas d'us Tornada Soci.

=)

Alta Soci permet a I'usuari de I'aplicacié donaaltk un soci en el sistema. El sistema
comprova primer de tot que el rol de I'objecte UsAatual sigui el correcte per a executar
aquest cas d'us. Un cop feta aquesta comprovaemanda a I'usuari les dades del soci i tot
seguit en valida logicament les dades, que vajukr comprova que el valor donat per a cada
camp estigui dins d’uns parametres establertsy&xelefon no pot ser 972 34k 34Kk). Tot
seguit, es comprova que el soci no estigui ja emse#ma, normalment, comprovant
I'existéncia de l'identificador personal del nowcsadJn cop fet aixo, es crea un nou soci i
s’afegeix al sistema. Es podria donar el cas quidad€ees introduides coincideixin amb les
d’un soci que vam donar de baixa. En aquest casapam al cas d’'us de Tornada Soci.
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Usuari_Actual: Sistema:

. . o Comprova permisos d'usuari
Selecciona "Alta Soci” en el mend principal

[té permis?]

s Cas d'us
[s1] . .,
Sidentiica / Identificacio

Comprova identificacié

[identificaci6 correcte?p]
[NO]

[s1]

< Entra dades del nou soci i

Cas d’'Gs Tornada
Soci

\< Valida dades del soci proposat >

[dades valides?]

[sn]

< Comprovar existencia previa del soci>

[va existir en algun moment?]

[S1]
/< Recupera les dades que el sistema encara guarstacilel NO]
NO

Entra les noves dades

Valida logicament les dades modificades>

[dades valides?]

INO] Crea el nou soci i el guarda en el sisteme>

[sh

< Canvia dades modificades i I'estat de I'object%

o

®
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_ Secretari:usuar_aplicacio _ _ PP pantalla_renu_principal _ _ CMP:control_renu_principal _ _ U usuari_actual _ _ ClLeontrol_identificacio 7 CAScontrol_alta_soci 7 Sisoci
T s0el
Alta Soei Hota
. {S'executa el
CIVIP altaSoci() cas dis d
Si'Secretand’ = UA tipus() . identificacid} )
Altrament OH.E.oEEnmCmcmlﬁ.m
CAS miciafiltaSoci()
P45 mostraFormulari()
mostraForoulari()
Entrada dades nou soc§noves dades)
nO.ym altaSocinoves dades)
Diades(noves dadeg)
F3 noExsterd DII nou soci)
noEsastend DMIinou soci)
S=crear Soci()
Soci)
* per cada dada de "noves {lades” .
RS afegirSoci(S) .
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v Alta Participant

Cas d’us: Alta Participant

Objectiu: Crear un nou participant dins el sistema
Actors: Secretari

Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: El sistema verifica que el rol de 'us@atual sigui el de Secretari

2- Usuari: Entra dades del participant (dni,nom,coganam

3- Sistema: Recull les dades i en valida la seva &gic

4- Sistema: Es validen les dades amb els altres jpantits que ja té el sistema.|A
mes, en aquest cas, com que un participant har da@nsieé soci de I'entitat,
comprovarem si hi ha algun soci amb les dadesduotdes. Si ja tenim el soci
al sistema, simplement crearem |'objecte partidipemnb les seves dades
aniques, com ara la data d’alta com a participg@nno hi és, haurem de passar
al cas d’us de “Alta Soci”.

Postcondicio:El participant queda accessible dins el sistema
Flux alternatiu (extensions):

1.a- Sistema: Si el rol de l'usuari actual no égua correspon a la zona a la que es
vol accedir, s’executa el cas d’Us Identificacio.

3.a- Sistema: Si les dades presenten algun valealitblogicament (Ex: una ‘a’ e
un teléfon) es tornen a demanar fins que siguinlesl

4.a- Sistema: En cas que l'identificador ja existi®l sistema, s'informaria a
I'usuari que ja existeix un participant amb aqueskedes.
Si es dona el cas que les dades del nou participamtideixen amb les d’'un soci donat
de baixa, s'executa el cas d’'us Tornada Soci.

=)

Alta Participant permet a l'usuari de I'aplicaciérér d’alta un participant en el sistema. El
sistema comprova primer de tot que el rol de l'otggdJsuari Actual sigui el correcte per a
executar aquest cas d’us. Un cop feta aquesta owapd, demana a l'usuari les dades del
participant i tot seguit en valida logicament leslels, que vol dir que comprova que el valor
donat per a cada camp estigui dins d’'uns paramestablerts (Ex: un telefon no pot ser 972
34k 34Kk). Tot seguit, es comprova que les dadesduntdes no corresponguin a la d’'un soci
ja existent, ja que tot participant esta relaci@ah soci, ningu pot ser participant sense ser
soci. Un cop fet aix0, es crea un nou soci i s'eifegl sistema. Tot seguit es guarden les
dades corresponents al participant, com ara laddalta com a tal.

Es podria donar el cas que les dades introduidesideixin amb les d’'un soci que vam
donar de baixa. En aquest cas, passarem al cadedTernada Soci.
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Usnari Actual: Sisterna:

/ﬁ( Cormprova pernisos dusuarn >
< Selecriona "Alts Participant” e el mend >’

Sidentifica

[nc] Coraprovs identificacid

[identificanid con’ecte9]

(=1

< Entra dades del nou participant h

[na]

Walida dades participant proposat

Jla

[dades wilides?]

[=1]

Wi

Corapross existéneis prévia d'un soci arab aquestes dades >

[rra exostin?]

Actualitzar dades 5]

Recupera dades soct

A

/L

o]

< Walida logicarent dades modificades >

[dades valides?]

Crea nou Soci

< Actualitza dades i estat del soci >

< Cruarda dades propies del participant >

®
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_ Secretariusuan_splicacio 7

_ PP pantalla_rmenu principal _

_ CIE control_prenu_principal 7

7 Clicontrol identificacio _

A lta Participant

CMP altaParticipant()

51'Secretar] = US tipus()

Altrament CLidentificalTsuari()

CAP iniciad taParticipant()

PLP mostraFormalan()

mostraFormodlarni()

Entra dades nou participant {dades)

CAP altaParticipantidades)

welidaDades(dades)

P = crear Partici

ant()

* per cada u}

ha de les dades introduides

Participant()

setDadaX (dads)
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v' Baixa Actuacio:

Cas d’'Us:Baixa Actuacio

Objectiu: Eliminar una actuacio del sistema
Actors: Secretari

Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: El sistema verifica que el rol de 'us@atual sigui el de Secretari

2- Usuari: Entra una o més dades de I'actuacio

3- Sistema: Valida les dades entrades i cerca toteslag actuacions que hi
coincideixen.

4- Sistema: Si se’n troba alguna, es mostra una.llista

5- Usuari: Selecciona aquella que vol eliminar. Si ésrse’n troba una, es mosira
directament.

6- Sistema : Demana confirmacio de baixa.

7- Usuari: Confirma baixa.

8- Sistema: Elimina l'actuaci6 del sistema de formar@ment.

Postcondiciod:L’'actuacio s’ha eliminat del sistema correctament
Flux alternatiu (extensions):

1.a- Sistema: Si el rol de l'usuari actual no égual correspon a la zona a la que es
vol accedir, s’executa el cas d’Us Identificacio.

3.a- Sistema: Si les dades presenten algiaon ro valid logicament (Ex: un ‘1’ en
un nom de poble) es tornen a demanar fins quersigides.

4.a- Sistema: En cas de no trobar cap adtugimforma a l'usuari i es torna al
punt inicial, on l'usuari ha de tornar a seleccii@pcié corresponent en el menu
principal.

Baixa Actuacié ens permet eliminar una actuaciGtéma de forma definitiva. La idea és
gue si I'entitat programa una actuacio i resulta gguesta no es du a terme per el motiu que
sigui, no té cap sentit guardar-ne detalls.

El primer que es fa és comprovar que I'Usuari Alctimgui els permisos corresponents. Tot
seguit, 'usuari entra alguna dada de I'actuacfirainar, el sistema busca les actuacions que
coincideixen amb les dades entrades i en mostrédistaa Acte seguit, I'usuari en selecciona
una i el sistema demana confirmacié per eliminaAigi que I'usuari confirma I'eliminacio

de I'objecte, el sistema I'elimina de manera déifral
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Usuari_Actual: Sistema:

&/ /\( Comprova permisos >

< Selecciona "Baixa Activitat" en el menu principal >/ [té permis?]
S'identifica

ol E)

\/< Valida identificacio >

INoI [identificacié acceptada?]

[S1]

< Entra dades de l'activitat a eliminar >§

AN
—

Cerca les activitats que encaixen amb les dades

[NO] [hi ha resultats?]

[sl]

Mostra llistat
. \( Demana confirmacié
Confirma

Elimina activitat del sistema >

< Selecciona activitat

i

O
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[ Seetmiusuan]

‘ PMP:Pantalla_Menu

‘ CMP:Control_Menu, PnnCIDaI‘

‘ UA:Usuari_Actual

Cl:Control

‘ CBA:Control_Baixa_Activitat

Baixa Activitat

CMP baixaActivitat()

S| 'Secretari=UA.tipus()

<<comment>>
Seexecuta el cas d'lis
"Identificaci6”
(Veure apart)

ALTRAMENT Cl.identificaUsuari()

PBA:Pantalla_Baixa Al:llvllal‘

‘ RA:Relacio_Activitats

PBA.mostrarFormulari(

mostrarFormulari()

Entra dades

activitat (Dades activitat a eliminar)

CBA.baixaActivitat("Dades activitat a eliminar")

una activitat(A)

relacioActivitats[[=RA.cercaActivitats("Dades adtat a eliminar”)

PBA.mostraLlista(relacioActivitats)

ostraLlista(relacioActivitats)

confirmaBaixa(A)

Confirma

1

CBA baixaActivitat(A)

RA.eliminaActivitat(A)

relacio, ]

eliminaActivitat(A)

“Dades
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v' Baixa Pega:

Cas d’'Us: Baixa Peca

Objectiu: Eliminar una peca del sistema
Actors: Usuari RepertoriSecretari
Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: El sistema verifica que el rol de 'usaatual sigui el de Usuari
Autoritzat o Secretari

2- Usuari: Entra una o més dades de la peca

3- Sistema: Valida les dades entrades i cerca toteslag peces que hi
coincideixen.

4- Sistema: Si se’n troba alguna, es mostra una.llista

5- Usuari: Selecciona aquella que vol eliminar. Si ésrse’n troba una, es mostra
directament.

6- Sistema : Demana confirmacio de baixa.

7- Usuari: Confirma baixa.

8- Sistema: Elimina la peca del sistema de forma peema

Postcondicid:La pega s’ha eliminat del sistema correctament
Flux alternatiu (extensions):

1.a- Sistema: Si el rol de l'usuari actual no égual correspon a la zona a la que gs
vol accedir, s’executa el cas d’Us Identificacio.

3.a- Sistema: Si les dades presenten algiaon ro valid logicament (Ex: un ‘1’ en
un nom de poble) es tornen a demanar fins quersiglides

4.a- Sistema: En cas de no trobar cap péghyrsna a I'usuari i es torna al punt
inicial, on l'usuari ha de seleccionar I'opcié @sponent en el menu principal.

Baixa Peca ens permet eliminar una peca del sistenfarma definitiva.

El primer que es fa és comprovar que I'Usuari Alctimgui els permisos corresponents. Tot

seguit, 'usuari entra alguna dada de la pecanairedr, el sistema busca les peces que

coincideixen amb les dades entrades i en mostrdlistaa Acte seguit, 'usuari en selecciona
una i el sistema demana confirmacié per eliminaAigi que I'usuari confirma I'eliminacié

de I'objecte, el sistema I'elimina de manera ddfral
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Usuari_Actual: Sistema:

& % Verifica permisos d'usuari >

Selecciona "Baixa Pega" en el menu principal
< ¢ princip [té permis?]

< Entra dades d'identificacié

i Valida identificacié

[identificacié acceptada?]

< Entra dades de lapeca a eliminar\

Cerca totes les peces que coincideixen amb les dad§

[hi ha resultats?]

[s]

Selecciona peca a eliminar §
Mostrar llistat
Confirma _ \/ Demana confirmacié >

\ Elimina la peca del sistema >
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‘ U.Autorit

Usuari

PMP:Pantalla_Menu, Pnnclba‘

‘ CMP:Control_Menu_Principal

Baiva Peca

CMP.baixaPeca()

Sl 'Secretari'=UA.tipus() o 'U.Autoritzat'=UA.tip{)s

UA:Usuari_Actual

Cl:Control

‘ CBP:Control_Baixa Peca‘

‘ PBP:Pantal

lla_Baixa, Pe;+

[ Re:Relacio_Peced

<<comment>>
S'executa el cas d'ls
"Identificacio”
(Veure a part)

ALTRAMENT Cl.identificaUsuari()

PBP.mostrarFormulari()

mostrarFormulari()

Entrar dades pega(Dade:

peca a eliminar)

_CBP.baixaPega("Dades pega a elimin:

una P

ca(P)

relacioPeces[]=RP.cercaPgces("Dades peca a eltijninar

PBP.mostraLlista(relacioPeces)

mostrallista(relacioPeces)

confirmaBaixa(P)

Confirma

CBP .baixaPeca(P)

RP elimina

aPeca(P)

relacioPeces(]=cercaPeces("Dades peca a eliminar"

eliminaPeca(P)
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v' Baixa Soci:

Cas d’us: Baixa soci

Objectiu: Canviar I'estat d’'un soci a Ex_soci
Actors: Usuari SociSecretari

Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: El sistema verifica que el rol de 'usaatual sigui el de Secretari

2- Usuari: Entra una o varies dades del soci

3- Sistema: Valida les dades entrades i cerca estehsa aquells socis que hi
coincideixen.

4- Sistema: Si en troba algun, mostra una llista.

5- Usuari: Selecciona el que es desitja donar de baota a soci. Si nomeés n’hi ha un,
es mostra automaticament.

6- Sistema : Demana confirmacioé de baixa.

7- Usuari: Confirma baixa.

8- Sistema: Actualitza I'estat del soci i I'assignanca No Actiu.

Postcondicio:El soci ha passat a ser ex_soci
Flux alternatiu (extensions):

1.a- Sistema: Si el rol de l'usuari actual no égual correspon a la zona a la que es vol
accedir, s’executa el cas d'Us Identificacio.

3.a- Sistema: Si les dades presenten alglon no valid Iogicament (Ex: un ‘1’ en un
cognom) es tornen a demanar fins que siguin valides

4.a- Sistema: En cas de no trobar cap sotiprma a l'usuari i es torna al punt inicial
on l'usuari ha de seleccionar I'opcio corresporenel menu principal.

Baixa Soci ens permet donar de baixa un soci didraa. A diferencia dels altres casos,
I'objecte no s’elimina de manera definitiva, singecge’n canvia I'estat, passa a ser No Actiu.
Els motius poden ser diversos i variar depenetiedétat, pero podem pensar, per exemple,
gue la seva supressio6 definitiva podria provocarinnonsisténcia en el sistema. Un altre
exemple per a dur a terme aquesta accio seridajuegada, la persona que ara desitja deixar
I'entitat podria tornar a formar-ne part en el futan aquest possible escenari, no tindria cap
sentit crear un nou soci, que possiblement tindmiaou numero de soci (o0 el que sigui que li
assignem per identificar-lo de forma Unica) i de deria la mateixa persona.

El primer que es fa és comprovar que I'Usuari Alctimgui els permisos corresponents. Tot
seguit, 'usuari entra alguna dada del soci a elmiel sistema busca els socis que
coincideixen amb les dades entrades i en mostrédistaa Acte seguit, I'usuari selecciona un
soci i el sistema demana confirmacio per elimimardixi que I'usuari confirma I'eliminacio
de I'objecte, el sistema en canvia I'estat.
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Usuari_Actual:

< Selecciona "Baixa Soci" en el menu principal>

Sistema:

Verifica permisos usuari >

té permis?]

(sl

S'identifica

< Entra dades del soci a eliminar k

/><
\(

Valida identificacio >

NO]

l [identificaci6 valida?]

(sl

Cerca socis que encaixen amb les dade%

[hi ha resultats?]

S|

Selecciona soci

—
—

\ Mostra llista de socis >

Demana confirmacié >

M odifica I'estat del soci >
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_ Secretariusuan_aplicacio _ _ PIMP:pantalls menu_principal 7 _ CIMP:control menu principal 7 _ LA usuari_actual _ _ ClLeontrol_identificario _ CBS:control bairs soci 7 _ PBS:pantalls baiva_soci _ 7 RS:relacio_socis
Baixn Soei i
CMP baixaSaci()
Si‘Secretari = U4 tipus()
Altrarnent CLidentificallsuariy
CES iniciaPaixaSaci()

PBS. mostraFormulari()

rmostraFormulari()
Entra dades soci a eliminar {dades)
CPS haimSoci{dades)
relSocis[] = cercabiocis(dades)
PBS mostral listafrelSacis)
mostral listat({relSocid)
Escull un socii(5) i
onfinnabaica(5)
Conflraadié

CBS baixaSoci(5)

5 baixal)

relSacis[] = cercaSocis{dades)

bl
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v/ Baixa Participant:

Cas d’us: Baixa Participant

Objectiu: Donar de baixa un participant
Actors: Secretari

Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: El sistema verifica que el rol de 'us@atual sigui el de Secretari

2- Usuari: Entra una o varies dades del participant

3- Sistema: Valida les dades entrades i cerca estehsa aquells participants que hi
coincideixen.

4- Sistema: Si en troba algun, mostra una llista.08iés en troba un, el mostra
directament.

5- Usuari: Selecciona el que es desitja donar de beota a participant. Si nomeés n’hi
ha un, es mostra automaticament.

6- Sistema : Demana confirmacio de baixa.

7- Usuari: Confirma baixa.

8- Sistema: Elimina el participant.

Postcondicio:El participant ha estat eliminat del sistema, pdr€oci relacionat amb ell
continua actiu.
Flux alternatiu (extensions):

1.a- Sistema: Si el rol de l'usuari actual no égual correspon a la zona a la que es vol
accedir, s’executa el cas d’us Identificacio.

3.a- Sistema: Si les dades presenten algian ro valid logicament (Ex: un ‘1’ en un
cognom) es tornen a demanar fins que siguin valides

4.a- Sistema: En cas de no trobar cap gaatit, s'informa a l'usuari i es torna al punt
inicial, on l'usuari ha de seleccionar I'opcié @sponent en el menu principal.

Observacio: Si també es desitja donar de baixar el soci retatiamb aquest participant,
haurem d'utilitzar el cas d’Us corresponent.

Baixa Participant ens permet donar de baixa uncgaaht del sistema. Quan el donem d’alta,
creem un soci que hi esta relacionat, ja que, &itak el participant deriva del soci, nomeés en
guarda informacié extra, com ara la data d’alta egparticipant. En canvi, quan el volem
donar de baixa, no tenim perqué eliminar el saajye una determinada persona pot seguir
formant part de I'entitat com a soci.

El primer que es fa és comprovar que I'Usuari Alctimgui els permisos corresponents. Tot
seguit, 'usuari entra alguna dada del particigaeliminar, el sistema busca els que
coincideixen amb les dades entrades i en mostrédistaa Acte seguit, I'usuari selecciona un
participant i el sistema demana confirmacio peniglar-lo. Aixi que l'usuari confirma
I'eliminacio de I'objecte, el sistema I'elimina.
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zuan &etual: Sistema:

< Selecciona "Baixa Participant” ex el meni Y

Werifica permrisos d'usuar >

Walida Identificacid

[identificacis w&lida?

< Entra dades participant a eliminar

Cerea participants que ehcaixen atab les dades >

(] [hi ha resultats?]

[s1]

/’< Ilostra llistat participants >

< Selecciona participant

Demana confirmanis >

Confirma

\< Elirnina participant >
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_ Secretariusuari_splicacio _ _ FPIVP:pantalla_rmenu_principal _ 7 CMP control_reenu_principal _ 7 U usuan_actual _ _ ClLrontrol_identificario _ 7 CBPcontrola_baixa_participant _ _ PBF:pantalla_bais_participant _ 7 EF:relacio_participants _ _ P participant
Baixa Participant
CIVIP baixaParticipant)
Si'Secretard’ = T4 tipus()
Altrarent CT.identificallsuari()
CEP iniciaBaimsParticipant()
PEP mostraFormulari()
Entra dades participant a elirinar (dades)
CBF baixaParticipant(dades)
relPart[] = RP cercaPatticipants(dades)
cercaParticipants{dades)

Seleceiona u

participant (F)

FEF mostral listat(relPart)

nfirma

CBF baisPartisipant(P)

P baixa()

mostral listat{relPart)
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v" Maodificacié Actuacio:

Cas d’Us: Modificacié Actuacio

Objectiu: Canviar alguna informacié d’una actuacio ja exis@nel sistema
Actors: Secretari

Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: El sistema verifica que el rol de 'usaatual sigui el de Secretari

2- Usuari: Entra una o més dades de l'actuacio

3- Sistema: Valida les dades entrades i cerca estehsa les actuacions que
coincideixin amb el/els criteri/s especificats pesuari.

4- Sistema: Si en troba alguna, mostra per pantaidlista.

5- Usuari: Selecciona aquella actuacio de la que \aglificar alguna dada. Si
nomeés n’hi ha una, es mostra directament.

6- Usuari: Modifica una ¢ varies de les dades dedac.

7- Sistema: Recull les dades i valida logicament dgsi€lue s’han modificat

8- Sistema: S’actualitza I'actuacio.

Postcondicio:L’actuacio conté les dades modificades
Flux alternatiu (extensions):
1.a- Sistema: Si el rol de l'usuari actual no égua correspon a la zona a la que es
vol accedir, s’executa el cas d’Us Identificacio.
3.a-Sistema: Si les dades presenten algun valor me lagiicament (Ex: un ‘1’ en U
nom de poble) es tornen a demanar fins que sicglides
4.a- Sistema: En cas de no trobar cap adéusiaiforma a l'usuari i es torna al punt
inicial, on l'usuari ha de tornar a seleccionapt@ corresponent en el menu principal.
7.a- Sistema: Si les dageesenten algun valor no valid logicament (Ex: Liren un
nom de poble) es tornen a demanar fins que siclides.

Modificar Actuacié permet a I'usuari de I'aplicaaitodificar aquelles dades d’'una
determinada actuacio que per el motiu que sigurieanPer exemple, podem pensar que
degut a un malentes entre les dos parts, s’ha ddioaw la data d’inici de I'actuacid. Un cas
diferent, pero que també necessita aquest cagd’gaan, un cop l'actuacio s’ha dut a terme,
en volem actualitzar o afegir dades. A tall d’extanpoldrem modificar el programa que es
va dur a terme i que va resultar ser diferent algjbavia previst.

El primer que es fa €s comprovar que I'Usuari Alctingui els permisos corresponents. Acte
seguit, l'usuari entrara una o varies dades déulgaio que vol modificar per tal que el
sistema pugui buscar-la. El sistema mostra llavpesllista de les actuacions que
coincideixen amb les dades introduides. L'usuasedacciona una i el sistema mostra totes
les dades de que en disposa. Tot seguit, 'usuadifroa les dades necessaries i finalment, el
sistema, després de comprovar la validesa d’acesttialitza I'objecte
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Usuari_Actual: Sistema:

. - o P Comprova permisos
Selecciona "M odificar Activitat" en el menu prineip

f [té permis?]

[s1]

\< Valida identificacio >

[identificaci6 acceptada?]

INO]

[s1

< Entra dades de I'activitat a modificar \/

Cerca les activitats que encaixen amb les dade}

[NO] [hi ha resultats?]

[s1]

< Selecciona activitat Mostra llistat

Mostra dades activitat >
M odifica dades
Valida el canvis

[canvis acceptats?]

ﬁ

|

INO]

< Actualitza l'activitat >

®
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_ Secretari nsuari_splivacio 7 7 PMP pantall_menn_principal 7 _ CME oontl_menu_prinsipsl _

_ 114 usuari_sctusl 7

7 CLeontol_identifisacin _

_ CIVIA control_modificacis_sctuacid 7

_ PMA pantalla_yoodifisasic_actuacid _

_ RA zelasi6_astuagions _

b betuacin

Tlodificacis &etnacio

CMP modificacActuaciof)

51 'Secretart=U A tipus()

Altrament CLidentificalsuai()

VA inicialvlodificarinbetuaciol)

FhLA mostraFormulari()

ﬁw mostraFommulan()

Entra dades ac

arid a modificar (dades)

Chik modificadctuacioldades)

Esc

il actuacid (4)

relacinActuacions [|=F& ce

abctuacions{dades)

PIA mostral lista(relaciod ctuacions)

ﬁw raostral lsta(relacio & stuasions

Todifica

iades (noves dades)

ﬁw mostrat ctuaciol &)

CIvLA modificaDades(noves dades)

modificaDades{ noves dades)

* per cada dadd a "noves dades" A setDadaX(dada)

relarinietuacions [|=cercabictuacions(dades)




Projecte final de carrera Jordi Moles Blanco
Curs 2006/07

v" Moadificacio Peca:

Cas d’us: Modificacio Peca

Objectiu: Canviar alguna informacié d’'una peca ja existentlesistema
Actors: Usuari RepertoriSecretari

Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: El sistema verifica que el rol de 'us@atual sigui el de Usuari
Autoritzat o Secretari

2- Usuari: Entra una o més dades de la peca

3- Sistema: Valida les dades entrades i cerca estehsa les peces que coincideixin
amb el/els criteri/s especificats per 'usuari.

4- Sistema: Si en troba alguna, mostra per pantaidlista.

5- Usuari: Selecciona aquella peca de la que vol noadiflguna dad&i nomeés se’
troba una, es mostra directament.

6- Usuari: Modifica una 6 varies de les dades de tape

7- Sistema: Recull les dades i valida logicament dgsielue s’han modificat

8- Sistema: S’actualitza la peca.

Postcondicio:La peca conté les dades modificades
Flux alternatiu (extensions):

1.a- Sistema: Si el rol de l'usuari actual no égua correspon a la zona a la que es vol
accedir, s’executa el cas d’Us Identificacio.

3.a- Sistema: Si les dades presenten algonwa valid logicament (Ex: un ‘1’ en un
nom de poble) es tornen a demanar fins que sigilides

4.a- Sistema: En cas de no trobar cap pégtorsna a 'usuari i es torna al punt
inicial, on l'usuari ha de seleccionar I'opcié asponent en el menu principal.

7.a- Sistema: Si les dades presenten algonwa valid logicament (Ex: una ‘a’ en la
durada d’'una peca) es tornen a demanar fins quansiglides.

Modificar Peca permet a I'usuari de I'aplicacié nfmar aquelles dades d’una determinada
peca que per el motiu que sigui canvien. Potsaplement i si el sistema ho permet,
desitjarem modificar-ne la imatge associada peraditzar-la.

El primer que es fa €s comprovar que I'Usuari Alctingui els permisos corresponents. Acte
seguit, I'usuari entrara una o varies dades deda pue vol modificar per tal que el sistema
pugui buscar-la. El sistema mostra llavors ungallile totes aquelles que coincideixen amb
les dades introduides. L’'usuari en selecciona whaistema mostra totes les dades de que en
disposa. Tot seguit, I'usuari modifica les dadesessaries i finalment, el sistema, després de
comprovar la validesa d’aquestes, actualitza I'ctieje
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Usuari_Actual:Usuari Sistema:
& / Verifica permisos d'usuari >
< Selecciona "M odificacié Peca" en el menu principaD/ té permis?]

\< Verfica identificaci >
[NO] [identificaci6 acceptada?]

[s1]

< Entra dades de la peca a modificarx

% Cerca les peces que coincideixen amb les dade}
[hi ha resultats?]

Mostra llistat

5 Mostra informaci6 de la peca >

Validaci6 de les dades modificades>

< Selecciona peca a modificar

/1

< M odifica les dades desitjades

A

/

. e
INOJ [s'accepten els canvis?]

< Es modifica la peca >

®




Jordi Moles Blanco

Projecte final de carrera

Curs 2006/07

[u Jsuar] [ pup-pantala_meny_princia] [ cmp:Control_menu_principa
Modificaci6 Peca

CM P.modificacioPeca()

Sl ‘Secretari=UA.tipus() 0 'U.Autoritzat'=UA.tip)s

UA:Usuari_Actual

Cl:Control_Identificacio ‘

‘ CMPEControl_Maodificacio, Peca‘

‘ PMPE:Pantalla_Modificacio Pec%

<<comment>>
Sexecutael cas
Gs "Identificacio
(Veure a part)

ALTRAMENT Cl.identificaUsuari()

CMPE.iniciaM odificacioPega()

PMPE mostraFormulari()

mostraFormulari(

Entrar dades de la pega (‘Dades de la peca’)

CMPE. e

("'Dades de la pega”

Seleccion:

Pega (P)

(‘Dades de lapega’)

RP:Relacio_Peces|

PMPE.mostraLlista(relacioPeces)

mostraLlista(relacioPeces)

mostraPegaEscollida()

Modifica una o varies dades

e la pega(Dades roadés)

validaDadesM odificades(Dades modificadet

CMPE. modificacioPega(P,Dades

r cada dada diferent entre P i "Dades

s)

relacioPeces{J=RP.cercaPeces('Dades de la pe

dada)

a

setDadaX(nova dada)
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v" Madificacié Soci:

Cas d’us: Modificacioé Soci

Objectiu: Canviar algun atribut d’un soci ja existent enigtiesna
Actors: Usuari SociSecretari

Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: El sistema verifica que el rol de 'usaatual sigui el de Secretari

2- Usuari: Entra una o varies dades del soci

3- Sistema: Valida les dades entrades i cerca estehsa aquells socis que hi
coincideixen.

4- Sistema: Si en troba algun, mostra per pantalldlista

5- Usuari: Selecciona el soci desitjat. Si el sistem@aés pot trobar-ne un, el mostra
directament.

6- Usuari: Modifica una ¢ varies de les dades del.soci

7- Sistema: Recull les dades i valida logicament dgsi€lue s’han modificat

8- Sistema: Es validen les dades amb els altres goeifa té el sistema. Si aquestés
no creen conflicte amb algun element ja presewctisditza el soci.

Postcondicid:El soci conté les dades modificades
Flux alternatiu (extensions):

1.a- Sistema: Si el rol de l'usuari actual no égua correspon a la zona a la que es vol
accedir, s’executa el cas d’Us Identificacio.

3.a- Sistema: Si les dades presenten algonwa valid Iogicament (Ex: un telefon
com aquest 972xx33aa) es tornen a demanar finsiguie valides

4.a- Sistema: En cas de no trobar cap sodipisna a I'usuari i es torna al punt de
partida, on l'usuari ha de tornar a selecciongrdié corresponent en el menda.

7.a- Sistema: Si les dades presenten algonwa valid Idgicament (Ex: una ‘a’ en un
telefon) es tornen a demanar fins que siguin valide

8.a- Sistema: En cas que l'identificador gihmodificat i el nou ja existis en el
sistema, s’informaria a l'usuari que ja existeixsmei amb aquest identificador i
s’avortaria I'operacio.

Modificar Soci permet a I'usuari de I'aplicacio mifichr aquelles dades d’'un determinat soci
que per el motiu que sigui canvien o bé es vaondiir malament en el seu moment.

El primer que es fa és comprovar que I'Usuari Alctingui els permisos corresponents. Acte
seguit, l'usuari entrara una o varies dades delggae vol modificar per tal que el sistema
pugui buscar-lo. El sistema mostra llavors ungallge tots aquells socis que coincideixen

amb les dades introduides. L’'usuari en seleccionselsistema mostra totes les dades de que
en disposa. Tot seguit, 'usuari modifica les dagesessaries i finalment, el sistema, després
de comprovar la validesa de les dades, actualitbgette.
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Usuari_Actual:

}

< Selecciona "M odificacié Soci" en el meni principal>

INO]

Sistema:

%< Verifica permisos d'usuari >

[té permis?]

[si]
Valida identificacié

[identificacié valida?]

< Entra dades soci a modificar X

< Selecciona un soci de la llista

Mostrar llistat

M odifica dades i

[NO]

/ﬁ\< Valida les dades modificades >

Mostra informacié del soci >

[dades correctes?]

(s

®




PMP:Pantalla_M enu,Principa( ‘ CMP:Control_Menu_Principal ‘ ‘ UAUsuari_Actual Cl:Control_Identificacio ‘ ‘ CMS:Control_Modificacio_Soci ‘ ‘ PMS:Pantalla_Modificacio_Soci RSiRelacio_Socis SiSoc

Secretari:Usuari

<<comment>>
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) Sexecuta el cas d'lis
Modificacié Soci “Identificaci6”

P o (Veure a part)

S| 'Secretari=UA.tipus()

ALTRAMENT Cl.identificaUsuari()

PMS.mostraFormulari(

mostraFormulari()

Entra dada o dades del soci (Dades del sot

CMs.modificacioSoci(Dades del soci)

Dades del soci)

relacioSocis[]=cercaSocis(Dades del soci)

PMS.mostraLista(relacioSocis)

mostraLlista(relacioSocis)
Escull Soci (S) i
mostrarSociEscoliit(S)
Modiflea una o varies dades del soci (Dades maiéd)
alidaD Dade:

CM S.modificaSoci(S,Dades M odificades)

S| S.getDNI()="Nou DNI"

ALTRAMENT RS.noExisteix("Nou DNI")

getDNI()

*per cadh dada diferent entre S "Dades dada)

setDadaX(nova dada)




Projecte final de carrera Jordi Moles Blanco

Curs 2006/07
v" Modificacié Participant

Cas d’us: Modificacio Participant

Objectiu: Canviar algun atribut d’un participant ja existentel sistema
Actors: Secretari

Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: El sistema verifica que el rol de 'us@atual sigui el de Secretari
2- Usuari: Entra una o varies dades del participant.

3- Sistema: Valida les dades entrades i cerca estehsa aquells participants que
coincideixen.

4- Sistema: Si en troba algun, mostra per pantalldlista Si només n’hi ha un, es
mostra

mostra directament.

6- Usuari: Modifica una 6 varies de les dades dei@pant.

7- Sistema: Recull les dades i valida logicament dgsielue s’han modificat

8- Sistema: Es validen les dades amb els altres jpantits que ja té el sistema. Si
aguestes no creen conflicte amb algun elemenggept s’actualitza el participa

5- Usuari: Selecciona el participant desitjat. Siiglesna nomeés pot trobar-ne un, ¢

2|

Postcondicio:El participant conté les dades modificades

Flux alternatiu (extensions):

1.a- Sistema: Si el rol de 'usuari actual no égua correspon a la zona a la que es
accedir, s’executa el cas d’Us Identificacio.

3.a- Sistema: Si les dades presenten algonwa valid Iogicament (Ex: un telefon
com aquest 972xx33aa) es tornen a demanar finsiguie valides

4.a- Sistema: En cas de no trobar cap paaiitj s'informa a 'usuari i es torna al pu
de partida, on l'usuari ha de tornar a seleccitopcioé corresponent en el menda.

7.a- Sistema: Si les dades presenten algonmwa valid logicament (Ex: una ‘a’ en
telefon) es tornen a demanar fins que siguin valide

8.a- Sistema: En cas que l'identificador gihmodificat i el nou ja existis en el
sistema, s’informaria a l'usuari que ja existeixpamticipant amb aquest identificador i
s’avortaria I'operacio.

vol

nt

un

Modificar Participant permet a I'usuari de I'apld@ modificar aquelles dades d’'un

determinat participant que per el motiu que siguvien o bé es van introduir malament en el

seu moment.

El primer que es fa és comprovar que I'Usuari Alctimgui els permisos corresponents
seguit, 'usuari entrara una o varies dades déiggzant que vol modificar per tal que el

. Acte

sistema pugui buscar-lo. El sistema mostra llavoesllista de tots aquells que coincideixen
amb les dades introduides. L'usuari en seleccionalsistema mostra totes les dades de que

en disposa. Tot seguit, 'usuari modifica les daussessaries i finalment, el sistema, d
de comprovar la validesa de les dades, actualitbgette.

esprés
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Uenari Actual:

!

< Selecciona "Wodificar Participant ex el menid principal

N

Sisterna:

//< Verfica penrasos d'usuar >

[te perrnisosY]

< S'identifica

< Entra dades participant a modificar

< Selecciona participant de la llista

[ /]

~< Valida identificarid >

Y Cerca participants gue encaixen amb les dades >
\< Iostra Mistat >

Nostra informmacio del participant >

< Ivlodifica dades

|

[ma]

\{ Valida dades modificades >

[cormrectes?]

[=1

< Ilodifica participant >
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_ Secretariusuar_aplicacio _ _ EMP:pantalla_prenn_principal _ 7 CLP:control_menn principal _ 7 & usuari_sctual 7 _ ClLcontrol_identificacio _ _ EE:relacio 7 7 B participant
Ivlodificar Participant |
CMP randificaParticipant()
Si'Secretand’ = Uk tipus()
Altrarent CTidentificalls H_
CMOP iniciahTodificacioParticipgnt()
FMOP mostraFormanlari()
rnstraForreular()
Entra dades participant a roodificar (dares)
CIOP roodificaParticipant!dades)
relPart [=RP cercaParticipants{dades)
1Part [|=cercaParticibants{dades)
PIOF mostral lista(relPart)
ranstral lista(re[Part)
L) = e
Escnll paticipant a modifisar (P)

Ilodifi

- dades (noves dades)

CMWOF modificaParticipant(F, noves dades)

SI P get DHI()I="Nou DNI" -=

RP noExistei|"Nou DHI")

*per cas dada difere:

entre P 1 "noves dades” P setDada¥(nova dada)!

setDada¥ (nova dada)
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v' ldentificacio:

Com ja s’ha esmentat abans, aquest cas d’'Us repadaadea de restringir certes parts del
sistema que no es creuen convenients ser accegsésla tothom.

Com que és un cas d’Us utilitzat per altres ca&seahlloc de per l'usuari, s’ha inclos en el
diagrama d’actuacié d’aquests per tal de facilitala comprensio.

Aixi doncs, en aquest punt, no es mostrara el diagrd’actuacioé perque ja s’ha mostrat amb
anterioritat.

Cas d’us: Identificacio
Objectiu: Garantir I'acceés restringit a determinades areksisiema que ho requereixen
Actors: Sistema
Precondicio: -
Flux basic:

1- Sistema: Notifica a l'usuari que s’ha d’identificar

2- Usuari: Entra usuari/contrasenya corresponent.

3- Sistema: Comprova I'existéncia d’un usuari que cidieixi amb les dades
entrades per part de l'usuari.

4- Sistema: Si l'usuari realment existeix, I'objectéstiari Actual” passa a teni
el valor del nou rol sol-licitat per l'usuari.

-

Postcondici6:L'usuari actual “veu” la part del sistema que lipgesmesa
Flux alternatiu (extensions):

4.a- Sistema: Si no es troba cap usuari en ehsést®m el que demana l'usuari, s
mostra un avis per pantalla i es torna al puntahion s’haura de tornar a executar
aquest cas d'us.

Observacio: La idea és que cada cop que l'usuari entra erzoma restringida i no ha
adoptat un rol que li permet accedir-hi, el sistéindemanara que s’identifiqui. Un cof
fet aix0, I'usuari podra anar a totes aquelles gaastringides que el sistema li permet
degut a la seva identificacio.
Si 'usuari desitja accedir a una altra zona regtda diferent de I'actual, o bé, cosa que
seria més normal, un altre usuari es posa a teglaatib I'aplicacid, aquest sera pregu
per el nou codi el primer cop que desitgi entralaemova zona del sistema. La
identificacié de I'antic usuari quedara llavors klaala i per tant la nova vista només
permetra accedir a aquelles zones a les que |'élbidn entrat permet accedir.
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U.Convidat/U .Autoritzat/Soci/Secretari:Usua%i

Entra dades identificacio (login/passward)

‘ Cl:.Control_ldentificacio ‘

‘ Pl:Pantalla Identificacio‘

identificaUsuari()

Pl.mostraFormulari()

>

_ Cl.identificaUsuari(login/password)

[

‘ RU:Relacio_Usuaris

mostraFormlari()

U=RU.obteUsuariflogin/password)

UA.actualitza(U)

U=obteUsuari(login/password)

UA:Usuari_Actual

actualitza(U)
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v' Desidentificacio:

Cas d’us: Desidentificacio

Objectiu: Finalitzar la sessi6 d'un usuari amb privilegis
Actors: Soci, Usuari Soci, Usuari Repertori, Secretari
Precondicio: -

Flux basic:

Sistema: L'objecte “Usuari Actual” passa a tenivabr de rol de I'usuari amb menys
privilegis de tots: “Usuari Convidat”

Postcondicio:L’'usuari actual no pot accedir més que a aquebets gue no son d’accgs
restringit

Desidentificacio permet a I'usuari de I'aplicacigdiitzar la sessio en el sistema per tal de que
ningu altre pugui accedir a les zones restringsdese estar degudament autoritzat.

El cas d’Us simplement canvia I'estat de I'objddsaiari Actual i aquest adopta el rol de
Usuari Convidat.

U.Autoritzat/SecretariISoci:Usua!{ ‘ PMP:Pantalla_Menu Princiua4 ‘ CMP:Control Menu Pr@gal‘ ‘ CD:Control Desidemificacio‘ ‘ UA:Usuari Actual

Desidentificar-se

CMP.desidentificacioUsuari()

CD.desidentifica()

UA reinicia()

reinicia()
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v' Alta Proposta Modificacié

Cas d’us: Alta proposta modificacié

Objectiu: Generar una peticié adrecada a una persona aataiteer tal que modifiqui
les dades d’'un soc

Actors: Sistema

Precondicié: L'usuari ha emplenat el formulari de modificaciodiales

Flux basic:

1- Sistema: El sistema verifica que el rol de 'us@atual no sigui el de Secretari
2- Sistema: S'’instancia I'objecte de proposta de ncalifo

3- Sistema: S’emplena amb les dades recollides emeép anterior.

4- Sistema: S’afegeix I'objecte al sistema

Postcondicid:S’ha generat una ordre de modificacio d’un soci

Flux alternatiu (extensions):

la.Sistema: Si es dona el cas de que l'usuaei tél de secretari s'informa a l'usu
gue simplement faci la modificacio de dades pentiaepartir del les opcions permese
seu rol.

Observacio: En aquest cas no es creu pertinent fer una vadidigcles dades, doncs le
dades que arriben ja han estat validades en efessjue ha cridat aquest, que és el
d'Us de Consulta de Soci.

No es contempla I'execucio del cas d’us “Identifiéd ja que, degut a la casuistica

Tot i aix0, si es pretén fer una versio web d’atmesplicacio, si que seria necessaria
control sobre aquest tema, ja que aquest cas @fissuma URL concreta, i s’hi podria
accedir directament teclejant aquesta a la baadreces del navegador.

I'aplicacio, només es pot accedir en el cas d'tisadsi I'usuari esta autoritzat a fer-ha.

S
Cas

un

Alta Proposta Modificacié permet a 'usuari de liapcié demanar que es modifiquin
dades d’'un determinat soci, tal i com ja s’ha caiaien

les

El primer que es fa és comprovar que el rol deubissigui I'apropiat. Es a dir, per una

banda el soci pot consultar les seves dades apedémanar una modificacio d’aquestes. Per

altra banda, el secretari també pot accedir a éjudsrmacio, pero no té cap sentit q
mateix secretari demani una actualitzacié de ldesigperqué de fet, és ell qui les ha
d’actualitzar.

Finalment, es crea I'objecte amb les dades reedllic’afegeix al sistema.

ue el
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CPM:Control_Proposta. Modificacio‘

‘ UAUsuari Actual

SI'Soci=UA.tipus()

PPM:Pantalla_Proposta. ModificaciJ(

ALTRAMENT PPM .missatgeError("Secretari no cal qaeifaixo")

PM=crea Proposta_Madificacio(S,"Noves dades soci")

missatgeError("Secretari no cal que faci aix

:Proposta_Modificacio

RPM .afegirPropostaM odificacio(PM)

RPM:Relacio_Propostes Modificaci4

PM=Proposta_Maodificacio(S,"Noves dades soci’)

afegir(PM)
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v' Llistats Socis

Cas d'Us: Llistats

Objectiu: Elaborar un llistat de socis que compleixen unsisis
Actors: Usuari SociSecretari

Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: El sistema verifica que el rol de l'usaatual sigui el de Secretari.
2- Usuari: Selecciona d’entre varies opcions (predti$s) el tipus de llistat a
elaborar ( Ex: socis amb antiguitat major a X anys
3- Sistema: Genera un llistat que correspon amb écsiél de I'usuari i el mostra a
I'usuari.
Postcondicio:S’ha mostrat un llistat de socis corresponentadiies de I'usuari
Flux alternatiu (extensions):

1.a- Sistema: Si el rol de l'usuari actual no égua correspon a la zona a la que es
vol accedir, s’executa el cas d’Us Identificacio.

3.a- Sistema: En cas de no trobar cap soaiprma a 'usuari i es torna al punt
inicial, on l'usuari ha de seleccionar I'opcié a@sponent en el menu principal.

Llistat Socis permet a I'usuari generar un lligtagartir d’'unes opcions predefinides. Donat
gue el soci és, en molts casos, la part del sisteraajenera més informacio i també la que
sera consultada amb mes frequiéncia, es consideral aferir aquesta funcionalitat per tal de
facilitar i accelerar el procés de consulta d’infacié que prové dels socis.

El primer que es fa és comprovar que el rol de tif@ual sigui I'adient per executar
aquesta funcionalitat. Acte seguit, 'usuari delieacié selecciona una opcié d’entre un
conjunt de llistats predefinits. Finalment, el st genera el llistat sol-licitat i el mostra per
pantalla
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Usuari_Actual: Sistema:
l Comprova permisos d'usuari >

< Selecciona "Llistat Socis" en el menu principal [té permis]

< S'identifica

(s

Comprova identificacié >
INO] [identificacio correcte]

[s1

=
9

i

|

< Selecciona llistat a elaborar t

Genera llistat >
[hi ha resultats?]
[NO]

< Mostrar llistat >
®
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Secretari:Usuari ‘

‘ CMP:Control_Menu Princigal‘

‘ UA:Usuari_Actual

‘ PMP:Pantalla_Menu Principa‘

Llistat Socis

CMPllistatSocis()

Sl 'Secretari'=UA.tipus()

Cl:Control_Identificacio ‘

‘ CLS:Control_Llistat Socis‘

‘ PLS:Pantalla_Llistat Socis‘

<<comment>>
Sexecuta el cas
0s "ldentificacio
(Veure a part)

ALTRAMENT Cl.identificaUsuari()

>

CLS.iniciaElaboracioLlistat()

PLS.mostraOpcions()

mostraOpcions()

Selecciona Llistat A Elaborar(L)

<<comment>> B

“Caracteristiques del
soci" és la informacié
necessaria que RE

necessita per buscar

CLS.eleboraLlistat(L)

socis en el sistema.
control coneix aques
informacio a partir d
I'eleccié de lusuari

relacioSocis[]=cercaSocis

Cargnéstiques de)soci

PLS.mostrallistat(relacioSocis) .

‘ RS:Relacio_Socis
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v Tornada Soci

Cas d’as: Tornada Soci
Objectiu: Reactivar un soci que desitja ser membre de lantja ho va ser en el pass
Actors: Sistema
Precondicio: -
Flux basic:

1- Sistema: Busca la informacié guardada de I'antexiapa de la persona a I'ent
i en mostra tots els detalls que se’n conserven.

2- Usuari: Modifica les dades que han canviat desadters i entra les que sén en
blanc.

3- Sistema: Verifica logicament les noves dades.

4- Sistema: Actualitza les dades.

5- Sistema: Estableix I'objecte com a Actiu(el reag}iv

Postcondici6:El soci esta altre cop actiu, se’n poden fer caasulmodificacions, aixi
com també donar-lo de baixa.
Flux alternatiu (extensions):

3.a- Sistema: Si les dades presenten algion no valid logicament (Ex: una ‘a’ €
el telefon) es tornen a demanar fins que siguidesl
Observacions:
No es contempla I'execucio del cas d’us “Identifiéd ja que, degut a la casuistica

Tot i aix0, si es pretén fer una versié web d’atmeglicacio, si que seria necessaria
control sobre aquest tema, ja que aquest cas efizssuma URL concreta, i s’hi podria
accedir directament teclejant aquesta a la baad@réelces del navegador.

En aquest cas, a diferencia que en el cas d’'usfMacib Soci, no es preveu comprov
que les noves dades no crein conflicte amb legrelSadocis. Aixo és aixi ja que ja sigl
el DNI o qualsevol altre camp que s'utilitzi peladadentificacio de manera Unica del s
en el sistema, aquest es mantindra quan el sodresle baixa, i al mateix temps, no

I'aplicacio, nomeés es pot accedir en el cas d'tisadsi 'usuari esta autoritzat a fer-ha.

at.

un

S—

canviara. Aquest camp no sera modificable persufii en aquest cas d’Us.

Tornada Soci és un cas d’Us pensat per el casiakgee ja s’ha comentat sobre els socis, els

quals, de fet, mai desapareixen del sistema, sia&gnvien d’estat perque ja no vole
apareguin en els llistats o en les simples corsdlieformacié de socis.

m que
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secretari:Usuari Actual‘ ‘ CAS:Control_Alta_Soci CTS:Control_Tornada_Soci RS:Relacio_Socis PTS:Pantalla_Tornada, 504i ‘ S:Soci

CTS.iniciaTornadaSoci(dades Soci) |

S=RS.cercaExSoci(dades Soci)

>
>

PTS.mostraFormulari(S) -

Modifica les dades (noves dades)

validaDades(noves dades,

=

- CTS.reactivaSoci(S,noves dades)

*per cada dada dliferent entre Si "noves dadesS.fetDadaX(hova dada)

setDadaX(nova dada)

S.reactivarSoci()

reactivarSoci()

Projecte final de carrera
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v" Obrir Galeria

Cas d’'us: Obrir Galeria

Objectiu: Permet visualitzar totes les imatges relacionadésumn dels segiients modt
socis, actuacions i peces del repertori.

Actors: Qualsevol

Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: Mostra una pantalla amb 3 dels 4 moduisipals.
2- Usuari: Selecciona el modul del qual volem visaalites imatges.
3- Sistema: Prepara i mostra una pantalla amb tatemigtges disponibles.

Postcondicid:El sistema ha mostrat, si n’hi ha, totes les inatijsponibles d’'un
determinat grup.

Observacions:

No es contemplla galeria d'imatges de participants, ja que latgaas la mateixa que

per al soci.

Tauarn Actual: Sisterna:

!

< Seleciona "Chiir Graleria” al mend principal
Ilostra pantalla grups d'imatges >
< Selecciona grip & mostrar
ﬂ( Constrieir galeria i la mostra >

S
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v' Configuraci6 Sistema de Bases de Dades

Cas d’us: Configuracié Sistema de Bases de Dades
Objectiu: Permet modificar les dades de la base de dades Ma3&que I'aplicacio h;
de connectar, que pot estar a la mateixa maquemauma altra.
Actors: Secretari

Precondicio: -

Flux basic:

}S %

1- Sistema: Mostra una pantalla amb les dades actaalennexi6 a la base de
dades.

2- Usuari: Modifica les dades que no son correctes.

3- Sistema: Guarda els nous valors per el proxim c@pl’gplicacié arrenqui.

Postcondicio:El sistema ha actualitzat les dades de connexidbade de dades.
Observacions:

Es permet a l'usuari modificar I'usuari i contragame connexio a la base de dades aixi
com la ip i el port on es troba el servidor.

Uguari &ctual: Sisterna:

l

< Selecciona "Configuracid de la base de dades" al merd principal >’

Iostra les dades actual de cormedd >

< Ilodifica les dades comesponents '9< Actualtitza les dades de cormeid >
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v Eliminacié dades d’un soci

Cas d’Us: Eliminaci6 dades d’'un soci
Objectiu: Permet modificar les dades que guardem d’un sot@ldeanera que aquestes
no tinguin cap valor, deixin de ser valides i gimguem complir amb la llei de protecaio
de dades.
Actors: Secretari
Precondicio: -
Flux basic:

1- Sistema: Mostra una pantalla amb les dades quesegoardem d’un soci que ja
vam donar de baixa, que normalment son totes.

2- Usuari: Selecciona aquelles dades que l'anticengiha demanat que eliminem.

3- Sistema: Guarda valors no valids per aquells camlgecionats, com ara un
OXXXXXXX en un telefon.

Postcondicio:El sistema ha actualitzat les dades que encardeguad’'un antic soci.

Usuar Letual: Sisterna:

l /< Dernana dades soci a elirinar >

< Selecciona "Eliminacio dades soci” en el mend principal

,4< Busca les dades que encara es guarden i les mosra >
< Seleceiona guines dades han de ser eliminades i

\< Fa incorrectes les dades seleccionades (les eliruina) >
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v' Gesti6 usuaris aplicacio

Cas d’us: Gestio usuaris aplicacio

Objectiu: Permet eliminar usuaris autoritzats ja presentd sistema aixi com donar
d’alta de nous amb diferents rols.

Actors: Secretari

Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: Mostra una pantalla on es demana queafuisirodueixi les dades de
nou usuari de I'aplicacié o bé que en selecciorpemeliminar.

2- Usuari: Introdueix les dades del nou usuari i sgte@ un rol al que estara
associat o bé en selecciona un per eliminar.

3- Sistema: Crea el nou usuari amb les dades intredwidhé n’elimina un
d’existent.

Postcondicio:Hi ha un usuari de més o de menys al sistema.

Usuan Actual: Sisterna:

l /( Deernana dades nou usnari o oue selecciond un per eliminar >

< Selecciona "Crestio Usuaris Splicacid” en el mernd principal

/)( Crea non usuaris o elitning usuar seleccionat >
< Seleeciona wsuarl o rtroduely noves dades >/ %
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v' Registre connexions d’'usuaris

Cas d’us: Registre connexions d’usuaris

Objectiu: Poder visualitzar de manera clara i rapida lemewions que s’han efectuat
la base de dades.

a

Actors: Secretari

Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: Mostra una pantalla on es demana queafusunombre de connexiof
gue vol visualitzar.

2- Usuari: Selecciona les connexions desitjades.

3- Sistema:Mostra un detall de les connexions seleadies.

ns

Postcondicid:El sistema ha mostrat totes les connexions quedtud ha indicat.
Observacio:

En realitat no es logueja tota I'activitat dels arss, €s a dir, totes les consultes que u
usuari ha pogut fer, siné quan aquest accedeagpédacio o a una seccio restringida
ha d’identificar-se.

=]

Usuar Actual: Sisterna:

< Selscciona "Regristrs Cormesions d'Usuaris” al panell ds control >{§ Diernana gue Isnar seleccion el nordbre de connesxdons a raostrar >

//_( Conslta a la base de dades i mostra un Nistat detallat >
< Selecciona les cormesdons a rmostrar £
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v' Gesti6 propostes modificacio:

Cas d’us: Gestio propostes modificacid

Objectiu: Poder visualitzar de manera clara i també poderaammb facilitat aquells
canvis de dades de soci que el mateix soci hacgal:l

Actors: Secretari

Precondicio: -

Flux basic:

1- Sistema: Mostra una pantalla amb les propostesepesifetes per els socis.

2- Usuari: Selecciona la proposta de modificacio hti clica en el bot6
corresponent: Descartar o bé Aplicar.

3- Sistema: Descarta la proposta o bé la fa permameal sistema respectivamen

:—P

Postcondicid:El sistema ha actualitzat un determinat soci amlléeles proposades.

Usuar_actual: Sisterna:

J/ / Verifica permisos dusuarl >

< Zelecoiona "Gestio propostes” al memd principal >'/ [te pre perrnis]

S'identifica
Valida identificacia

[oorrecte?]

[=1

< Selecciona ura proposta a eliminar o aplisar l\
< Cerca les propostes pendents >

Ivlostra un Uistat per pantalla >

!
C Eliraina o aplica en el sisterna la rodificacid aprobada >

!
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» Diagrames un cop finalitzat el projecte

o Diagrama de cas d’Us general

GestinEntitatsCulturals

Consulta Peca . .
— Grestid Repertor
-\-"‘"ﬂ-\_\_\_ \
1. coredat /’%

™
Usuari Reperton
CEPN
X G
Usuari Soci ]
secretan
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o Diagrama de cas d'Us final detallat

X
1. CONAVID”\

30CT

<<ex‘ten§:‘33--"

Alta Proposta Modificacin

ie:::emnd::::
i

<extend==

GeatioEntitatsCulturals

e:e:jmludé“?}

==grtends, "

ra

\\<<emnd:=:=

<=extend=>

:I: ‘.
" Tormath Seci
! & setendes

—

1. REPERTOR]

3

SECRETARI
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En aquest diagrama mostrarem I'estructura findédelasses principals i les relacions entre

elles.
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Per tal de facilitar la lectura i correcte intetamd d’aquest diagrama no s’han incorporat
determinades classes, com per exemple les de partahtrol, que podriem dir que tenen
una estructura igual unes a les altres, aixi comwoamportament idéntic, que a meés, esta
perfectament detallat en els diferents diagramastigitat i seqiiéncia d’aquesta

documentacio.

Soci
- RelacioImaiges Actuacio Relacio Actuacions
norn ; sting
cognoml : string
cognorid ; string 1 1
. . 1 * |identificadorPersonal : string| 1 1 . i 1
EelacioSocis adresa - string BelacioImatges Soci
telefon : integer
datalaiverent : data 1
datal ltaFEntitat : data
actin : integer 1 N
mumSoct © integer
1
Hora *
A Actuacio
0.1
RelacioImatges identificadorfietuacio : integey|
1 datat ctuacio : data
1.# poblacio : string
- 1 Imaize Lo : string
Daa L1 : horalrict - hara ‘
1 s |wuralmatge : integer oheervarions © string
0.1 it ; string
* * i
1
1
_— Participant. -
RelacioParticipants 1 * - - N
databltaParticipant : data aE
*
RelacioPeces 1 1
RelacioPeces Actuacio
1
i RelacioImatigesPesa
1 1
*
*
Pesa
identificadorPesa : integer
4 |nom:string *
durada : hora
procedencia : string
antor ; string
dataCreacio : data *
descripeio : string Usuaridctual Registre Connexions
nivell : integer
sar | string
PropostaModificacio identificador : string
identificadorProposta : integer]
ruraSoci : integer
nor © string * 1
cognoml ; string RelacioProposteshlodificacio
cognotd ; string
identifiradorPersonal : string UsuariAplicacio
adresa : string -

telefom : integer
datataivement : data

RelacioUsuaris Aplicacio

nsuan : string
contrasenya : string
nivell : integer
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o Diagrama final de la base de dades

Propostahodificacio

adresa : string
identificadorProposta : integer
nurnSoci | integer
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norn ; strng * 1
cognotnl | string

cogrod | string
identificadorPersonal : string
telefon : integey
databfaizeraent : data

Participant

rraSoci ;| integer
data s ItaParticipant : data

Soci
1 1

non ; string
cognorl : string
cognon2 - string ImaigesSoci
identificadorPersonal : string
adresa : string irnatge wrrdimatge : nteger
telsfon @ integer 1 ! |soci nmmSaci - integer

datallatement : data
datatltaFntitat : data
actin : integer
munSoci | integer

1
1

Imatge

Participants Actuacio

actuacio_identificadors ctuacis @ integey

1 rnrelreatge © integer
1 ruta : string participant_roumSoci ; integer
. orde : integer
1 ImatgesPesa L
1 i i Imatges Actuacio
imatge_nuralmatge : integer
pesa_identificadorPesa : integer imatge_nurmlmatge : integer
Pesa actuacio _identificadorf ctuacio : integer |
identificadorPesa : integer| *
nomn ; string 1
durada ‘hoa PecesActuacio Actuacio
procedencia : string
antor ; string actuacio_identificadorfietuacio : integer| identificadorfictuacio : integer
dataCreario : data * * |pesa_identificadeaPesa : integer datatictuarcio : data
descripeio : string ordre © integer * 1 prohlacio : string
Tloc - string
horalnici : hora

usuaris Aplicacio

regisire Connexions

usuar ; string
cotragenya | string
nivell : integer

usuar ; string
dataConnedo : data
horaConme:xdo : hora

oheervacions | string
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* Conclusions:

Tant important com del fet de realitzar un projettsuesta dimensio és poder analitzar el

que es volia fer, el que s’ha fet, buscar les difeies i les causes d’aquestes. Pero també hem
de seure tranquil-lament i veure que hem apréexigeriencia d’aquestes llargues hores de
feina, ja que és poc honest i menys realista diraguest €s el millor projecte que es presenta
i que ha estat molt facil i rapid de realitzareSidonés aquest cas, segurament el projecte tal i
com esta pensat no tindria massa sentit, ja quegoe un dels objectius principals és
aprendre.

Aixi doncs, parlem del que realment ha succeit éramscurs d’aquest projecte.

Aquest és normalment el primer cop que un alumerfiginta al desenvolupament complert
d’un projecte de software, des de I'analisi de aiénivell fins a la seva implementacio.
Totes les practiques realitzades fins ara estagstinddes a que I'alumne adquiris uns
coneixements concrets, pero no es solia realitzaeguiment i desenvolupament complert.

Aixi doncs, com a primer projecte global vaig cogaera imaginar com hauria de ser, i bé,
despreés de consultar la idea amb el tutor vaig ngarea dissenyar i plasmar en diagrames el
gue volia que fos el meu projecte. Al principi éoa fantastic, tenia bones idees i molta
empenta per dur-les a terme, pero a mesura gaenpktcorria veia que segurament no estava
avancant tant rapidament com jo volia, i vaig veque segurament la idea inicial era massa
ambiciosa. El meu plantejament inicial constavandiucli senzill i al mateix temps
fonamental per a una aplicacié d’aquestes caratitprés. Al mateix temps, pero, tenia al cap
un munt d’'idees per dur a terme quan aquesta gaftat fos funcional. Algunes d’aquestes
idees les vaig descartar per massa ambiciosegejaeggurament podria haver elaborat 4
projectes amb “substancia” si hagués implementatl igue vaig pensar en un primer
moment. D’altres, simplement, vaig veure que neetemassa sentit.

Mentre desenvolupava les diferents fases del gemamentades, vaig haver de decidir que
implementava i que descartava, qué era realmertrtant per el tipus de projecte que volia
obtenir i que no ho era.

A part, per una banda tenia la idea de desenvoluparojecte del tot orientat a la reusabilitat
i modular, de tal manera que si algu, per exenvoléa adaptar SGEC a les seves necessitats i
necessitava refer la interficie grafica pogués EBmpnt reescriure certes classes que
implementaven aquesta part sense que la restaagidacio es veiés afectada. Al mateix
temps, pensava que la millor solucio era implenreatiaolutament cada linia del projecte. De
bon comengament va ser aixi, pero aviat em vaigrtamb un problema amb la interficie
grafica, i bé, la solucio6 la vaig trobar afeginb@u projecte una aplicacié de codi lliure.
Inicialment no tenia cap intencio de fer un graeificie grafica amb tot d’efectes fantastics,
creia en un projecte molt més funcional i estavaveacut que amb eines com pcgrasp, amb
la que haviem treballat a classe en tindria prew Ravors vaig veure que si jo pensava que
un altre podria utilitzar qualsevol de les mevessts, o la seva totalitat, per realitzar el seu
projecte, perque no ho podia fer jo també? Aixicdprmaig acabar utilitzant Abacus per
desenvolupar tota la part grafica. Més endavamibéavaig utilitzar diferents petites
aplicacions de codi obert escrites en Java pereimghtar la galeria d'imatges.

Una cosa que si tenia clara des del principi,ladpie n’estic orgullés es d’haver intentat fer
el codi el més entenedor possible, que va des slsabnoms que signifiquin alguna cosa per
variables i métodes a anar comentant en el mabeiixtat el que anava fent per tal de que no
nomes una altra persona, sindé que jo mateix pagalier al cap d’'un temps que feia cada part
de I'aplicacio.
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Vaig dedicar un temps a la investigacio, i un @eiss d’aquesta recerca va ser descobrir una
eina propia del java, que s’anomena javadoc, amgbdhapodia elaborar facilment una
documentacié com la API de java.

En general, estic content del resultat. Senseragarluny, sense voler fer un projecte massa
ambicids crec que hi ha coses que es poden mijlferales més amenes i practiques, sobretot
per aquella gent que veu SGEC per primer cop apoéndre rapidament les funcions
basiques, pero tal com esta ara mateix realitzellggumera idea que vaig tenir quan parlant
amb la gent de I'Esbart de Blanes discutiem sobeengcessiten les entitats d’aquest tipus.

A més a més, he pogut comprovar que coses tantlesmom afegir un simple comentari a
una linia de codi, que ocupa només 2 segons mésuldmps pot ser una molt potent eina
més endavant.

Per ultim, he aprés a analitzar un projecte de maaglebal i a determinar la dimensio del
mateix, aixi com comptabilitzar temps i recursosassaris.



