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SERVICIO WEB DE MAPAS (WMS) Uva
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SERVICIOS DE MAPAS TESELADOS Uva

= Division de la imagen en otras de menor tamano (“teselas”)
= Mayor sensacion de continuidad del mapa

= Especificaciones: WMS-C, WMTS

= Soluciones propietarias: Google
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CONFIGURACIONES PROXY WEB CACHE Uva
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F EL PROXY UVa
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| 3 RAPPER 'Uva

« Fines académicos y de investigacion

« Software Libre

« Implementacion Java J2EE

« Sobre cualquier servidor de aplicaciones J2EE

= Maven
« Framework Spring $

= Modular

« Con cualquier WMS estandar: Mapserver,
Deegree, Geoserver...




ARQUITECTURA UVa
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INTERFACES DE SERVICIO:
WMS TILE CACHING (WMS-C) UVa

Dos peticiones diferentes de una misma tesela WMS-C deben
formar la misma peticion HTTP GET

1. Cadena de argumentos minima (sin argumentos opcionales)
2. Ordenacion de argumentos y capitalizacion de los caracteres fija

3. Rango fijo de posibles bounding boxes, calculados segun el perfil
WMS-C

4. Precision fija en los valores de bounding box
5. Tamano fijo de las teselas medido en pixels
6. Nombres de capas y/o ordenacion de los nombres de las capas fijos
/. Estilos fijos

8. Formato de salida fijo

0SGeo

Your Open Source Compass




INTERFACES DE SERVICIO:
WMS TILE CACHING (WMS-C) UVa

GetMap:

http://wmscwrapper.idelab.uva.es/wms?SERVICE=WMS&VERSION=1.1.1&REQUEST=GetCapabilities

GetCapabilities:

http://wmscwrapper.idelab.uva.es/wms?SERVICE=WMS&VERSION=1.1.1&REQUEST=GetMap&
LAYERS=cartociudad&FORMAT=image/png&STYLES=&EXCEPTIONS=application/vnd.ogc.se_inimage
&SRS=EPSG:4326&BB0X=0,0,45,45&WIDTH=256&HEIGHT=256

var map, layer;

function Init(){
map = new OpenLayers.Map( "map® );
layer = new OpenLayers.Layer . WMS(

""Cartociudad WMS Overlay",

"http://host:port/wmscwrapper/wms",

{layers: “cartociudad"}

);
map.addLayer(layer);

}




INTERFACES DE SERVICIO:
WEB MAP TILE SERVICE (WMTS) UVa

x Estandar OGC
x Joan Maso et. al. 2010

x |[nspirado en otras iniciativas: 0SGeo, Google Maps,
Nasa OnEarth...

x Operaciones: GetCapabilities, GetTile, GetFeaturelnfo
x Interfaces: RESTful, KVP y SOAP




INTERFACES DE SERVICIO:
WEB MAP TILE SERVICE (WMTS) UVa

GetCapabilities:
REST:
http://wmscwrapper.idelab.uva.es/wmts/1.0.0/WMTSCapabilities.xml

KVP:
http://wmscwrapper.idelab.uva.es/wmts?request=getcapabilities

GetTile:

REST:
http://wmscwrapper.idelab.uva.es/wmts/1.0.0/pnoa/_null/globalGeodeticC
ustomLevels/8/68/249.png

KVP:
http://wmscwrapper.idelab.uva.es/wmts?SERVICE=WMTS&REQUEST=GetTil

e&VERSION=1.0.0&LAYER=pnoa&STYLE=_null&TILEMATRIXSET=globalGeod
eticCustomLevels&TILEMATRIX=8&TILEROW=68&TILECOL=249&FORMAT=i

mage/png




INTERFACES DE SERVICIO: GOOGLE MAPS ' Uva

var tilelayer = new GTileLayer(<copyrights>, <minResolution>, <maxResolution>, {
tileUriTemplate: "http://<host>:<port>/wmscwrapper/gmaps?
layers=<layer_name>&zoom={Z}&x={X}&y={Y}&Fformat=<format>",

IsPng:<{true/false}>,
opacity:<opacity>

http://wmscwrapper.idelab.uva.es/gmaps?layers=cartociudad_900913&zoom=5&x=17&y=12
Proyeccion EPSG:900913 (“GOOGLE”)

Satélite




var map = new VEMap(“myMap®);
var tileSourceSpec = new VETileSourceSpecification("TITLE OF LAYER",
"http://<host>:<port>/wmscwrapper/bing?
quadkey=%4&format=image/png&layers=<layer>*
);
tileSourceSpec.Opacity = 0.5;
map.AddTileLayer(tileSourceSpec, true);

<body onload=""GetMap(); >
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INTERFACES DE SERVICIO: GOOGLE EARTH _ 'UVa
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INTERFACES DE SERVICIO: GOOGLE EARTH

<NetworkLink>

<Link>
<href>http://host:port/wmscwrapper/cartociudad.kmz?action=content</href>
<refreshMode>onlnterval</refreshMode>
<refreshlnterval>2</refreshlnterval>
<viewRefreshMode>onStop</viewRefreshMode>
<viewRefreshTime>0</viewRefreshTime>
<viewFormat>

BBOX=[bboxWest], [bboxSouth], [bboxEast], [bboxNorth];

</viewFormat>
<viewBoundScale>1.5</viewBoundScale>

</Link>

</NetworkLink>

<Folder>
<GroundOverlay>
<lcon>
<href>
<I[CDATA[http://wmscwrapper.idelab.uva.es/wms?version=1.1_1&request=GetMapé&service=WMS&s
tyles=&layers=cartociudad&srs=EPSG:4326&width=256&height=256&format=1mage/png&transparen
t=TRUE&bbox=-16.875,33.75,-11.25,39.375]]>
</href>
</lcon>
<LatLonBox>
<north>39.375</north><south>33.75</south><east>-11.25</east><west>-16.875</west>
</LatLonBox>
</GroundOver lay>
</Folder>
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ELAS: [i/leStore UVa

x DiskTileStore
+ Estructura de directorios flexible

x DatabaseTileStore
+ PostgresTileStore
+ MySqlTileStore ‘
+ DerbyTileStore MHS[:IRL
+ HsqlDbTileStore

@

Apache Derby .9"
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INDICES DE ESTADISTICAS: Tilelndex __ Uva

= Registro espacial en tiempo real de la actividad de la caché

= [ndice QuadTree permite realizar blisquedas espaciales de gran eficacia
= Dada la naturaleza exponencial de la estructura de la piramide se trunca
el indice a un nivel concreto

= Aproximacion a la probabilidad de acceso a las zonas geograficas
representadas por las teselas

Mivel n

Mivel L




INDICES DE ESTADISTICAS: TileIndex  UvVa

x Filelndex
+ Almacenamiento en fichero binario
+ Carga inicial a quadtree en memoria
+ Peridodicamente se persiste a disco

x Postgresindex
+ Estadisticas en base de datos PostgreSQL/PostGIS
+ Aprovecha indexado espacial >
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LOADING CONTROLLER Uva

x BasicLoadingController

x BufferedLoadingController: Metatiling
+ Peticion de mayor tamano que la tesela a cachear
+ Reduce el numero de peticiones al WMS remoto

Metatile
Tesela 3x3
pedida pedido al
por el servidor
cliente WMS




METATILING UVa

Cliente Proxy Cache Servidor WMS

DataStore




METATILING UVa

« Estrategia de minima correlacion con la caché

» Incremento significativo del rendimiento

L_=I Cached tile
i _|Uncached tile
DRequested tile
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SELECCION DE REGIONES ARBITRARIAS UVa
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EATURES VECTORIALE Uva

x Existencia de features directrices de las
peticiones de los usuarios, zonas prioritarias

Nicleos urbanos, vias de JE-
comunicaciones, zonas
costeras, etc
S.Quinn&M.Gahegan
2010

Aojz B8




UNETE A LA COMUNIDAD!! UVa

| WANT YOU TO JOIN
WMSCWrapper COMMUNITY

+IDELab



UVa

WMSCWRAPPER: CACHE DE TESELAS
OPENSOURCE PARA LA ACELERACION DE
SERVICIOS DE MAPAS TESELADOS.

ricgar@tel.uva.es

Muchas gracias por vuestra atencion
http://idelab.uva.es/

“WIDELab
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