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A lo largo de la itltima década, la adolescencia ha sido un tema de
discusion politica en distintos espacios europeos al mds alto nivel. En una
sociedad aceleradamente cambiante se percibe que la adecuada sociali-
zacion de las genevaciones mds jovenes constituye un reto socio-histérico
que nos afecta a todos. Los cambios en que estamos sumergidos son tan
plurales {demogrdficos, sociales, tecnolgicos, econdmicos, politicos,
etc.) que generan un amplisimo frente de nuevos dilemas éticos. La opi-
nion de los ciudadanos de la Unidn Europea se muestra preoctipada por
nuevos valores v destaca la preferencia por la responsabilidad en cohe-
rencia con dicha situacion cambiante. Todo este macrocontexte psicoso-
cial viene planteando nuevos retos tedricos y de investigacion a la comu-
ridad cientifica. De hecho las ciencias humanas y sociales han empezado
a desarrollar nuevas lineas de investigacidn para comprender mejor las
nuevas relaciones entre adultos y adolescentes y las nuevas culturas que
emergen enire estos éltimos, impulsadas por nuevas aspiraciones sociales
compartidas por grupos mds ¢ menos amplios de la poblacion joven. El
desarrollo de técnicas e instrumentos que nos permitan comprender mejor
la perspectiva del adolescente se hace mds evidente si analizamos su rela-
cién con las nuevas tecnologias de la informacidn y la comunicacién. Di-
chas tecnologias comportan nuevos riesgos, pero también huevds oportu-
nidades, entre las que destaca la posibilidad de establecer nuevas formas
de relacion. La motivacion que muestran los mds jévenes por las nuevas
tecnologias constituye un gran reto a los investigadores aplicados para
sugerir formas de maximizar las portencialidades latentes.

Palabras clave: adolescencia, tecnologias audiovisuales, comuni-
cacion, relacién, responsabilidad, socializacion.

In Europe, during the last decade, adolescence has been a subject
of political debate at the highest levels. In an ever-changing society the so-
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cialization of the youngest generations is perceived as a socio-historical
challenges which involves all Europeans. The changes we are immersed in
are so plural (demographic, social, technological, economic, political,
etc.) that they generate a very broad range of new ethical dilemmas. Eu-
ropeans express their concern about the emergence of new values; they
stress their preference for responsibility, consistent with the changing si-
tuation. All this psychosocial macrocontext presents new theoretical cha-
llenges for the scientific community. Indeed, in the area of human and so-
cial sciences new lines of research are currently underway to understand
more clearly the new relations berween adults and adolescents, and the
new cultures emerging among the adolescents, grounded in new social as-
pirations shared by groups of varying dimensions in the 1eenage popula-
tion. The need for in-depth analysis of theories, technigues and instru-
ments that allow us a better understanding of the adolescent perspective
becomes clearer if we analyse its relation with the new information and
communication technologies. These technologies present new risks, but
also new opportunities, among which the most important is the chance 1o
establish new forms of relations. The interest that the young generations
show in these new technologies presents a great challenge to applied re-
searchers who must suggest ways of maximizing the hidden potential of
these new means of communication.

Key words: Adolescence, audiovisual rechnologies, communica-
tion, relationship, responsibiliry, socialization.

La adolescencia ya no es sélo un tema de preocupacidn cientifica, ¢ de los
padres y madres, con motivo de 1a tépica crisis de relaciones con los adultos que
frecuentemente conlleva. Por diversas razones, a finales del siglo XX, ha empe-
zado a ser un tema de preocupacién social y politica. No fue por casualidad que
la misma Cenferencia de Ministros Europeos responsables de Asuntos Familia-
res, bajo los auspicios del Consejo de Europa, dedicara monograficamente su
XXV sesidn, celebrada en Viena del 16 al 18 de junio de 1997, al tema de 1a ado-
lescencia.

La primera incomodidad que genera hablar de adolescencia es definirla.
La Convencidn de Naciones Unidas scbre Derechos del Niito, por ejemplo, la in-
cluye en su concepto de nifio, que equivale a cualquier ser humano menor de
edad legal, con lo cual se refiere a cnalquier menor de 18 afios, evitando delimi-
tar diferenciadamente entre la infancia y la adolescencia. Los ministros euro-
peos, por el contrario, decidieron referirse explicitamente a la adolescencia
como el periedo de edad que va de los 11 a los 18 aifios.

Entre los temas tratados por los ministros, figuran los siguientes, que ya de
por si constituyen un primer flash de Ia amplitud y complejidad de la cuestién:

— La estructura de las familias con adolescentes y su situacién econémica.
Familias monoparentales, inmigrantes y pertenecientes 2 minorfas. Roles de pa-
dres y madres. Situaciones de separacion y divorcio.

- La formacién profesional de los adclescentes,

- Adolescentes afectados por fracaso escolar, absentismo escolar, exclu-
sién social y falta de cualificacion suficiente al dejar la escolaridad obligatoria.
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— Adolescentes que viven en atencién residencial.

— Valores y aspiraciones de los adolescentes. El reconocimiento que reci-
ben de la sociedad.

— La creciente significacién y riesgos de los media, particularmente de la
televisién y de las nuevas tecnologias de la comunicacién.

— El tiempo libre de los adolescentes y su comercializacién.

— La influencia de los grupos de iguales y de los idolos.

— Los problemas educativos y de relacién entre padres e hijos/as adoles-
centes. Como se comunica la informacién. Cémo se manejan los conflictos.

— La funcidn educativa de la sociedad ante los adolescentes.

— Factores de riesgo para el desarrollo social, mental y fisico de los ado-
lescentes.

Los ministros elaboraron una amplia lista de conclusiones y un Comuni-
cado Final de su Conferencia. En las mismas se destacaba la crucialidad de que
nuestros paises desarrollen més servicios eficaces de apoyo a las familias y a los
propios adolescentes para manejar mejor las nuevas situaciones y los conflictos
mds frecuentes en las relaciones entre adultos y adolescentes.

Destacaron cuatro grandes temas que constituyen, a su entender, retos so-
ciales de gran calado:

1. Conseguir que los padres compartan més tiempe {(en calidad y cantidad)
con sus hijos adolescentes, reconciliando mejor la vida laboral y profesional con
la familiar, y abriendo mejores espacios de comunicacidn y afrontamiento de
conflictos.

2. Facilitar a los padres habilidades y conocimientos para cumplir satis-
factoriamente con sus responsabilidades paternas, sin coartar su libertad.

3. Conseguir mayor estabilidad econdmica para las familias con hijos.

4. Afrontar el desempleo juvenil.

También destacaron la crucial necesidad de facilitar la participacién de los
adolescentes en las decisiones sobre los temas que les afectan y la consulta de
posibles soluciones a problemas que les conciernen, como formas de estimular
su responsabilidad.

Y finalmente también destacaron las potencialidades de las nuevas tecno-
logias para aprovecharlas educativamente, tanto con los adolescentes, como con
los padres.

En los organismos europeos, la preccupacién por los adolescentes y los
jOvenes tiene una destacada tradicion que ha generado excelentes documentos
técnicos, a veces mal conocidos y poco traducidos a actuaciones pricticas. La
Conferencia Permanente de Poderes Locales y Regionales de Europa aprobé en
su 27 sesion, del 17 al 19 de marzo de 1992, mediante la Resolucidn 237, una
excelente Carta sobre la participacién de los jovenes en la vida municipal y re-
gional, entendiendo como jévenes en ese contexto, a cualquier persona a partir
de los 14 afios. El Comité de Ministros del Consejo de Europa aprobé en su 641°
encuentro de Ministros Delegados, la Recomendaciéon R(98)8 a los Estados
Miembros sobre La participacién de la infancia en la vida familiar y social, en
la que se entiende por infancia la minoria de edad, igual que en la Convencidn de
Naciones Unidas.
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Algunas de las preccupaciones expresadas en todos estos documentos tie-
nen ciertos antecedentes comunes. Por una parte, la preocupacidn de los adultos
europeos por educar en el valor responsabilidad, que qued6 claramente desta-
cada en el primer lugar de 1a encuesta que desarrolls el Eurcbarometro 34 (Com-
mission of the European Communities, 1990). Por otra, y relacionada con este
hecho, esta la toma de conciencia de que participameos de una sociedad acelera-
damente cambiante, en la que cada vez emergen mads rapidamente situaciones
nuevas ante las que se esperan conductas responsables, cuando resulta compli-
cado plantearse educar en la responsabilidad ante situaciones desconocidas
(Council of Europe, 1996). En tercer lugar se hace obvio que en nuestras socie-
dades industriales avanzadas (Inglehart, 1990) los adolescentes se han visto re-
legados de muchos espacios sociales adultos, en los que, si liegan a acceder, no
se les deja generaimente asumir ningin poder ni responsabilidad, sometiéndoles
a una moratoria social («ya llegardn a ser adultos el dia de mafiana», «son ciu-
dadanos del futuro», con lo cual se les olvida como «ciudadanos del presentes),
lo cual por una parte estimula la emergencia de culturas juveniles o adolescen-
tes al margen de las adultas, y por otra desmotiva una participacién social, po-
tenciadora de la responsabilizacién, que los adultos no sabemos muy bien cémo
estimular (Casas, 1998a). Estas culturas adolescentes a veces se expresan me-
diante la ocupacitn fisica o simbdlica de espacios sociaies: plazas de la ciudad
en horarios en los que los adultos no van, discotecas, paredes con graffitis, espa-
cios en Internet, etc.

Los autores que investigan los procesos modernos de socializacién en
nuestros paises llevan afios subrayando que, actualmente, la socializacién infan-
til y adolescente depende basicamente de tres grandes agentes sociales: la fami-
lia, la escuela y la televisidn. La televisién, no obstante, ha dejado de ser «sim-
plemente televisiény y ahora debemos hablar también de las nuevas pantallas
(Barthelmes, 1991; Casas, 1993; 1998a; 1998b: 1999),

Mas recientemente, distintos autores europeos estén sefialando la posibili-
dad de que hayamos infravalorado las relaciones entre iguales. Parece que la te-
levisién y las nuevas tecnologias juegan un papel importante, ¢ incluso creciente,
influyendo sobre los nifios y jovenes europeos entre los 6 y los 16 afios a través
de las relaciones que mantienen con los companeros de su misma edad (Suess et
al., 1998).

Las nuevas tecnologias han llegado tanto a los hogares como a las escue-
las. Tanto padres como profesores se enfrentan a nuevos retos en su relacién co-
tidiana con los nifios y nifias. Se ha dicho que la opinién publica europea se ha
posicionado en una especie de determinismo binario en relacién con las nuevas
tecnelogias: Optimistas versus pesimistas (Sefton-Green, 1998). Los optimistas
creen que los ordenadores (y otros recursos tecnolgicos) mejorarin nuestra ca-
lidad de vida y facilitardn la comunicacién global. Por su parte, los pesimistas
opinan que habrad un mayor control sobre nuestras vidas y que todo esto nos con-
duce a la deshumanizacidn,

Muchos padres y maestros sienten que estdn perdiendo su autoridad, no
sélo porque no se consideran cualificados o se resisten a cambiar los antiguos
métodos de transmisién del conocimiento, sino porque los nifios, nifias y adoles-
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centes tienen acceso a una cantidad cada vez mayor de conocimientos a través de
otros medios. Los jévenes pueden acceder hoy a otras fuentes de instruccidn,
distintas de las que tradicionalmente los adultos crefan controlar. Las ideas
acerca de 1a autoridad que ejercen los padres sobre sus hijos estd cambiando en
Europa. Asimismo, existe la conviccidn de que la escuela est4 siendo destronada
de la cumbre del arbol del conocimiento (Sefton-Green, 1998). Siempte se ha
considerado la escuela como una de las principales puertas de entrada a la socie-
dad democritica; sin embatgo, uno de los grandes inteérrogantes actuales es
cémo se efectuars esta entrada en un futuro préximo.

La interaccion entre los medios de comunicacién y los grupos sociales
deja entrever que nos hallamos ante nuevas culturas juveniles {Costa, Pérez Tor-
nero y Tropea, 1996), e incluso ante culturas adolescentes e infantiles indepen-
dientes entre si, y difieren a menudo notoriamente tanto de 1a cultura de los adul-
tos, como de o que €stos esperan de las generaciones que les siguen.

Algunas nuevas tecnologias estdn generando nuevos problemas de comu-
nicacion entre padres e hijos. Segin la perspectiva tradicional, los nifios, nifias y
adolescentes aiin no cuentan con las misrmas competencias y capacidades que los
adultos. Sin embargo, hoy por hoy, es innegable que algunos estin mucho més
entrenados que los adultos para utilizar las nuevas tecnologias; incluso, a veces,
los adultos no tienen suficiente informacidn para hablar con ellos, que son quie-
nes estan mas al dia (Casas, 1998b).

De hecho se ha empezado a apuntar que debemos reflexionar seriamente
sobre las tres situaciones que se observan cuando mediarn las nuevas tecnologias
de la informacidn y [a comunicacién (NTICs):

- Por una parte estén los adolescentes que no tienen acceso a las mismas
(pensemos en nuestra sociedad, pero pensemos también en los pafses en vias de
desarrollo): se abren las puertas a nuevas formas de «analfabetismo», a nuevas
exclusiones sociales.

— Por otra parte, estdn apareciendo conjuntos de adolescentes (e incluso de
niflos y nifias) que se socializan en fas NTICs al margen de sus padres, y del did-
logo con los mismos. Quizés algunos, incluso, al margen de la mayoria de los
adultos.

— Un tercer conjunto se refiere a aquellos adolescentes que se socializan
en el uso de las NTICs, asi como en a interpretacion de los problemas sociales de
nuestro mundo (viejos y nuevos} acompafiados por sus propios padres.

El segundo grupo, que a simple vista puede parecer irrelevante, se estd
mostrando en algunos estudios que, sorprendentemente, puede ser el més nume-
roso; al menos parece claro que puede serlo en el caso de los videojuegos (Casas,
1998b). A menudo, el resultado de intentar comunicarse al respecto produce im-
portantes insatisfacciones en ambas partes, como aparece en los resultados de al-
gunos estudios respecto del uso de ordenadores (Casas y Figuer, 1999).

Mientras, el tercer grupo, que se puede pensar que debe cotresponder al de
padres y madres mas preocupados, de hecho incluye una amalgama de formas de
dialogar sobre las nuevas tecnologias que distan mucho de ser igualmente apro-
piadas. Es posible que los seis usos sociales de la televisién que refirié Llull
{1980) sean ttiles también para analizar el conjunto de las NTICs:
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— Se pueden utilizar como recurso ambiental, es decir, se pueden utilizar
para hacer de «nifiera».

- Se pueden utilizar para regular las actividades cotidianas, como compo-
nentes destacados de sistemas de premios y castigos.

— Se pueden utilizar para demostrar competencia o dominio.

— Se pueden utilizar para buscar o evitar el contacto con otras personas.

— Sus contenidos se pueden utilizar como herramientas para el aprendizaje
social y para la adquisicién de conocimientos.

—Se puedcn utilizar para facilitar la comunicacidn, proponiendo temas de
conversacion a su alrededor.

No podemos analizar todos estos fen6menos sociales nuevos a partir de
viejos esquemas. Se viene insistiendo en diversos espacics europeos, acerca de
la necesidad de adoptar nuevas formas de relacionarnos con los nifios, nifias y
adolescentes como cindadanos. No podemos seguir considerandolos como esa
categoria social de los aiin-no suficientemente capacitados. Los cambios socia-
les y tecnolégicos han planteado nuevas preguntas acerca de la orientacion de
los cambios que realmente queremos en nuestras sociedades, cuyas respuestas
han suscitado en Europa nuevos debates sobre los valores. Algunos de ellos gi-
ran en torno a la socializacién de los adolescentes. Pero habra que tener en
cuenta que ellos y ellas puede que estén en situacién incluso privilegiada para
desarrollar algunos de los cambios posibles, como por ¢jemplo en el estableci-
miento de nuevas formas de relacionarse y de comunicarse, nuevas formas de
construir redes sociales. De hecho, sabemos perfectamente que estas situaciones
ya s¢ estdn dando, con sus oportunidades y con sus riesgos, nos gusten o no.

Las tecnologias audiovisuales, muitimedia y otras tecnologias estdn influ-
yendo en nuestra vida cotidiana, en nuestros estilos de vida, nuestra forma de
disfrutar el tiempo libre y también en las formas de comunicamos y relacionar-
nos con otras personas. Ademds, estimulan nuestras capacidades (cognitivas,
sensitivas, emocionales, creativas) mediante distintas férmulas: interactividad,
realidad virtual, etc. Estas nuevas herramientas han introducido asimismo ele-
mentos nuevos en los debates académicos y epistemoldgicos: no sélo nos halla-
mos ante nuevas situaciones, sino que lo fant4stico y lo virtual se han convertido
en «realidad» porque podemos interactuar con ello y modificarlo (Munné y Co-
dina, 1992). Ademds, pueden utilizarse para estimular, favorecer y experimentar
de forma practica valores importantes para el entendimiento y la cooperacién in-
ternacional, como el respeto por la diversidad cultural y natural, la paz, la tole-
rancia, la democrama etc.

Es evidente que estas nuevas situaciones y tecnologias entrafian tamblen
nuevos riesgos (Barkler y Perley, 1997). No podemos dejar de lado el aspecto nie-
gativo y la repercusidn social negativa de determinadas innovaciones tecnoldgi-
cas. Debemos trabajar aunados para impedir y evitar los riesgos. Se han eva-
luado, debatide y denunciado en numerosas ocasiones los efectos nocivos que
produce la difusién de valores competitivos —que acentian la rivalidad, la agre-
sividad o la violencia— especialmente a través del cine y la television, en la so-
cializacidén infantil, a veces con resultados contradictorios {(Martin Serrano,
1990; Barkler y Perley, 1997). Parece haber bastante consenso acerca de que se
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deberfa impedir especialmente la violencia y las violaciones de la dignidad y los
derechos humanos; pero también parece como si nadie fuera capaz de parar las
fuerzas fécticas que manejan los media.

Con los rdpidos cambios en el consumo cultural del ocio por parte de los
adolescentes han aparecido nuevos riesgos debido a la fascinacién que sienten
por las nuevas tecnologfas. Algunos de estos riesgos estdn relactonados, por
ejemplo, con el hecho de que se necesitan experiencias reales para desarrollar
determinados aspectos de sus conocimientos y habilidades sociales, con la posi-
bilidad de que disminuya en exceso su actividad fisica, de que aparezcan nuevas
patologias psicoldgicas, de que cada vez escriban y lean menos, de que el terror
o Ja violencia se vean sélo como simples e inocentes medios para impresionar a
los compafieros, etc. Es obvio, sin embargo, que también han surgide nuevas
oportunidades que no siempre estamos aprovechando al maximo.

Actualmente, se estan realizando investigaciones coordinadas en el am-
bito europeo para profundizar en algunos aspectos de la utilizacidn de las nuevas
tecnologias entre la poblacidn de 6 a 16 afios. Lo primero que se ha constatado
es que, por lo general, todos los hogares con hijos o hijas de estas edades cuen-
tan con mds y mejores NTICs que los hogares sin ellos,

Por ejemplo, en su investigacion, Suess e al. (1998) han puesto de relieve
que existen importantes diferencias en las relaciones entre miembros de un
grupo de iguales mediadas por las distintas tecnologias audiovisuales utilizadas
(la televisién y las nuevas pantallas), segin los grupos de edad, el sexo y el pais.
También han descubierto que, por lo general, en los paises europeos analizados,
la utilizacién de medios (TV y nuevas pantallas} no substituye, en ninguno de los
grupos de edad, ni a la comunicacién ni a la interaccidn real con las personas.
Normalmente, cuando estan juntos, nifios, nifias y adolescentes de ambos sexos
prefieren jugar, charlar o realizar otras actividades entre ellos, antes que recurrir
a algdn medio audiovisual y, de manera evidente, prefieren la compaiiia de sus
amigos y/o amigas a la de cualquiera de estos medios,

El uso de los medios y sus contenidos pueden servir para reforzar las re-
laciones entre iguales y el sentido de identidad grupal. Distintos subgrupos cul-
turales expresan su identidad como grupo porque utilizan los medios de forma
parecida. Cuando nifias y nifios van creciendo (por lo general a partir de la pu-
bertad) los grupos de iguales sustituyen los juegos relacionados con los medios
por comentarios y discusiones acerca de los contenidos de los medios. Aunque
los nifios y adolescentes europeos no suelen ver la television con sus amigos, sf
comentan los programas y las peliculas que han visto. Los juegos de videocon-
sola v ordenador también son temas frecuentes de conversacién —tanto las ca-
racteristicas del equipo como los distintos juegos— especialmente entre los chi-
cos. Curiosamente, las chicas que juegan a estos juegos no suelen comentarlo
con otras chicas tanto como los chicos (Suess et al., 1998).

En todos los paises europeos se han identificado diferencias entre chicas y
chicos a la hora de utilizar los medios, desde una edad muy temprana. Las chi-
cas y los chicos prefieren medios distintos y conversaciones distintas sobre ellos.
Todos ven la television o juegan con el ordenador ¢ la videoconsola, pero pre-
fieren programas y juegos distintos. Ademads, por lo general, los chicos juegan
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mas y demuestran mas interés por el ordenador: hablan mucho més de ordena-
dores que las chicas. Existe, no obstante, una excepeidn, las chicas muestran mu-
cho més interés en algunos aspectos de la cultura informatica: el correo electré-
nico, los chats en Internet —en Finlandia, por ejemplo, utilizan este tipo de
recursos con mas frecuencia que l1os chicos (Suess et al., 1998).

Debemos seguir investigando. Es importante saber no sélo cudntos recur-
sos tencoldgicos nuevos existen en los hogares, sino también c6mo se utilizan.
La cultura es un concepto muy amplio que incluye las interacciones humanas
para producir productos no materiales. Precisamos mds informacion acerca del
papel de las nuevas tecnologias en la mejora de las relaciones humanas, de las
interacciones humanas y de los procesos de socializacion (Casas, 1999).

El actual proceso de cambio requiere debatir los nuevos derechos vy res-
ponsabilidades ante las nuevas situaciones sociales. La Convencién de Naciones
Unidas sobre sus derechos establece una serie de derechos civiles para los nifios,
nifias y adolescentes (principalmente los articulos 12 al 16). En su conjunto, el
reconocimiento de estos derechos crea nuevas formas de presencia en la socie-
dad, nuevas formas de que nifias, nifios y adolescentes asuman responsabilida-
des sociales, nuevas formas para que los adultos estén con ellos y ellas, y les es-
cuechen en tanto que personas competentes y sujetos con derechos.

La aplicacién de estos derechos es quizds uno de los mayores retos que
plantea la Convencién a la sociedad europea y, posiblemente, a todos los paises
industrializados. Los que tienen una responsabilidad directa sobre nifios, nifias y
adolescentes, o sobre las politicas de infancia, adolescencia, familia y juventud,
entienden su importancia y a la vez son conscientes de las grandes dudas e in-
certidumbres que crea, provocadas principaimente porque no hay «tradicién his-
torica» de otorgar un papel social més importante a nuestra poblacién mds joven,

Ahora contamos con nuevas herramientas para intentar superar estos re-
tos. Los medios de comunicacién y las tecnologias de la comunicacion ofrecen
nuevos recursos. La mejor oportunidad puede ser la motivacién y el entusiasmo
que ponen niitos, nifias y adolescentes en la utilizacién de estas herramientas y
¢l hecho de que, gracias a ello, pueden desarrollar nuevas capacidades y compe-
tencias.

Las nuevas tecnologias de Ia comunicactén nos aportan ideas innovadoras
para mejorar la participacién social de los adolescentes en Ia sociedad europea.
Es vital que les escuchemos mds, y que les tengamos en cuenta en todos los es-
pacios de la vida social. Sin embargo, lo méas importante es que puedan tener
nuevas oportunidades de asumir vesponsabilidades reales en situaciones prdcti-
cas reales.

Debemos intentar desarrollar nuevas experiencias en las que participen ni-
fios, nifias y adolescentes para poner en prictica, tanto en el &mbito transcontinen-
tal como el transcultural, los valores deseables: cooperacién, solidaridad, demo-
c¢racia, etc. Asimismo, debemos intentar trabajar junto con ellas y ellos en la
mejora de 1a calidad de vida de otros nifios, nifias y adolescentes de todo el mundo.

Mediante el desarrollo de investigaciones internacionales comparadas, bé-
sicamente centradas en las perspectivas, las competencias, el bienestar, la cali-
dad de vida de la poblacion infantil, asf como en las relaciones influidas por las
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nuevas tecnologias, podremos contribuir al conocimiento teérico y practico que
permita realizar nuevas actividades de cooperacidn transnacional.

Tenemos que aprender a sacar mds provecho de la utilizacién de las nue-
vas tecnologias en beneficio de la infancia, la adolescencia y la juventud, y de la
sociedad del mafiana. Aun asi, debemos ser conscientes de los posibles riesgos
que hay que evitar y debemos tratar de superar la distancia que se crea entre
aquellos que tienen acceso a las tecnologfas de la comunicacion y los que, hasta
ahora, no lo han tenido. Aunque no debemos concentrarnos en investigar solo los
riesgos, como tan a menudo hacemos.

La mayor parte de las utopias sociales conocidas fueron reacciones contra
algo. Hoy por hoy, teniendo las R-tech (tecnologias relacionales) a nuestra dis~
posicién (Bressand y Distler, 1993), gozamos de una ocasién histérica para de-
sarroliar utopias sin enemigo (Breton, 1992) porgue algunas de las nuevas tec-
nologias pueden ser utiles para desarrollar nuevas aspiraciones sociales y
coritribuir a sn materializacidn. Sin embargo, debemos tener presente que estas
tecnologias no son ¢l objetivo, Los propdsitos y los objetivos estan adin por defi-
nir. Debe elegirse la herramienta adecuada para cada objetivo, De hecho, el ci-
berespacic ya no es el espacio importante: lo importante es ¢l hiperespacio rela-
cional, mas amplio (Bressand y Distler, 1993) que podemos crear compartiendo
nuestras aspiraciones culturales.

REFERENCIAS

Bressand, A. y Distler, C. (1993). La planéte relationnelie. Paris. Flammarion. {Trad.: El planeta relacional.
Barcelona: Prea, 1997.)

Casas, F. (1993). Medios de comunicacidn e imagen social de la infancia. Intervencién Psicosocial, 6, 11, 55-65.

Casas, F. (1954a). Chiidren’s participation in European society. Proceedings of the Conference on Evolution of
the role of children in fumily life: participacion and negotiation. Madrid, 1-3 December. Strasbourg.
Counci! of Europe.

Casas, F. {1997). Quality of life and the life experience of children. In E. Verhellen: Understanding children's
rights. Second International Interdisciplinary Course on Children's Rights. University of Ghent (Bel-
gium).

Casas, F. (1998a). fnfancia: Perspectivas psicosociales. Barcelona: PPL.

Casas, F. {1998b). Videogames: Between parents and children. The second international Conference on children
and social competence: Children, technology and culture. Brunel University, London, 1-3 Juiy 1998,

Casas, F. (1999}, Children, media and the relational planet: some reflections from the European context. Child -
Studies, i, March, 119-146. Intemational Center for Child Studies. Konan Women's University. Kobe,
Japan (CRN = Child Research Net. Japén) (Formato electronico: http:/fwww childresearch net/Key/Kme-
dia/PCE/index.htmt).

Casas, F. y Figuer, C. (1999). Usos del ordenador e interaceién padresfhijos en la adolescencia. /i Congreso de
Investigadores Audiovisuales, tos Medios del Tercer Milenio. Facultad de Ciencias de la Informacidn.
Universidad Complutense. Noviembre. Madrid.

Commission of the European Communities {1990). Public opinien in the European Community. Eurobarome-
tre, 34. August. Brussels.

Committee onr the Rights of the Child (1992). Report from the 2nd. Session, 28 Sept-$ Oct 1992. CRC/C/10.
Genéve. United Nations.

Conference of Eurepean Ministers responsible for Family Affaics (1993). Final Communiqué of the XX ses-
sion: Family policies, children’s rights, parental responsabilities. Strasbourg. Council of Europe.
CDPS, MMFP-XXHI(93)5.

Conference of European Ministers responsible for Family Affairs (1997). Adelescence: A challenge ta the fa-
mily. Strasbourg. Council of Europe, MMF-XXV($7)1.



i4 F. Casas

Conference of European Ministers responsible for Family Affairs {1997). Final Communiqué of the XXV ses-
sion: Adolescence: A chullenge 1o the family. Steasbourg. Council of Europe, MMFE-XXV(97)6.

Costa, P.O, Pérez Tornero, LM, y Tropea, F. (1996). Tribus urbanas. Barcelona: Paidés.

Council of Eutope (1996). Documents for the Closing Conference of the Chitdhood Policies Project. Leipzig, 28
May te | June. Strasbourg. CDPS. Council of Europe Publ.

Giacquinta, 1.B., Bauer, 1.A. & Levin, 1.E. (1993). Beyond technrology’s promise, An examination of children’s
educational computing at home, Cambridge. Cambridge University Press.

Gunter, B. (1998). The effects of video games on children: the myth unmasked. Sheffield. Sheffield Academic
Press.

Howard, 8. (1998). Wired-up. Young people and the electronic media_ London, UCL Press.

Ingelhart, R. (1990). Culture shift. In advanced indusiriol societies, Princeton University Press.

Llull, ). (1980). The social uses of television. Human Communication Research, 6 (3}, 197-208,

Martin Serrano, M. (1990}, La panticipacidn de los medios audiovispales en la construecidn de la visién del
mundo en les nifios. Infancia y Sociedad, 3, 5-18.

Munné, F. y Codina, N. (1992). Algunos aspectes del impacto tecnolégico en €l consumo infantil del ocie. Anua-
riv de Psicologia, 53, 113-125.

Postman, N. (1982). The disappearance of childheod. New York: Dell Publ.

Silverstone, R, & Hirsch, E. (Eds.) (1992}, Consuming technologies. Media and information domestic spaces.
London. Routledge,

Suess, D., Suoninen, A., Garitaonandia, C., Juaristi, P, Koikkalainen, R. & Oleaga, J.A. (1998). Media ase and
the relationship of children and teenagers with their peer groups. Ewropean Journal of Communication,
vol 13 (4), pp. 521-538..

Verhellen, E. {1992). Los derechos ded nifio en Buropa. Infancia y Sociedad, 15, 37-60.

Younis, LA (1992). La televisién como dispositive de mediacidn educativa en la socializacién infantil. Anuario
de Psicologia, 53, 127-136.




