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1 DESCRIPCIO DEL PROJECTE
1.1 Introduccio

Amb la perspectiva d’implantacié de I'Espai Europeu d’Educacio Superior (EEES) s’ha produit la
proliferacié de noves metodologies i eines docents, canvis de plans docents,etc. Tots aquests
canvis i millores tenen com a eix central I'aprenentatge dels estudiants en contraposicié del
concepte més tradicional d’ensenyament centrat en el que explica el professor. Es per aixod
gue s’han iniciat tota una serie d’iniciatives, entre les quals es troba diferents plataformes

webs, per tal de realitzar canvis i millores en les metodologies.

Una d’aquestes plataformes que s’estan utilitzant en la implantacié de I'EEES és 'ACME. La
plataforma ACME va sorgir de la iniciativa d’'uns quants professors del Departament de
Informatica i Matematica Aplicada de la UdG amb l'esperit de poder oferir quaderns
d’exercicis personalitzats als alumnes. Aquests enviarien les solucions via web i el sistema les
corregiria de forma automatica. La primera versié d’aquesta plataforma data de I'any 1998 i
estava focalitzada en la resolucié d’exercicis matematics, amb I'anim de que els alumnes
s’exercitessin en la resolucié d’aquest tipus d’exercicis. Posteriorment la plataforma ha anat
evolucionant i s’ha ampliat permetent la correccié de diferents tipus d’exercicis gracies a la

incorporacié de nous nuclis correctors.

Ja fa 10 anys de la creacid de la plataforma i la seva expansid a diferents estudis ha estat
significativa. Actualment es troben a dins de la plataforma assignatures de I'EPS, de la Facultat
de Ciencies, Magisteri, Lletres, Economia i fins i tot del Servei de Llenglies modernes. En
aquests deu anys s’han afegit moltes eines i molta tipologia d’exercicis nous, pero no s’ha tocat
I’entorn visual, tot i I'evident evolucié tant en matéria de disseny com en tecnologia web que
hi ha hagut en la darrera década. Es per aixd que ha esdevingut necessari introduir tot un
seguit de millores tant a I'aspecte com al sistema de navegacid de ’ACME per tal de facilitar les

tasques al gran nombre d’usuaris de I'eina.

Figura 1.1: El logo original de ’ACME (1998) i el nou logo de ’ACME (2008)



1.2 Objectius

El que es pretén amb aquest Projecte Final de Carrera és millorar |'aspecte de 'ACME i
adaptar-lo a les noves necessitats que es plantegen, aixi com afegir noves funcionalitats per
crear una eina adequada pels estudis que I'utilitzen. Per tant podem resumir que els objectius

d’aquest Projecte Final de Carrera son:

e Actualitzar la imatge de ' ACME i millorar la seva navegacié
e Incorporacid d’elements que ens permetin utilitzar eines de la web 2.0
e Facilitar I'Gs de les diferents eines que incorpora ’ACME homogeneitzant criteris

e Creacid d’un espai personal per I'usuari on emmagatzemar fitxers

2 AMBIT I ABAST DEL PROJECTE
2.1 Ambit

Aquest projecte s’emmarca dintre del desenvolupament d’aplicacions web. En concret el que
farem sera millorar una plataforma d’e-learning ja existent com és 'ACME. Una plataforma
d'e-learning és una plataforma tecnologica o LMS -Learning Management System- per tant, és
una aplicacid informatica que s'usa per a crear, gestionar i distribuir continguts formatius a
través d’internet. Aquesta aplicacid resideix en un servidor de pagines web on es
desenvolupen les diferents accions formatives que programen un grup d’usuaris (professors)

per la resta d’usuaris (alumnes).
2.2 Abast

Donats els objectius del Projecte Final de Carrera, el seu abast sera:

e Analitzar i detectar les principals dificultats de navegacid de la versié antiga de 'ACME

e Escollir una nova imatge per 'ACME que s’adapti als nous temps

e Millorar la navegacié de la nova versié i adaptar I'antiga versidé a la nova imatge que
s’hagi escollit

e Facilitar I'edicié de continguts integrant un editor web potent comu per tots els usuaris

e Permetre als usuaris tenir un espai personal on poder emmagatzemar els seus fitxers

e Crear nous tipus d’exercicis que converteixin la plataforma ACME en una eina més
propera a la web 2.0, per tant s’incorporara la possibilitat de fer blogs, twitters i es
millorara les wikis.



2.3 Eines utilitzades

Per dur a terme el projecte s’han d’utilitzar diferents eines per tal de poder desenvolupar-lo.

Depenent |'etapa del projecte s’utilitza la més adequada. Aquestes és poden agrupar en:

e llenguatges de programacio: aquestes eines s’han utilitzat en I'etapa d’implementacio
del projecte.

e Entorns de desenvolupament: aquests entorns sén necessaris per tal d’agilitzar I'etapa
d’implementacid, ja que fan més comode la tasca de programar.

o Altres tipus d’eines: per crear el document de la memoria, s’han utilitzat varis

programes d’edicié d’imatges, creacié de diagrames UML, etc.
2.3.1 Llenguatges de programacio

e PHP (PHP Hypertext Pre-processor): és un llenguatge de programacié interpretat. Va ser
dissenyat originalment per la creacié de pagines web dinamiques, es pot incrustar dins el
codi HTML. El seu funcionament és molt senzill s’executa en un servidor web que contingui
el PHP, el que fa el servidor web és agafar el codi en PHP com I’entrada i I'interpreta, i com

a resultat obtenim pagines web.

Es pot utilitzar en la majoria dels sistemes operatius del mercat, incloent Linux, moltes
varietats de Unix, Microsoft Windows, Mac OS X, etc, igual que suporta la majoria de
servidors web d’avui dia, incloent Apache, Internet Information Server, etc; sense suposar
un cost addicional ja que és un llenguatge Open Source. D’aquesta manera, si programem
amb aquest llenguatge tenim la llibertat de poder escollir el sistema operatiu i servidor

web que més ens convingui.

També té la possibilitat d’utilitzar programacié orientada a objectes o bé programacié de
procediments, tot i que no totes les caracteristiques estandards de la programacié
orientades a objectes estan implementades a la versid 4.0, pero si a la versié 5.0 (LACME
utilitza la versié 4.0). Aquest llenguatge, a través de les multiples llibreries que incorpora
ens deixa manipular en temps real: creacid i manipulacié d’imatges, arxius PDF i pel-licules

Flash, etc.

Els principals avantatges d’aquest llenguatge son els seglients:
o Esun llenguatge multiplataforma.
o Té capacitat de connexié amb la majoria de sistemes de gestié de base de dades

que s’utilitzen a I'actualitat.



o Llegir i manipular dades de diverses fonts, incloent dades que poden introduir els
usuaris als formularis HTML.

o Capacitat d’expandir el seu potencial amb moduls o extensions.

o Trobarem una amplia documentacié d’aquest llenguatge a la web.

o Llenguatge Orientat a Objectes.

La plataforma ACME, esta basada en aquest llenguatge en la seva versio 4.0, aixi que per
fer aquest Projecte Final de Carrera s’ha utilitzat aquest llenguatge per tal de poder

integrar tots els moduls nous a la plataforma.

JavaScript: és un llenguatge de programacio interpretat, és a dir, que no requereix que
sigui compilat. S’utilitza principalment en pagines web, amb una sintaxis molt semblant a
la del llenguatge Java. Igual que Java, JavaScript és un llenguatge orientat a objectes, ja
que disposa de les eines minimes per realitzar I'orientacié a objectes com poden ser
herencia, encapsulacio, etc. S'utilitza en pagines web HTML, per realitzar tasques des del
client, de tal manera que realitzant validacions des de la part del client, estalviant aixi
viatges al servidor i trafic a la xarxa. La majoria dels navegadors interpreten el codi
JavaScript integrat dins les pagines web, tot i que a vegades ens podem trobar amb alguna
dificultat. El JavaScript del costat client estén el nucli del llenguatge proporcionant
objectes per al control del navegador i el seu model d’objecte (DOM). Per exemple, les
extensions del costat del client permeten a una aplicacié situar elements en un formulari
HTML i respondre als esdeveniments d'usuari tals com els clic del ratoli, entrades del

formulari i navegacié de pagines.

PostgreSQL: és un sistema de gestidé de base de dades objecte-relacional (ORDBMS) basat
en el projecte POSTGRES, de la universitat de Berkeley. Es un sistema Open Source. S’ha
utilitzat aquest sistema de gestio, ja que és el que s'utilitza en la plataforma, de tal manera

que per la creacid i utilitzacié de les taules de la base de dades.

HTML (Hyper Text Markup Language): és un llenguatge de marques molt senzill que
s’utilitza per crear els textos i pagines web. Aquest es basa en marques/etiquetes que
defineixen estils per crear els hipertextos. Aquesta definicid es deu a que esta compost
per etiquetes que defineixen I'estructura i el format del document que 'usuari visualitzara
a través de la web. El navegador s’encarrega de llegir les etiquetes i interpretar-les. En
guan a la creacié d’arxius HTML, son fitxers plans de tal manera que amb un editor senzill

és poden crear.



2.3.2 Entorn de desenvolupament

Navegador web: un navegador web és una aplicacid software que permet a l'usuari
recuperar i visualitzar documents d’hipertext (documents HTML). Aquests sén necessaris
per visualitzar els nous moduls implementats. Avui en dia existeixen diversos navegadors:
Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Safari, Chrome, etc. Cadascun d’ells té una
interpretacié propia del llenguatge HTML i del Javascript és per aixd que a I’hora de fer les
proves de visualitzacié i de funcionament dels nous moduls s’han triat els dos més utilitzats.

En aquest projecte s’han utilitzat els navegadors:

o Internet Explorer en la seva versié 7.0

o Mozilla Firefox en la seva versio 3.0

SSH Secure Shell 3.2: SSH és un protocol segur de comunicacié a través de la xarxa. SSH
Secure Shell és un conjunt d’eines que van ser dissenyades des d’un inici per oferir una
seguretat maxima i permetre |'accés remot als servidors de manera segura utilitzant el
protocol SSH. Per realitzar les transferencies de fitxers al servidor, s’ha utilitzat aquest

software que ens permetia connectar-nos al servidor de I’ACME a través de SSH.

UltraEdit-32: és una eina per editar, ens permet editar varis arxius a la vegada de mida
il-limitada. Depenent I'extensid de I'editor ressalta el text per tal que I'edicié sigui més
comoda per el programador. També permet editar amb hexadecimal i incloure diferents

diccionaris. S’ha utilitzat aquest editor per redactar els fitxers de PHP i HTML.

2.3.3 Altres eines software utilitzades

Paint Shop Pro 8: és una eina d’edicid d’imatges digitals, amb suport de varis tipus de
formats. Conté eines de seleccio, filtres, colors, etc. A I’'hora d’editar les imatges utilitzades
en diferents fases del projecte.

StarUML: és una aplicaci6 UML de codi obert. Aquesta eina suporta UML 2.0 i MDA
(models d’arquitectura Dirigida), permet treballar amb tots els diagrames relacionats. Pot
generar codi Java, C++ i C# S’ha utilitzat aquesta eina per crear la documentacié del

disseny i I'analisi del projecte.



3 METODOLOGIA

Una metodologia és un seguit d’etapes i procediments utilitzats durant el procés de
desenvolupament d’'un sistema informatic. Com s’ha explicat anteriorment aquest projecte
consta de diferents moduls, per aquest motiu la metodologia més adequada a seguir havia de

ser una metodologia agil, ja que és molt dificil preveure quina sera la seva implementacio.

Les metodologies agils s’agrupen en diferents tipus que permeten lliurar programari nou al
final de cadascun dels blocs creats, aconseguint una aplicacio final. Les taques que s’han de

realitzar en cada bloc sén: planificacid, analisi, disseny, implementacid, proves i documentacio.

La metodologia agil que és més apropiada per aquest projecte és I'anomenada eXtreme
Programming (XP). Aquest tipus de metodologia pretén que el desenvolupament d’un
projecte de programari sigui un desenvolupament agil, perd disciplinat, i aporti solucions
senzilles. XP té un enfocament adaptatiu, en la que la planificacié del projecte progressa a

mida que sorgeixen els canvis.
Els principis d’actuacio claus dels quals es fonamenta la metodologia consisteixen en:

e Escurgar els cicles de desenvolupament.

e Involucrar al client des del inici fins al final de cada cicle.

Les tecniques de treball que proporcionen XP aconsegueixen minimitzar el impacte que
suposen els canvis en un projecte, escurcar els cicles de desenvolupament i reforgar la

comunicacio amb el client, permeten d’aquesta forma:

e Centrar-se cada vegada en un problema molt concret en el moment just.
e Solucionar els problemes de manera immediata i no arrossegar-los al llarg de tot el

projecte.

Podem dir que es portara a terme un procés de disseny, implementacid, testeig iteratiu i

simultani que estara format per les seglients passes:

e Definicié dels requeriments a implementar.

e Analisi de les funcionalitats a través dels diagrames UML.

e Programacié de la funcionalitats descrites en la primera fase.

e Integracié de la implementacio en la plataforma.

e Tornar a comencar des del primer pas per tal de poder comengar un nou modul del

projecte.



4 MODELATGE

Per modelar la fase de desenvolupament i poder especificar de manera entenedora les
funcionalitats de l'aplicacid, s’ha utilitzat el llenguatge UML (Unified Modelling Language).
Aquest llenguatge s’utilitzara per especificar i documentar les fases de requeriments, analisi i
disseny. S'utilitzara els estandards proporcionats per UML per dur a terme els diagrames de les
seglients fases d’especificacid, d’analisi i disseny de cadascun dels moduls que conté aquest

document.

Els diagrames utilitzats s’organitzaran de la seglient forma:

e Capitol d’Especificacié de Requeriments a |'apartat de requeriments funcionals del

sistema:
o Diagrames de casos d’Us
o Fitxes de casos d'Us
e Capitol d’Analisi i disseny depenent el modul hi haura un diagrama o un altre depenent
les caracteristiques del modul:
o Diagrames de classes
o Diagrames d’activitat

Per fer el modelatge s’ha utilitzat el programa Star UML.
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5 CONCEPTES GENERALS UTILITZATS EN ELS DIFERENTS
CAPITOLS DELS MODULS

Varis moduls d’aquests contenen I'apartat de requeriments, analisi i disseny. En aquest capitol
el que es pretén és explicar en que consisteixen cadascuna de les parts per tal de que siguin

més entenedors els diferents moduls .

5.1 Especificaciéo de Requeriments

L'especificacié de requeriments expressa de manera clara un conjunt d’idees sobre el que ha
de ser el software a desenvolupar, un grup de prestacions del sistema. En els moduls que
contenen especificacions de requeriments s’especificaran els requeriments de les diferents
interficies que s’han de crear.

Els requeriments és poden agrupar en:

Requeriments no funcionals: aquest tipus de requeriments solen ser restriccions imposades
pel client o pel mateix problema i que afecten al disseny, és a dir, aspectes visibles per a
I"'usuari no relacionats de manera directe al funcionament del sistema. Per exemple aspectes
del disseny, consideracions a tenir en compte del hardware, documentacio tecnica, etc.

Requeriments funcionals: aquest tipus descriuen el comportament desitjat del software. Cada
requeriment funcional expressa una relacié entre les entrades i sortides del sistema, és a dir,
especifica les sortides que s’han de produir a partir d’unes entrades determinades. També
especifica com s’ha de comportar el sistema davant de situacions anormals com podrien ser
entrades invalides, errors, etc. Aquest tipus de requeriments necessiten d’'una descripcié
detallada, és per aquest motiu que solen utilitzar diagrames de casos d’Us i les fitxes de casos
d’us, ja que sén una bona eina per mostrar el comportament de I'aplicacié.

e Diagrames de casos d’us: aquest tipus de diagrames ens mostren visualment la
comunicacié entre els actors i els casos d’Us. Aquests casos descriuen les
funcionalitat sense tenir en compte com cal realitzar la implementacié de les
accions.

e  Fitxes de casos d’us: la informacid sobre qui ha de realitzar la funcionalitat o bé si
la tasca en questid té alguna precondicio, ens la proporcionen les fitxes de casos
d’Us. La part principal d’aquestes sén el flux principal, aquest ens informa de
quins passos s’han de seguir per tal d’arribar a finalitzar I'acci6 amb exit. En
alguns casos el flux principal es creen tasques que s’han de portar a terme a partir

de la tasca principal , aquestes s’han d’especificar en el subflux de la fitxa. Donat a
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gue aquestes fitxes han de detallar molt bé la informacié a vegades cal incorporar

observacions per tal d'aclarir alguna ambiguitat.

5.2 Analisi i Disseny

L'objectiu principal de I'analisi i disseny és transformar els requeriments a un disseny que
pugui ser realitzat en software. Per tant el modelatge de I'analisi proporciona una vista
estructural de les interficies, també mostren com es comporten dinamicament les
funcionalitats.

En aquest apartat s’explicaran els diferents tipus de diagrames que s’han utilitzat a I’"hora de
realitzar I'analisi de cadascun modul. Com s’ha explicat anteriorment s’utilitzaran els
diagrames que més s’adequin depenent el modul que s’estigui descrivint.

Els diagrames utilitzats en els moduls sén els segilients:

e Diagrames d’activitat: un diagrama d’activitat mostra una série d’activitats que han de
ser realitzades en un determinat cas, aixi com les diferents subactivitats que es poden
anar desencadenant. Es centren en el flux d’activitats d’un procés, normalment d’un
cas d’us.

e Diagrama de classe: un diagrama de classes representa les classes que seran
utilitzades dins del sistema i les relacions que existeixen entre elles. Aquest tipus de
diagrama s’elabora en la fase d’analisi i és on s’identifiquen les diferents classes que

s’utilitzaran.
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6 MODUL: ANALISI DE LA NAVEGACIO DE LA VERSIO ANTIGA DE
L’ACME

6.1 Introduccio

A I'hora de realitzar la nova versié de I’ACME, s’ha de fer un analisi exhaustiu del funcionament

i navegacié de la versié antiga. Amb aquest analisi s’observaran quines sén les millores a

incorporar i quins aspectes s’han de quedar tal com estan. La interficie de I’ACME esta formada

en dues parts, depenent el rol de l'usuari que es connecta hi ha la interficie de I'alumne o del

professor. Per agquest motiu s’ha dividit en dues parts aquest modul, on es descriura I'analisi de

la interficie de l'usuari i una altra part per la del professor, d’aquesta manera quedara més

entenedor quina és la navegacié de 'ACME.

6.2 Analisi de la navegacio de I'alumne

La interficie de I'alumne consta de molts apartats, per tal de fer més entenedora la seva

explicacié s’ha construit el seglient esquema de navegacié.

Figura 6.1: Interficie de I'alumne - Esquema navegacio

=
Identificacio Ajuda Interficie
|
Missatges
Taulell noticies
B
Seleccio
d'Assignatura
_a
] Ajuda Interficie Ajuda Interficie
Canvi de -
Password
" _ - j
Salaecid de =5 2l tema estd actil ———— Saleccidde )
Tema Tema Des del madul d'autoaprenentatge N
_E “alumne també pot accedir a canviar
Mail al tutor el password
- ey
Imprimir - !_ . ~ 2 _‘ . . ) = .
Enunciats Seleccio de Y S J Seleccio de | Ajuda Interficie [=t=sw(Ajuda Introduccidy
Problema |~ Prablema de Solucions
o - ~\ o ; ”
Al mivell an aceadim L'gjuda a la infroduccid
E Si gl tema té problemes d'ajuda dependra de les de solucions esta
Ajuda Interficie f-t— | 2l terma esta actiu caracteristiques del enllagada amb els
E prablema | 1a transicié \n vells 112 dajuda. J
j Enunciat d'un [ | entre nivells també. e —
roblema
; P E
Corrector
IAjuda Introduccic ""‘"J:‘da
de Solucions = b v ¥ ¥ ¥
Corrector  |— El B B B
Nivell 1 d'ajuda [ Mivell 2 d'ajuda = Nivell 3 d'ajuda -  Fi Ajuda
] = - [ 8
- Solucions Explicacio o Caorrector Test
Enna Historial del Test
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Per poder navegar a través d’aquesta interficie I'alumne només ha d’anar escollint les
operacions que vol realitzar i per tornar a les opcions anteriors ha d’accedir a través del boté
Endarrere. L'alumne sempre sap en quin apartat es troba gracies al menu breadcrumb que té

situat a la part superior de cada pantalla.

Com es pot observar, I'esquema de navegacié és molt complexa, amb la finalitat de qué la seva
comprensio sigui més facil a continuacio es fara una explicacié amb les imatges de les pantalles

de les parts més destacades de I'alumne.

Un cop l'alumne s’identifica amb éxit se |li mostra el menu principal com es mostra en la

seglient figura. En aquesta es pot observar el seglient:

1- Menu breadcrumb: aquest menu indica a I'alumne per on ha passat i on es troba dins
de I'arbre de la interficie.

2- Llista d’assignatures: llistat d’assignatures on I'alumne pot consultar-hi els exercicis
assignats pel professor.

3- Menu d’utilitats: aguest menu li ofereix a I'alumne un seguit d’utilitats, aixi com poder

accedir al missatges del taulell d’anuncis, poder modificar la contrasenya o bé accedir

a I'ajuda.

3 ACME - Microsoft Internet Explorer _ IDIiI
Archivo  Edicion  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda ﬁ
H ' =z - - L]
@ Sistema d'Avaluacio Continuada m gt
it veveudg edu Departament d'Informatica 1 Matematica Aplicada .

Menu principal

Selecciona l'assignatura que vols consultar:

300 - Assignatures de prova
B0G - Informatica I

s'ha donat d'alta per fer proves del funcionament de I'ACME ——-I

Meamfinguf per: projel {Timadg es

Figura 6.2: Interficie de I’lalumne- Men Inicial

Un cop ha seleccionat I'assignatura que vol consultar, ha de triar el tema del qual vol accedir

als seus exercicis, en la seglient figura observem com es llisten els exercicis d'un tema.
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/3 ACME - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidon  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

@ Sistema d'Avaluacié Continuada ¢

hitpe/hmudg edu Departament d'Informatica 1 Matematica Aplicada

signatura > Tema > Seleccid de problema
Menu de seleccio dels problemes 3

Assignatura de fnformatica I
Tema 2: Eines Fonamentals de Programacido

1 [ Datalimit |[ sifa/2o04 ||
M. Problernal| Estat  ||Errors de Resultat||Errors Sintactcs
1 No Resolt 0 0 5
2 No Resolt 1] 1]
3 No Resolt 0 0

IManfingt per: projei @imaudg.es

Endarrere

Figura 6.3: Interficie de I'alumne- Selecci6 d’exercicis

En la pantalla del menu de seleccié de problemes trobem el segilient:

1-

Llistat d’exercici que té el tema seleccionat, aquest ens mostra el numero de I'exercici,

estat, errors de resultat i errors sintactics. Amb aquesta informacid I'alumne sap en

quin estat té I'exercici sense haver-hi d’accedir.

El botd Endarrere, ens permet accedir a la pantalla anterior.

Menu d’utilitats, aquest menu varia segons la pantalla on es troba I'alumne. En el cas

de la figura anterior observem que el menu li permet realitzar:

a.
b.

Canviar la contrasenya.

Enviar un e-mail al tutor de I'assignatura.

Poder accedir al forum.

Poder imprimir els exercicis del tema que té seleccionat.

Per ultim a través d’aquest menu pot accedir a I'ajuda de '’ACME.

Per ultim, si I'alumne vol accedir a un exercici per practicar, només ha de prémer el numero

que identifica aquest en la llista d’exercicis. La visualitzacié d’un exercici sera en funcié del seu

tipus. En la segilient imatge podem observar la visualitzacié d’un exercici de programacio.
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/2§ ACME - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicion  Yer Favoritos  Herramientas  Avuda

Sistema d'Avaluacio Continuada

e hwsiudg adu Departament d'Informatica i Matematica aplicada

4 de l'enunciat

1 Fes un programa en Pseudocodi que donat un niimero calculi el seu factorial. Recorda que
el factorial de 0 és 1 i que no esta definit per niimeros negatius .

NOTA: La presentacié per pantalla ha de ser com es mostra a continuacio:
ENTRAR NUMERO :

5
FACTORIAL = 120

ENTRAR NUMERO :

-1
Solucid: || Examinar... |@ 3

ERROR
Temal[N. Problemal| Resalt  |[Errors de Resultat|[Errors Sintactics Data limit
il 3 Mo Resalt 0 I 0 31/3/2004

Endarerre

Idanfingut per: projel (Tima udg es |§|

Figura 6.4: Interficie de I"alumne- Enunciat d’un exercici de programacio

Tots els exercicis sempre tenen la mateixa estructura. En la part superior es mostra |’enunciat
de I'exercici (1), en la part inferior hi ha la seccid per introduir la solucié de I'exercici(2). Un cop
I’'alumne ddéna per finalitzat el problema només I’ha d’enviar a corregir amb el boté Corregir(3).
Una funcionalitat que permet realitzar la part d’interficie d’un exercici, és poder veure les

solucions enviades de |'exercici a través del botd Veure solucions enviades(4).
6.3 Analisi de la navegacio del professor

Abans de fer I'analisi, cal explicar que dins la plataforma ACME, els usuaris professors poden

tenir dos rols diferents per una assignatura:

e Professor: els usuaris que tenen aquest rol, sdn aquells que poden utilitzar 'ACME per
fer consultes dels alumnes que té assignats, dels temes que hi ha a ’ACME en la seva

assignatura, consultar els grups d’alumnes, etc.

e Responsable: per altra banda tenim als usuaris que tenen el rol de responsables,

aquests sén els encarregats de gestionar |’assignatura dins de la plataforma. Les
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funcionalitats que poden realitzar sén: gestié del quadern de problemes, crear grups

d’alumnes, crear temes, etc.

Quan a un professor se li assigna el rol de responsable en una assignatura, també compte amb

totes les funcionalitats d’un professor. En aquesta interficie trobem que hi ha una gran

quantitat de funcionalitat, que permeten realitzar diferents gestions, aquestes es podrien

agrupar de la segiient forma:

Rol Professor:

e Consultar per alumne

e Consultar per temes

e Visualitzar les enquestes

e etc.

Rol Responsable:

e Gestionar el grup d’alumnes

O

O

O

O

Crear grups d’alumnes
Realitzar diferents tipus de consulta d’un alumne
Enviar e-mails

etc.

e Gestionar I'assignatura

O

O

O

O

Crear diferents temes
Posar dates de lliurament dels exercicis
Gestionar les notes dels exercicis

etc.

e Gestionar el quadern de problemes

O

(©]
o
o

Donar alta en el quadern de problemes
Sortejar problemes en un tema d’una assignatura
Poder realitzar cerques de problemes en el cercador

etc.

Com es pot apreciar la interficie d’'un professor és molt més complexa per aquest motiu s’ha

trobat convenient crear dos esquemes de navegacié un per la part del professor i una altra per

la part del responsable.
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Figura 6.6: Interficie del professor- Esquema de navegacio del responsable
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En els esquemes anteriors es pot observar que es fa complicat entendre la navegacid, ja que
son complexes, per aquest motiu a continuacié es fa una explicacié dels dos esquemes amb
imatges de les parts més importants i aixi fer més entenedor I'analisi de la navegacié d’un

professor.

Quan un professor s’identifica en la plataforma, se |li mostra la pantalla que es mostra en la
seglent figura, aquesta esta formada per un llistat d’assignatures (1) a les quals el professor hi

pot accedir, per realitzar les accions oportunes.

Si 'usuari és responsable d’alguna de les assignatures que apareixen en el llistat se li mostrara
un enllag (2) per poder accedir a les funcionalitats de responsable. En la part dreta del menu
trobem el mend d’utilitats (3) del professor, aquest |i proporciona: canvi de contrasenya,

accedir a I'ajuda i llegir els missatges del taulell d’anuncis.

/23 ACME - Microsoft Internet Explorer 10l x|
<]
= ] -4 H e =
@ Sistema d'Avaluacio Continuada ﬁi |
hitps e ude edu Departament d'Informéatica i Matematica Aplicada -
ACME ssignatura
Mend principal 3
1 Selecciona I'assignatura que vols consultar:
Demostracio <Responsable=
Fonaments Matematics de 'Enginyerial | <Responsable=

Assignatures de prova

de Demostracid  ---- Comencem el segon quatrimestre. El terr|

Sortir

Meanfingut per: projel{fimaudg.es
@ N

s | [EX

Figura 6.7: Interficie del professor- Menu principal

Quan un professor vol accedir a una assignatura només ha de prémer en |'enlla¢ adequat per
anar al menu d’opcions de I'assignatura, com es pot veure en la seglient imatge. En la qual es
mostra un llistat de funcionalitats (1), el boté que ens permet retrocedir al menu anterior (2) i
el menu d’utilitats que apareix en la part dreta (3); aquest varia segons la pantalla on es troba

I"'usuari.
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=3 ACME - Microsoft Internet Explorer

@ Sistema d'Avaluacio Continuada

http:thwwisudgedu Departament d'Informatica i Matematica Aplicada

enll d'opcions

ghnatura =

Menl d'opcions 3

Assignatura de Informdiica II

Consultar per tema
Consultar un alurnne
“eure un enunciat d'un alurmne
Wirar les estadistigues
Consultar dates dentrega

Manfingut per: projelifimaudg.es
] || @ mremet

L]

Figura 6.8: Interficie del professor- Menu d’opcions d’una assignatura

En la figura anterior es pot observar el menu d’opcions de I'assignatura. En aquesta tenim un
llistat d’opcions (1) que es pot realitzar. El professor si volgués retrocedir només hauria de
prémer el botd Endarrere (2) i tornaria a la pantalla anterior (menu principal). En aquest menu

també se li proporciona un menu d’utilitats, aquest esta situat a la part dreta (3).

Unes de les funcionalitats que un professor realitza sovint es la de consultar un alumne.
Aquesta li permet veure I'estat dels exercicis de tots els temes. Per accedir-hi ha de triar del
menu d’opcions la funcionalitat consultar un alumne. La pantalla que se li mostrara sera la

mateixa que s’observa en la seglient figura, aquesta esta estructurada de la seglient manera:

1- Informacid de I'alumne que s’ha seleccionat. Si el professor li volgués enviar un e-mail
només hauria de clicar damunt la icona del sobre.

2- Taula amb tots els temes de I'assignatura i els seus exercicis. La informacié que es
mostra és:

a. Numero del tema

b. Numero de I'exercici
c. Estat de I'exercici

d. Errors de resultat

e. Errors Sintactics

f. Lectures
3- En la part inferior també es mostra |'estadistica de I’'alumne, aquesta informa dels
exercicis resolts, errors de resultat i errors sintactics.
4- Per ultim el professor té el botd que li permet retrocedir a la pantalla anterior, en

aquest cas tornaria en el menu d’opcions de I’assignatura.
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/3 ACME - Microsoft Internet Explorer _|o x|

@ Sistema d'Avaluacioé Continuada

http:fanamerudg edu Departament d'Informatica 1 Matematica Aplicada

1 Hola Ferran Prados Carrasco agquestes son les dades de lalumne demanat:

EF antoni Rubio Vifias

Resultats de I'usuari Antoni Rubio Yifas
per 'assignatura de Informatica 11

[Tema|[M Problemal| Estat |[Errors de Resultat||Errors Sintactics||Lectures]|
1 11 Resolt 4 4 11
1 2 Resalt 2 0 3
[t ][ 3 | Resok | 0 | L [
[ 2] 11 ]NoresoH| 0 [ 4 (IEE
N Mo Resol| i I 0 | o ]
[2 ] = Mo Resol]| 0 I D I o ]
3 Estadistica de I'alumne
Resolts: | 3/6
Errors de Resultat: [ 6/18
errors Sintactics: [ 9/18
S'ha fet una mitia de 3.00 errors sintactics per obtenir una solucio
Sha fet una mitia de 2.00 errors de resultat per obtenir una solucio
S'han enwviat una mitjia de 6,00 solucions per obtenir el problemes resolts

4
| Meavifingut per: profel (@ima.udg.es |§|
& B [ v

Figura 6.9: Interficie del professor- Consulta d’'un alumne

Com s’ha explicat anteriorment si un professor té permis de responsable, podra realitzar un
grup de funcionalitats per gestionar I'assignatura en I’ACME. Per accedir ha de prémer I'enllag

Responsable del menu principal.
En el menu del responsable se li mostra el seglient llistat:

e Temes de les assignatura

e Administrar els usuaris

e Assignacié dels problemes

e Quadern

e Sorteig dels enunciats

e Assignacié de problemes d’ajuda

e Generaci6 de problemes d’ajuda
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De totes les funcionalitats del responsable es fara I'analisi de: Sorteig d’un problema, cercador

de problemes i donar d’alta un problema al quadern.

Un cop el professor selecciona I'enllag de Quadern, se li mostrara el menu del quadern de
problemes com s’observa en la seglient figura. Aquest menu proporciona una llista amb totes
les funcionalitats que es poden fer del quadern (1). Com en totes les pantalles també pot

retrocedir al menu anterior amb el botd Endarrere (2).

=101 %]

#23 ACME - Microsoft Internet Explorer

@ Sistema d'Avaluacio Continuada

Fttp:ffannaud g adu Departament d'Informatica i Matematica Aplicada

ACME = Administrador = Menl d'opcions del quadern
Menu del quadern de problemes

Gestionar els problemes

Gestionar els estudis

Gestionar les termatiques

Gestionar les categaries

Cercar problemes

Gestionar els problemes de la cistella

Mantinguf per: projel ({ima udg es
& [ [ [ [ momet

L]

Figura 6.10: Interficie del professor- Menu del quadern

Quan un professor vol cercar un problema del quadern, només ha d’escollir del llistats

d’opcions I'enllag Cercar problemes aixi accedira al cercador.

El primer pas per cercar un problema, es escollir el tipus de cerca que es vol realitzar: cercar
per tematica, cercar per paraules. La seglient imatge mostra la pantalla que deixa escollir el
tipus de cerca. Com s’observa tenim el botd per cercar per tematica (1), cercar per paraules (2)

i per ultim també té el botd per poder retrocedir (3).
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/3§ ACME - Microsoft Internet Explorer ol x|

@ Sistema d'Avaluacio Continuada ﬁi cts

hetpe g edu Departament d'Informatica i Matematica Aplicada

> Administrador » Menll del guadern » Cercador

Cercador del quadern de problemes

:. Selecciona un tipus de cerca .;

1

ar per paraules

Manfingut per: projei(@ima.dg. es

L

|€| Listar l_ l_ ré_ |° Internet

Figura 6.11: Interficie del professor- Cercador

Si el tipus de cerca és per tematica la seglient pantalla que se li mostra és la seglient. Aquesta
llista les diferents tematiques per les quals es pot cercar (1). Per continuar amb la cerca només

s’ha de prémer I'enllag de la tematica desitjada.

a ACME - Microsoft Internet Explorer _ Inlﬁl

=
@ Sistema d'Avaluacié Continuada ﬁi cts

hitpe /A udg edu Departament d'Informatica i Matematica Aplicada

Ldministrador = Mend del quadern > Cercador > Per tematigues

Cercador del quadern de problemes

:. Selecciona una tematica .: 1

-Fizica- -Informatica-  -Matematigques- -Quimica-

Actualment tens seleccionat wn comunt de 50 problarmes

Endarrere

Ieantingut per: profel(@ima.udg es

|@ I_ I_ E |ﬂ Internet

(=]
/4

Figura 6.12: Interficie del professor- Cercador part tematica
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/2§ ACME - Microsoft Internet Explorer (ol x|

@ Sistema d'Avaluacio Continuada ﬁi <t

g/ ud g edu Departament d'Informatica i Matematica Aplicada

= Administrador = Mend del guadern : : Per nivell i categories

Cercador del quadern de problemes

;. Selecciona uns estudis .:
Estudis: ) -
Selecciona els estudis =| Nivell de dificultat: IOuaIsevonv
;. Selecciona una categoria .:
-ACcions- -Cerques- [ Condicionals ]
-Funcions- -Inicials- -Recorreguts-
-Taules-
3 "

|Acruafment tehs seleccionat un conjunt de 23 problemes |

’ Manfingut per: projei@ima.dg.es |§|
v

[&] Lista I_ ’_ E | tnkernet

Figura 6.13: Interficie del professor- Cercador part estudis i categoria

Un cop triada la tematica la seglient pantalla que apareix és la mostrada en la figura anterior.

Aquesta part de la interficie permet escollir per quin estudi es vol cercar i en quina categoria.
La pantalla s’estructura de la seglient forma:

1- Part de la interficie que permet seleccionar I'estudi i el seu nivell de dificultat.

2- Escollir una o més categories de la tematica on es vol cercar el problema.

3- Informacié que se li mostra al professor per saber si hi ha problemes en el quadern de
les caracteristiques que ha introduit en la cerca.

4- Botd que ens portara a la pantalla que mostra el resultat de la cerca.

5- Boto que retrocedeix a la interficie on deixa escollir la tematica.

L'ultim pas del cercador és accedir a la pantalla que ens mostra el resultat de la cerca, com es
pot observar en la seglient imatge. Aquesta ens mostra un llistat(1) amb tots els problemes

trobats amb les caracteristiques demanades pel professor.
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De cada problema trobat es mostra:

e Titol: en aquesta part, hi ha el titol del problema amb el qual s’ha donat d’alta al
quadern.

e Explicacié: quan un professor emmagatzema un problema en el quadern, se li demana
posar una explicacid, aquesta resumeix que I’enunciat del problema.

e Tematica: informa a quina tematica pertany el problema.

També tenim una botonera (2) que ens permet accedir a la proxima pagina de resultats, ja que

la llista es mostra només amb deu problemes.

Si del resultat es vol seleccionar un problema per introduir-lo a la cistella per sortejar-lo,
només s’ha de prémer el boté (3). Per veure el contingut de la cistella s’ha de prémer el boto
Veure la cistella (5) o bé si es vol visualitzar més el fitxer del problema s’ha de prémer el boté
(4). Un cop finalitzada la cerca, per tornar a la pantalla inicial del cercador, cal prémer el botd
Cercador (6).

4} ACME - Microsoft Internet Explorer

_(ﬂ_'“"“’m_ﬂmm— Y =1 | @
Titol: Quin &5 el més gran de dos numeros
Explicacio: Algorisime que servelx per practicar I'us de senténcies condicionals, A partir de
dos nLMeros enters .. 3
) Tematica: Informatica vy
M
Titol: Yocal o consonant?
Explicacio: Lusuari ens entra una Metra per teclat | hemn de saber dir 57 és vocal o
consonant, Aguest algorizm...
Tematica: Infarmatica \/
“0- (11 12] 5 6

IManfingut per: projel fimaudg.es [=]

|ﬂj Liska I_ I_ |—;2|_ |ﬂ Intermet .

Figura 6.14: Interficie del professor- Cercador resultat d’'una cerca

Una de les funcionalitats més utilitzades i importants del quadern de problemes és la part del
sorteig dels problemes, per aquest motiu es creu convenient crear un estudi d’aquesta
funcionalitat.

La funcid de generar enunciats permet generar els problemes i assignar-los en els temes d’una

assignatura determinada. Les passes que s’han de seguir sén:
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1- Accedir al cercador per afegir a la cistella tots aquells problemes que es volen generar.
2- Un cop la cistella conté els problemes desitjats, s’"ha d’accedir en el menu principal del
quadern i prémer I'enllag Sorteig de problemes que permetra I'accés al menu de gestio
de problemes.
3- En el primer pas del sorteig s’ha de triar en quin tema es vol sortejar cadascun dels
problemes de la cistella.
4- Per cada problema s’ha de triar quin és el tipus de sorteig que s’ha de fer en cadascun.
5- Per ultim s’ha d’escollir a qui se li vol fer el sorteig:
a. Atots els alumnes de I'assignatura

b. Per els diferents grups que tingui I'assignatura: teoria, practiques, etc.

Per veure més clar el procediment que s’ha de seguir per fer un sorteig, a continuacio es

mostraran diferents imatges amb les passes mencionades en el paragraf anterior.

A continuacié veurem la pantalla que se li mostrara en el primer pas. Com es veu hi ha el llistat
de problemes (1) que es vol sortejar. A continuacié de cada problema hi ha un selector (2), que
mostra tots els temes de I'assignatura, aquest permet escollir el tema on es vol sortejar i per
ultim hi ha I'espai (3) per posar el nimero que se li vol assignar al problema. Un cop acabat

I’assignacio s’ha de prémer el boté Continuar (4) per accedir al seglient pas.

<2 ACME - Microsoft Internet Explorer

- ' . .
Sistema d'Avaluacio Continuada
httpsianaudg edu Departament d'Informatica i Matematica Aplicada
ACME > Administrador > Mend del guadern signar tera
Menu de gestié dels problemes 3
—
Titol del problema Tematica Tema || i m'ernJ
Area cercle Informatica Terna 2 - Tema de pr. vl |4
frea rectangle Informatica Terma2-Tema de pr. 'l |4
Pessetes a euros Informatica Temal-Tema de pr. 'l IE
Longitut circumferéncia Informatica Terna1-Tema de pr. vl IB
Area d'un triangle Matematiques | | Temal-Temade pr. 'l |5|
Continuar = Endarrere

Meanfingut per: projeli@imandg es
& [ [ &[4 wtemet

=
4

Figura 6.15: Interficie del professor- Sorteig assignacié exercici amb activitat
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En el pas que s’ha d’escollir el tipus de sorteig del problema, és a dir, si el tipus de problema té

diferent tipus de visualitzacid, tipus de llenguatge de programacio, etc.

En la seglient imatge es pot percebre la distribucié d’un sorteig, es pot veure I'agrupacié dels
problemes per tema (1), també s’observa com es mostra quan un problema té algun tipus
d’opcid (2) per triar, sera en aquest pas on es podra escollir. Per finalitzar el sorteig només s’ha

de prémer el boté Continuar (3) que ens portara a la pas final.

A ' . A
Sistema d'Avaluacié Continuada
hitpiwnudg du Departament d' Informatica 1 Matematica Aplicada
Administrador = Menl del guadern > Tipus de sorteig
Menl de seleccio del tipus de sorteig dels problemes
Comprova si s correcta la distribucid de problemes:
( Tema 1 - Tema de proves :
Problemes del 5 fins el |5 B
Area d'un triangle ” Matematiques ”
< Problemes del 6 fins el |5 B
Pessetes a euros Pseudocodij
Longitut circurnferencia Pseudomdlj
\
Tema 2 - Tema de proves 2 :
Problemes del 28 fins el IZB B ‘
Area cercle Pseudocodij ‘
Area rectangle Pseudocodlj ‘
3 Continuar = Endarrere
Mavtinguf per: projei(@imadges E‘
@ B

Figura 6.16: Interficie del professor- Sorteig opcions del sorteig

Una funcionalitat important que pot dur a terme el responsable és poder donar d’alta un
problema en el quadern. Per realitzar aquesta accio, ha d’accedir a través de I'enllag Gestionar
els problemes =2 Alta problema del menu principal del quadern. Agquest procediment consta

dels seglients passos:

1- Introduir la informacié del problema i el seu fitxer d’enunciat.
2- Indicar en quina categoria/es pertany.
3- Seleccionar el seu nivell de dificultat.

4- Per Ultim, es mostra la informacié del problema donat d’alta.

A continuacié és mostra una imatge de cadascun dels passos que s’ha de seguir per donar

d’alta un problema en el quadern.
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En el primer pas, s’ha d’introduir les dades del problema i adjuntar el seu fitxer

d’enunciats. Com es pot mostrar en la seglient imatge les dades demanades sén:

e Titol: titol del problema.

e Explicacié: petita explicacié que resumeix de que es tracta el problema. Aquesta
informacié és Util per el cercador de problemes, ja que quan es cerca un
determinat problema el cercador ens mostra aquesta explicacio.

e Ajuda: si s’activa aquesta opcio és donara d’alta com un problema d’ajuda.

e Autor: serveix per dir qui és I'autor del problema.

e Correu: s’indica quin és el correu electronic de I'autor.

e Idioma: selector que serveix per escollir quin és el idioma del problema.

e Tematica: selector amb totes les tematiques de la qual s’ha de seleccionar a la qual
pertany.

e Fitxer: és en aquest camp on s’ha d’escollir quin és el fitxer d’enunciats del

problema, que es vol donar d’alta.

3 ACME - Microsoft Internet Explorer

Sistema d'Avaluacioé Continuada

ittpe/Awvndg edu Departament d'Informatica i Matematica Aplicada

nd del quadern =

lenu de probleme egir problerma

Afegir problema 1/4

Titol: ICE[|CU| de I'area d'un rectangle

Explicacid: Es un problemsa d'un nivell elemental per @
poder comengar & practicar amb el llenguatge

de programacid al gue estem introduint

1'alwmne.
Es d'ajuda?: r
Autor: IFerran Frados Carrasco
Correu: |ferran.prados@wanadoo.es
Idioma: ICataIE‘L 'l
Selecciona la tematica: IInfDrmE‘ltica j
Fitxer: |C:\Acme\pr0jei_nou\prd| Examinar...
Continua
Endarrere
Ifantingut per: projel [@ima.udg. es |§|
@ ERE T 7

Figura 6.17: Interficie del professor- Alta problema al quadern pas 1
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Un cop s’han introduit totes les dades per accedir al seglient pas només s’ha de prémer el botd
Continuar. En el segon pas el professor ha d’escollir entre un llistat de categories a quina/es
pertany el problema. Com s’observa en la seglient imatge, hi ha una llista (1) de categories i un
botd (2) per poder continuar en el proxim pas.

/3 ACME - Microsoft Internet Explorer 10|
1 ' 1 1 i vt IE[
@ Sistema d'Avaluacio Continuada m |
http:Muaudgedu Departament d'Informatica i Matematica Aplicada
= Administrador = Mend del guadern = Menl de problemes fegir problema
Afeqir problema 2/4
Selecciona les categories a les qual pot pertanyer el problema:
1 Accions r
Cerques r
Condicionals [~
Funcions r
Inicials 7
Recarreguts [
Taules I
Continuar :
Manfingus per: projei(@imaudg.es
|&] Listo l_ l_ E | Internst v

Figura 6.18: Interficie del professor- Alta problema al quadern pas 2

El tercer pas serveix per poder indicar quin és el nivell de dificultat del problema per cada tipus

d’estudi. La pantalla esta formada per un llistat d’estudis (1) amb els seu selector de nivell de
dificultat corresponent (2).

Un cop triada tota la informacié només s’ha de prémer el boté Continuar (3), per accedir a
I’dltim pas de la funcionalitat.
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=2 ACME - Microsoft Internet Explorer

@ Sistema d'Avaluacié Continuada

htp:iaudgedu Departament d'Informatica i Mateméatica Aplicada

enll del guadern = Menl de probleme

> Administrador =

Afegir problema 3/4

Selecciona el nivell que té el problema dins de cada estudi:

Caleul |Se|ecu:inna el nivellj

Fonaments Matematics de I'Enginyeria I Selecciona el nivell j

Informatica Basica Mormal j
Matematiques Basigues Selec;lqna &l nivell
kol Facil

Facil
3 EM
Dificil
Endarrere  |Llsldsliis]

Mantingut per: projel iima udg es

i€l [ [ 5 [ memet

4]

Figura 6.19: Interficie del professor- Alta problema al quadern pas 3

En I’dltim pas que s’ha de dur a terme per donar d’alta un problema ens mostra la informacio

del problema que s’ha donat d’alta en el quadern.

=) ACME - Microsoft Internet Explorer 1ol =
@ Sistema d'Avaluacié Continuada m =y
hetpdiarnudg edu Departament d'Informatica 1 Matematica Aplicada .

= Administrador = Mend del guadern = Menl de probler

Afegir problema 4/4
S'ha donat d'alta el problema:

Titol: Calcul de 'area d'un rectangle
Autor: Ferran Prados Carrasco

Continuar

Manfingut per: projei(@imaudg.es

s @

[&] l_ l_ E |4 Internet

Figura 6.20: Interficie del professor- Alta problema al quadern pas 4
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6.4 Resum de I'analisi

Resumint I'analisi de la versié antiga de 'ACME, realitzat en els apartats anteriors, s’han
detectat una serie d’aspectes que s’han de millorar, tant en la interficie de I'alumne com la del

professor.

Interficie de I'alumne

El principal aspecte que s’ha de millorar en aquesta interficie, és la navegacié. Per poder
realitzar una bona navegacio dins de la interficie, 'alumne hauria de tenir en tot moment el
maxim d’informacio en la pantalla, de tal manera que es pogués eliminar el boté Endarrere i

reforcar el menu breadcrumb.
En I'analisi s’ha observat que es podrien realitzar millores en:

o Navegabilitat entre els diferents problemes: quan un alumne accedeix a un problema
determinat, si volgués canviar de problema, hauria de retrocedir fins arribar al menu
de seleccid de problema.

e Navegabilitat entre els diferents temes: la forma que té un alumne per canviar de
tema es amb el menu de seleccié de temes, aixi doncs quan un alumne vol modificar-
ho ha d’anar retrocedint amb el boté endarrere fins arribar al menu desitjat.

o Navegabilitat entre les assignatures: si un alumne vol canviar d’assignatura ha d’anar
retrocedint fins arribar al menu inicial que deixa canviar d’assignatura.

e Menu d’utilitats: el menu d’utilitats sempre apareix en la part dreta de les pantalles,
en funcié de I'apartat de la interficie on es troba I'alumne, es mostra unes utilitats o

unes altres.

Interficie del professor

En la part de la interficie del professor ens trobem amb dos grans aspectes que s’han de

millorar: la navegacid i el mode que té de mostrar les funcionalitat d’un professor responsable.

lgual que en la part de I'alumne, ens trobem que el professor hauria de tenir la major
informacié en tot moment per tal de poder eliminar el boté Endarrere i reforcar el menu

breadcrumb.
Els aspectes que es poden millorar en aquesta part sén:

e Navegabilitat entre les diferents assignatures: quan un professor vol canviar
d’assignatura, ha d’anar retrocedint fins arribar al menu principal, que és el menu que

li permet canviar d’assignatura.
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e Navegabilitat entre els diferents temes: igual que en el canvi d’assignatura, quan un
professor vol canviar de tema, ha d’accedir al menu d’opcions.

e Navegabilitat entre els alumnes: quan el professor esta realitzant una consulta per un
alumne, si el volgués modificar, hauria de retrocedir fins al menu anterior per tal de
poder canviar-lo.

e Navegabilitat entre les funcionalitats d’un responsable i professor: quan un professor
responsable, esta realitzant accions dins la part de responsable, per poder accedir a la

part de les funcionalitat del professor, ha d’accedir fins al menu principal.

Resumint, els principals canvis que s’han de realitzar sén:

e Posar el maxim d’informacid en les pantalles per poder situar a I'usuari en tot moment
i aixi poder eliminar el botd Endarrere.

e Millorar la navegabilitat per les dues interficies: alumne, professor.

e Modificar les funcionalitats que es realitzen en varies passes i necessitaven més d’una
pantalla, per tal de passar-les a una sola. Aixi en tot moment l'usuari, té totes les

passes en una sola pantalla.
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MODUL: NOVA IMATGE PER L'ACME

7 MODUL: NOVA IMATGE PER L’ACME

Un cop es va decidir realitzar una nova versié de 'ACME, es va creure convenient fer un canvi
d’imatge a la plataforma. Es va demanar a una empresa de disseny propostes de nous logotips

per 'ACME i també normes per la nova imatge de 'ACME.

A continuacio es presenta el llistat de logotips que ens van presentar per la nova imatge:

PROJECTE

ACME

Figura 7.1: Nova imatge: proposta nou logotip 1

acme)

Figura 7.2: Nova imatge: proposta nou logotip 2
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MODUL: NOVA IMATGE PER L'ACME

PROJECTE

Figura 7.3: Nova imatge: proposta nou logotip 3

MPRDJE CTE

Figura 7.4: Nova imatge: proposta nou logotip 4

Figura 7.5: Nova imatge: proposta nou logotip 5
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MODUL: NOVA IMATGE PER L’ACME

Proj ecte”

ACME

Figura 7.6: Nova imatge: proposta nou logotip 6

CEIEWE

PROJECTE

Figura 7.7: Nova imatge: proposta nou logotip 7

Ac M E Projecte

Figura 7.8: Nova imatge: proposta nou logotip 8
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El logotip que es va escollir per la nova versié és el que s’observa a la seglient imatge.

Figura 7.9: Nova imatge: Logotip escollit

Altres aspectes que van presentar i que s’han tingut en compte a I'hora de crear la nova

interficie sén els colors i tipografia. Els colors utilitzats sén els seglients:

 Verd: 112 red, 188 green, 62 blue

» Gris: 213 red, 212 green, 212 blue

La tipografia que s’ha escollit és la Blue Highway en versié de majuscules, aquesta tipografia

transmet claredat en la seva lectura i modernitat en les seves corbes.

Tipografia de la lletra Blue Highway:

abcdefghijklmnopqgrstuvxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYZ
123456789 () ¢? 1¢ %
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8 MODUL: ADAPTACIO DE L’ACME A LA NOVA VERSIO D’IMATGE I
NAVEGABILITAT

8.1 Descripcio i Objectius

El seglient capitol conté la descripcié de com s’ha creat la nova versié de 'ACME per tal de

millorar els aspectes de navegabilitat i altres descrits en el capitol 6.

L’objectiu principal que s’ha de tenir en compte a I’hora de crear la nova versi6 de 'ACME és:
crear una interficie amb una bona navegabilitat, per tal que I'usuari en tot moment sapiga on
es troba o bé poder realitzar qualsevol funcionalitat en qualsevol moment. També s’ha
d’aconseguir poder passar a una sola pantalla totes aquelles funcionalitats que estan creades
per varies passes. D’aquesta manera I'usuari pot modificar quelcom de la funcionalitat sense

haver de retrocedir a pantalles anteriors.

8.2 Especificacio de Requeriments

En el capitol 6 s’ha descrit el funcionament de la versidé antiga de I'’ACME, aixi s’han pogut

veure quines eren les carencies que calia millor en la nova interficie.

L'especificacid de requeriments es dividira en dos grups: alumne i professor, tal i com esta

dividida la plataforma, aixi quedara més entenedora la descripcid.

Alumne

El principal objectiu, com s’ha esmentat anteriorment, és modificar la navegabilitat en la

interficie, entre d’altres. En la part de I'alumne els aspectes que s’han de millorar sén:

e Navegabilitat entre els diferents exercicis d’una activitat.
e Navegabilitat entre les diferents activitats d’una assignatura.
e Navegabilitat entre les diferents assignatures.

e Millorar el menu d’utilitats.

A continuacié es mostren cadascun dels diagrames de cas d'Us amb les seves fitxes

corresponent, del requeriments més destacats.
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En el seglient diagrama de cas d’'us es pot observar com es comunica l'usuari a I'hora de

navegar entre les diferents exercicis d’'un mateix tema.

Navegacid entre diferents exercicis

Identificar-se Seleccionar Assignatura

{{extend:b}

Seleccionar Activitat

<<extend=m - 5,
L <<extend=z .

Segient Exercici

Alumne

Figura 8.1: Diagrama de casos d'us — Navegacio entre assignatures, activitats i exercicis.

L'usuari quan vol accedir al menu d’utilitats primer ha de seleccionar una assignatura, llavors ja
se li mostra el menu d’utilitats amb totes les seves funcionalitats. Per veure millor la

comunicacio entre l'usuari i el menu s’ha creat el seglient diagrama de cas d’Us.

Menid d'utilitats

<=<include>>

. W
Identificar-se Seleccionar Assignatura

Alumne !
re<extend> >

<<extends>

e <<extend ==
b <<extend}} Yrén

SR <<extend>; <<extend>x:>

S e e

Figura 8.2: Diagrama de casos d'is — Menu d’utilitats.
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Per veure una descripciéo més detallada de cadascun dels casos d’Us descrits anteriorment, s’ha

creat les seves fitxes de cas d’Us corresponents.

Cas d’us Navegar entre exercicis d’'un mateix tema
Descripcié Permet canviar d’exercici d’'un mateix tema.

Actors Alumne

Precondicid L'usuari ha d’estar identificat

Flux principal

Identificar-se
Escollir I'assignatura desitjada
Tirar una activitat
Seleccionar un exercici
4.1. Accedir al proxim exercici de I'activitat
4.2. Retrocedir a I’exercici anterior de I'activitat

PwwnNpRE

Fluxos alternatius

Quan un usuari accedeix a un exercici determinat també pot
canviar d’activitat o assignatura en qualsevol moment.

Cas d’us Menu d’utilitats

Descripcié Permet accedir a totes les funcionalitats del menu
Actors Alumne

Precondicid L'usuari ha d’estar identificat i amb una assignatura triada

Flux principal

1. Identificar-se
2. Seleccionar una assignatura
3. Escollir la funcionalitat desitjada del menu d’utilitats
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Professor

D’aquesta part de la interficie també s’han detectat aspectes que es poden millorar en la nova
versié de 'ACME. Aixi tenim que en la part del professor els aspectes que s’han de millorar

s

son:

e Navegabilitat entre les assignatures.

o Navegabilitat entre les diferents activitats d’una assignatura.

o Navegabilitat entre els alumnes.

e Facilitat I'accés entre les funcionalitats d’un professor i les del responsable.

e Passar a una sola pantalla totes aquelles funcionalitats que necessiten més d’una passa

per portar-se a terme.
A continuacié es mostren els diagrames de cas d’Us de les parts a millorar més destacades.

Quan un professor vol navegar entre les diferents activitats d’una assignatura, primer ha
d’identificar-se, seleccionar una assignatura, triar una activitat i llavors ja pot anar navegar

entre les activitats. Com es pot observar en el seglient diagrama de cas d’Us.

Mavegacid entre les diferents activitats

Seleccionar Assignatura
| extend s =

Professor cextend>> o

Consultar per activitat

il v weexkend ==

"

Segiient activitat Activitat anterior

.

Figura 8.3: Diagrama de casos d'us — Navegacio entre diferents activitats com a professor.
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Un altre requeriment que s’ha de complir en aquesta part, és poder navegar entre els diferents

alumnes com es pot veure en el seglient diagrama de cas d’Us

Mavegacio entre les diferents alumnes

Seleccionar Assignatura

<<extend>>\
Identificar-se Consultar un alumne
Professor
<<extend:>> 3

" <<extend>>

SEQUE“t alumne Alumne anterior

Figura 8.4: Diagrama de casos d'us — Navegacio entre els diferents alumnes.

Per ultim, tenim que un professor sense dificultats ha de poder accedir a les funcionalitats del
responsable, en el segilient diagrama es pot observar que quan s’accedeix a una assignatura

s’inclouen altres casos d’us, entre d’altres el de responsable.

MNavegacio entre les diferents alumnes

Identificar-se Seleccionar Assignatura
<<extend>>'

Professor-Responsable
Responsable
pe <<extend>>
<<extend>> S @
Administrar I'assignatura / <zextend > <<:extend>>

-

Avaluacio de I'assignatura Adminsitrar els usuaris

Figura 8.5: Diagrama de casos d'us — Accés a les funcionalitats d’un responsable.




A continuacié es mostren les corresponents fitxes de cas d’Us, aquestes pretenen detallar amb

més informacid I’activitat que es mostra en els diagrames.

Cas d’us Navegar entre les diferents activitats
Descripcio Permet accedir a les diferents activitats d’'una assignatura
Actors Professor
Precondicid L'usuari ha d’estar identificat
Flux principal 1. Identificar-se
2. Escollir I'assignatura desitjada
3. Tirar consultar una activitat
3.1. Accedir a la proxima activitat de I’assignatura
3.2. Retrocedir a I'activitat anterior de I'assignatura
Cas d’us Navegar entre els diferents alumnes
Descripcio Permet accedir als diferents alumnes d’una assignatura.
Actors Professor
Precondicid L'usuari ha d’estar identificat
Flux principal 1. Identificar-se
2. Escollir 'assignatura desitjada
3. Tirar consulta un alumne
3.1. Accedir al proxim alumne de I'assignatura
3.2. Retrocedir a I'alumne anterior de I'assignatura
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Casd’us Accés a les funcionalitats del responsable

Descripcio Permet accedir a totes les funcionalitats d’'un responsable en
qualsevol moment.

Actors Professor amb el permis de responsable

Precondicio L’usuari ha d’estar identificat

Flux principal

1. Identificar-se
2. Escollir 'assignatura desitjada
3. Responsable

3.1. Accedir a I'administracié de I'assignatura
3.2. Accedir a I'administracio dels usuaris
3.3. Etc.
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8.3 Analisi i Disseny

L'analisi d’aquest modul es fara en dos parts, una per la interficie de I'alumne i I'altra per la del

professor.

Primer de tot, dir que totes les funcionalitats esmentades en |'apartat anterior, ja estaven
creades en la versié antiga de ’ACME. Es per aix0, que a I’hora de realitzar el canvi a la nova
versid, es conservaran les mateixes, Unicament es modificaran els aspectes de disseny per tal
d’integrar-les al nou estil. Es corregiran errors que es detectin a I’"hora de fer el canvi, també

s’intentara millorar les imperfeccions que s’han detectat en I'analisi de la versié antiga.
Els aspecte més importants a modificar sén:

e La navegabilitat de I'usuari dins la plataforma.
e Millorar I'aspecte del disseny de les funcionalitats que necessitem més d’'un pas per

portar-se a terme.

Alumne

En el seglient diagrama d’activitats, podem observar quines sén les passes que ha de seguir un

alumne per poder consultar una activitat.

Consultar una activitat

Identificar-se

Identificat

Pantalla Inicial

Seleccionar una assignatura

Llistat d'assignatures

Triar una funcionalitat

Utilitats

Accedir al mend de les activitats

Llistat d'activitats
Seleccionar una assignatura
Activitat1 % TR

Figura 8.6: Diagrama d’activitat- Alumne- Consultar una activitat .
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Un altre canvi de disseny que s’ha de modificar és I'accés als exercicis , en el seglient diagrama

mostra el procediment de corregir un exercici.

Solucionar un exercic

Identificar-se

Identificat

Pantalla Inicial

Seleccionar una assignatura

( Llistat d'assignatures )

Triar una funcionalitat

Utilitats

Mo identificat

®

aAccedir al mend de les activitats

Llistat d'activitats
Seleccionar una assignatura

Activitat1 % Activitat M

Introduir solucid
Corregir

Incorrecte

Figura 8.7: Diagrama d’activitat- Alumne- Solucionar un exercici.
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Professor

La interficie del professor també s’ha d’analitzar, ja que s’han trobat aspectes de disseny que

s’haurien de millorar en la nova versio.

Els proxim diagrama mostra quin és el procediment que ha de seguir un professor per tal de

poder consultar una activitat.

Consultar una assignatura

Identificar-se

. . Identificat
Mo identificat

©/ Pantalla Inicial

Seleccionar una assignatura

( Llistat d'assignatures )

Triar una funcionalitat
Accedir al mend de les consultes

Gc'”sultar — au:tivita} i Consultar un alumne )
Seleccionar una assigjljt//
Activitat M

Activitat 1
Figura 8.8: Diagrama d’activitat- Professor- Consulta d’una activitat.
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En la nova versié s’ha de poder accedir amb facilitat a la consulta de dates d’entrega, ja que és
una funcionalitat forca utilitzada pels professors. En el seglient diagrama veiem el procediment

qgue ha de seguir un professor per poder-hi accedir.

Cansultar dates d'entrega

Identificar-se

Identificat

Pantalla Inicial

Seleccionar una assignatura

( Llistat d'assignatures >

Mo identificat

o

Escollir la funcionalitat de consultar dates d'entrega

Triar una funcionalitat
o : Consultar dates d'entrega
Consultar una activitat c
Consultar un alumne
Activitat 1 Activitat N

Seleccionar 'activitat a modificar,

Gestionar les dates

Figura 8.9: Diagrama d’activitat- Professor- Consulta les dates d’entrega.
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Com s’ha descrit en el capitol anterior, I'accés a les funcionalitats d’un professor responsable
ha de ser facil. En I'analisi de la versié antiga, es va observar que I'accés en aquestes era
dificultds, per aixo es una de les millores a realitzar. El seglient diagrama mostra las passes que
ha de seguir un professor responsable per poder sortejar un exercici en el dossiers dels

alumnes.

Saortejar un exercici

Identificar-se

Identificat

Pantalla Inicial

Seleccionar una assignaturs

( Llistat d'assignatures >

Triar una funcionalitat

Mo identificat

o

Accedir al grup de funcionalitat - Quadern d'exercicis

( Dossier dels alumnes Assignar un exercicl

Gistribuir gls exercicis en I'an:ti\-'itei
Gistribucié dels exercic5

|

Gestiunar I'awaluacid dels exercic@

Figura 8.10: Diagrama d’activitat- Responsable- Sorteig d’un exercici.
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8.4 Implementacio

En aquest apartat del capitol s’explica com s’ha implementat cadascun dels requeriments que

es demanen per aquest modul.

A I’hora de fer la implementacié es va haver de decidir quina seria I'estructura de la interficie,
I'estructura s’havia de conservar per totes les funcionalitats i pels diferents usuaris, per tal de
fer una interficie homogenia i entenedora. Els estils que s’han aplicat sén els que es van
escollir de les propostes realitzades per 'empresa de disseny.

L'estructura que es va decidir que havien de complir totes les funcionalitats és la seglient:

am— 1

EDITOR EXEMPLE IRENE

PROJECTE

Irene Palma o

I Estis a » ACME # Inici # Exernple Irene l 4

UTILITATS

Millores

Ajuda

=< 2 ==
o [oroc [ [ov[es oc]
+

2 % 4 5§ & F 8
9 18 1 12 13 14 15
i6 [17] 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30 31

Cepartarnent d'Informatica | Maternatica Aplicada - Escola Politécnica Superior - Universitat de Sirona

Figura 8.11: Implementacié Estructura d’una pantalla de la nova versio.

1. Assignatures: totes les pantalles en la seva part superior hi haura el llistat amb les
assignatures que tingui assignat l'usuari. El nom de I’assignatura que estigui utilitzant
l"'usuari, quedara de color vermell, d’aquesta forma la podra distingir de la resta i
sabra en tot moment amb quina assignatura esta treballant.

2. Menu de funcionalitats: aquest menu sempre estara situat en la part esquerra de la
pantalla. Estara format en diferents grups. Les funcionalitats que estiguin relacionades
es mostraran dins el mateix grup. Per exemple, en la imatge anterior hi ha el grup
d’utilitats, dins aquest hi han totes les utilitats que pot realitzar I'usuari. Una de les
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caracteristiques que s’ha integrat en aquest menu, es poder plegar i desplegar el grup
de funcionalitat, és a dir, poder-lo personalitzar per tal que l'usuari estigui més
comode a I'hora de treballar. L'usuari en tot moment sabra quina funcionalitat esta
portant a terme, ja que el nom d’aquesta quedara de color vermell en el menu.

3. Agenda: I'agenda de I'usuari sempre se li mostrara en la part esquerra a baix del menu.
D’aquesta forma l'usuari la pot consultar en qualsevol moment.

4. MenuU breadcrumb: aguest menu ja existia en la versid antiga, com que la seva
funcionalitat era bona, s’ha decidit deixar-lo en la nova implementacio.

5. Contingut de la funcionalitat: en aquesta part es mostrara el contingut de la
funcionalitat que hagi triat I'usuari. Per exemple si un professor selecciona consultar

una activitat, en aquesta zona se li mostrara el llistat d’exercicis de I'activitat desitjada.

Per realitzar la descripcié de la implementacié creada per els usuaris: alumne i professor,
s’adjuntaran un seguit d’imatges de com ha quedat la nova interficie amb la explicacié

corresponent de cada figura.

Alumne

En I'analisi de la versid antiga de 'ACME es va detectar una série d’aspectes que es podien

millorar en crear la nova interficie. Les millores que es proposaven eren:

o Navegabilitat entre els diferents exercicis d’una activitat.
o Navegabilitat entre les diferents activitats d’una assignatura.
e Navegabilitat entre les diferents assignatures.

e Millorar el menu d’utilitats.

Aquestes s’han tingut en compte a I'hora de crear la nova interficie i s’ha intentat crear una

bona navegacid per tal que I'alumne en tot moment pogués realitzar una operacié desitjada.

El primer objectiu en que en el que es va centrar va ser la navegabilitat entre les assignatures,
aquesta havia de ser fluida i clara per tal de poder fer el canvi d’assignatura sense cap mena de
complicacié. En la seglient figura es pot observar la pantalla d’inici. Aquesta apareix un cop
I'alumne s’ha identificat correctament. En la part superior es pot veure el llistat

d’assignatures(1), per poder-hi accedir només ha de prémer la desitjada.
Altres components que es veuen son:

2. Menu d'utilitats: les utilitats que li permet realitzar en la pantalla d’inici s6n canvi de
password, canvi de dades i I'ajuda. En funcioé de I'assignatura que trii I'lalumne, el menu

d’utilitats variara. L’ajuda que se li facilita:
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a. Ajuda general de 'ACME: aquesta explica com es navega per la interficie.
b. Ajuda de cadascun dels tipus d’exercicis que té assignats.
3. En aquesta part es mostren totes les novetats que van succeint. Per exemple se li
mostren les incidéncies que li escriuen els professors, noves entrades en el forum,
avisos o tasques a realitzar.

4. Per ultim tenim I'agenda, aquesta sempre mostra el mes actual i el proxim mes.

L'alumne sempre té disponible el llistat d’assignatures, amb el qual s’aconsegueix una bona

navegabilitat entre les assignatures, ja que només ha de seleccionar la desitjada.

La nova estructura de la pantalla d’inici, s’ha dissenyat per tal d’agilitzar la tasca de cercar la
informacié més importat. Aquesta s’ha convertit en una eina que avisa als usuaris dels nous
esdeveniments que ha d’atendre o que ha d’estar atent. En la zona central es mostren totes les
novetats, pero a part de mostrar-la I'usuari hi pot accedir només prement a sobre de I'enllag
desitjat. Per exemple si I"'usuari vol accedir a una incidéncia nova, només ha de clicar damunt
d’aquesta, aixd mateix succeeix amb els missatges dels forums i per qualsevol esdeveniment

del calendari.
- 1
PROJECTE EDITOR ASSIGNATURA DE ...
<> UTILITATS Estds a » ACME # Inid
° LCanviar passworg
P 3 Avisos: Incidéncies:
® Canviar dades
= ajuda Exercici 5 de 'activitat 1: Exermnple SQL de I'assignatura de Editor
1 Exercici 13 de 'activitat 1: Exemple SQL de 'assignatura de Editor
Exercici 2 de 'activitat 3: PFC de |'assignatura de Editor
Tasques: Forum:
[10-09-2003] Editor - Practiques
Marg 2009 Abril 2002
DEEDMBE zDEEE
Z 1 2 3 4 5
2 & 4 5 & Z2 & 6 7 & 9 10 11 12
g 20 2z 22 [E[14] 15 13 14 15 16 17 18 19
16 17 18 19 20 21 22 20 21 22 23 24 25 26
23 24 25 26 27 28 29 27 28 29 30
30 31

Cepartarnent d'Informatica | Maternatica Aplicada - Escola Politécnica Superior - Universitat de Girona

Figura 8.12: Implementacié Alumne — Pantalla inicial.
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Una altre requeriment que es demanava a I'hora de crear la nova versié era que I'alumne

pogués navegar sense dificultats entre les activitats.

La proxima imatge mostra la pantalla que veu I'alumne un cop ha seleccionat una activitat. La
part superior conté el llistat d’assignatures (1), de les quals la que esta seleccionada es mostra
en vermell és la que I'alumne ha triat per accedir a les activitat.
En la part esquerra hi ha el menu de funcionalitats (2), aquest es divideix en els segients
grups:
e Activitats: en aquest grup hi ha totes les activitats de I’assignatura escollida.
e Proves no presencials: si I'assignatura té proves no presencials es mostraran en aquest
grup del menu.
e Proves presencials: si I'assignatura té proves presencials es mostraran en aquest
mend.
e Utilitats: en aquesta part tenim totes les funcionalitats que corresponen a les utilitats

gue pot utilitzar I'alumne.

En la part central de la pantalla hi ha el llistat d’exercicis (3) de I'activitat triada. Per accedir a

un exercici només s’ha de prémer el nimero de I'exercici desitjat.

També s’observa un menu (4) en la part inferior. Aquest va variant depenent de quina part de
la interficie hi ha seleccionada. En aquest cas, el menu que hi ha a la figura, proporciona I'opcié
de poder imprimir tots els exercicis de I’activitat seleccionada i també la possibilitat d’accedir a

la seglient/anterior activitat.
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PROJECTE 1 | EDITOR ASSIGNATURA DE ... |

<> ACTIVITATS Estds a » ACME ® Inici » Assignatura de prova » Interpretacid d'un text cientific

Irene alumne o

Estadistica descriptiva F 2
ACTIYITAT 4 - INTERPRETACIO D'UN TEXT CIENTIFIC
Teoria de la probabilitat
Inferéncia Estadistica

® Interpretacio d'un text cientific

3 Data limit 21/12/2008 23:59
<> PROVES NO PRESENCIALS
prova N. Exercici Estat Errors de Resultat Errors Sintactics
1 Mo Resolt a a
> UTILITATS 2 Mo Resalt ] i
Mail al tutor 3 No Resalt 0 0
Canviar password 4 Mo Resolt o o
® Canviar dades 5 Mo Resolt 0 0
Ajuda
- 4| & € 9

i

2 2 4 5 & 7 &
o g 2+ #2 i3 [14]15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30 31

Departarnent d'Informmatica | Maternitica Aplicada - Escola Politécnica Superiar - Universitat de Girona

Figura 8.13: Implementacié Alumne — Pantalla d’una activitat seleccionada.

Un altre requeriment demanat per la interficie de I'alumne era millorar la navegabilitat entre
els exercicis. Per satisfer-lo s’"ha implementat un nou menu que ens permet navegar entre els

exercicis dins d’una activitat seleccionada.

En el menu d’activitats (1) es pot veure quina és I'activitat seleccionada, ja que queda marcada
en color vermell. D’aquesta quan I'alumne tria un exercici (2), aquest es visualitza en la part
central de la pantalla. El nou menu (3), ens permet navegar entre els exercicis i s’ha incorporat
en la part superior i inferior, per aconseguir que sempre sigui visible. En la part inferior en el
menu de navegacid també s’han incorporat les funcionalitats d’imprimir I'exercici i visualitzar
les solucions enviades. Per exemple si I’exercici té un enunciat molt llarg I'alumne pot accedir
al menu inferior, sense haver de pujar a la part superior. Les fletxes del menu indiquen en

quina direccio es vol canviar I’exercici ja sigui el seglient o I'anterior.
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1

MODUL: ADAPTACIO DE L'’ACME A LA NOVA VERSIO D'IMATGE | NAVEGABILITAT

PROJECTE

{3 ACTIVITATS

®  Exemple 5QL
" prova
5 PFC

" prova?

PROVES PRESEMCIALS

"% PROVES NO PRESENCIALS

UTILITATS

®  Mail al tutor

Forum !

. Xat

® Consulta la nota d"ACME
®  Disc dur virtual

Blogs

" Twitter

Canviar password

® Canviar dades

®  Ajuda

<<

2 3 4 5 6 7 &
6 6 i+ 2 EEJ[14] 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30 31

EDITOR ASSIGNATURA DE ...

Irene alumne o

Estéz a » ACME » Inici » Editor ® PFC » Exerdicit 6

EXERCICI: Problema Seleccio de I"activitat PFC 3 ¢ |$
1 Larticulacio |;Di_ar‘t_rqgi VI permet molt moviment
2 Larespiracid | Ventral ;l &s la realitzada per la part superior dels pulmons,
Degut a la forma piramidal dels sacs pulmonars, aguest és el tipus de
respiracid que menys quantitat d'oxigen proveeix a I'organisme.
3 Larticulacio i_Anﬁar‘trosi » | no permet moviment
Activitat M. Exercici Estat Errors d'execucio  Errors de compilacid Data limit
5] ] Mo Resolt 1 o 4 13/11/2009

Figura 8.14: Implementacié Alumne — Pantalla d’un exercici seleccionat.

El fet de visualitzar el mend de funcionalitats en tot moment ajuda a I'alumne a situar-se i

poder accedir més facilment a les diferents eines de 'ACME. Per exemple si vol utilitzar

gualsevol operaciéo del menu d’utilitats només ha de seleccionar la desitjada. En la figura

seglient es veu la pantalla que se li mostra a I'alumne quan vol modificar les seves dades.

Podem veure com en el menu queda indicat amb color vermell (1) quina es la funcionalitat que

s’esta portant a terme i en la part central la funcionalitat (2).
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MODUL: ADAPTACIO DE L’ACME A LA NOVA VERSIO D'IMATGE | NAVEGABILITAT

=
PROJECTE EDITOR ASSIGMNATURA DE ... .
@ ACTIVITATS Estdz 3 » ACME » Inici » Canvi de dades
®  Ewxemple SQL 2
HOLA IRENE ALUMNE, ¥OLS CANMYIAR LES TEYES DADES?
" prova
T PFC * Nom: |Irene |
" provaZz
* Cognoms: |a|umne |
Q PROVES PRESENCIALS * Correu: |aidamadern@hotmail.com |
¢} PROVES NO PRESENCIALS Mibil: [ |
{3 UTILITATS Newsletter: [Norebre  [w]
®  Mail al tutor
®  Forum !
3 xat
® Consulta la nota d"ACME Fotografia:
®  Disc dur virtual
* Blogs
° Twitter

E ®aminar... ]
Canviar password | |[ HAMINET
Canviar dades

= Ajuda * Camps obligatoriz

2 3 4 58 &6 7 8
o 6 2+ iz EEJ(14] 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30 31

Figura 8.15: Implementacié Alumne — Pantalla de canvi de dades.
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Professor

Quan es va realitzar I'analisi de la part del professor, es va detectar algunes millores que es

podien solucionar en aquesta nova versio. Els aspectes més importants a modificar son:

Navegabilitat entre les assignatures, entre les diferents activitats i entre els alumnes.

Facilitat per accedir i canviar entre les funcionalitats dels responsables i les del

professor.

Passar a una sola pantalla totes aquelles funcionalitats que necessiten més d’una passa

per portar-se a terme.

Quan un professor s’identifica correctament, accedeix a la pantalla inicial com s’observa en la

proxima figura. Per accedir a I'assignatura desitjada només ha de prémer damunt del seu nom

del llistat d’assignatura (1). En la part central veiem tots el taulell d’informacié (2), com per

exemple els avisos, noves entrades en el forum..etc. Per ultim en la pantalla inicial veiem que

en el menu (3) només té el grup d’utilitats i d’aquest només té la funcionalitat d’ajuda. Aquest

grup va variant segons la pantalla on es troba el professor.

EDITDR

PROJECTE

EXEMPLE IREMNE

<3 UTILITATS

Estds a % ACME * Inici

Ajuda .
Avisos:

Tasques:

ar; 2009

ENCHES EIEY

2 2 4 5 & 72 &
o 10 1 12 R ¢ 15
i iz (18|19 20 21 22

23 24 25 26 27 28 29
30 31

[HES
+

Irene Palma o

Forum:

o [or[oc [0 [ov] s
1 2 3 4

6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30

Departarmnent d'Informatica | Maternatica Aplicada - Escola Politécnica Superior - Universitat de Girona

Figura 8.16: Implementacié Professor — Pantalla inicial.
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MODUL: ADAPTACIO DE L'’ACME A LA NOVA VERSIO D'IMATGE | NAVEGABILITAT

Un cop el professor selecciona una assignatura accedeix al contingut d’aquesta. El menu del
lateral esquerre contindra els seglients grups: Professor, Atencié a la diversitat, Quadern
d’exercicis, Responsable (aquest grup només el tindra si el professor és responsable de
I’assignatura), Utilitats.

Cada grup esta compost per una série de funcionalitats, i a la vegada cada funcionalitat pot

estar composta per un subgrup d’opcions.

El subgrup (1) d’opcions d’una funcionalitat seleccionada (2), sempre es mostrara en la part
superior central. Com es pot veure en la seglient imatge, el nom dels subgrup és Menu de

seleccio d’opcions.

[
PROJECTE EDITOR EXEMPLE IREME
<> PROFESSOR [-1 Estds a ®» ACME » Inici » Editor » Gestid d'exercicis » Afegir exerca
< ATENCIO A LA DIVERSITAT : :
MENU DE SELECCIO D'OPCIONS A

<> QUADERN D'EXERCICIS afegir un exercici Modificar un exercici

* Gestionar els exercicis Walidar un exercici Editar un exercici

* Cercar exercicis

* Dossier dels alumnes
Selecciona la tematica del fitker que vols modificar:

| Selecciona una ternatica [_Y_j
Q RESPONSABLE  Bratick e Rkt ¥ e vt et el e Tenbales bt

% UTILITATS

<< h >>
oo oc[or [ov[e]s

i
2 2 4 5 & % &
o 6 22 22 R &4 i5
i6 iz #2 (19|20 21 22
23 24 25 26 27 28 29

30 31

Figura 8.17: Implementacié Professor — Subgrup d’opcions d’una funcionalitat.
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A continuacié es descriu amb més detall cadascun dels grups que formen el mend d’un

professor.

Professor: aquest grup no té un menu de seleccidé d’opcions, siné que té un menu de seleccié
gue ens ensenya exactament que estem mostrant. Per exemple en el cas de Consulta per
activitat, té el menu de seleccid de I'activitat, aquest ens mostra per quina activitat s’esta fent

la consulta. Les funcionalitats que inclou aquest grup soén:

e Consultar per activitat: funcionalitat que permet al professor consultar una activitat.

e Consultar per alumne: aquesta funcionalitat permet realitzar consultes d’un alumne
determinat.

e Consultar un grup: permet consultar els grups creats en I'assignatura.

e Mirar les estadistiques: a través d’aquesta funcionalitat el professor pot saber el
resultat de les estadistiques de cada activitat.

e Consultar dates d’entrega: funcionalitat que mostra les dates d’entrega de cada
activitat.

e Enquesta de 'assignatura: per ultim aquesta funcionalitat ens permet veure I'enquesta

de I'assignatura.

Atencid a la diversitat: aquest grup té tant menu de seleccié d’opcions com menu de seleccié

d’activitat, depenent de la funcionalitat escollida. Les funcionalitat que el composen son:

e Consultar per activitat: funcionalitat que ens permet consultar 'estat de cada activitat
gue té exercicis d’atencié a la diversitat.
e Assignar exercicis: aquesta funcionalitat és divideix en les seglients opcions:

o Assignar exercicis automatics: opcié que permet crear exercicis d’atencié a la
diversitat quan l'usuari arriba a un numero d’errors determinat.

o Assignar exercicis manual: si el professor ho troba convenient pot assignar
exercicis d’atencié a la diversitat, ho podra realitzar a través d’aquesta
funcionalitat.

o Consulta normes: funcionalitat que permet consultar quines normes té un

exercici determinat.

Quadern d’exercici: aquest grup només té menu de seleccié d’opcions i les seves funcionalitats

e Gestionar els exercicis: aquesta funcionalitat esta composta per una serie d’opcions
qgue permeten realitzar la gestid dels exercicis del quadern. Les opcions que la

composen son:
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o Afegir un exercici: permet donar d’alta un exercici al quadern d’exercicis de
I'acme.
o Moadificar un exercici: permet modificar un exercici existent del quadern.

o Validar un exercici: mostra tots els exercicis pendents a validar.

e Cercar exercicis: permet realitzar cerques en el quadern d’exercicis. Les seves opcions
son:
o Cercar per tematica: deixa realitzar cerques per tematiques.
o Cercar per paraules: permet fer cerques a través d’unes paraules

determinades.

e Dossier dels alumnes: aquesta funcionalitat permet gestionar el dossier d’exercicis dels
alumnes. Les opcions que inclou sén les seglients:

o Assignar un exercici: permet realitzar el sorteig dels exercicis que contingui la
cistella.

o Esborrar un exercici: deixa eliminar exercicis donats sortejats a |’assignatura.

o Sortejos desats: permet visualitzar els sortejos que s’han desat.

o Assignar un exercici de correccidé manual: permet assignar un exercici de
correcciéo manual.

o Gestionar els titols dels exercicis: et permet introduir un titol als exercicis de

I’assignatura.

Responsable: grup que només té menu de seleccid d’opcions. Com ja s’ha comentat
anteriorment, aquest grup només se li mostrara en aquells professors que té el rol de

responsable.

e Administrar I'assignatura: permet gestionar I’assignatura, les seves opcions son:

o Gestié de les activitats: permet gestionar les activitats, donar d’alta, modificar-
les..etc.

o Personalitzar les dates d’entrega: permet personalitzar les dates d’entregues
per cadascun dels alumnes de |'assignatura.

o Forums de I'assignatura: permet gestionar els forums de I’assignatura.

o Calculador d’assignatura: permet gestionar la calculadora per cada activitat.

o Opcions de l'assignatura: aquesta opcid li permet al responsable gestionar
quines seran les opcions que permetra I'assignatura, com per exemple: Disc

Dur Virtual, nivell de privatitzacid dels twitters, blogs, si tindra xat, forum..etc.

e Administrar els usuaris: aquesta funcionalitat permet realitzar la gestié dels usuaris de

I'assignatura. Les opcions que la composen soén:
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Manteniment d’usuaris: deixa gestionar tots els usuaris de I'assignatura, ja
siguin alumnes o professors.

Afegir o donar d’alta molts usuaris: permet donar d’alta massivament un grup
d’usuaris.

Llistat d’usuaris: aquesta opcio deixa crear llistat d’usuaris.

Permisos d’usuaris: opcié que permet donar permisos a un professor
determinat.

Esborrar conjunt d’usuaris: deixa eliminar un grup d’usuaris.

Assignacid de tutors: aquesta opcié permet de passar tots els alumnes d'un
professor/tutor origen a un altre professor/tutor desti.

Qui esta utilitzant el sistema: informa al professor de qui esta utilitzant el

sistema.

Gestio de grups d’alumnes: funcionalitat que permet gestionar els grups de

I'assignatura, les seves opcions son:

o}

Gestionar els grups d’una assignatura: opcié que permet realitzar la gestio de
grups.

Sortejar aleatoriament els usuaris en els grups: a través d’aquesta opcid, el
professor pot triar un grup i sortejar aleatoriament quins seran els

components del grup.

e Avaluacié de I'assignatura: a través d’aquesta funcionalitat el professor pot gestionar

I’avaluacio inclou les seglients opcions:

O

Criteris d’avaluacié: permet gestionar els criteris d’avaluacié de cadascuna de
les activitats.
Generar notes: opcié que genera un fitxer d’excels amb les notes de tots els

alumnes de I'assignatura.

e Enviar e-mails als usuaris: funcionalitat que permet enviar un e-mail segons una opcié:

O

o}

O

Col-lectiu d’usuaris: envia un e-mail a un grup d’usuaris determinat.
Grups d’alumnes: envia un e-mail a un grup d’alumne determinat.

Usuari individual: permet enviar un e-mail a un usuari determinat.

e Motlle: permet crear un motlle de I'assignatura, les seves opcions sén:

o}

o}

Pujar motlle: permet guardar un motlle a I'acme.

Crear motlle: crea el motlle de I'assignatura en |'estat actual.

e Gestid enquestes: permet realitzar tota la gestié de les enquestes, les seves opcions

s

son:

o}

o}

o}

Afegir una enquesta: permet crear una nova enquesta.
Modificar enquestes: deixa modificar una enquesta de I'assignatura.

Esborrar enquestes: opcié que deixa esborrar una enquesta determinada.
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Utilitats: aquest grup no sempre esta compost per les mateixes funcionalitats. Depenent de
com esta configurada I'assignatura es mostren unes funcionalitats o unes altres. A continuacié

es mostren totes les utilitats que pot tenir una assignatura.

e Forum: funcionalitat que permet accedir al forum per poder participar-hi.
e Xat: aquesta funcid deixa al professor que es pugui connectar al xat de I’ACME.
e Disc Dur Virtual: a través d’aquesta funcionalitat el professor pot accedir al seu disc i
gestionar-lo.
e Blogs: a través d’aquesta funcionalitat es podra accedir als blogs amb nivell de
privacitat d’assignatura, el en el capitol 11 s’expliquen els Blogs.
e Twitter: a través d’aquesta funcionalitat es podra accedir als twitters amb nivell de
privacitat d’assignatura, el en el capitol 11 s’expliquen els Twitters.
e Ajuda: el professor sempre tindra disponible aquesta funcionalitat. Li permet accedir a
I'ajuda de 'ACME. Aquesta esta composta per :
o Ajuda general: explica com utilitzar les funcionalitats de ’ACME.
o Ajuda dels exercicis: descriu com utilitzar cadascun del tipus d’exercicis que té
sortejats en I'assignatura:
o Altres tipus d’exercicis: en aquest llistat apareixeran totes les ajudes dels tipus

d’exercicis que no hagi sortejat en |'assignatura.

A continuacié es mostren les imatges de les funcionalitats més importants del professor, aixi
es veura com s’han incorporat en la nova interficie i com s’han implementat els requeriments

demanats per aquesta part.

En la seglient figura es mostra com queden implementades les millores en la nova interficie de
professor, en concret és la nova interficie de la funcionalitat consultar una activitat. Quan el
professor la vol portar a terme només ha d’accedir a I'enllac corresponent del grup de
funcionalitat del professor (1). En la part superior de la part central hi ha el menu de seleccié
d’activitat (2). En aquest menu es llisten totes les activitats donades d’alta en I’assignatura.
L'activitat que esta seleccionada queda marcada en color vermell. En la part inferior del menu
de seleccid es mostra el llistat d’alumnes amb els exercicis corresponents de I’activitat (3) amb

la descripcid corresponent.

S’ha incorporat un nou menu (4) que permet realitzar funcions especifiques d’una activitat.

Per exemple, el menu de la seglient imatge permet fer:

e Permet accedir a les estadistiques de I’activitat.
e Imprimir els exercicis de I'activitat seleccionada.
e Navegar entre les activitats de I'assignatura seleccionada, poden accedir a la seglient o

anterior activitat.
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Figura 8.18: Implementacio Professor — Consultar Activitat.

Una funcionalitat que també s’utilitza sovint és la de Consultar un alumne. La nova versio
incorpora el selector d’alumnes en el menu de seleccié d’alumnes (1). Un cop triat I'alumne

desitjat es mostren les seves dades en la part inferior (2).

Per tal de facilitat la navegacid entre els alumnes, s’ha incorporat les funcionalitat d’accedir al

proxim o retrocedir a I'anterior en el nou menu (3). Aquest també incorpora:

e L'opcid de poder veure quines sén les estadistiques de I'alumne seleccionat.
e Permet veure les notes de I'alumne seleccionat.

e Imprimir els enunciats dels exercicis de I'alumne que hi ha triat.
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Figura 8.19: Implementacioé Professor — Consultar Alumne.

Quan un professor accedeix a la plataforma i és responsable de I'assignatura, se li mostren el

grup de funcionalitats d’aquest.

Una de les funcionalitats basiques que pot realitzar el professor, és poder gestionar

I'assignatura, és a dir, donar d’alta activitats, personalitzar les dates d’entregues, etc.

Com s’ha explicat anteriorment, en la nova versid quan l'usuari accedeix a la gestid
d’assignatura se li proporciona un menu d’opcions on pot escollir I'accié desitjada. En la
seglient imatge s’observa com ha quedat la gestié d’activitats, d’aquesta podem observar com
el professor sap en tot moment on esta situat ja que té marcat en vermell en quina

funcionalitat (1) es troba i també té marcada I'opcid (2) que esta portant a terme.

En la part central hi ha un desplegable on pot escollir el tipus d’activitat que vol gestionar, un
cop triada I'opcié a continuacidé se li mostra el llistat d’activitats (3) que ja estan donades
d’alta. En aquestes se li poden modificar les dades, o bé, eliminar-les. A continuacié del llistat

hi ha la part on es poden crear de noves (4).
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Figura 8.20: Implementacié Professor — Administracié de I’assignatura.

Per un responsable també és basic poder gestionar els usuaris de I'assignatura. Igual que en la

funcionalitat anterior el professor hi podra accedir a través del menu de funcionalitats (1).

Per defecte sempre es mostrara la primera opcié del menu corresponent (2). En la seglient

imatge podem observar el resultat de la nova versié del manteniment d’usuaris.

En la part inferior del menu d’opcions, trobem un selector (3) que ens deixa escollir el tipus
d’usuaris al qual li volem fer el manteniment. Un cop tenim I'opcié desitjada triada, en la part
inferior ens apareix la part on es pot dur a terme el manteniment.

Com es pot observar surt un llistat (4) amb els usuaris que ja estan donats d’alta. En aquests se
li poden modificar les seves dades o bé eliminar-lo. En la part inferior hi ha la part d’afegir-ne
un de nou (5).
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Figura 8.21: Implementacié Professor — Administracio dels usuaris.

En la versid antiga en la part del quadern d’exercicis hi havia incorporat el cercadors
d’exercicis, cosa que s’ha modificat en aquesta versié. Aquesta funcionalitat s’ha afegit en el
grup de quadern d’exercicis, en comptes de tenir-lo dins del grup de responsable. Aquest canvi
s’ha degut a que els professors que no eren responsables no podien accedir al cercador. En

aquest grup de funcionalitat es mostraran:

e Responsables: Gestionar els exercicis, Cercar exercicis i Dossier dels alumnes.

e Professors: Cercar exercicis.

Un altre canvi realitzat en el cercador és que en la nova versié es veuen totes les passes que
s’han de seguir per buscar un exercici en una sola pantalla, aixi en tot moment pot modificar i

veure quins sén els parametres de la cerca.

Per veure més clar aquest nou canvi, a continuacié es mostra una imatge on es mostren totes
les passes que s’han de realitzar per cercar un exercici per una tematica. En la imatge s’observa
el seglient:

Part del menu que ens indicant quina és la funcionalitat que s’esta portant a terme.
Menu de seleccid d’opcions, en aquest cas la cerca s’esta realitzant per tematica.
Part on es llisten totes les tematiques. El professor n’ha de seleccionar una per poder
seguir amb la cerca.

4. Seccié de seleccié de I'ambit desitjat. En aquesta part hi ha dos desplegables un per

triar 'ambit i I'altre per escollir el nivell de dificultat.
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5. Apartat on hi ha les categories de la tematica seleccionada. En aquesta part s’ha

millorat respecte la versié antiga, ja que només apareixen les categories relacionades

amb la tematica i no totes les categories donades d’alta a la plataforma.

6. Per ultim tenim el llistat del resultat de la cerca. Apareixen tots els exercicis que

compleixen amb els requisits demanats pel professor. La informacié que es déna de

cadascun d’ells s’ha ampliat amb les seglients dades: titol de I'exercici, la tipologia

d’exercici que és, explicacid, tematica a la qual pertany i per ultim el creador de

I’exercici.

Per afegir un exercici a la cistella, s’ha de prémer I'icona rodd de color verd que hi ha al final de

I’explicacié. També és pot veure el fitxer de creacid de I'exercici clicant I'icona amb la figura

d’un full.
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Figura 8.22: Implementacio Professor — Cercador per tematica.
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Una de les funcionalitats que incorpora el grup quadern d’exercici és la del dossier dels
alumnes, aquesta permet gestionar els exercicis de les activitats. Per tant tenim que per
realitzar un sorteig, el professor haura d’accedir en aquesta funcionalitat i escollir del menu de

seleccié d’opcions: assignar un exercici.

Aquesta funcié també s’ha modificat passant totes les passes a una sola pantalla. Amb aixo
s’aconsegueix que el professor pot modificar les opcions del sorteig en qualsevol moment ja

gue sempre les té visibles.

En la proxima imatge veiem com ha quedat la interficie del sorteig d’exercicis, en aquesta

s’observa:

1. Part del menu que ens indicant quina és la funcionalitat que s’esta portant a terme.
Menu de seleccid d’opcions, per realitzar el sorteig s’ha d’escollir: Assignar un exercici.
Seccié pertanyent al pas 1 del sorteig, on es llisten tots els exercicis de la cistella. Per
cadascun d’ells s’ha de:

a. Triar en quina activitat es vol sortejar
b. Indicar quin numero se li vol assignar

c. Escriure el titol que es mostrara

En aquesta part s’ha afegit la icona d’esborrar, ja que es pot eliminar el problema

desitjat i realitzar el sorteig per la resta.

4. Apartat que correspon al pas 2, en aquesta part s’ha d’indicar com es volen distribuir
els exercicis en el sorteig.

5. Per ultim tenim la part corresponent al pas 3, on l'usuari ha de posar els criteris
d’avaluacié dels exercicis i escollir el tipus de sorteig que es vol realitzar: per un grup,

per tots els alumnes, etc.
Un cop s’ha portat a terme tots els passos, es pot iniciar el sorteig prement el botd Iniciar

Sorteig, o bé, es pot desar el sorteig prement Desar Sorteig, aquest opcié permet que el sorteig

es realitzi en una determinada data.
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Introdueix les dades d'avaluacio dels problemes
Activitat Exrercici Errors Permesos Maxim Errors Permetre seguir enviant solucions Nota
1o
3 1
12 100
Escull el tipus de sorteig: [ Sortejar a tots els alumnes de ['assi
Sortejar a tots els alumnes de l'assignatura
Sortejar per grups segons categoria Teoria
m Sortejar per grups segons categoria Problemes
Sortejar per grups segons categoria Practigues
Sortejar per grups segons categoria Treball en grup 5

Departarnent d'Informatica | Matermatica Aplicada - Escola Politécnica Superior - Universitat de Girona

Figura 8.23: Implementacié Professor — Sorteig d’exercicis.

En aquest grup trobem la funcionalitat gestionar els exercicis, on es troba I'opcié de donar
d’alta un problema en el quadern. Aquesta s’ha implementat de tal manera que totes les

passes es realitzen en una sola pantalla aixi I'usuari pot modificar-les en qualsevol moment.

En la proxima imatge podem observar com ha quedat la nova pantalla d’aquesta opcid i esta
distribuida de la seglient manera:

1. Part del menud que ens indicant quina és la funcionalitat que s’esta portant a terme.
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2. Menu de seleccid d’opcions, per realitzar el sorteig s’ha d’escollir: Afegir un exercici.

3. Apartat que pertany al primer pas, en aquesta part hi ha el desplegable que deixa
escollir en quina tematica es vol afegir el nou exercici.

4. Seccié del segon pas, on s’ha d’introduir tota la informacié de I’exercici.
Apartat corresponent al pas tres, on l'usuari ha de seleccionar en quina categoria s’ha
de donar d’alta I'exercici.

6. Per ultim tenim la seccid del darrer pas on s’ha de triar el nivell de dificultat per
cadascun dels ambits de la categoria. Com s’ha explicat anteriorment, s’ha millorat ja

que cada categoria té els seus propis ambits.

Un cop s’han introduit totes les dades s’ha de prémer el botd Afegir Exercici, per donar-lo
d’alta.

-
PROJECTE EDITOR EXEMPLE IRENE
<> PROFESSOR [-1 Estis 3 » ACME » Inici » Editor » Gestié d'exerdds » Afegir exerdc
<> ATENCIO A LA DIVERSITAT = =
MENU DE SELECCIO D'OPCIONS A
Q QUADERN D'EXERCICIS Afegir un exercici Modificar un exercici
Gestionar els exercicis Validar un exercici Editar un exercici

Cercar exercicis

Dossier dels alumnes N
Selecciona la tematica del fitwer que vols modificar:

¢ RESPONSABLE

Binestadistica
<> UTILITATS Biologia Cellular

Caornunicacid
Criminologia
Econamia

Electricitat =
= Electronica 1
Eradistcn
ETC
Flsica
2 2 4 5 & £ 2 Informatica Tedrica
Magisteri
g 28 EEH i Maternatiques ) -
i6 17 [18] 19 20 21 22 Mecanica 0

Mecanica de Fluids
23 24 25 26 27 28 29 Microeconomia

30 31 Mo clicar agui
Processos de fabricacid ¥
corem

Irene Palma

aidarnadern@hotrail.corn

Tdinroa: Catald Ii]

Fitxer:

Imatge (GIF):

Fitxer de dades extra i categoria: Wideo [1]+ Fitxers
Selecciona les categories a les qual pot pertanyer I'exercici:

O Diagrames de classe O Entitat/Relacid

] Fitxers Fl Algebra Relacional
¥ Maormnalitzacid IF] Relacional

F 0L
Selecciona el nivell que té I'exercici dins de cada ambit:

Base de dades Basiques Selecciona el nivell [1]

Base de dades Avangades Selectiona el nivell [v]

Introduccid als fitxers selecciona el nivell [

Departament d'Informtica | Matematica Aplicada - Escola Politécnica Superior - Universitat de Girona

Figura 8.24: Implementacioé Professor — Donar d’alta un d’exercicis.
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8.5 Resum

Per ultim es resumira quines han estat les millores que s’han assolit fent la implementacio de

la nova versié de 'ACME.

Com s’ha explicat en |'apartat anterior, en el nou disseny s’han obtingut una série

d’avantatges, aquestes soén:

e Accés facil a les funcionalitats: a través del menu lateral esquerra, I'usuari sempre té
disponible totes les funcionalitats que pot realitzar de I'assignatura seleccionada.

e Canvi rapid entre assignatures: |'estructura de la nova versi6 manté en la part
superior el llistat d’assignatures a les qual pot accedir. Aquest facilita el canvi
d’assignatura en qualsevol moment.

e Nou menu d’accions: segons la funcionalitat que s’esta portant a terme, apareix el
menu que permet realitzar accions relacionades amb la funcionalitat. Les accions que
incorporen solen ser navegabilitat endavant, endarrere, impressions, notes, etc.

e Ressaltar en vermell: en tots els menus, I'accié que s’ha seleccionat queda ressaltada
en color vermell, aix0 fa que en qualsevol moment l'usuari pot saber quina
funcionalitat esta portant a terme i de quina assignatura.

e Funcionalitats en una sola pantalla: en la versié antiga hi havia funcionalitats que
necessitaven més d’una pantalla per dur-les a terme, aquest aspecte s’ha modificat i
s’ha modificat el disseny passant totes les passes en una sola pantalla. Amb aquest
canvi s’aconsegueix que |'usuari en tot moment veu totes les passes i les pot modificar.

e Visibilitat de I’agenda: en la nova versié I'agenda sempre esta visible en el menu de

funcionalitats, la qual cosa I'usuari sempre la té present.

Per ultim, tenim que una de les millores més notables en aquesta nova versio, es poder portar
a terme funcionalitats amb un anic click. Per exemple: quan un alumne vol enviar a corregir un
exercici, s’estalvia de fer un click en comparaciéo amb la versié antiga. També s’ha millorat Ia
interficie dels professors, ja que, quan volen realitzar qualsevol consulta, només han de fer un
click. Aquest aspecte fa que es millori el temps que han d’utilitzar els usuaris per realitzar una

funcié determinada.
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9 MODUL: INTEGRACIO DE L’EDITOR DE CONTINGUTS
9.1 Introduccio

Un dels objectius de la nova versié de I’ACME era obtenir una aplicaci6 homogenia. A I’hora de
fer I'analisi de I'antiga versid es va observar que hi havia varies funcionalitats que necessitaven
un editor. Cadascuna tenia un editor amb un disseny diferent, per aquest motiu era necessari

modificar-los perqueé tots fossin iguals.
9.2 Especificaciéo de Requeriments
El grup de funcionalitats que utilitzen un editor sén:

e Incidéncies: aquesta funcionalitat permet al professor escriure un comentari d’un
exercici determinat.

e Forum: els forums serveixen perque els usuaris desenvolupin un tema i poder-hi deixar
un missatge respecte el tema.

e Assignacié de notes: quan un professor esta corregint un exercici manualment, pot
deixar-hi un comentari a I'alumne a través d’aquesta funcionalitat.

e Exercicis de diferents tipus: hi ha diferents tipus d’exercicis que necessiten d’un
editor per poder-los portar a terme com per exemple: les wiki, les wiki amb token, els

blogs, etc.

El nou editor ha de permetre fer les mateixes accions que els que incorporen les funcionalitats
en la versid antiga. Tots els editors tenen un disseny diferent pero tenen en comud una zona on
els usuari poden editar el text. La proxima imatge correspon a 'editor del forum de la versio

antiga. Com es pot veure hi ha la zona d’edicio (1).

Sistema d'Avaluacioé Continuada %%
ME

it Anaudg edu Departament d'Informatica i Matematica Aplicada

ACME > Forum de l'assignatura

Escriure un missatge al forum de: Laboratori de Pseudocodi

Titol:
1 Missatge: ‘

Figura 9.1: Editor forum.
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Les incidéncies és una de les funcionalitats que incorporen un editor. En la seglient imatge
s’observa com era el disseny de I'editor d’incidencies. Com es pot veure hi ha una zona (1) on
el professor pot introduir el text que vol deixar-li a I'alumne.

@ Sistema d'Avaluacié Continuada @

hepthvniadg edu Departament d'Informatica i Matematica Aplicada

Hala Bsther Barrabéds Vera guin problema bt ha amb lenunciat del problema 2 del tema 0 amb of codt de
generacia 10 de lassignatura de Caleul &' Bngirpreria Industrial;

1 Missaige o avis:
L'enunciat del problema &3 erroni, has de calcular la dercivada de: Loq’;l
[3+2*x*2] . Perdona le= moléscies,

Els alumres poden seguir enviant solucions g aguest enuncial de probiarma:
&5
Mo

A grii ve dirigit agueest missatge o avis:

& A tots els alumnes que els bn hag tocat el matere enunciat
© A tots els alumnes que que fan el problema 2 del tema 0
© Momés va dirjgnt a l'alumne Josep Pedragosa Serrano

Relecciona quina operucid vols fer:
& Donar d'alta aquesta incidéncia
© Esborrar agquesta incidéncia per l'usuan Josep Pedragosa Serranc
© Esborrar totes les mcidéncies que tingun els enunciats amb el codi de generacid 16
" Eshorrar totes les meidéneies que tingum els enuneiats del problema 2 del tema 0

Acaptar Tanca:l

Figura 9.2: Editor incidéncies.

Per tant, tenim que en el disseny del nou editor ha d’incorporar una zona d’edicié on els
usuaris puguin redactar el text, eliminar-lo, desplagar-se, etc. El proxim diagrama de cas d’Us
correspon al requeriment d’edicid del text.
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‘ Edicio d'un escrit ‘

<=:exteqcl:3>«

Usuari

zeextend>® - 3

Desplacar-se entre el text

Figura 9.3: Diagrama cas d’us- Edicio del text.

Fitxa de cas d’Us corresponent al diagrama anterior.

Cas d’as Edicio del text

Descripcio Permet editar un escrit

Actors Usuari

Precondicid L'usuari ha d’haver seleccionat una funcionalitat que

contingui un editor.

Flux principal Les accions que ha de permetre I'editor sén:

1. Afegir text
2. Eliminar text
3. Desplacar-se entre el text

9.3 Integracio

Realitzant la cerca de les funcionalitats que incorporaven un editor, es va trobar que el tipus
d’exercici wiki, portava un editor molt potent que complia amb els requisits demanats. Estava
implementat de tal manera que es podia incloure en totes les funcionalitats amb facilitat i

integraven una gran varietat d’accions que permetia donar-li format als escrits.

Aixi doncs es va integrar aquest editor en totes les funcionalitats esmentades en I'apartat

anterior. Els avantatges que s’han aconseguit amb la incorporacio :
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e Noves funcionalitats en I'editor: el nou editor té accions per poder donar-li format als
textos escrits. Permet modificar la lletra posant-la en negreta, en cursiva, inserir
icones, posar la lletra en colors, etc.

e Facil manteniment: com que totes les funcionalitats utilitzaran instancies d’un mateix
editor, a I’'hora de fer el manteniment només s’haura de tocar un sol fitxer, d’aquest

mode es facilita el manteniment.

En la seglient imatge s’observa I'editor que s’ha utilitzat en les funcionalitats esmentades en

els requeriments, aquest esta composat en dos parts:

1. Menu de funcionalitats

2. Zonad’edicid

A | B I U 2|
o Gy 3 0m @ |48 N2
4 | |

il -- _V_I -- Format del test - _V_I - Tipus de fonk - _V_I - Tamary del text -- | %
| i= &= | | b EJ @ | O K|
H| % x| Q@ @m=|d || A-2-

I
il
-
Tl
ol
L
—
m
R

|
ko

Figura 9.4: Integracio editor.

9.4 Resum

L’editor incorporat, aporta millores a les funcionalitats basiques que trobem a la versio
distribuida per internet, ja que, inclou moltes més accions, permetent que els escrits fets pels
usuaris puguin ser més complerts. Algunes d’aquestes noves accions que hem incorporat a
peticid dels usuaris d’ACME sén: editar formules, incloure imatges, links, videos del Youtube.
Una de les millores més importants i que cal destacar, és que, des de I'editor es pot accedir al
Disc Dur Virtual (funcionalitat que s’explica en el proxim capitol) a través de dos plugins de
I’editor que han estat retocats per unir aquestes dues eines. Aixi doncs, els usuaris de 'ACME
poden accedir al Disc Dur Virtual i utilitzar els fitxers que contingui el seu disc en els textos,
creant aixi hipertextos d’una gran riquesa. Aquesta accio la poden fer a través del plugin de les
imatges o del plugin de fer links només realitzant un sol click, d’aquesta forma publicaran els

fitxers que posin en el Disc Dur Virtual i els faran accessibles a altres usuaris.
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10 MODUL: DISC VIRTUAL
10.1 Introduccio i Objectius

Com ja s’ha descrit en el capitol anterior, la plataforma disposava d’un editor. L’editor existent
ja oferia la possibilitat d’inserir imatges i gestionar fitxers, perd aquesta opcié no era Open

Source.

El nostre objectiu era millorar les opcions de l'editor afegint un gestor de fitxers en les
funcionalitats que li mancaven, com per exemple la insercié d’imatges, ja que podia ser una

eina molt util i potent. Les alternatives de qué disposavem eren:

o Una, fer un analisi per la web a mode comparatiu d’estudi entre diferents editors que
incorporessin aquesta funcionalitat. Amb I'estudi varem trobar-nos un plugin de gestid
de fitxers.

o Laltra, crear tot un gestor nou per tal de poder-ho integrar en |’editor.

10.2 Especificacio de Requeriments

El primer pas que es va realitzar abans d’integrar el plugin Simple Browser va ser un estudi del
seu funcionament, per saber si es podia incorporar a la plataforma ACME i linkar aquest amb el

nou l'editor seleccionat.

Aquest plugin s’ha de poder utilitzar en diferents funcionalitats de 'ACME, per exemple, I'accié
d’inserir una imatge en un document. El procediment que s’ha de seguir és: accedir a la
funcionalitat de I’editor inserir imatge i, un cop oberta la interficie de la funcionalitat, l'usuari
ha de seleccionar una imatge utilitzant el icona Examinar. Aquesta obra el plugin Simple
Browser, llistant totes les imatges que l'usuari ha guardat previament en el servidor. Si la
imatge desitjada esta en la llista, només I'ha de seleccionar i s’incorpora en el document; per
altra banda, si no esta en el servidor, el plugin permet guardar-la. Aquestes funcionalitats

només donaven I'opcié de gestionar fitxer d’imatges, amb una determinada extensié.

Una altra funcionalitat que incorpora és la gestid de carpetes. Amb aquesta, podem arribar a

obtenir una bona organitzacié de les imatges en el servidor.
L'altra funcionalitat de I'editor que utilitzava el Simple Browser era |'opcié d’afegir un link.

Observant el funcionament del plugin, es va veure que s’havien de realitzar canvis per tal de
poder-lo integrar en la plataforma, ja que sind podria crear problemes de rendiment i
seguretat. Les possibles modificacions que s’han portat a terme per evitar aquests problemes

van ser:
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o Gestid de quotes: Per poder utilitzar els fitxers que gestiona el plugin, préviament han
d’estar emmagatzemats en el servidor. Aquest fet crea la necessitat de realitzar una
gestié de quotes per als usuaris. Sense capacitats, els usuaris poden guardar en el
servidor tants fitxers com vulguin, fet que podia portar problemes d’espai i de

rendiment.

e Aplicacio transversal: el gestor de fitxers ha de ser una aplicacié transversal, o sigui
que des de qualsevol assignatura sempre es veu el mateix grup de directoris per un
usuari donat. Per tant un usuari només té una instancia de gestor de fitxers que sera
accessible des de les assignatures que el tinguin activat, i la quota d’aquest sera la

suma de cadascuna de les quotes que s’han posat a cada assignatura.

e Seguretat d’usuari: Accedir al plugin implicava que s’obris una finestra nova, per la
qual cosa s’havia de controlar la seguretat, comprovant que l'usuari que l'estava
utilitzant fos usuari de 'ACME.

e Disc Dur Virtual: Per Ultim, els usuaris havien de poder gestionar els fitxers que tenen
emmagatzemats en el servidor, sense haver d’utilitzar les funcionalitats de I’editor. Per
aquest motiu, s’havia de crear una nova funcionalitat, amb el nom de Disc Dur Virtual.
Havia de permetre:

o Accés als usuaris directament al plugin.

o Lagestié de qualsevol tipus de fitxer, no només els d'imatge.

e Organitzacié de directoris: Finalment, s’havia de crear una organitzacio dels fitxers
guardats en el servidor, dissenyant una jerarquia de directoris amb I'objectiu que els
usuaris només poguessin accedir als seus fitxers. El plugin que s’utilitza en I'editor esta
inclos en funcionalitats que el fan servir individualment els usuaris, com per exemple:
el forum, les incidencies, etc. Pero també trobem que s’utilitza en tipus d’exercicis que
el poden usar en grup, com per exemple: el blog, la wiki..etc. Aquest fet també s’havia
de tenir en compte a I'hora de realitzar I'organitzacié de directoris i la gestid dels

diferents instancies del Disc Dur Virtual.

Un dels requeriments és incorporar el Simple Browser dins de les funcionalitats de I'editor, ja
qgue hi ha funcionalitats que el necessiten per facilitar les tasques als usuaris. Per exemple, el
plugin d’insercid d’imatges o el del link, si existeix un gestor de fitxers virtual facilita molt

aquestes tasques als usuaris. El seu diagrama de cas d’Us és el que es mostra a continuacio.
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Utilitzacio del nou plugin

= <<<|nu:|ud&}}

Usuari Bl 5
o-abilnclude::-:a-
Gestor de fitkers
<< gxtends=
{{lnclude}}

<<|nclude;—5

' e Fit
Figura 10.1: Diagrama cas d’us- Utilitzacié del nou plugin.

La seva fitxa de cas d’us és la seglient.

Casd’us Utilitzacio del plugin Simple Browser en
I'editor
Descripcié Permet integrar el nou plugin dins de les funcionalitats de

I’editor de 'ACME

Actors Usuari
Precondicid L'usuari s’ha d’haver identificat correctament.
Flux principal 1. Accedir al'editor

2. Seleccionar el plugin d’'imatges
3. Obrir el plugin nou
4. Seleccionar la imatge:
4.1. Sino esta en el servidor, s’ha de carregar
4.2. Si esta en el servidor només s’ha de seleccionar.
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El seglient diagrama de cas d’Us, correspon a la nova funcionalitat Disc Dur Virtual.

Disc Dur “irtual

{extend}
_— Disc Dur ¥irtual Control de quotes

Usuari

Gestio de carpetes

{{extend ==

:;{extend}}

e

- Afeqir fitkers
<<gxtend == T

Figura 10.2: Diagrama cas d’Us- Disc Dur Virtual.

La fitxa de cas d’Us que li correspon és la segiient:

Cas d’us Disc Dur Virtual

Descripcié Permet accedir al plugin Simple Browser sense haver
d’accedir a I'editor

Actors Usuari

Precondicid L'usuari ha d’estar identificat correctament

Flux principal

1. Accedir la funcionalitat Disc Dur Virtual
2. Obrir el plugin Simple Browser

2.1. Gestionar els fitxers

2.2. Gestionar les carpetes
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10.3 Analisi i Disseny

La seglient part del capitol descriu I'analisi de requeriments més importants de la integracio
del plugin Simple Browser. D’ara en endavant, per fer més entenedora I’explicacid,

anomenarem gestor de fitxers al nou plugin.
Com s’ha esmentat anteriorment, hi ha d’haver dos modes per accedir al gestor de fitxers:

e Através de la nova funcionalitat Disc Dur Virtual.
e 0O bé, a través de qualsevol funcionalitat que incorpori I’editor, ja que aquest incorpora

accions que l'utilitzen, com per exemple: la insercié d’imatges o creacié d’enllagos.

En el seglient diagrama d’activitat es pot observar quin és el procediment que ha de seguir un

usuari per accedir al gestor de fitxers a través de I'editor.

Primer de tot, l'usuari s’ha d’identificar correctament. Un cop identificat, ha d’accedir a
qualsevol funcionalitat que incorpori I’editor. Con s’observa en el seglient diagrama, s’accedeix
a través de I'editor del blog. Un cop obert I'editor s’ha de prémer la funcionalitat d’'imatges,
aquesta ens permet cercar la imatge, i és just en aguest moment quan s’obre el gestor de

fitxers. Aquest concedeix la possibilitat d’inserir una imatge tan sols clicant el seu nom.
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Inserir una imatge des de |'editor

Cdentificar-sej)

dentificacid correcta?
T =] -
Mend d'activitats o — —— Mo
. b
e
@
I/ Activitat 1

g

kExercici Blog :.

& i T

T Obrir I'editnr\\l

e

P
K/P_Iugin de Imatg%
ll\_—_f = Gestor Fitwers

Format correcte de la imatge?

: o Mo
Inserir Imatge 4= —
\ — e

O

Figura 10.3: Diagrama d’activitat— Insercié d’una imatge des de I’editor

El segon mode que hi ha per poder accedir al gestor de fitxers és a través de la nova

funcionalitat Disc Dur Virtual. Aquesta permet a l'usuari accedir de manera més directa.

S’incorporara en el menu de funcionalitat en el grup d’Utilitats. Com es pot observar en el

seglient diagrama d’activitat, un cop s’ha identificat correctament |'usuari, només haura

d’accedir al menu de funcionalitat.
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Disc Dur Wirtual

Identificar-se

dentificacio correcta?

‘i Elirinar Fitxer

. Ma
Té quuta?l l_,q@

Figura 10.4: Diagrama d’activitat — Disc Dur Virtual

Un altre requeriment a realitzar és la gestié de quotes per aixi tenir controlat I'espai que

poden utilitzar els usuaris.

Per controlar I'espai es va decidir que es faria a nivell d’assignatura; és a dir, cada assignatura
tindria una quota pels seus usuaris. El professor responsable és qui decideix si I'assignatura
tindra gestor de fitxers i quina capacitat tindra cada tipus d’usuaris. Hi ha tres tipus d’usuaris

gue poden utilitzar el gestor de fitxers:
e Professors
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e Alumnes

e  Wikis, Blogs, etc.

En total, I'espai maxim que disposara un usuari és la suma de totes les quotes de les
assignatures a les qual esta donat d’alta. Cal recordar que un dels requeriments del gestor de
fitxers és que sigui una aplicacié transversal, per tant hi ha una instancia per usuari i no per
assignatura, aixo permet als usuaris tenir accés des de qualsevol assignatura a un Unic espai de

fitxers.

Per tal de poder fer aquesta gestid es va modificar la taula assignatura, ja que s’havia de
guardar les quotes per a cada tipus d’usuari. En la seglient imatge es veu el diagrama de classe

amb els nous camps.

Assignatura

+discdurvirtual
+quota_profe
+guota_alumne
+quota_wili

Figura 10.5: Diagrama de classes - Gestio de quotes

Els nous atributs de la taula son:

e DiscDurVitual: aquest atribut del tipus boolea. Indica si I'assignatura tindra disc dur o
no.

e Quota_Profe: atribut del tipus enter, que indica quina sera la capacitat maxima en
Megabytes del gestor de fitxers d’un professor.

e Quota_Alumne: aquest atribut és del tipus enter, indica quina és la capacitat maxima
en Megabytes del gestor de fitxers que tindra cadascun dels alumnes que estan

donats d’alta a 'assignatura.

10.4 Implementacio

En aquest apartat del capitol s’explicara com s’ha portat a terme la incorporacio del gestor de

fitxers en I’editor i com s’ha implementat la funcionalitat Disc Dur Virtual.

Inicialment, es va fer un estudi dels arxius que creaven el gestor de fitxers. D’aquest analisi

calen destacar els seglients fitxers, ja que son els més importants i els que s’"han modificats.
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e Connector: document encarregat de gestionar en quin directori del servidor
s’emmagatzemaran els fitxers. Els canvis que s’han realitzat en aquest fitxer son:
o Comprovacio del tipus d’usuari que ha accedit al gestor per crear-li la ruta on
es guardaran els arxius.
o ldentificacid de I'usuari comprovant si qui I'esta utilitzant es troba donat d’alta
en la plataforma.
o Gestié de la mida maxima que pot emmagatzemar un usuari, comprovant quin

és el total de quota que té assignada i, per tant, no superar-la.

Per ultim, gestionar els recursos que es poden utilitzar. Depenent del recurs, el gestor
de fitxers funcionara d’una manera o d’una altra. Els recursos indiquen qui ha sol-licitat
el gestor; per exemple, si s'accedeix al gestor a través de la funcionalitat d’insercié

d’imatges, el seu recurs és del tipus imatges.

e Config: document encarregat de gestionar els tipus de fitxers i tipus d’extensions que
es podran utilitzar. Per cadascun dels recursos donats d’alta, s’associaran un llistat
d’extensions permeses. En el nostre cas tenim dos tipus de recursos:

o Imatges: aquest recurs només permet seleccionar els fitxers que sén imatges.
S’utilitzaran en la funcionalitat d’insercié d’'imatge de I'editor, ja que només ha
de permetre incloure imatges.

o Fitxers: aquest recurs s’utilitzara en la funcionalitat del Disc Dur Virtual i en la
funcionalitat Link de I'editor. Ens permet pujar i descarregar qualsevol tipus de
fitxer.

Per exemple: el tipus de recurs imatges es pot configurar amb diferents tipus
d’imatges amb les quals es pot treballar, *.jpg, *.gif, etc. Aquest fitxer també configura

I'adreca d’emmagatzematge.

e Commands: aquest és el fitxer encarregat de gestionar les accions que es poden
realitzar. Les accions que s’han personalitzat sén les seglients:

o File upload: funcié que s’encarrega de guardar els fitxers en el servidor.
Aquesta s’ha personalitzat per tal de poder realitzar el control de quotes dels
usuaris.

o Analisi dels codis d’error: s’han analitzat tots els codis d’error per tal de
modificar-los i crear uns missatges més entenedors per a I'usuari.

o Eliminar un directori: s’ha implementat una nova accié que permet a l'usuari
eliminar tot un directori sencer. La versié antiga, només permetia eliminar un
sol fitxer. Aquesta nova accio facilita el manteniment dels fitxers als usuaris.

e Pick: fitxer JavaScript que conté les funcions necessaries per tal de poder integrar el

gestor en les funcionalitats de I’editor.
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o Fitxers de disseny: per ultim, aquests grups de fitxers creen la interficie del gestor, en

els quals s’han realitzat dos tipus de canvis:

O

Modificacid en I'estil de lletra, colors, icones, etc., per tal que |'estética fos la
mateixa de la plataforma.

S’ha afegit dos comptadors per controlar la quota. Un indica quina és la quota
utilitzada i I'altre quina capacitat maxima es pot utilitzar.

L’dltim dels canvis més significatius és el que s’ha realitzat en el fitxer que llista
els documents emmagatzemats. Aquest s’ha modificat per tal que en funcié
del recurs amb el qual s’havia obert el gestor realitzés una accié o una altra; és
a dir, si I'usuari havia accedit al gestor de fitxers a través del recurs Imatge, al
seleccionar un fitxer comprovaria si és del tipus imatges, si fos aixi llavors
inclouria la imatge en el document. També es pot donar el cas en que un
usuari accedeix al gestor a través del Disc Dur Virtual, utilitzant el recurs File,

que li permet descarregar-se qualsevol tipus de fitxer.

La gestio de descarregues de fitxers es realitza a través de I'arxiu download_discDur (fitxer fet

en PHP i adaptat del fitxer que fa la mateixa tasca al gestor de correu Open Source Horde). En

aquest se li passen els seglients parametres:

e Operacid: aquest parametre indica per quina opcié s’ha executat la descarrega per aixi

saber en quin directori s’ha de crear el fitxer temporal.

e Ruta: parametre que indica I'adreca del servidor on s’ha d’anar a buscar el fitxer que

s’ha de descarregar.

e Nom del fitxer: a través d’aquest parametre se sap I'extensié del fitxer que es vol

descarregar i el seu nom. A través de |'extensid se li associa un tipus MIME aixi quan

l"'usuari obre I'arxiu amb l'ordinador s’executa el programa corresponent de forma

automatica.

L'organitzacié de directoris era un altre requeriment que s’havia de portar a terme. Primer de

tot es va realitzar un analisi dels tipus d’usuaris que farien servir el gestor. Tenim dos tipus

d’usuaris, en primer lloc els usuaris geneérics de la plataforma, o sigui: alumnes i professors, i

per altra banda, hi ha els exercicis que es realitzen en grup i per tant que hauran de tenir tots

els usuaris un unic espai per compartir els fitxers. Per tant, per poder utilitzar aquest servei en

aquests tipus d’exercicis, s’havia de controlar que tots els usuaris accedissin al mateix directori

i que aquest fos diferent al seu directori. El procediment per saber en quin directori es troben

els fitxers emmagatzemats és el segiient:

e Accés a través d’un exercici de grup:

o}

Codi_Assignatura/Codi_Exercici/
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El codi de I'exercici es crea a través d’una funcié de hash, passant el codi
d’assignatura i el codi de generacié de I'exercici. Amb aquesta estructura

qualsevol usuari que pertanyi al grup de I'exercici podra accedir-hi.

e Accés a través d’un usuari:

o login/

Un dels requeriments que havia de complir el gestor de fitxers era implementar una gestio de
guotes per controlar I'espai que podien utilitzar els usuaris. Per portar-ho a terme és va decidir
gue en funcié de l'usuari que I’havia d’utilitzar tindria una quota o una altra. Aquest control de
guotes es gestiona a través del menu d’opcions de I'assignatura. El professor responsable de
I'assignatura és I’encarregat de decidir si una assignatura té Disc Dur Virtual i quina capacitat

tindran els diferents usuaris que la poden utilitzar.

En la seglient imatge podem observar la pantalla del menu d’opcions de I'assignatura. Primer
de tot el professor ha d’accedir al mend de funcionalitats, triar I'opcié Administrar
I'assignatura (1). Un cop escollida la funcionalitat, del menu d’opcions ha de triar Opcions de
I'assignatura (2), aquesta ens mostra tots els parametres de configuracié de I'assignatura. Per

poder configurar el disc dur s’"han de modificar les seglients opcions (3):

e Disc Dur Virtual: ha d’escollir del desplegable si vol que I’assignatura tingui disc
dur o no.

e Quota professor: ha d’indicar quina és la quota maxima que pot tenir un
professor. Per defecte se li assignen 20 Megabytes.

e Quota Alumne: en aquesta part, és on ha de posar quina sera la capacitat
maxima que tindra I'alumne. El valor per defecte que se li assigna és de 10
Megabytes.

e Quota Wiki: com ja s’ha explicat anteriorment les wikis o qualsevol exercici
que utilitzi I'editor, es tractaran com un tipus d’usuari, per aquest motiu també
se li ha d’assignar una quota maxima. El valor per defecte per aquest tipus

d’usuari és de 10 Megabytes.
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Figura 10.6: Implementacié - Gestié de quotes

Un altre dels requeriments era la creacié de la nova funcionalitat Disc Dur Virtual. Aquesta
s’havia d’incloure dins del menu de funcionalitat en el grup d’utilitats, per tal que 'usuari
sempre la tingués disponible. Aquesta funcionalitat el que ens permet és obrir el gestor sense

haver d’accedir a I'editor.

La proxima imatge ens mostra com ha quedat implementada la funcionalitat Disc Dur Virtual.

En aquesta podem observar el seglient:

1. Enllag per accedir a la funcionalitat. Aquest esta inclos dins el grup d’utilitats.

2. Moadificacié que s’ha realitzat en el disseny per tal de poder visualitzar les quotes. Com es
mostra, l'usuari sempre pot veure quina és la quota utilitzada i quina és la quota maxima
de la qual disposa.

3. En la part central hi ha el llistat de fitxers que té 'usuari emmagatzemats en el servidor.
Per cada fitxer trobem la seglient informacié

3.1. Nom del directori o dels fitxers. D’aquests també es mostra la seva
extensio.

3.2. Mida que ocupa un fitxer. Només es mostra la mida dels fitxers no dels
directoris.

3.3. Cada fitxer té el seu icona d’esborrar al final de Ia fila.
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MODUL: DISC VIRTUAL

4. Botd Crear nova carpeta, accié que permet crear un directori nou.

5. Botd Examinar, aquest botd, permet a I'usuari navegar pel seu ordinador i aixi seleccionar
el fitxer desitjat per guardar-lo en el servidor.

6. Per ultim, tenim el boté Carregar Fitxer, aquest permet guardar en el servidor el fitxer que

préviament ha escollit I'usuari.

L]
PROJECTE ERLIOk
> PROFESSOR Estds a » ACME » Inici » Editor  Disc Virtual
¢ ATENCIO A LA DIVERSITAT =
Cuota Utilitzada: a1 mMb @
/
> QUADERN D'EXERCICIS Quota Maxima: 20 Mb 3
RESPONSABLE Larpetes: 01 imatges
<> [:I Froves 3'1
UTILITATS
o[ ] 32 7
*  Forum ! EibNoteca tet TKE
Xat @ comrments.gif 1 KB
Disc d irtual =
f8€ qur virtua B fotol PG 1ke BN
Blogs : :
Canviar password @ magespg KB ’ﬂ
Canviar dades @ Ingo-popup-psit.jpg chas ’ﬂ
Ajuda @ logo-publica.jpg 15 KB ﬂ_!
@ rnabil jpg Z KB }J_I
[ 5 Carregar el nou fitxer en la carpeta actual
= 8 9 10 11 12 TR ‘ | _: E xaminar... Carregar Fitxer
13 14 15 16 17 18 19

20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30

Departarnent d'Informatica | Matematica Aplicada - Escola Politécnica Superior - Universitat de Sirona

Figura 10.7: Implementacié - Disc Dur Virtual

Per recuperar un fitxer, I'usuari només ha de prémer damunt del document desitjat i tot seguit
es mostra un missatge oferint les opcions: obrir, guardar, cancel-lar. La seglient imatge mostra

el missatge que s’ofereix a I'usuari.
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Ha escogido abrir
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é0)ué deberia hacer Firefox con este archivor

() Abrir con | Microsoft OFfice Picture Manager (predeterminada) -

(@ Guardar archivo

Aceptar ] [ Zancelar

Figura 10.8: Implementacié - Opcions de descarrega

Per poder navegar entre els fitxers del Disc Dur Virtual ho podem fer a través de I'arbre de
jerarquia que es mostra en (1). L'usuari sempre sap en quin directori es troba, ja que sempre el
té disponible en la part superior (2). Quan s’esta carregant un fitxer en el servidor s’avisa a

I’'usuari amb una missatge (3).

Quota Utilitzada: .7 Mb
@ fProvesf

Quota Maxima: 20 Mhb
rlllj'EtES: Bibliateca.txt 1 KB _;ﬂ
2 Imatges EE Fish.jpa arzke I
A Praves @ Tital.doc 62 KB ;ﬂ
@ it ater lilies.jpa a7 KB ;ﬂ
3

Guardant el nou fitxer a la carpeta {(Actualitzant. espera siusolau...)

[ (1 Crear nova AL ] C:ADocuments and Settirl Examinar...

Figura 10.9: Implementacié - Navegacio pel Disc Dur Virtual

Incloure el gestor de fitxers en les funcionalitats de I'editor era un altre dels requeriments
demanats en aquest modul. En la segilient imatge es pot observar com s’ha implementat.

S’inicia accedint a una de les funcionalitats que incorpori el gestor de fitxers. La imatge
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correspon a la funcionalitat d’insercié d’imatge (1). Aquesta obra una nova finestra per inserir

la imatge, havent de prémer el botd (2) que ens visualitza el gestor de fitxers i cal triar el nom

de la imatge que es vol incloure.
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|
;
il

I "”"

¥

—

| ~Estil - ]| - Format del tet - | vl

o B3 B fE 6a| 4 07

-J-El
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ipus de font - [i” — Tamany del test - |+

yI@HTmL|@® 'ﬁl

|
| | | | — @[]

x [§2 @

Diy=|d |V A

Inserenxiedita imatoe - Mozilla Firefox

| "= http:/facme.udg, edujcafeditor_wikifjscripts tiny_mce/plugins/advimage fima f}| +4 | A

General || Aspecte ” Avancat |

- General

URL de la imatge |

Dascripcid de la |

imatge

Tital [

- Wista prévia

|| Terminado

Figura 10.10: Implementacié - Gestor de fitxers dins I’editor

10.5 Resum

Per finalitzar aquest capitol, a continuacié s’explica com ha quedat la integracié del gestor de

fitxers. Totes les funcionalitats que utilitzen I’editor poden accedir al gestor de fitxers a través

de:

o Insercid d’imatge: permet accedir al gestor per inserir una imatge en el

document. Només permet inserir imatge, si I'usuari accedeix a un fitxer

d’extensid erronia s’avisa amb un missatge d’error.

o Insercid de Link: permet crear un enllag a qualsevol fitxer emmagatzemat per

I"'usuari en el Disc Dur Virtual.
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o Disc Dur Virtual: permet descarregar qualsevol document emmagatzemat en el

servidor.
A l'hora de fer servir el gestor de fitxer, es controlen diferents aspectes:

o Que l'usuari que l'utilitza esta donat d’alta en la plataforma.

o Capacitat maxima per cadascun dels usuaris.

o Fitxers wvalids a [I'hora d’emmagatzemar-los. Només es permetra
emmagatzemar en el servidor aquells amb una extensid definida en el fitxer de
configuracié.

o Control per tal que un usuari no pugui accedir a directoris al qual no tingui
permis.

o Una sola instancia de I'aplicacié per usuari visible des de totes les assignatures

que permeten utilitzar el Disc Dur Virtual.

91



11 MODUL: NOUS TIPUS D’EXERCICIS (TEST NO LATEX, BLOG,
TWITTER)

11.1 Descripcio i Objectius

Aquest modul va sorgir a través de la demanda per part dels usuaris docents. Aquests al veure
les tendéncies en I’'entorn web i sobretot en el web 2.0, la influéncia social que aportaven els
nous serveis oferts en la web i les caracteristiques de treball molt interessants que oferien, van
ser determinants per tal d’afegir algun d’aquests nous serveis com a noves tipologies

d’exercicis. Un exemple clar és el cas dels Blogs.

Per tal de diferenciar els posts d’'un blog i un twitter es referenciaran de diferent mode i
d’aquesta forma no es causara confusié entre un i l'altre. En els posts d’'un blog se li

anomenaran Article i en els dels twitter se |li mantindra el nom de Post.

A continuacié trobem I’explicacié de cadascun dels exercicis aixi com els seus objectius

detalladament:

BLOG

El terme log utilitzat en I'entorn d’informatica, fa referencia a un document on es van fent
diferents anotacions, relacionades amb accions que es porten a terme en un moment
determinat. D’aquesta terminologia van sorgir els Blogs que avui en dia s’utilitzen a la web,

dissenyats per fer de diaris per als usuaris. D’aquests destaquen dos aspectes importants:

e El creador del blog pot publicar articles amb un data de publicacié.

e Els lectors poden escriure comentaris dels articles llegits.

L’editor a I’hora d’escriure un article li pot donar un estil com per exemple: afegir-li imatges,
enllacos a pagines d’interes o realitzar algun tipus de referéncia, videos, etc. Els articles del

blog es visualitzen ordenats del més nou al més antic.

Per tant de la descripcidé anterior es pot extreure els seglients objectius per poder crear aquest

nou tipus d’ exercici, anomenats a continuacié:
e Crear un espai compartit per un alumne o un grup d’alumnes on puguin anar

redactant conjuntament, amb un editor que els hi permeti fer articles donant-li

format, inserir-li imatges, videos..etc.
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e Implementar funcionalitat per tal que els lectors del blog puguin deixar escrita
la seva opinid d’un article determinat.

e Realitzar un entorn de manteniment general del blog on poder introduir el
titol, modificar-lo si s’escau o bé posar-hi una imatge del blog.

e Control dels articles per tal de poder evitar que un alumne n’envii un d’ erroni
i aixi poder-lo eliminar. Aquesta acci6 només la pot realitzar el professor de
I'assignatura o bé I'alumne. No s’ha cregut convenient posar un administrador
de blogs, que controli en tot moment el que s’esta editant és el correcte en
aquest cas el rol I'assumeix el professor de I'assignatura és per aixo que en tot

moment pot eliminar un article d’'un alumne.

TWITTER

Els twitters van comencar com un projecte d’investigacid que inicialment s’utilitzava
internament en la companyia on es portava a terme, I'éxit de I'aplicacié va sorgir en molt poc

temps i es va fer un servei que també podem trobar a la web.

Aquest tipus de servei és gratuit, permet que l'usuari introdueixi entrades de text amb un
maxim de 140 caracters de longitud. El text que es introduit sol respondre a la pregunta Qué

estas fent ara?

El text que s’escriu en un twitter se’ls anomena Posts (igual que els blogs). Un editor pot donar
resposta en un post d’un altre twitter, per diferenciar que és una resposta és representa amb
el nom de la persona a qui es vol fer una resposta amb una @ davant d’aquest i tot seguit el

post, com per exemple:

@prova  Llegint el diari I8-01-2009 18§:32

Per tant els objectius que ha de complir un twitter perque segueixi les caracteristiques de la
seva descripcié soén:
e Realitzar el manteniment de les propietats del twitter on es pugui editar en tot
moment el titol i la imatge que fa referencia al twitter.
e Crear un espai on l'usuari pot introduir un text fins una mida maxima de 140
caracters.

e Implementar la funcionalitat de poder crear un post de resposta a un altre usuari.

En aquests nous tipus de problemes explicats anteriorment, trobem un concepte nou
anomenat Nivell de privacitat, és una funcionalitat creada per poder portar un control del

nivell de visibilitat dels blogs/twitters. El professor responsable de I'assignatura, és qui escull
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el nivell de privacitat que tindran els blogs/twitters que s’editin en les activitats de la seva
assignatura. El manteniment d’aquesta funcionalitat es pot trobar en I'apartat d’Opcions de
I’Assignatura, on es pot escollir tres opcions per cada tipus de problema:

e Visible només per I’autor o autors: aquest nivell és el més alt de tots, si s’escull
aquests, només l'autor o grup d’autors de I'exercici seran els possibles visitants del
blog/twitter.

e Visible a nivell d’assignatura: si el professor desitja que tots els alumnes puguin
visitar els blogs/twitter que s’editin en la seva assighatura. Si s’escull aquesta opcid
a I'alumne o professor li apareixera una nova seccié en la part d’opcions d’Utilitats

del mend lateral de I'esquerra.

o]
PROJECTE EDITOR ASSIGMNATURA DE ...
<> ACTIVITATS Eztds a # ACME * Inici * Editor ® Twitters de I'aszignatura

<> PROYES PRESEMNCIALS
Twitter Post Actualitzacid

PROYES MO PRESEMNCIALS : 2 R
Twitter Acme @prova Llegint el diari 18/01/2009 18:32

{3 UTILITATS o

*  Mail al tutor
®  Farum !

°  Xat

® Consulta la nota d"ACME

*  Disc dur virtual

* Blogs
* Twitter
®  Ajuda

=
k3

2 3 4 5 & % &
o 18 i3 iz [ 24 5
#6 1z 18 [19]20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30 31

Departarnent d'Infermatica | Maternatica Aplicada - Escola Politécnica Superior - Universitat de Girona

Figura 11.1: Descripcié — Twitter amb privacitat “Visible a nivell d’assignatura”
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MODUL: NOUS TIPUS D’EXERCICIS (TEST NO LATEX, BLOG, TWITTER)

e Visible a fora de ’ACME: nivell més baix on tothom podra accedir a visitar els
blog/twitter d’una assignatura, aquest nivell queda reflectit en la pagina inicial de
I’ACME.

EL PROJECTE | EQUIP PROYA-HO PUBLICACIONS

PROJECTE

Q INICI Estds a » Inici # Blogs
*  Blogs
" Twitters Blogs -
Blog Post Actualitzacid

Cescripoid 19/03/2009 18:15

Distincid
Jaume Vicens Vives

Cepartament d'Informatica | Matematica Aplicada - Escola Politécnica Superior - Universitat de Sirona

Figura 11.2: Descripcié — Blog amb privacitat “Visible a fora de ’ACME”

L'alumne pot escollir el nivell de privacitat en I'apartat de propietats del problema, depenent
del nivell que hagi posat el professor. Per exemple, si el professor decideix que el nivell que vol
pels blogs de I'assignatura sigui el més alt, I'alumne no podra dir que vol que sigui visible a fora
de 'ACME o bé a nivell d’ assignatura només a nivell d’autor o grup. Aixo significa que I'alumne

només podra triar els nivell igual o superiors als que hagi assignat el professor.

TEST NO LATEX

Els professors fins ara quan volien crear problemes tipus test, es trobaven amb un handicap,
que havien d’escriure un fitxer amb latex, la qual cosa podria plantejar una petita dificultat per
segons quins professors. A més a més crear aquests exercicis per ’ACME suposava un cost
molt elevat de consum de servidor a I’hora de generar les imatges dels enunciats provinents
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del Latex. Al veure que aquest tipus de problemes eren molt sol-licitats, es va proposar crear
un nou tipus amb una edicié amb text pla i senzill. Aquest nou tipus d’exercici havia de
conservar la majoria de les propietats de I'anterior tipus com per exemple, I'aleatorietat de les

respostes cada cop que I'alumne accedia I'exercici.

Al fer I'estudi d’aquest nou tipus es va pensar que seria bo crear un sol fitxer d’escriptura per
als problemes i que quan es portés a terme el sorteig el professor pogués escollir quina seria la

manera de visualitzacio final: Test, Seleccid o Espais en Blanc.

També es va considerar la possibilitat d’encarar el problema per tal que a través d’un sol fitxer
es pogués escriure tantes qliestions com es volgués i poder escollir el nombre a sortejar.
D’aquesta manera s’obtenia que en un sol exercici podien haver diferents qliestions tipus test,
seleccid o espai en blanc que generarien milers de testos diferents tot depenent del nombre
de preguntes a mostrar. Per ultim, al veure que aquesta nova alternativa del problema es
podia utilitzar com examen, es va creure que era adient poder introduir la nota que es volia

descomptar per resposta incorrecta.

Resumint tenim que per crear aquest nou tipus s’han de complir els seglients objectius:

e Crear un fitxer d’exercicis, que es pugui escriure facilment amb text pla i que
permeti escriure més d’una pregunta en un mateix fitxer .

e Edicid del fitxer de tal manera, que a I'hora de fer el sorteig deixi escollir el mode
final de visualitzacid.

e Aleatorietat de les respostes, per tal que I'alumne les visualitzi distint ordre cada
cop que accedeixi a I'exercici .

e Permetre al professor poder decidir quin és la nota que vol descomptar.

e Mostrar un subconjunt de preguntes diferents per cada alumne, respecte el

conjunt total de preguntes que posa el professor.
11.2 Especificacio de Requeriments

Com s’ha explicat anteriorment s’utilitzaran els diagrames de casos d’Us i les fitxes de casos

d’us per tal de poder mostrar els requeriments funcionals d’aquest modul.

Utilitzarem els diagrames de casos d’Us per tal de poder documentar el comportament del
sistema des del punt de vista visual de "'usuari, també s’inclouran les fitxes de cada cas d’us

per poder especificar més detalladament cadascun dels casos.
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11.2.1 Diagrames de casos d’us, fitxes de casos d’us

BLOG

En el seglient diagrama de cas d’Us es pot observar que en la realitzacié del manteniment de
les propietats del blog s’impliquen altres casos d’Us:

e Introduccié de les noves dades.

e Per finalitzar I'accid, s’hauran de desar els canvis per poder visualitzar les

modificacions.

Modificar les propietats al blog

. =
e Fer el canvi d'imatge instantaneament
% Modificar Titol .. <=extend>> B
\‘, T Desar canvis
Usuari \ | <<includes=> <<extend=>
. | <<extendz>T
Modificar Propietats Intorduir el nou titol e
\ et <zinclude= >
em
. Escollir el nivell de privacitat
Modificar Nivell de Privacitat

<<include>
Canviar la imatge
S )
<‘<_|nclude>>

I

Figura 11.3: Diagrama de casos d'us — Manteniment de les propietats del blog

La seglient figura ens mostra el diagrama de cas d’Us que explica les accions que s’han de dur a
terme per I'edicié d’un article en el blog:

e Escriure el titol que volem que tingui el nou article.
e Es pot previsualitzar I'edicié de I'article abans de desar els canvis.

e Editar I'article donant-li el format desitjat per I'usuari.
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Editar un nou article al blog

<<extend== _- .@

e

Crear nou article %{extend>>
g - Previsualitzar I'article
Usuari Tewextend s =

Escriure article

Figura 11.4: Diagrama de casos d'us — Editar un article al blog

El diagrama de cas d’Us per visualitzar un article inclou els segiients casos:

e Modificacié de les propietats.
e L’edicié d’un nou article.
e Poder realitzar un comentari en un article determinat.

e L’eliminacié d’un article no desitjat o erroni.

Yisualitzar un blog

Modificar les propietats

<<extend=»""

g

Yisualitzar el blog éextend>>
z . Editar un nou article

Usuari

L oxzextendsEo

.
. H
.
f
. - = t
<zextend> Escriure un comentari a un article
-

.
B
.
B

Eliminar un article

Figura 11.5: Diagrama de casos d'us — Visualitzacié d’un blog
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Fitxes de casos d’Us corresponents.

Cas d’us Modificar propietats

Descripcio Permet modificar les propietats del blog seleccionat
Actors Usuari

Precondicid L'usuari ha de ser el propietari del blog per poder fer les

modificacions

Flux principal

3. Seleccionar “Modificar propietats”

4. Escollir quina propietat es vol canviar
4.1. Titol del blog
4.2. Imatge del blog
4.3. Nivell de privacitat

5. Desar els canvis

Fluxos alternatius

Quan es canvia la imatge del blog es modifica aquesta
abans de guardar els canvis.

Escollir el nivell de privacitat dels qual pot pertanyer

Cas d’us Editar un article nou

Descripcié Permet editar un nou article en el blog

Actors Usuari

Precondicid L'usuari ha de ser el propietari del blog per poder editar

nous articles o professor de I'assignatura

Flux principal

1. Seleccionar “Participar en el blog”
2. Introduir un titol per I'article
3. Crearl'escrit, donant-li el format desitjat
4. Desar l'article
4.1. Confirmar els nous canvis

Fluxos alternatius

L'usuari pot fer una visualitzacié de com quedara I'article
finalment

Si no s’introdueix el titol o el contingut de [larticle
s'informara a 'usuari
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Cas d'us

Escriure un comentari d’un article

Descripcio Permet a un usuari deixar un comentari en un article
Actors Usuari
Precondicid Usuari del mateix nivell de privacitat

Flux principal

1. Seleccionar el blog on es vol escriure el comentari
2. Escollir 'opcidé “Comentaris” de I'article desitjat
3. Escriure el titol del comentari
4. Escriure el contingut del comentari
5. Enviar el comentari

5.1. Confirmar I'enviament del comentari

Fluxos alternatius

Si no s’introdueix el titol o el contingut del comentari
s'informara a 'usuari

S’actualitzara el nUmero de comentaris que té I'article on
s’ha afegit el nou article

Cas d’us Eliminar un article

Descripcio Permet a un usuari eliminar un article que hagi editat
Actors Usuari

Precondicid L'usuari ha de ser propietari de [I'article o professor de

I"assignatura

Flux principal

1. Seleccionar “Veure el blog”

2. Escollir I'article que es vol eliminar
3. Prémer el boté d’eliminar

4. Confirmar els canvis

TWITTER

El diagrama de cas d’Us del manteniment de les propietats del twitter inclou altres casos d’Us

com son:

e Laintroduccio de les noves dades del twitter.

e Per concloure I'accié s’han de desar els canvis per obtenir les modificacions.
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Modificar les propietats del twitter

<<include>=> = <includes=

Modifi I t - .
d Fer el canvi d'imatge instantianeament

e
Modificar Titol 1 <<extends>
“e<include>> Dear C AT s
- <cextends =
<<extendzr
Intorduir el nou titol Lo

g ==include==>

Modificar Nivell de Privacitat 2R Escollir el nivell de privacitat

Figura 11.6: Diagrama de casos d'is — Manteniment de les propietats del twitter

Canviar la imatge

X

Usuari

Modificar Propietats.

L'usuari quan vol introduir un nou post en el twitter ha de realitzar diferents accions, per tant

el cas d’Us té associats altres casos d’Us com es pot observar en el segiient diagrama:

e Es pot previsualitzar I'edicié de I'article abans de desar els canvis.
e Editar I'article donant-li el format desitjat per I'usuari.

e Escollir el destinatari del post.

Editar un nou post

Escriure post
<<extend =
£ .
;
Crear nou post s
<=include ==
\

Respondre post

Figura 11.7: Diagrama de casos d'us — Edicié d’un post en el twitter

Usuari

A l’hora de visualitzar un twitter es pot realitzar altres accions com es pot veure en el seglient
diagrama, aquestes son les segilients:

e La modificacid de les propietats del twitter.
e L'edicidé d’'un post.

e El manteniment del twitter, on el propietari d’aquest pot eliminar un post erroni.
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Yisualitzar un twitter

Usuari

Modificar les propietats

<=extendx=""

gf"d

%E Yisualitzar el twitter éextend}}
e Editar un nou post

“<<extend== -

Eliminar un post

Figura 11.8: Diagrama de casos d'us —Visualitzacié d’un twitter

Cas d’'us Modificar propietats

Descripcié Permet modificar les propietats del twitter seleccionat
Actors Usuari

Precondicid L'usuari ha de ser el propietari del twitter per poder fer les

modificacions o professor de I'assignatura

Flux principal

1. Seleccionar “Modificar propietats”

2. Escollir quina propietat es vol canviar
2.1 Titol del twitter
2.2. Imatge del twitter
2.3. Nivell de privacitat

3. Desar els canvis

Fluxos alternatius

Quan es canvia la imatge del twitter es modifica aquesta
abans de guardar els canvis.

Escollir el nivell de privacitat dels qual pot pertanyer

Cas d’'us Editar un post
Descripcio Permet editar un nou post en el twitter
Actors Usuari
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Precondicio

L'usuari ha de ser el propietari del twitter o professor de
I"assignatura

Flux principal

Seleccionar “Participar en el twitter”
Crear I'escrit fins un maxim de 140 caracters
Si el post és una resposta escollir el seu destinatari
Desar els canvis
4.1. Confirmar els canvis

PwnNPE

Fluxos alternatius

L'usuari veu en tot moment quants caracters li resten per
arribar el maxim

Si no s’introdueix el titol o el contingut del post
s’'informara a l'usuari

Cas d’'us Eliminar un post

Descripcié Permet a un usuari eliminar un post que hagi editat
Actors Usuari

Precondicid L'usuari ha de ser propietari del post o professor de

I"assignatura

Flux principal

Seleccionar “Veure el twitter”
Escollir el post que es vol eliminar
Prémer el botd d’eliminar
Confirmar els canvis

PwnNE

TEST NO LATEX

En el seglient diagrama es pot observar que per dur a terme la resolucié d’un exercici del tipus

Test No Latex hi ha implicats altres casos d’Us:

e Introduccio de la solucié de I'exercici.

e Enviar I'exercici a corregir aix0 inclou la visualitzacié del resultat i 'emmagatzema’t de

la solucié enviada.
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Resoldre exercici Test no Latex

Usuari

Introduir solucid
<=include ==
7

<<exten

¥
<=include==>
5

Yeure resultat correccid

Figura 11.9: Diagrama de casos d'us —Per la resolucié d’un exercici Test no Latex

Cas d’as Resolucio d'un exercici

Descripcio Permet introduir una solucié de l'exercici i enviar-la a
corregir

Actors Usuari

Precondicid L'usuari ha de ser del grup d’alumnes de I'assignatura de

I’exercici o el professor de I'assignatura.

Flux principal

1. Accedir a I'enunciat de l'exercici en l'activitat que
correspon

2. Seleccionar les respostes que es creguin necessaries

3. Enviar la solucié com a resposta de I'exercici

4. Es mostra el resultat de la correccid

Fluxos alternatius

S’emmagatzemara la solucié enviada en el repositori de
solucions de I'alumne

Post condicio

L’exercici quedara marcat amb el resultat de la correccio

i <<include =
Resoldre Exercici Guardar solucid enviada
LR : -
Enviar solucia
d== T
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11.3 Analisi i Disseny

L'analisi d’aquest modul s’ha portat a terme en diferents parts, ja que segons el tipus de

problema que s’estigui tractant es creara el diagrama que millor se li ajusti per cada classe.

Els diagrames que s’han realitzat son els seglients:

e Diagrama de classes: per realitzar els problemes del blog i twitter, s’ha
afegit classes per poder emmagatzemar la informacid necessaria de
cada exercici.

e Diagrama d’activitats: per analitzar pas a pas les funcionalitats més
destacada de cada tipus de problema nou.

BLOG

Per dur a terme I'analisi de la part del blog, s’ha realitzat un diagrama de classes i d’activitat,
representats a continuacid. Aquests complementen les fitxes de cas d’Us especificades

anteriorment.

En el seglient diagrama es pot observar les classes, que s’han hagut d'implementar per poder

emmagatzemar tota la informacié necessaria que hi ha d’haver en un blog.

En la classe Blog es guarda la informacié que tenen en comu els exercicis de ’ACME aixi com
el codi_d’assignatura o el codi_generacid, id_blog, etc. També tenim la classe Blog _post, en
aquesta es guardaran tots els posts d’un blog és per aixo que hi ha una relacié 1:n, ja que per
cada blog hi pot haver molts posts. Tan mateix passa amb la classe Blog_Comentari_Post, que

també te la relacié amb cardinalitat 1:n.

Blog
T Blog_Post Blog_Comentari_Post
+codi_generacio +id_post +i|_:|_|:|:|rnentari_|:u:ust
+id_blog +tital +titol
+tital +contingut +contingut
+foto +autar +autar
+nivell_privacitat +data +data
+modul +id_blog +id_blog
+ultim_post = +id_post

Figura 11.10: Diagrama de classes — Tipus de problema Blog
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El diagrama que trobem a continuacié representa el flux que es segueix quan un usuari
accedeix a la funcionalitat de visualitzar blog, a través d’aquesta es poden realitzar diferents

accions com:

e Modificar propietats: Un usuari quan vol modificar les propietats ha d’accedir a la seva

funcionalitat,un cop realitzada I'accié pot, escollir entre les segiients opcions:

o Madificar el titol: Si vol modificar el titol del blog.

o Moadificar la imatge: En cas que volgués modificar la imatge del blog.

o Moadificar el nivell de privacitat: Si I'usuari no estigués d’acord amb el nivell de

privacitat del blog a través d’aquesta opcié ho podria canviar.

Per acabar de realitzar els canvis i desar-los haura d’escollir la opcié de Desar Canvis,
el sistema |i demanara si vol guardar els canvis, si I'usuari accepta es guardaran els
canvis per altra banda, es quedara I'opcié de modificar les propietats fins que no surti
de I'opcid o bé desi els canvis.

e Eliminar article: Quan I'usuari vol eliminar un article el que ha de fer és escollir quin és
I'article per eliminar, un cop triat, haura de prémer en I'opcié d’eliminar, el sistema li
demanar si vol realitzar els canvis.

e Editar nou article: L’edicié d’'un nou article s’ha de realitzar a través de |'opcié Editar
nou article. Un cop es visualitzi I'editor 'usuari haura d’escriure el titol, el contingut i
per finalitzar haura de desar els canvis a través de I'accid Desar Canvis, tot seguit el
sistema li demanara la confirmacio dels canvis, si I'usuari esta d’acord es guardaran els
canvis en cas contrari I'accié editar seguira oberta fins que no canvii de funcionalitat o
bé desi els canvis.

e Escriure un comentari: Si I'usuari un usuari vol escriure un comentari d’un post, haura
triar en quin post vol deixar una observacio i prémer I'accié Comentaris, un cop oberta
la funcionalitat haura d’escriure el titol del comentari i el contingut, igual que en totes
les funcionalitats que requereix un canvi en el sistema, aquest li demanara la

confirmacid dels canvis.
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Yisualitzar Blog

Editar nou article

Escriure Titol

Editar Conkingut

Maodificar Propietats '
(Modificar TitoD Cﬂodificar Imatge)

Elirninar article
@Ddiﬁcar Mivell privacitED Escollir article a efiminar

Guardar Canvis?

Desar Canvis

Guardar Canvis?

Guardar Canvis?

Guardar Canvis?

Figura 11.11: Diagrama d’Activitat— Visualitzar Blog

TWITTER

En la part de I'analisi dels problemes tipus twitter, s’han dissenyat diagrames d’activitat i de

classe, aquest ultim s’ha implementat per tal de poder emmagatzemar les dades d’un twitter.

En la seglient figura, tenim una part del diagrama de classes de I’ACME, on es pot visualitzar les
dues classes noves corresponents al twitter. Com es pot observar tenim la classe twitter, en
aquesta es guarda tota la informacid corresponent a I'exercici i el la classe twitter_Post hi ha la

informacié corresponent als post d’un twitter.

Twitter
+codi_assignatura et S
+codi_generacio +id_post
+id_twitter +titol
+itol ————= +contingut
+foto o +autor
+nivell_privacitat +data
+modul +id_twitter
+ultirn_post

Figura 11.12: Diagrama de Classes— Tipus de problema Twitter
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La seglent figura correspon al diagrama d’activitats corresponent a la funcionalitat de

visualitzar un twitter. Un usuari quan accedeix en aquesta es troba amb les seglients opcions:

Modificar propietats: Un usuari quan vol modificar les propietats ha d’accedir a la seva
funcionalitat un cop realitzada I'accié pot escollir entre les segiients opcions:

o Madificar el titol: Si vol modificar el titol.

o Madificar la imatge: En cas que volgués modificar la imatge.

o Madificar el nivell de privacitat: Si I’'usuari no estigués d’acord amb el nivell de

privacitat a través d’aquesta opcid ho podria canviar.

Per acabar de realitzar els canvis i desar-los haura d’escollir la opcié de Desar Canvis,
el sistema |i demanara si vol guardar els canvis, si I'usuari accepta es guardaran els
canvis per altra banda, es quedara I'opcié de modificar les propietats fins que no surti
de I'opcid o bé desi els canvis.
Eliminar post: Quan 'usuari vol eliminar un post el que ha de fer és escollir quin és el
post per eliminar, un cop triat, haura de prémer en 'opcié d’eliminar, el sistema li
demanar si vol realitzar els canvis.

Editar nou post: L’edicié d’'un nou post s’ha de realitzar a través de I'opcié Editar nou

post. Un cop es visualitzi I'opcié I'usuari haura d’escriure el titol, el contingut, en tot
moment |'usuari sabra quina és la quantitat de caracters que li queden per escriure.

Per finalitzar haura de desar els canvis a través de |'accié Desar Canvis, tot seguit el
sistema li demanara la confirmacio dels canvis, si I'usuari esta d’acord es guardaran els
canvis en cas contrari I'accié editar seguira oberta fins que no canvii de funcionalitat o

bé desi els canvis.

Yisualitzar Twitter

Guardar Canvis?

Modificar Propietats e

(Modificar TitoD Cﬂodiﬁcar Imatge) @odificar Nivell Privacit? Escollir past a eliminar
X/ Guardar Canvis?

Desar Canvis

Guardar Canvis?

Figura 11.13: Diagrama d’Activitat— Visualitzar Twitter
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TEST NO LATEX

Per ultim tenim la part de I'analisi del Test No Latex, en aquesta part s’ha creat un diagrama

d’activitat on es veu el flux del cicle de vida d’un exercici d’aquest tipus.

Resolucio d'un exercici

Obtenir els parametres de 'exercici

v

Obtenir solucid enviada per l'alumne

Y

Gonstruir I'exercici amb els parametres seleccionats obtinguts anteriormenD

Introduir Solucia

Enviar la solucid a corregir

Corregir
Calcular la nota
Mostrar el resultat

Guardar la solucid enviada

Figura 11.14: Diagrama d’Activitat— Resolucié d’un exercici tipus Test No Latex

En la figura anterior s’observa el diagrama d’activitat del cicle de vida d’un exercici Test No

Latex, aquest s’explica detalladament a continuacié:

Obtenir els parametres de I'exercici com: I'ordre en mostrar les diferents preguntes, el
text d’aquestes, el tipus de visualitzacié de les respostes.
Obtenim I'Gltima solucié enviada per I'alumne per si hagués de tornar a resoldre
I’exercici, saber quin ha estat |la seva darrera resposta.
Construir amb tota la informacié recollida anteriorment I’exercici.
Un cop construit I'exercici I'usuari ja pot introduir una nova solucioé.
Per finalitzar I'usuari pot enviar a resoldre I'exercici, es portaran a terme dues accions:
o Desar la solucié enviada per I'usuari.
o Corregir totes les qliestions de les qual pot estar format I’exercici.
Un cop corregit es calculara la nota del test.

Per concloure se li mostrara quina nota ha obtingut I'usuari.
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11.4 Implementacio

En I'apartat d’analisi i disseny s’estudien quin sén els requeriments que han de tenir cada tipus
d’exercici per poder fer la seva implementacié. Tenint en compte totes consideracions i els
detalls es porta a terme el desenvolupament.

Tot seguit trobem I'explicacié del resultat obtinguts que s’han creat a partir dels objectius

inicials.

BLOG

Com s’ha descrit en I'apartat anterior, un dels objectius principals d’aquest tipus d’exercici, és
crear un editor on el/els usuari/usuaris poguessin redactar els seus articles, també havia de
tenir un apartat on els lectors poguessin deixar per escrit un comentari de I'article. Per tal de
dur a terme aquests requisits ha calgut crear una interficie mostrada a continuacio:

La interficie s’ha implementat de tal manera que sempre manté la mateixa estructura, amb un
disseny molt intuitiu, de tal manera que li facilités la utilitzacié a l'usuari. Aquesta esta
composta per quatre parts explicades a continuacié:

1- Enunciat del blog: el professor responsable de crear el blog, pot redactar un enunciat
per descriure el que els alumnes han de desenvolupar en el seu blog, aquest sempre es
visualitza en la part superior del blog.

2- Menu de funcionalitats: s’ha creat un menu que sempre esta disponible on hi ha
totes les funcionalitats requerides per aquest tipus d’exercici. L'alumne en tot moment
compta amb I'ajuda del menu per utilitzar el blog, aquest consta de:

o Veure el blog: aquest enllag permet visualitzar tot el blog, ens llista els articles
ordenats per data, es a dir, el primer que es mostra és |’article més actual.

e Propietats del blog: aquesta funcionalitat permet modificar el titol del blogi la
imatge que el representa.

e Participar en el blog: quan I'alumne vol redactar un article , ha d’accedir a
través d’aquest enllag.

3- Titol i imatge del blog: en aquesta part de la interficie ens apareix el titol del blog i la
imatge que el representa.

4- Contingut de cada funcionalitat: aquesta és la part que va variant segons la
funcionalitat que estigui seleccionada. El blog sempre té la mateixa estructura i només
canvia la part posterior de la interficie.

En la seglient figura que correspon a la funcionalitat de Visualitzar el blog, es poden
observar les quatre parts que composen la interficie.
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Enunciat del Blog de proves

Veure el blog J Propietats del blog Participar en el blog 3

Editant la documentacié del projecte

acme ;ﬁ

Irene alumne 02-12-2008 1

0
o

11

Decz de fa uns anys, es ve assenyalant les noves dimensions gque |a tecnologia informatica centrada en Internet obre al sistema educatiu. L'ds d'Internet com
a eina educativa s'estd incrementant rapidament. La utilitzacid d’Internet amb finalitats educatives és un camp cbert a la reflexid i a la investigacio.
Apareixen nous escenaris, nous entorns d'aprenentatge, gue plantegen nous reptes técnics | pedagogics que els professos i el investigadors han de recollir.
El projecte d'Avaluacia Continuada i Millora de |' Ensenyament {(ACME) va néixer fa uns anys amb la finalitat de millorar la docéncia de les matemathue~ dels
estudis d'Enginyeria Industrial i Enginyeria Técnica de I'Escola Politécnica Superior de |a Universitat de Girona, cercant una major IITI|:I|ICEICIO i participacio dels
alumnes en aguesta matéria, fent Us de les TIC, més concretament de programes de calcul simbélic i d'internet com a via de comunicacié. El D?’CJE“tE ALCME
actualment estd constituit |::e| que hem anomenat Sistema d'Avaluacid Continuada (SAC) | Sistema d'Ajuda a la Resolucia de Problemes (SARF). El p'lmer
encaminat a dur a terme una avaluacidé continuada de manera eficient, azsignant a cada alumne una col:leccio d'exercicis personalitzada gue es corregeix
automaticament enviant les respostes via internet, | el segon destinat a facilitar a "'alumne un sistema d'estudi | d"autoaprenentatge. Ambdds permeten al
professzor fer un seguiment detallat de I'assignatura o assignatures que en fan Us | provoguen |a comunicacid professor — alumne.

= (1) Comentaris
Primer article del blog ;]_!
rene alumne 15-11-2008 18:3%

Creant el capitol dels blogs | twitters per |la documentacid del projecte

= (2) Comentaris

Figura 11.15: Interficie — Veure Blog

Quan un usuari selecciona I'accié de veure el blog (figura anterior) del menu el que se li
mostra, és un llistat de tots els articles escrits pel responsable. La llista esta ordenada de tal
manera que sempre apareix l'article editat més recentment.

Els articles és mostren amb la segiient estructura:

e Titol de l'article.

e Nom de 'usuari que ha redactat I'article, tot seguit amb el dia i hora de creacié.

e Redaccié de l'article, aquest pot compondre text, imatges, videos, etc, tot el que li
permeti introduir el editor del blog, explicat més endavant.

e Enla part inferior de cada article, trobem la part dels seus comentaris. Per saber si un
escrit té comentaris cal mirar el nimero que hi ha entre parentesis que aquest és el
nombre total de comentaris que té |'article. Per poder accedir en aquests només s’ha
de prémer en I'enllag.

111



La llista que es visualitza dels articles, només mostra els deu primers i per poder accedir als
seglients s’ha creat un menu de navegacid que ens va mostrant de deu en deu els articles. S’ha
cregut convenient realitzar la llista d’aquest mode, ja si un usuari tenia un blog amb molts
articles es feia dificultosa la cerca d’'un en concret, d’aquesta manera aconseguim un llistat
més net.

Dins de la funcionalitat de visualitzacid, s’ha implementat el manteniment dels articles. El que
ens permet és poder eliminar els articles no desitjats o erronis, s’ha dissenyat de tal manera
que només poden esborrar articles la persona que la creat o bé el professor responsable de
I'assignatura. Com es pot observar en la figura anterior apareixen els icones d’esborrar, aixo
significa que l'usuari que ha visualitzat el blog és I'autor o professor responsable i per tant pot
eliminar 'article i els seus comentaris corresponents.

Si un usuari vol accedir a la part de comentaris només ha de prémer I'enlla¢ que hi ha a la part
inferior de cada article. En la seglient imatge és pot observar com s’ha creat la part de

comentaris:

1- Llistat de tots els comentaris que s’hagin escrit de I'article relacionat, aquests ordenat
per data del més actual al més antic. Un comentari esta compost per:
e Nom de l'usuari que I’ha creat.
e Dataihoraen que s’ha creat el comentari.

e Contingut del comentari.

2- En la part inferior del llistat dels comentaris tenim la part que ens permet redactar-ne
un. Per editar només cal introduir el titol i el seu contingut, un cop finalitzat només
s’ha de prémer el botd d’enviar comentari. L'usuari ha d’escriure un titol i contingut
per tal que el sistema doni com a correcte el comentari. Si I'usuari és deixa una de les

parts el sistema I'avisara amb un missatge feedback.
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i {2) Comentaris
Correcte
1. Irene alumne diu :

GE-IE‘-E‘DDE:‘ g les I18:20
SeqguUeix 3ixl.

Mot bé

2. Irene alumne diu :

a1-02-2009 3 fes 19:10
LIn article interessant.

Titol:

Comentari:
Enviar Comentari

Figura 11.16: Interficie— Crear un comentari

Un altre requisit demanat a I’hora d’implementar el blog, era necessari que un usuari pogués
Editar un article. Aquesta funcionalitat s’ha implementat de tal manera que quan un usuari vol
redactar un article només ha d’accedir a I'enllag del menu que diu Participar en el blog, i en la

part inferior del blog li apareixera la seglient imatge.
Com es pot observar la creacid d’un article esta composta per dues parts:

1- Partons’ha d’escriure el titol que es vol per I'article.
2- Part on l'usuari pot editar I'article donant-li el format desitjat, ja sigui amb I'estil de

lletra que més li agradi, inserint-li imatges, videos, emoticones,etc.

Si l'usuari desitges visualitzar com quedaria I'article abans de ser enviat a I’ACME, només
hauria de prémer el botd de visualitzar, aquest li obrira una finestra nova mostrant-li com
quedaria I'article. Un cop l'usuari finalitza la redaccid de I'article i vol enviar I'article a 'ACME
només ha de clicar el boté de desar post, si el sistema detecta que s’han oblidat el titol o el
contingut, avisara a l'usuari amb un missatge de feedback, ja que un article correcte s’ha de

tenir un titol i contingut.
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Titol:

i
w
il

1 """

A | B 7 U 4| || - Estil - [ % || ~ Format del test - (% || ~ Tipus de fant -~ [s || ~ Tamary del text ~ [+

s o @B @@ & iziE| = E | LEF@ | @O G|
= | | | | —eE x* | Q@a=|4|% A-2-
Ruta: y

Previsualitzar

Figura 11.17: Interficie— Editar un article

Per dltim, i no menys important, ha sigut implementar la funcionalitat que 'usuari pogués

editar les propietats del blog. Aquest havia de constar de tres parts:

1- Part per modificar el titol del blog: si I'usuari volgués modificar el titol ho hauria de fer
en aquesta part de la funcié.

2- En aquesta part l'usuari pot seleccionar el nivell de privacitat que vol per el seu blog.
Com s’ha explicat en la part de requeriments, s’han implementat els tres nivells de
privacitats demanats, per aquest tipus d’exercici. L'usuari podra escollir el nivell de
privacitat del blog en funcié de com s’hagi configurat I'assignatura. Per exemple, si
I'assignatura permet que els blog que s’editin en ella es puguin visualitzar a nivell de
d’assignatura, doncs l'usuari pot seleccionar que visualitzin el seu blog, a nivell

d’assignatura o a nivell d’autor/ autors, com es pot observar en la segiient imatge.

Mivell Privacitat: E'-.-'isil:ule a nivell d'assignatura ivl

Visible només per l'autor 0 autors

Wisible a nivell d'assignatura

Figura 11.18: Interficie— Nivells de privacitat d’un blog
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Quan un usuari escull que el blog sigui visible a nivell d’assignatura, ens apareixera una
nova opcié en el menu lateral de I'esquerra que ens mostrara tots els blogs visibles a
nivell d’assignatura, aquesta opcié es mostrara com es pot observar en la seglient

imatge. Aquest ens mostra un llistat amb tots els blogs visibles en aquest nivell.

{3 UTILITATS

Forum !
" Xat

Disc dur virtual

Blogs
B Twitter

Millores
Canviar password
Canviar dades

*  Ajuda

Figura 11.19: Interficie— Opcid en el menu de veure un blog

3- Laimatge del blog es pot modificar en aquesta part de la funcionalitat. L’usuari només
ha de prémer el botd d’Examinar, aquest obrira una finestra que li mostrara el Disc Dur

Virtual de "'usuari, 'usuari només haura de triar la imatge que desitgi.

Mou titol: Editant la docurmentacid del projecte

Mivell Privacitat: | Yisible a nivell d'assignatura lvl

Desar canvis

Figura 11.20: Interficie— Editar les propietats del blog

Nucli corrector: A I'hora de corregir aquest tipus d’exercici es fa a través del modul de de

puntacié de I’ACME. Aquest modul que és de nova creacié no forma part d’aquest projecte.
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TWITTER

A I'hora d’implementar els exercicis del tipus twitter, s’ha tingut en compte les funcionalitats
principals que havia de tenir la interficie, com per exemple poder participar en un twitter

redactant un post o bé poder fer el manteniment d’aquest.

Com en els exercicis de tipus blog, s’"ha procurat mantenir sempre la mateixa estructura en la
interficie per tal de facilitar la seva utilitzacid als usuaris. Com es pot observar en la seglient

figura un twitter esta dissenyat en quatre parts:

1- Enunciat del twitter: en la part superior de la interficie trobem I’enunciat de I'exercici.
2- Menu de funcionalitats: el menu s’ha dissenyat de tal manera que sempre esta
disponible, aixi I'alumne el pot utilitzar en qualsevol moment. Aquest consta de les
seguents accions:
o Veure el twitter: aquest enlla¢c permet visualitzar tots els posts editats, aquests
apareixen del post més actual al més antic.
e Propietats del twitter: aquesta funcionalitat permet modificar el titol del
twitter i la imatge que el representa.
e Participar en el twitter: a través d’aquesta funcionalitat 'usuari pot editar un
nou post.
3- Titol i imatge del blog: en aquesta part de la interficie es mostra la imatge i el titol, aixi
I"'usuari pot saber en quin twitter es troba en cas que en tingués més d’un.
4- Contingut de cada funcionalitat: per ultim trobem la part que va variant en funcié de
la funcionalitat que s’estigui fent servir.

La seglient imatge ens mostra la funcionalitat de Veure el twitter, es poden apreciar els quatre
sectors que composen la interficie.
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Enunciat del Twitter de proves

. J.I- . . .
¥Yeure el twitter __| Propietats del twitter ! Participar en el twitter

Twitter Acme

@prova Llegint el diari F8-0F-2009 1&:32 _;1!’

frene alumne Llegint el diari 18-0F-2009 18:3F ﬂ 1

[ 0]

Figura 11.21: Interficie- Visualitzar el twitter

L’accid de visualitzar un twitter el que mostra és el llistat de posts del més actual al més actual
al més antic. Aquesta llista no mostra tots els posts en la mateixa llista, sind que es mostren en
grups, per accedir al seglients es pot fer a partir del menu de navegacié que esta situat just a
la part inferior de la Ilista. El disseny d’aquest menu s’ha cregut convenient, ja que si un usuari
tenia molts de posts el llistat podria ser molt llarg i podia dificultar la cerca d’un post en

concret es podia o bé la lectura.

Com demanaven els requeriments un post es mostra de la seglient manera:

frene afumne Lleqint el diari 18-01-2009 1&:31

\ A \ ”

A- Nom de I'alumne que ha escrit el post. Si és una resposta en un post, la manera de
mostrar-se sera: @”nom de |'usuari al qual li volem respondre”.
B- Contingut del post.

C- Dataihoraen la que esva crear el post.
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En aquesta mateixa funcié s’ha implementat el manteniment dels posts. Quan un usuari
accedeix en aquesta operacid, se li mostren tots els posts i en tots aquells n’és 'autor se i
mostra la icona d’esborrar, de tal manera que sempre pot eliminar un posts erroni o no
desitjat. El professor responsable de I'assignatura també pot eliminar posts i portar un
manteniment. Si observa que I'Gs no és I'adequat en comptes d’eliminar tot el twitter pot
eliminar el post que cregui convenient. D’aquest mode el professor pot intervenir de
moderador i controlar tot el que es va editant.

Si un usuari vol participar en el twitter, ha d’accedir al menu i prémer al botd corresponent de
I'opcié. En la part de la interficie que ens mostra les funcionalitat, apareixera I'editor dels
posts, com es pot observar en la seglient figura.

L’editor consta de dues parts:

1- Part que ens permet introduir el posts, com ja es va explicar en el capitol de disseny,
un post només pot contenir 140 caracters, per aquest motiu s’ha implementat un
comptador que va mostrant els caracters que resten per introduir.

2- Aquesta part serveix per indicar a qui li estem responent el post. Consta d’un selector
que ens deixa escollir a I'usuari al qual volem dirigir el post.

Que estas fent ?

Resposta per: EMingd

Mingu

140 caracters alumnei Irene

de Prova, Usuari
Luisa, &lumne
Madern, Aida
Poch Alumne, Jordi
Prados alumne, Ferran

Desar post Ramaon, alurmne
ravier, Alumne

Figura 11.22: Interficie- Participar en el twitter

Per dltim trobem la part que ens deixa modificar les propietats del twitter. Aquesta
funcionalitat esta formada per tres parts com es pot veure en la seglient figura:

1- Part que ens permet modificar el titol que identifica al twitter.
2- Aquesta seccid permet a l'usuari escollir el nivell de privacitat. Com ja s’ha explicat
anteriorment, aquest dependra de com estigui configurada I'assignatura.

3- L'dltim tenim I'apartat que serveix per modificar la imatge representativa.
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Mou titol: Twitter Acme

Mivell Privacitat: | Yisible només per l'autor o autors

Desar canvis

Figura 11.23: Interficie— Editar les propietats del twitter

Nucli corrector: A I'hora de corregir aquest tipus d’exercici es fa a través del modul de

correccio de I’ACME. Aquest no forma part d’aquest projecte.

TEST NO LATEX

L'objectiu més important i que s’ha tingut en compte a I’hora d’'implementar aquest tipus
d’exercici ha estat facilitar I'escriptura dels enunciats. Com s’ha explicat anteriorment en la
versié antiga d’aquest tipus d’exercici la redaccié d’un enunciat era complicat a més a més, era
molt costds pel sistema.

Els exercicis del tipus Test No Latex s’han creat de tal manera que pogués tenir varis enunciats.
S’ha respectat la idea basica de la plataforma, és que tots els alumnes realitzin els mateixos

exercicis pero amb enunciats diferents.

La generacido de cada enunciat es crea a través d’una funcié que s’encarrega d’escollir
aleatoriament els enunciats. En el fitxer de text on hi ha tots els enunciats, es troba el
parametre que indica el numero de preguntes que ha de composar I'exercici.

La visualitzacié de les respostes s’ha implementat de tal manera que cada cop que l'usuari
mostra |'exercici no les veu en la mateixa posicid, es mostren aleatoriament.
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11.4.1 Definicio dels exercicis

Els exercicis s’"han de redactar en un fitxer de text pla on en cada fitxer hi pot haver-hi
tants enunciats com es desitgi. Cada fitxer representa un nou exercici per donar d’alta i
sortejar. Per tal de poder integrar aquests fitxer en la plataforma s’han de amb un nom
ambla seglient estructura:

tApBBnC.tex

On A ens indicara el tema al qual pertany I'exercici, BB identifica el nimero de
I’exercici dins el quema indicat per A; si el nimero de I'exercici és d’un sol digit s’haura
d’acompanyar amb un 0 al davant, ja que sempre espera BB, finalment C ens indica el
nivell de dificultat de I'exercici dins el tema A.

11.4.2 Implementaci6 dels exercicis

La gran diferéncia d’aquest nou tipus d’exercici amb I'anterior, és que la redaccié de
I’exercici no cal que estiguin en format de LaTeX, d’aquesta forma s’aconsegueix
facilitar la seva escriptura i no carregar el sistema a I'hora de fer el sorteig. A
continuacio s’explica cadascuna de les parts dels fitxers:

e Capgalera: alinici de cada fitxer implementat s’ha d’incloure la segiient capgalera:

- Numero del tipus d’exercici al qual pertany el fitxer, en aquest cas els fitxers
d’aquest tipus han de comengar pel nimero 32.

- Numero d’enunciats que es vol en un exercici a I'hora de fer el sorteig. Per
exemple si la xifra és un 3 significa que cada exercici de test tindra tres
enunciats, dels quals s’escolliran aleatoriament de tot els fitxer, d’aquesta
manera cada alumne té un exercici diferent.

- Nota que es descomptara per cada pregunta mal resposta. Aquest valor es té

en compta a I’hora de corregir |'exercici.

e Enunciat de I'exercici: com pot haver-hi més d’un enunciat en un exercici, s’ha de
marcar l'inici i el final de cada enunciat, per fer-ho s’utilitzen els seglients tags: <E> i
</E> respectivament. Tot el que hi hagi inclos entre els tags es considerara una

redaccié individual d’'un enunciat.
A I'hora de visualitzar aquests tipus d’exercici hi ha tres modes: omplir blancs, test,

seleccid. Per tal que el fitxer sigui Unic per totes les formes de visualitzacid s’ha creat

de la segiient manera:
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- Es pot utilitzar el tag <R>, per indicar que en aquella situacié es visualitzaran
les respostes de I’enunciat, aquest cas s’ha pensat per les respostes tipus

seleccid i omplir blancs.

A I'hora de fer el sorteig si es troba aquest tag, ens deixara escollir com es vol
visualitzar, per altra banda, si no el troba el sortejara directament amb la

visualitzacio tipus test.

e Respostes dels enunciats: les respostes d’un enunciat s’han d’escriure a continuacio
d’aquest, per tant totes les opcions que hi hagin a continuacié d’un enunciat i fins no
trobar el proxim es consideraran respostes de I'enunciat que el precedeixen. Per saber
si una resposta és correcte s’indicara posant un V al final, tanmateix amb les respostes
incorrectes que posarem un F al final. En una mateixa pregunta podem trobar més

d’una resposta correcte.

Resumint I'esquema d’un fitxer d’aquest tipus d’exercici pot ser el seglient:

32

Numero de preguntes a sortejar

Nota de descompte

<E> Enunciatl <R> continuacidé de 1’enunciat </E>
Respostal.l F

Respostal.2 V

Respostal.3 V

Respostal.4 F

<E> Enunciat2 <R> continuacidé de 1’enunciat </E>
Resposta2.l F

Resposta2.2 F

Resposta2.3 F

Resposta2.4 V

L'objectiu principal de la creacié d’aquest tipus d’exercici era poder facilitar I'escriptura dels
fitxers dels enunciats. A continuacié observem una comparativa entre un fitxer de I'antic tipus

d’exercici i d’un del nou tipus.

5

\begin{center}

\large {\bf Problema 1.01---ACME}
\end{center}

\underline{Enunciat: }\par \vspace{0.5cm}

* % <E>

Ellos $\ldots$ ingleses, pero viven en Espal\~{n}a
<1l>

\bf P1}

</E>

o° — o°
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% <P>
{\bf P1} %<1>
S S\#$ $. \par
$</1>
$</P>

\textit{Respostes visibles:} 4

$<R1>
son
$</R1>
Correcte

S<R2>
est\'{a}n
$</R2>
Incorrecte

$<R3>

sois
%</R3>
Incorrecte

$<R4>

van

$</R4>
Incorrecte

Figura 11.24: Interficie— Enunciat d’exemple de I'antic tipus d’exercici

32

10

0.25

<E> La respiracidé <R> és la realitzada per la part superior dels
pulmons. Degut a la forma piramidal dels sacs pulmonars, aquest és el
tipus de respiracidé que menys quantitat d'oxigen proveeix a
1'organisme. </E>

Ventral F

Clavicular V

Abdominal F

Diafragmatica F

<E> L’articulacidé <R> permet molt moviment</E>

Sinartrosi F

Diartrosi V

Anfiartrosi F

Notincartrosi F

<E> L’articulacidé <R> no permet moviment</E>

Sinartrosi V

Diartrosi F

Anfiartrosi F

Notincartrosi F

Figura 11.25: Interficie— Enunciat d’exemple de I’exercici Test No Latex

Com es pot apreciar els fitxers dels antics exercicis tipus tests, eren molt complexes d’escriure,
ja per com s’havien de definir els parametres, la capcalera, la redaccié dels enunciats i
respostes que s’havien d’escriure amb LaTeX. Com es pot observar en el nou tipus, s’ha reduit
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la dificultat i els fitxers dels enunciats queden més simples. S’han incorporat les seglients
opcions:

- Poder sortejar un numero determinat de preguntes en cada exercici.
- Incloure la nota que s’ha de descomptar per cada resposta incorrecta.

11.4.3 Nucli corrector
A I'hora de corregir aquest tipus d’exercici el procediment que segueix és el seglient:

- Per cada enunciat agafa les respostes que ha enviat I'alumne i les compara amb les
solucions que estan guardades al sistema.

- En els exercicis que es visualitzen amb el mode Test, s’ha de tenir en compte que si
una pregunta té dues respostes correctes I'alumne les ha d’escollir les dues sind
aquella pregunta se li compta com a incorrecte.

- Un altre aspecte a tenir en compte, es quan un alumne no tria cap resposta en una
pregunta, aquest cas també es té en compte a I’"hora de calcular la nota final, quan se li
mostra el resultat de la correccié si no ha enviat una resposta se li indica a I'usuari.
Aquests casos no passa amb el tipus omplir blancs o seleccié.

S’ha de tenir en compte, que a I’hora de calcular la nota resultant de I'exercici, per cada
pregunta mal resposta, se li descomptara la nota que el professor hagi definit en el fitxer de

I'exercici.
11.4.4 Sorteig d'un exercici tipus Test No Latex

Per ultim un cop redactat el fitxer de I'exercici, ja es pot guardar en el sistema per tal de poder-
lo utilitzar quan es necessiti. La funcid que emmagatzema el fitxer , recorre tot el document i
guarda en el sistema totes les preguntes amb les seves respostes corresponents. Els passos
gue s’han de seguir per portar a terme un sorteig d’aquest nou tipus de problema sén els
seglents:

1. Escollir el fitxer d’enunciats en el quadern d’exercicis de la plataforma ACME.
2. Un cop tenim el document desitjat en la cistella accedim a la funcionalitat de sortejar

un problema, com s’observa en la figura: 11.26.
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MENU DE SELECCIO D'OPCIONS

Assignar un exercici Esbarrar un exercici
Sortejos desats Assignar un exercici de correccid manual

Gestionar els titols dels exercicis

Titol de . o . .

[Preserermen e Tematica Activitat Namero Titol

[esena Mo clicar

latex amb ) CAchvitat 3 - PFC ... | |1 '
opcions agui -

Segiient pas

Figura 11.26: Interficie— Pas 1 de sorteig d’un exercici tipus test

3. Tot seguit s’ha d’escollir en quina activitat es vol crear el nou exercici, dir-li quin
numero ha de ser i quin titol se li vol posar a I’exercici. Un cop s’han fet tots els passos
s’ha de prémer el botd de seglient per accedir al pas que ve a continuacio.

4. En aquest pas és on s’ha d’escollir com es volen visualitzar les preguntes de I'exercici,
un com triada I'opcié premem segiient per finalitzar el procés de sorteig de I'exercici.

Activitat 3 - PFC :

Exercicis del 2 fins el |9 g

Test no latex amb opcions

T

Segiient pas Seleccid

Qrnple els buits

Figura 11.27: Interficie— Pas 2 del sorteig d’un exercici tipus test

11.4.5 Disseny final dels exercicis

Com s’ha explicat anteriorment, aquest nou tipus de problema s’ha dissenyat de tal manera
que d’un sol fitxer de preguntes es poguessin sortejar diferents exercicis amb diferents

visualitzacions: test, seleccid i omplir els buits.

Els tres tipus s’han dissenyat de tal manera que sempre es mostrara I'Gltima solucid enviada de

I’exercici en cas que aquest no estigués resolt.

124

i



Test: en aquest tipus de visualitzacié I'alumne ha d’escollir entre les respostes proposades les
gue creu que son les correctes i prémer el botd de corregir. La seglient imatge mostra un

exercici test no Latex amb una visualitzacié Test.

1 L'articulacid no permet moviment
O anfiartrosi

O wotincartrosi

O sinartrosi

O oiartrosi

2 La respiracid és la realitzada per la part superior dels pulmons. Degut a |a forma piraridal
dels sacs pulmonars, aquest és el tipus de respiracid que menys quantitat d'oxigen proveeix a
I'organisme.

O clavicular

O abdominal

O wventral
DDiafragmética

Figura 11.28: Interficie— Exercici tipus Test

Seleccid: els exercicis visualitzats amb seleccid, contenen un desplegable. Aquest té un llistat
amb les opcions possibles. L'usuari només ha de seleccionar entre les opcions la que creu
correcta. Un cop I'alumne respon totes les preguntes, haura de prémer el boté de corregir, per
tal que el sistema revisi I'exercici. La seglient imatge un exercici test no Latex amb una

visualitzacié Seleccio.

1 L'articulacid | Diartrosi [s| permet molt moviment

2 La respiracio | Wentral [V] és |a realitzada per la part superior dels pulmons, Degut a la
forma pirarmidal dels sacs pulmonars, aquest és el tipus de respiracid gue menys quantitat d'oxigen
proveesix a l'organisme,

3 L'articulacid “is| no permet moviment

Sinartrosi
Diartrasi
Motincartrosi

Figura 11.29: Interficie— Exercici tipus Seleccié
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Omplir els buits: els exercicis amb aquest tipus de visualitzacié es resolen introduint la solucié
en el buit de la pregunta. A I'hora de fer la correccié d’aquest tipus, no es té en compte les

majuscules ni els espais que es puguin introduir davant o darrera de la resposta.

1 L'articulacio no permet moviment
2 L'articulacid permet molt rmovinrnent
3 La respiracio és |la realitzada per la part superior dels pulmons, Deqgut a la

forma pirarmidal dels sacs pulmonars, agquest és el tipus de respiracid gque menys quantitat d'oxigen
1
DrD'-.-'EEi)’{ E] I'Drga isrme.

Figura 11.30: Interficie— Exercici tipus Omplir els buits

Per tots els tots els tipus de visualitzacid s’ha implementat la mateixa forma de mostrar la

correccio de I’exercici.

Un cop I'alumne prem el botd per corregir I'exercici, la solucié s’envia al sistema i I'alumne
instantaneament veu el resultat de I'exercici amb la nota corresponent i la correccio individual
per cadascuna de les preguntes. Una pregunta pot tenir tres estats de correccio:

o  “OFTECEE . actat quan I'alumne ha contestat correctament una resposta.

Incarrects . .,
° : aquest estat pot succeir en dos cassos, quan la pregunta només té una

resposta correcte i I'alumne s’ha equivocat o bé quan la pregunta té més d’una

resposta correcte i 'alumne no ha triat totes les respostes correctes.

En blanc . . L, . S
. : si un alumne no tria cap opcid en la pregunta, no se li compta ni bé ni

malament.

En la seglient imatge es veu com es mostra el resultat d’'un exercici del tipus test un cop el

sistema la corregit.

126



La solucidé enviada ées: 3

L'articulacio no permet moviment ; Sinartrosi Correcte

La respiracid és la realitzada per la part
superior dels pulmons, Degut a la forma
piramidal dels sacs pulmonars, aguest és || Wentral Incorrecte
el tipus de respiracid que menys quantitat
d'oxigen proveeix a l'organisme. :

L'articulacia permet molt moviment ; En blanc

El resultat de la correccio és:

La teva nota es: 1.67

Figura 11.31: Interficie— Resultat de la correccié de I’exercici test

La solucié enviada de I'usuari es mostra amb una taula amb 'estructura:

1. Enla primera columna es llista cadascuna de les preguntes de I'exercici.
2. Enaquesta columna hi ha la resposta que ha enviat I'usuari.

3. Per ultim tenim la solucié de cada pregunta amb I'estat que li correspon.

En l'apartat de resultat de la correcci6 es mostra la nota resultant que s’ha obtingut de
resoldre I'exercici.

127



12 POSTA EN MARXA

En el seglient apartat veurem els principals elements per configurar 'ACME versié 4.0, la

distribucio en els diferents directoris.
12.1 Estructura de directoris del sistema

En la seglient figura es pot observar I'estructura de directoris que tenia el sistema ACME versio
3.0.

> > b
alumne WWW cgi
—o—  o>— > “
proei hin quadem
) “
log assignatura 1
. S—
—— assignatura ?
p_weh
—
o assignatura M
sql
[
——. . ——
Adrmn
sic models
 — —
( — 3jUda moduls
tmp
.l o A T
o — alum proguda
WA
— | I— Y 5
cgi profe_ajuda

— editor prcfes

estils quadem

forum responsable
o
general rraduccio

>
imalges wizard

)
BILGEH

Figura 12.1: Posta en marxa- Jerarquia de directoris ACME versi6 3.0
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POSTA EN MARXA

La seglient imatge representa la jerarquia de directoris de la versié 4.0 de 'ACME. Com es pot
observar els directoris de color blau, sén els que s’han modificat o afegit respecte la versié

anterior.
hin
quadern
log
Assignatura 1
// EEEEEEEN
p_web
/ Assignatura M
Projei
sre
editar_wiki Profes
tmp
1
/ ajuda estils Rizcprmesilze
Al General Profes_Sad
i imatges Quadern
login 1
Disc Wirtual
EEEEEEERN

login M —|

exercici 1

assignatura 1

/\ e exercici N
] ]

rnnduls ‘ models| assignatura M

A

i

Include

1 1

profe | profe_sad|

quadern_
responsable

1 [ 1]

general| traduccio|

Figura 12.2: Posta en marxa— Jerarquia de directoris ACME versi6 4.0
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Els directoris afegit sén:

e Include: en aquest directori s’emmagatzemen els fitxers comuns que formen part de
cadascun dels diferents tipus d’usuaris.
e DiscVirtual: aquest directori es on es gestionen els fitxers que s’utilitzen en el gestor de

fitxers.
Els directoris que s’"han modificat de situacié son:

e Moduls: en aquesta nova versié aquest directori es troba dins la carpeta include.

e Models: en aquesta nova versié aquest directori es troba dins la carpeta include.

A continuacié es detalla que hi ha en cada un d’aquest directoris més destacats:
/www: aqui trobarem la pagina inicial d’accés al sistema via HTTP.

/www/admin: en aquest directori hi ha les pagines en PHP que s’utilitzen des de la interficie

d’administracio.

/www/alum: aquest és el directori per les pagines en PHP de la interficie d’alumnes del modul

d’Avaluacié Continuada.

/www/profes: en aquest directori trobem totes les pagines corresponents al modul

d’Avaluacié Continuada de la interficie de professors.
/www/quadern: en aquest directori trobarem tot I'entorn del quadern de problemes.

/www/responsable: en aquest directori trobem totes les pagines corresponents al modul de la

interficie del director d’assignatura.

/include/models: en aquest directori trobem els fitxers que contenen els diferents tipus de

problema que pot utilitzar I’ACME.

/include/moduls: en aquest directori trobem els fitxers de configuracid del sistema, i els fitxers

en PHP que s’inclouen a les diferents interficies del sistema.

/include/traduccio: en aquest directori trobem els fitxers amb les diferents traduccions de
I’ACME.

Jinclude /admin: en aquest directori hi ha les pagines comunes per totes les funcionalitats de

I’administrador.
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Jinclude /alum: aquest és el directori per les pagines que formen part de I'estructura de la

interficie de I'alumne, com per exemple el menu.

Jinclude /profes: en aquest directori trobem totes les pagines comunes per la interficie del

professor.

/include /responsable: en aquest directori trobem totes les pagines comunes per la interficie

del professor.

/DiscVirtual/: directori on es guarden els fitxers que els usuaris emmagatzemen en el servidor.

12.2 Posta en funcionament

El dia 15 de Setembre del 2008 es va posar en marxa la versid 4.0 al complet. L’aplicacié esta

donant servei a uns 5000 usuaris de diverses facultats de la Universitat de Girona.

L'escriptura de problemes va a carrec dels professors que formen part de I'equip de 'ACME.

12.3 Com accedir a treballar a ' ACME

Els alumnes accedeixen al sistema ACME des de qualsevol ordinador que tingui connexio a
Internet o bé pertanyi a la xarxa d’ordinadors de la UdG. S’accedeix a '’ACME a través de

I’adreca web http://acme.udg.es

Per accedir a '’ACME s’ha habilitat un usuari de la categoria alumne, aquest usuari és de proves
pero és totalment funcional. Per accedir al sistema heu d’anar a la pagina web
http://acme.udg.es. Utilitzant aquest alumne de proves es pot veure exactament el
funcionament de la interficie d’alumnes. El login d’aquest alumne és: projecte i el

password: projecte
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13 CONCLUSIONS

Al inici del projecte es van proposar una serie d’objectius, els quals puc concloure que s’han

assolit satisfactoriament.

L’'objectiu principal era actualitzar la imatge de I’ACME, ja que havien passat molts anys des de
que s’havia posat en marxa, i tot que s’havia anat afegint funcionalitats, la imatge no havia
evolucionat gens i en aquest aspecte I'aplicacié havia quedat desfasada. El resultat d’aquest
canvi, fruit d’aquest Projecte Final de Carrera, ha estat bo, ara es veu una aplicacido web amb

un disseny actual i funcional.

Un altre punt important era la millora en la navegacié per la plataforma. Amb el nou disseny
s’ha millorat molt la navegacid, ja que 'usuari sempre té disponible en tot moment totes les
funcionalitats que pot realitzar en la mateixa pantalla. També sap en qualsevol instant on es
troba, ja que queden remarcades totes les funcionalitats per les quals ha passat per accedir a

la funcionalitat que esta utilitzant en aquest moment.

L’homogeneitat era un dels criteris que es volia aconseguir amb la nova versié de ’ACME, per
aquest motiu es va incorporar el mateix editor de continguts en les diferents eines que el
necessitaven, d’aquest mode quedava homogeni, ja que totes les funcionalitats que feien Us
d’un editor usaven el mateix. Amb aquesta millora també hem aconseguit facilitar la tasca
d’utilitzacid de I'eina als usuaris, ja que sempre surt el mateix editor amb les mateixes
funcionalitats, disminuint d’aquesta forma la corba d’aprenentatge d’utilitzacié de I'eina que

necessiten els usuaris.

Per ultim, un altre dels objectius que s’han desenvolupat és la creacié d’un espai personal on
I"'usuari pot emmagatzemar fitxers en el servidor. Amb aquesta nova eina l'usuari sempre
disposa d’'un espai per poder guardar documents sempre que ho necessiti. També s’han
millorat funcionalitats de I'editor com la d’inserir imatge, crear links,..., per tal que es
connectin amb aquest gestor de fitxers. Aixo ens ha permes facilitar I’escriptura de documents
encara més rics amb el nou editor ja que I"'usuari de forma molt senzilla pot incorporar imatges

i fitxers.

Com a experiencia personal, m’agradaria esmentar que s’han complert tots els objectius
proposats inicialment i em sento satisfeta dels resultats obtinguts. Portant a terme aquest
Projecte Final de Carrera, he hagut d’utilitzar diferents eines d’entorn web i treballar amb en el
desenvolupament d’una eina TIC, aspecte que m’ha permes ampliar els meus coneixements.
En el transcurs del projecte he hagut de posar en practica molts dels coneixements adquirits
durant la carrera, com per exemple: realitzar un analisi i disseny, especificacido de
requeriments, programacio,...etc. Es gratificant poder participar en un projecte d’aquestes

dimensions, i més encara quan es sap que cada any l'utilitzen per realitzar la seva feina diaria
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prop de 5000 alumnes en més de 60 assignatures de la Universitat de Girona. Aquest fet
també ha estat un estimul per tal de que la implementacid i els seus acabats siguin el més

acurats i correctes possibles per tal de facilitar la tasca diaria a tot aquest conjunt de gent.

Finalment m’agradaria agrair la col-laboracid de tot I'’equip que ha fet possible aquest projecte,
especialment el meu tutor Ferran Prados, ja que m’ha ajudat en tot moment i s’ha implicat

directament en el projecte.
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14 PROPOSTES DE FUTURES MILLORES

Un cop en marxa el projecte, van sorgir noves idees i propostes per tal d’ampliar i/o millorar la

nova versio de ’ACME. Tot seguit es citen algunes d’aquestes possibles millores:

e En la versid actual dels nous exercicis tipus blog quan s’edita un article i 'usuari el desa
no hi ha la possibilitat de modificar-lo. Una possible ampliacio seria poder crear una
nova funcionalitat per tal que I'usuari pogués rectificar un article un cop desat.

e Quan un usuari escriu un comentari en un blog, no se li conserva l'article al qual
pertany. Una possible millora seria la conservacié del post on 'usuari ha redactat un
comentari.

e En la nova versié de 'ACME, I'usuari sempre disposa del menu de funcionalitat en la
part esquerra. Aquest incorpora totes les accions i causa que l'usuari es pugi confondre
en determinats moments. Per aquest motiu una bona millora seria que l'usuari el
pogués personalitzar o fer una versié reduida d’aquest menu.

e Actualment la mida dels fitxers a pujar esta limitada per el servidor web Apache, seria
molt positiu incorporar una eina que permetés pujar fitxers més grans que el limit que

imposa I’Apache i que aquesta donés un bon feedback a I'usuari del que s’esta fent.
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15 PUBLICACIONS

La renovacié de la imatge de 'ACME i la incorporacié de les noves eines que es detallen en
aquest Projecte Final de Carrera han produit les segilients publicacions de recerca educativa
que han aparegut en congressos i revistes d’e-learning.

La competencia “El trabajo colaborativo”: una oportunidad para incorporar las TIC en la
diddctica universitaria. Descripcion de la experiencia con la plataforma ACME (UdG)

Revista: UOC Papers — Abril 2009

Autors: C. Echazarreta, F. Prados, J. Poch, J. Soler

Mixing individual and group activities in the same web-based platform

Congrés: V International Conference on Multimedia and ICT in Education (m-ICTE2009), Lisboa
(Portugal), 22-24 Abril 2009

Autors: F. Prados, J. Poch, C. Echazarreta, |. Boada, J. Soler

L'ACME, el dossier d'activitats de I'alumne

Congrés: 5e Congrés de Docencia Universitaria i Innovacio (CIDUI 2008), Lleida 2, 3 i 4 de Juliol
2008

Autors: F. Prados, J. Poch, J. Soler, |. Boada

Experiéncies amb glossaris, wikis i portafolis amb el suport de la plataforma ACME

Congrés: 5e Congrés de Docencia Universitaria i Innovacio (CIDUI 2008), Lleida 2, 3 i 4 de Juliol
2008

Autors: F. Prados, J. Poch, C. Echazarreta, |. Boada, J. Soler

L'’ACME una eina per a la planificacid, sequiment i avaluacio dels aprenentatges

Congrés: Congrés Internacional, L'estudiant eix del canvi a la Universitat, UNIVEST 2008,
Girona, 2 i 3 Juny de 2008

Autors: J. Poch, F. Prados, |. Boada, J. Soler

Habits de treball dels usuaris d'ACME

Congrés: Congrés Internacional, L'estudiant eix del canvi a la Universitat, UNIVEST 2008,
Girona, 2 i 3 Juny de 2008

Autors: F. Prados, J. Poch, J. Soler, I. Boada, C. Echazarreta

Aixi hem pogut fer pales la rellevancia i qualitat de la feina realitzada en aquest Projecte Final
de Carrera.
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16 WEBGRAFIA

PHP Hipertext Preprocessor, manual:
o www.php.net
e Plataforma acme (versid antiga):

o www.acme.udg.edu

e Enciclopedia lliure:

o http://www.wikipedia.org

e Fkeditor text editor for internet:

o http://www.fkeditor.net

e TyniMCE text editor for internet:

o http://tinymce.moxiecode.com/
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