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Resum:

El Laboratori Virtual de Psicologia Basica (LVPB$ éna eina que pretén aprofitar les
noves tecnologies per donar un nou enfocamentadgs d’aprenentatge dels processos
psicologics basics. Amb el LVPB s’acompanya a Ulekant en un recorregut a través
d’experiments que s’han convertit en classics dedicologia Cognitiva amb I'objectiu
d’assolir coneixements relacionats amb els processmnitius a partir de la propia
experiéncia. La plataforma conté experiments prentsa de I'estudi de I'atencio,
I'emocid, el llenguatge, la memoria, la motivacé pensament i la percepcid.

Abstract:

The Virtual Laboratory of Cognitive Psychology (LBPis a tool that tries to take
advantage of the new technologies in order to giv@ew approach to the learning
process of the psychological basic processes. inLi¥iPB the student is accompanied
in a tour across several experiments with the ainachieving knowledge related to the
cognitive processes from his/her own experiences platform contains experiments
from the study of attention, emotion, language, mBm motivation, thinking and
perception.

! La plataforma es troba disponiblétip:/psicovirtual.uab.es/lvpb

El Laboratori Virtual de Psicologia Basica va rel@le22 de setembre de 2008 la distincié Jaume \&cdives a la
gualitat docent universitaria catalana.

El projecte ha estat finangat per I'Agéncia de @edjuts Universitaris i de Recerca (AGAUR) difesconvocatoria
d'ajuts per al finangament de projectes per a lfonai de la qualitat a les universitats catalaneslfany 2006
(MQD). Numero d'expedient: 2006 MQD00068
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Presentacio

Es ben sabut que, d’un temps enca, les anomenadegTEcniques de la informacio i
de la comunicaci6) han experimentat un canvi gatlit suposant una nova font de
recursos per al binomi ensenyament/aprenentatgesatidant-se com una eina valuosa
en I'ambit de I'educacié formal en general, i deuaiversitaria en particular. En aquest
sentit, les anomenades Noves Tecnologies Aplicaddsducacié (NTAE), impulsades
pels nous avengos tecnologics, ens obren novep@eiges en I'educacié superior,
facilitant la consecucio de nous reptes i objectiakcionats amb I'aprenentatge de
'alumnat i afavorint I'aplicacio de nous métodegdactics a partir de la utilitzacio
sistematica de les plataformes educatives virtuads. altra banda, aquest ventall de
possibilitats que ens ofereixen les NTAE, les fapecialment atils en el marc dels
canvis substancials en I'ensenyament universitae ignplica la necessaria adaptacio a

I'Espai Europeu d’Educacié Superior (EEES).

Les directrius establertes inicialment per la demt#d de Bolonya impliquen, entre
d’altres, una ferma aposta per la qualitat docemvestigadora del professorat, una
major implicaci6 i participacié6 activa de lalumnaten el procés
d’ensenyament/aprenentatge, un abandonament dskigyisemés “escolastics” del
nostre sistema d’ensenyament superior i un enfooams centrat en les capacitats
instrumentals, en 'autonomia de I'alumnat i enpjeccio vers I'ambit professional.
En consequiéncia, el futur ens depara a tots/esrocép on es valoraran especialment,
per una banda, el desenvolupament de competéncieta de I'aprenentatge i la
comprensio dels continguts i, per I'altra, el plejaiment de nous objectius instrumentals
en l'assoliment dels quals, sens dubte, jugaranpaper cabdal les NTAE. A tall
d’exemple, en aquest nou context educatiu resuftamzamental per a I'alumnat assolir
habilitats procedimentals per resoldre problemassrepartir del coneixement adquirit,
aconseguir un elevat grau d’autonomia en el pratéprenentatge, coneixer i utilitzar
amb aprofitament material de suport en xarxa, agrerm participar de forma activa i

interactiva i a autodeterminar en alt grau el seacps de formacié continua, aixi com a
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assumir una bona predisposicio envers el trebalstant i adequadament distribuit al
llarg del curs academic, atorgant la importanciae quertoca a la generacié de nou
coneixement (i, per tant, a I'assoliment de compeigs en materia d’investigacio,

basica o aplicada).

Atesa aquesta nova conjuntura, des de fa uns a@ysjniversitats han anat introduint
progressivament eines d'aprenentatge a distan@éediicacié). Dins I'ambit de
coneixement de la Psicologia destaca el sorgimerntaboratoris Virtuals que permeten

la realitzacio d’experiments a traves de I'ordinado

El Laboratori Virtual de Psicologia Basica (LVPB} @na eina que acompanya a
I'estudiant en un recorregut a través d’experimequs s’han convertit en classics de la
Psicologia Cognitiva. La plataforma reprodueix esypents provinents de 'estudi de
I'atencio, I'emocio, el llenguatge, la memoria,Heotivacio, el pensament i la percepcio.
En cada experiment, el LVPB presenta un text inticidri amb alguns articles de

referéncia on es van proposar per primera vegadasig experiments.

El LVPB es fonamenta en la plataforma d’e-learnMgodle, el que permet que cada
estudiant tingui el seu propi espai en el qual gaatles dades, els resultats i els analisis
gue hagi realitzat. Tota la interacci6 amb el sisdequeda enregistrada i pot ésser
consultada tant per I'estudiant com pel seu prafess qualsevol moment. Aixo permet
que el LVPB pugui ser utilitzat també com a einawiluacio per part del professor.
Aquest recurs esta especialment dirigit a professte Psicologia Basica de l'estat
espanyol, particularment professors de practiqliambé és un recurs interessant per a
tot aquell que vulgui aprendre alguns fonamenttadesicologia Cognitiva a través dels
experiments fonamentals d’aquest ambit. La platatoes troba disponible actualment
al servidor de la Facultat de Psicologia de la UAB’hi pot accedir mitjancant la

seguent adreca: http://psicovirtual.uab.es/lvpb
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Motivacio i objectius

El Laboratori Virtual de Psicologia Basica (LVPB) &l seu origen I'any 2005, amb les
primeres discussions i idees sobre la possibild&ngegar algun tipus d’espai de
docéncia no presencial de psicologia que pogués ceenpartit per estudiants i

professors de diferents universitats; aquest ptej@a ser promogut per docents de
'UAB i 'UIB. L'equip del projecte fou conformat er 13 professors de les Unitats de

Psicologia Basica (9 de TUAB i 4 de I'UIB), una baria i tres informatics.

La motivacié del projecte provenia de la necessimateplantejar la metodologia docent
en algunes assignatures de Psicologia Basica. ah dels coneixements que
s'imparteixen en aquestes assignatures proveneestétats experimentals, la qual cosa
implica disposar de les infraestructures necessgre la realitzacié d’experiments a
tots els estudiants.

D’una banda, els docents que s’han dedicat a aguasta, en el marc de les practiques
de les assignatures de processos psicologics (@pie@ige, atencio, percepcié, memoria,
motivacio, emocid, pensament i llenguatge), coneixgou bé la complexitat que
suposa dissenyar, organitzar adaptar un experintentpsicologia a un context
d’ensenyament-aprenentatge. D’altra banda, i eaci@la les adaptacions en la docéncia
practica que suposen les directrius derivades dmicnde convergencia europea dels
estudis d’ensenyament superior, es va entreveueel'qdquisicié correcte d’algunes
competencies transversals (com saber planificatecetar adientment experiments en
aguesta materia, i comprendre els processos psgiosiGubjacents) suposaria una feina
ingent per al professorat, en el cas de que dimsapeténcies s’haguessin d’adquirir

mitjancant la practica en el laboratori de manengspncial.

El recurs didactic virtual que voliem oferir havike permetre que els i les estudiants
fessin una exploracié d’alguns fenomens fonamemtalta psicologia experimental i la
psicologia cognitiva, mitjancant la réplica (adajdaal context docent) d’experiments
classics. A més, ens plantejavem els segients tilgguer aquest recurs:
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e Augmentar la disponibilitat d’activitats practiqugse permeten un aprenentatge
per experimentacio directa, permetent als estudidatPsicologia la realitzacio
d’experiments i 'analisi de les dades des de geradtlloc i a qualsevol hora.

e Fomentar la proactivitat i 'autonomia dels i deslestudiants, creant i posant
facilment al seu abast, tecnologies que faciliteprecés d’autoaprenentatge.

e Contribuir a lI'adquisicié6 de competencies transakrgcapacitat d'organitzar i
gestionar la informacidé, aixi com de resoldre pesbhes sorgits durant el
desenvolupament del procediment experimental) iimegant lintercanvi

cientific entre els usuaris de la plataforma.

e Permetre un Us més individualitzat per a l'estutiadefugint dels grups
nombrosos tipics en aquesta mena de practiques.

e Afavorir una relacié més flexible entre estudianfgrofessorat, incorporant els
avantatges del “blended learning” (docéncia bimpdal

e Posar a la disposicio dels professors de Psicologia eina que els permeti

organitzar les seves classes practiques a I'emt@xperiments i dades reals.

Definici6 i funcionalitats del LVPB

El LVPB consisteix en una plataforma web que aconysaa l'estudiant en un

recorregut a través dels experiments més repreientalels diferents processos

psicologics basics. ElI LVPB es troba disponibléntép://psicovirtual.uab.es/lvpPer
accedir-hi com usuari registfaés necessari omplir un breu qtiestionari en el qual
s’especifica l'usuari i la contrasenya, que permetfta identificacio de I'estudiant al
llarg de tota la interaccié amb el Laboratori. EYEB esta implementat en la plataforma
d’e-learning MoodI& que permet la configuracié de cursos independegsa dir, un

professor pot sol-licitar I'obertura d’'un curs ehaqual només hi accediran els seus

La plataforma permet I'accés a invitats, clicanbre el boté amb el mateix nom.
Moodle: sistema de gestié de cursos orientabprienentatge a distancia.

w N
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estudiants (mitjancant una contrasenya que el psofieescollira i que haura obtingut
quant s’hagi aprovat el seu curs). A més a mésrelgssor podra triar els experiments
gue consideri convenients i seleccionar les eingpips de Moodle que consideri

oportunes, com ara Wikis o forums, entre d’altres.

La plataforma virtual permet, en aquest momentrdalitzacio de 10 experiments
diferents, I'analisi dels resultats obtinguts derfa individual o grupal, la representacio
grafica d’aquests resultats, la lectura dels thsbafliginals on es van presentar per
primera vegada aquests experiments i la redacdiifodnes cientifics relatius a
l'activitat empirica realitzadaCada usuari disposa d'un espai de disc en lafolana,
on es guarden totes les dades generades per elsdfiferents experiments realitzats,

aixi com la seva produccio en termes de represemtagrafiques i informes cientifics.

Durant aquest procés es possibilita I'aprenentatgeconceptes clau de la Psicologia
experimental i la psicologia cognitiva, partint da implicaci6 en el procés de

construccio del coneixement.

Per afavorir aquest procés es va decidir que laatinbasica d’aprenentatge del
Laboratori Virtual seria “un experiment” en sent@mpli. Per tal de garantir un

recorregut adient als objectius plantejats, cadasials experiments conté 3 fases:

1. La primera fase s’anomen®resentaciéi consisteix en una introduccio
documentada de I'experiment amb l'objectiu d’anigelel coneixement dels
estudiants pel que fa a les preguntes que van rotigxperiment en questio.
D’aquesta manera, es presenta un text sobre I'e@xeet redactat pels
professors de I'equip que son especialistes eremlat Aquest text esmenta i
comenta l'article original en el qual es va publitaxperiment per primer cop.
A més, en el text apareix un enllag que adrecauarsa l'article original, en
format pdf. Tot plegat suposa un valués materialggofundir en els conceptes
clau de I'experiment, que l'estudiant ha de complrenabans de passar a les

Aguests punts es detallen de forma més espedffiemendavant.
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fases seguents. La Figura 1 mostra la pagina deseptacié d'un dels
experiments: el de I'efecte Stroop.

LABORATORIO VIRTUAL DE PSICOLOGIA BASICA : LABORATORIO VIRTUAL DE PSICOLOGIA

24/03r2009
b Lwp
Sattaa [+]
ATENCIO PRESENTACIO STROOP CLASSIC
Slroop classic . L'efecte que comprovarem amb aquest experiment va ser descobert per J. Ridley Stroop (veure figura 1) qui al 1935 va publicar el seu classic article

*Studies of Interference in Serial Verbal Reactions” on va demastrar experimentalment I preséncia d'una interfergncia en una tasca senzila com la de
nomenar el color de |atinta en el qual apareix escrita una parala

Compatibilitat de flancs
EMOCIO
LLENGUATGE
MEMORIA
PENSAMENT
PERCEP CIO

Figura 1. J. Ridley Stroop ais 33 anys.

Es tracta o'una interferéncia semantica gue es produeix entre Un proeés controdat (dir el color de la tinta que esta escrita una paraula) | un proces
aufomatitzal (1a lectura), En linies generals es considera automatic aguell procés que - a forga de repetir-lo moltes vegades - regquereix escas consum
atencional i, per tant, no demanda la utilizacio de gran guantitat de recursos atencionals. D'altra banda, un procés controlat cONSUMEN MEs recursos
atencionals, no s una ruting apresa | requereix un esforg conscient

En l'experiment de Stroop, que reproduirerm aqu\" el subjecte ha d'anomenar el calar de la tinta amb que BSta escrita una paraula. Les paraules gue es
presenten al subjecte en el cas que nosaltres farem aqui son quatre (BLAU; VERD; GROC i YERMELL) i poden aparéier escrites amb tinta verda,
blava, groga o vermella. Aixd determina gue tinguem 2 condicions experimentals

CONGRUENGIA: Quan <l color de Ia tinta coincideix amb el significat de la paraula.

INGONGRUENGIA: Quan color de la tint nificat no coincide ixen.

La lectura d'una paraula escrita & — per als acults alfabetizats - un procés automatic ja que estem permanentment accedint a informacio per via
escrita. En canvi, |a denominacié del colar de la tinta amb gue estd escrita Una paraula suposa Una tasca no Usual i, per tant, engega una seérie de
recursos atencionals controlats

Per a comprovar a interfergncia entre processos automatics i processos controlats compararem (després de fer 'experiment) el temps de reaccia mitja i
percentatge d'error en les dues condiclons (congruent | Incongruent). La presencia d'una interferéncia del procés automatizat (lectura) sobre el
controlat (nomenar el color) determina gque puguem esperar gue el temps de resposta | el nombre d'erors siguin majors en la condicld
d'INCONGRUENCIA gue en la condicid de CONGRUENCIA,

Figura 1. Pagina de presentaci6 de I'experimentestiaio basat en I'efecte Stroop.

2. La segona faseExperiment,consisteix en l'administracid de la prova de
I'experiment. Aqui, I'estudiant pot actuar com arfigpant experimental, o bé
com a experimentador, en el cas que administrirtv@ a altres persones. Si es
fa servir aquesta segona opcio, es recomana igudlonee I'estudiant realitzi
I'experiment, per tal d’entendre de primera madada que faran els participants.

En primer lloc, apareixen les instruccions escaeygr a cada experiment (a la
Figura 2 es mostren les corresponents a I'experimegmomenat Stroop).

Després, a partir del disseny experimental establ&viament, pot realitzar les
administracions (anomenades “sessions”) que consipertunes al nombre de
persones que trobi oportd o que li hagi indicapedfessor.

Atesa la replicabilitat de [I'activitat, I'estudianpot realitzar repetidament
'experiment, tot aplicant-lo en diferents condie® i, per tant, configurant
diferents “investigacions” que atenen a dissenygeexnentals diversos:
mesures repetides, dissenys de cas Unic, disseres grups...., que pot definir
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l'estudiant de manera consensuada amb el docenttagqbé pot proposar el
disseny experimental a seguir.

Per a cadascuna de les sessions experimentalsaqu@’d estudiant en qualitat
d’experimentador, la plataforma registra cada eterd del participant amb
'experiment, generant un registre anomenat “assaifiversos assaigs
conformen una sessio, i les dades d’execucié dasadha es desen al servidor
remot (variables independents i dependents perda easaig). Aixi mateix, la
plataforma desa un registre de les dades geneeatada sessio (hora, nom de
I'estudiant, experiment, etc.).

LABORATORIO VIRTUAL DE PSICOLOGIA BASICA : LABORATORIO VIRTUAL DE PSICOLOGIA
[24/03/2008
ph - - LVP
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Figura 2. Pantalla d'instruccions de I'experimeftteincié que mostra l'efecte Stroop.

3. Latercera faseResultatses fonamenta en I'analisi de les dades i I'el@ood de
I'informe. Aixi, en aquesta fase es disposa de St@eyes amb sengles funcions:
“Analitzar”, “Grafics” i “Informe”.

e Analitzar: en aquesta pestanya es presenta unaunditramica per a
cada experiment, la qual possibilita treballar ale® dades per tal que
I'estudiant comenci a deduir possibles relaciongeetes variables de
I'experiment: ordenar, seleccionar i depurar assaiggenerar grafics.
Aquest procés resulta essencialment practic p&apadnentatge d’alguns
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conceptes de caire experimental. S’han introdu$ quadres d’ajuda per
tal de guiar a l'estudiant en l'analisi de dadesen I'aprenentatge
esmentat, amb enllacos al text de presentacio.

LABORATORIO VIRTUAL DE PSICOLOGIA BASICA : LABORATORIO VIRTUAL DE PSICOLOGIA [~
b4/03r2009
b - - LWP
Sakaa [+]
ATENCIO L.
Stag eassic Stroop classic
SIESRINER Grafigues  Iiforme
Experimen i
Resultats O
Compatibilitat de flancs
EMOCIO Usuarios Sessions FTC—
LLENGUATGE 1 Usuarl | Sessio Data inici Datafinal
MEMORIA 8 para pruebas, Usuario 8 1203 | 26103007 16:47:37 | 26-10-2007 1 6:48:50
PENSAMENT
PERCEP C10
1P usuaris = 1 Nesessions = 1
Assaigs Descarregar dades: [T Il
Ordre  Usuari Sessio Data Posicié  Tamany  Condicid Paraula Color Resposta Encert 14 Temps
Reacci
1 8 1283 | 26-10-2007 16:47.38 mo | verme I vemnel I 1 |
z B 1283 | 26-10-2007 164740 | 6 ojo aroc arac 1 561 ‘ ]
3 1283 | 26-10-2007 16,4741 azul vermell biau 0 w g
4 8 1283 26-10-2007 16:47:43 9 bl bl 1 617 ‘J
B 1283 | 26-10-2007 16.47,48 | 20 | congment | el | verme ] d 550
G ] 1269 | 26-10-2007 16,4746 3 1 2
7 8 1283 | 26-10-2007 164747 | & 2 | co
8 8 1283 | 2610-2007 16:47.48 | 4 20
3 5 1283 | 26.10-2007 164750 | 8 a0
10 B 1283 | 26-10-2007 16.47,52 o
Tl i 1283 | 26-10-2007 16:47:53 7 a0
= T 5 133 | Rinong indrad | & 50 =

1 - ]
Figura 3. Pantalla de presentaci6 de la fase ddtegs incloent les pestanyes: analitzar, graficgarme.

Grafics: en aquesta pestanya apareixen totes Iggegentacions
grafiques que els estudiants hauran generat arpeeiles dades
seleccionades a la matriu. Els grafics son progisgcada experiment.
Segons els objectius de I'experiment, poden tenwersos formats
(grafics de barres, de coordenades, etc.) i contsignombre d’errades,
de temps de reaccid, % d’eleccions, etc.) ... Atgigsafics es poden
desar i recuperar en qualsevol moment en aquestamys.
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1
Sallaa ~] =
ATENCIO
Stroop classic Stroop classic
Presentacio Grafiques Informe
Experiment
Resultats G
Compatibiltat de fancs
EMOCIO Usuarios Sessions
LLENGUATGE W Nom Usuari | Sessié Data inici Data final
MEMORIA [ para pruebas, Usuario g 1263 | 26-10-200716:47.37 | 26-10-2007 18:48:50
PENSAMENT
PERCEP CI0 L]
NP usUar o
o788 =
Assaigs Ea 235
Ords Usuari Sessié Data é 4001
8
1 8 1283 | 26-10-2007 16:47:3 | =
3 & 1383 | 26-10-2007 16:47:40 =
3 8 1283 | 26-10-2007 18,4741
[ 8 1283 | 26-10-2007 16:47:43 Congruent Tneangruent.
®|| s 8 1283 | 26-10-2007 16,4744 Con
B 3 1283 | 2610-2007 16:47.48
1283 26-10-2007 16:47:47]
8 8 1283 | 26-10-2007 16:47.48 . }
9 8 1283 | 26102007 16,4750 | O vemell vermell ] 410
1 1283 | 2640-2007 16:4752 | 1 aroc aroc 1 663
1 8 1283 | 26.10-2007 16,4753 ] verd 1 559
2 & 1283 | 26-10-2007 16:47:54 vermell vermell 1 500
13 O 1283 | 26-10-2007 16,4756 | 4 verd verd ] 516
M 14 8 1263 | 26102007 16,4757 5 verde verd verd 1 FETI |

Figura 4. Exemple de grafic generat a partir dedades obtingudes durant la realitzacioé de I'experit.

e Informe: el Laboratori disposa d’'un editor de teatmb I'objectiu que
I'estudiant redacti un informe on-line, seguint lggutes i apartats d’'un
informe cientific classic. Per fer-ho, es preseat#ieditor de text una
plantilla que orienta I'estudiant en la redaccio ldeforme. L'estudiant
té la possibilitat de guardar i recuperar I'infornm@portar els grafics que
ha realitzat i altres funcions propies d’'un editle text. Una vegada que
I'ha enllestit, pot enviar-lo al professor a travélel Laboratori. El
professor rebra un avis comunicant-I'hi que dispdsdinforme per ser
avaluat, tenint al seu abast la possibilitat deomear I'informe avaluat
amb els comentaris pertinents i adjuntant una ¢uoatio. Per tant, el
LVPB disposa també d’un aplicatiu d’avaluacié coraoeficient.

Utilitzacié del LVPB

Aquest recurs pretén, fonamentalment, ser un ditmdor de l'aprenentatge dels
processos psicologics basics. Per aixd hem paatisdposit que el millor aprenentatge
és el que es realitza des de la propia exploraeae aquesta és la millor via per assolir

aguesta dinamitzacio, que s’expressa de dues formes
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e Per una banda, el LVPB permet reproduir i dissengaperiments similars
basats en els experiments classics, fet que comportincrement del treball
cooperatiu entre els estudiants.

e Per altra banda, el LVPB ofereix la possibilitategels estudiants de segon cicle
I programes oficials de postgrau puguin comencarfoamar-se com a
investigadors, a partir dels dissenys experimergaks elaboren i les dades que

aguests mateixos els permeten generar.

En el moment present el LVPB té registrats 1.515auss, la gran majoria dels quals sén
estudiants de les assignatures de Psicologia Basica

Tot i que no disposem encara de cap estudi compaerspecific que ens permeti

confirmar els avantatges diferencials (didacticgjistics, d’autoaprenentatge i técnics)
que hauria de procurar I'is del LVPB en relacié es lestrategies docents més
convencionals a les que complementa o substitigigue comptem amb una primera
aproximacio al nivell de satisfaccié dels estudsamibtinguda a partir d’'una enquesta de
satisfacci6 administrada a 118 estudiants ded& Psicologia que van realitzar les
practiques de I'assignatura Atencio, Percepcio niea de 'UAB utilitzant el LVPB

en el curs académic 2007-08.

Els avantatges més valorats pels estudiants vafi’aatonomia” per a lI'aprenentatge
de continguts teorics i practics: el fet d’'aprendpgan un vol i des d’'on es vol; els
“materials”, és a dir la disponibilitat dels recassque necessita per seguir I'assignatura;
i la “navegacid”, referint-se a la facilitat per me’s pel LVPB tenint al seu abast tota
la informacié que necessita i disposant d'una ifité summament intuitiva,
dissenyada tenint en compte els principis fonanisrdal que s’anomena “Ergonomia
Cognitiva”.

Tanmateix, des de I'inici d’aquest projecte, tamdséva entreveure que el recurs podia
suposar, alhora, un recurs adient per a la docadeias altres arees de coneixement de
la psicologia. Particularment, podria resultar eours Util per a reforcar I'aprenentatge
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de les matéries de I'Area de Metodologia de lesnCiés del Comportament, ja que
permetria exemplificar de forma rapida, simple icessible alguns dels dissenys
experimentals més caracteristics, aixi com obtelasides directes dels experiments
realitzats, sobre les quals aplicar llavors lesnigaes d’analisi estadistica que

pertoquen.

A banda d’aquest potencial didactic enfocament mhégsctic com a dinamitzador de
I'aprenentatge, el LVPB, per la seva naturalesafoantada en I'experimentacié, també
suposa un util recurs per a la recerca, tant pe fgual recull de dades experimentals
com a llur explotacié ulterior. En aquest sentw, fealitzacié d'experimentsnline
facilita 'accés a mostres significativament méarmgg d'una forma molt més comoda i
economica, gracies a les dades generades pelsattidurant els experiments. Aixo
comporta que els professors i/o estudiants queohdictin poden obtenir el conjunt de
dades generades pels usuaris en un experimentetpenb el valor afegit de poder

dissenyar sessioral hoc.
Prospectiva

Les tecnologies de la informacio i la comunicac&peesenten com una font inesgotable
d’'idees i possibilitats per a I'estudi de la Psmgila. En el cas que ens ocupa, cal
precisar que el Laboratori Virtual de PsicologiasRa no és una eina tancada ni donada
per enllestida. Ans al contrari, el grup coordinadi@l projecte segueix treballant de
manera continua per tal d’'incrementar i milloras Iprestacions del Laboratori. Per
exemple, pel que fa a la incorporacié de nous expents, s’ha posat en marxa un
projecte d’ampliacié del nombre d’experiments, t@rque el Laboratori pugui incloure
el cataleg més ampli possible d’activitats experniaés, orientades tant a un bon
aprenentatge de I'estudiant de psicologia com aadmaoda gestié de I'activitat per part

del professorat.
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A mode de conclusié podem dir que els resultatslipiears dels que disposem
actualment auguren un alt grau d'utilitzacié del RE per part dels professors de
Psicologia Basica en l'estat espanyol i, previsitdat, en el moén academic
Llatinoamerica.

S’espera que, a mitja termini, la utilitzacio deVEB reverteixi en un augment del
coneixement compartit sobre els principals expentaen els que es basa bona part del
coneixement que s'imparteix en les assignaturesl'atea de Psicologia Basica.
Tanmateix, s’espera, sobretot, que la utilitzacié kh plataforma contribueixi a
I'adquisicio d’algunes de les competéncies necéssdgoer a la formacio d'un psicoleg
cognitiu de perfil investigador i esdevingui en ue@ma Util perque els estudiants

aprenguin a aprendre a partir de la seva propi@e&pcia.



