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Part |

Descripcio, origen i objectius del
projecte






En aquesta primera part s’introduira el context del web actual i es definiran els conceptes
fonamentals per situar el lector en el marc principal del projecte. Un cop introduit tot
aixo es passara a descriure els objectius del projecte.

Els capitols en que consta aquesta part son:

e Antecedents. Es parlara del web en general, comentant la seva evolucié des dels
seus inicis fins al que actualment es coneix com a web 2.0. També es fara una
introduccié a les xarxes socials i el paper que juguen en ’actualitat.

e Objectius. Es descriuran els objectius del projecte, aixi com les motivacions i el
metode que s’utilitzara per portar-lo a terme.






1. Antecedents

La finalitat d’aquest capitol és exposar el rerefons i context del web i 'estat actual en
que es troba per entendre millor les motivacions i els objectius que es pretenen en aquest
projecte.

1.1 World Wide Web

Ha passat molt de temps des que, al 1989, Tim Berners-Lee va crear el WWW (acronim
en angles de World Wide Web, Teranyina d’abast mundial) o simplement web. Des de
llavors moltes persones comparteixen coneixement a través d’una extensa xarxa d’ordina-
dors interconnectats des de diversos llocs del mén.

1.1.1 Web 1.0

Els primers anys poques persones tenien accés al contingut de la xarxa; documents ge-
neralment confidencials per les seves caracteristiques d’investigacié o seguretat nacional.
Amb el pas del temps es va observar el gran potencial que podia tenir aquest invent, va
comencar un gran intercanvi d’informacié i amb ell la necessitat de compartir aquesta
informacié d’'una manera senzilla.

L’evolucié que ha tingut el web ha sigut continua. Primer van arribar les imatges per
acompanyar els textos, van apareixer les primeres animacions, les primeres eines interac-
tives i I’evolucié va continuar.

Durant aquests anys el web ha sigut sempre un lloc informatiu, un lloc de lectura on
poques persones escrivien i la resta ens dedicavem a llegir. Segons molts autors aixo és el
que podria anomenar-se el Web 1.0.

Amb D'arribada de les companyies .COM al 2001 es va evolucionar de les pagines HTML
estatiques al segiient nivell on la major part del contingut era generat dinamicament
a través de diversos sistemes i bases de dades. A més es va tenir en compte factors
importants com l’estetica i la funcionalitat.

1.1.2 Xarxes socials a Internet

Una xarxa social és una estructura social que es pot representar en forma d’un o varis grafs
en el qual els nodes representen individus i les arestes relacions entre ells. Les relacions
poden ser de diferents tipus, com intercanvis financers, amistats, relacions sexuals o rutes
aeries.
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Les xarxes socials a Internet s’han guanyat un lloc de manera vertiginosa convertint-se
en prometedors negocis per empreses i sobretot, en llocs per establir relacions socials
permetent interactuar amb altres persones encara que no les coneguem.

Aquestes xarxes socials es basen en la teoria dels sis graus. Sis graus de separacié és la
teoria que qualsevol pot estar connectat a qualsevol altre persona del planeta a través
d’una cadena de coneguts que no té més de quatre intermediaris. La teoria va ser inici-
alment proposada el 1929 per I'escriptor hongares Frigyes Karinthy en una curta historia
anomenada Chains. El concepte esta basat en la idea que el nombre de coneguts creix ex-
ponencialment amb el nombre d’enllacos de la cadena, i només un petit nombre d’enllagos
és necessari perque el conjunt de coneguts es converteixi en la poblacié humana sencera.

Segons aquesta teoria, cada persona coneix de mitja, entre amics, familiars i companys
de feina o escola, a unes 100 persones. Si cadasci d’aquests amics o coneguts propers es
relaciona amb unes altres 100 persones, qualsevol individu pot passar un encarrec a 10.000
persones més només demanant a un amic que passi el missatge als seus amics.

Si aquests 10.000 coneixen a uns altres 100, la xarxa ja s’ampliaria a 1.000.000 de persones
connectades en un tercer nivell, a 100.000.000 en un quart nivell, a 10.000.000.000 en un
cinque nivell i a 1.000.000.000.000 en un sise nivell. En sis passos, i amb les tecnologies
disponibles, es podria enviar un missatge a qualsevol persona del planeta.

1.1.3 Web 2.0

El terme Web 2.0 va ser esmentat per Tim O’Reilly 'any 2004 per referir-se a una segona
generacié de Web basada en comunitats d’usuaris i una gama especial de serveis, com les
xarxes socials, els wikis...que fomenten la col-laboracié i I'intercanvi agil d’informacié
entre els usuaris.

En general, quan mencionem el terme Web 2.0 ens referim a un serie d’aplicacions i pagines
d’Internet que utilitzen la intel-ligencia col-lectiva per proporcionar serveis interactius a
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una xarxa donant a 'usuari el control de les seves dades.

Aixi doncs, podem entendre com 2.0 totes aquelles utilitats i serveis d’Internet que s’ali-
menten d’una base de dades, la qual pot ser modificada pels usuaris del servei, ja sigui en el
seu contingut (afegint, modificant o eliminant informacié o associant dades a la informacié
existent), com en la forma de presentar-los, o en el contingut i forma simultaniament.






2. Objectius

Degut a la falta d’informacié, de temps, no saber a on buscar...moltes vegades no ens
assabentem, o ho fem massa tard, d’events als que ens hauria agradat assistir, com podrien
ser concerts, conferencies, activitats esportives, etc.

L’objectiu d’aquest projecte sera aprofitar les capacitats de les xarxes socials per crear un
lloc web que permeti enviar i geolocalitzar! events que podran ser revisats i promoguts
pels usuaris de forma que es pugui suplir aquesta mancanca.

La solucié implementada haura de proporcionar les segiients funcionalitats:

e Enviament d’events: Permetra afegir les dades principals d’un event i geolocalitzar-lo
en el mapa.

e Organitzacié de la informacié: Es disposard de categories i metacategories® per
agrupar els events, a més d’un sistema d’etiquetes que facilitara les cerques en el
contingut del web.

e Exploracio dels events existents: Mitjancant el mapa es podra veure les dades de
qualsevol event.

e Sistema de votacié: Atorgara la capacitat per poder decidir quina informacié és més
rellevant.

e Agenda personal: Servira per registrar events i d’aquesta manera poder rebre noti-
ficacions que informin de canvis o simplement que serveixin com a recordatori.

e Comunicaci6 entre usuaris: Es realitzara a través de comentaris al peu dels events
i/o d’un xat intern.

e Sindicacié web: Distribuira el contingut utilitzant I’estandard RSS.

e Disponibilitat d’'una API simple: Permetra ’accés a certa informacié des d’aplicaci-
ons externes.

Tdentificar la localitzacié geografica real d’un ordinador connectat a Internet, un dispositiu mobil, un
usuari d’una pagina web o qualsevol altre element amb una localitzacié fisica.
2(Categoria que agrupa un conjunt de subcategories
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3. Introduccid

En T’elaboracié d’aquest projecte s’utilitza la metodologia Metrica en la versié 3. Es
I"dltima i més recent metodologia de planificacid, desenvolupament i manteniment dels
sistemes d’informacié proporcionada pel Ministeri d’Administracions Pibliques (MAP). Es
una metodologia ampliament estesa, reconeguda i comprensible per la majoria d’analistes.

Aquest instrument proporciona una sistematitzacié de les activitats que donen suport al
cicle de vida del programari dins del marc que permet obtenir els segiients objectius:

e Proporcionar i definir Sistemes d’Informacié que ajuden a aconseguir les finalitats
de ’Organitzacié mitjancant la definici6 d’'un marc estrategic pel desenvolupament
dels mateixos.

e Dotar a I’Organitzacié de productes de programari que satisfacin les necessitats dels
usuaris donant una major importancia a I’analisi de requisits.

e Millorar la productivitat dels departaments de Sistemes i Tecnologies de la Infor-
macio i les Comunicacions, permeten millorar la capacitat d’acceptacié als canvis i
tenint en compte la reutilitzacié.

e Facilitar la comunicacié i enteniment entre els diferents participants en la produccié
de programari al llarg del cicle de vida del projecte, tenint en compte el seu parer i
responsabilitat, aixi com les necessitats de tots i cadascun d’ells.

e Facilitar I'operacid, manteniment i s dels productes de programari obtinguts.
A continuacié s’exposa l'estructura de la Metrica v.3:

e Planificacié de Sistemes d’Informacié (PSI).

e Desenvolupament de Sistemes d’Informacié (DSI) que, degut a la seva complexitat,
esta dividit en cinc processos:
— Estudi de Viabilitat del Sistema (EVS).
— Analisi del Sistema d’Informacié (ASI).
— Disseny del Sistema d’Informacié (DSI).
— Construccié del Sistema d’Informacié (CSI).

— Implantaci6 i Acceptacié del Sistema (IAS).

e Manteniment de Sistemes d’Informacié (MSI).

Dins aquest capitol, es desglossara cadascun dels processos en les activitats i tasques
corresponents, aplicat al projecte que ens ocupa.
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4. Planificacié de Sistemes d’Informacié (PSI)

4.1 Analisi de la necessitat del PSI

El projecte documentat en aquesta memoria neix com a necessitat de disposar d’una eina
util per trobar informacié d’events de qualsevol tematica i situats arreu del mon aprofitant
les enormes capacitats de les xarxes socials a Internet.

Gracies a aquest fenomen, que promou la comunicacié entre usuaris, la creacié de co-
munitats i la cooperacié entre ells, s’obre un gran ventall de possibilitats que hauria de
permetre la creacié d’un sistema capag de suplir aquesta mancanca.

4.2 ldentificacio de I’'abast del PSI

L’objectiu del projecte és aprofitar les capacitats de les xarxes socials per crear un lloc
web que permeti enviar i geolocalitzar events existents a Internet, que podran ser revisats
i promoguts pels usuaris.

Per altra banda, la solucio escollida ha de tenir la capacitat de ser entesa, apresa, utilitzada
i atractiva per I'usuari. També ha de permetre la comunicacié entre usuaris i la creacié de
comunitats per poder compartir informacié entre usuaris amb els mateixos interessos. Cal
posar especial atencio en ’aspecte de la cooperacid, ja que ’exit del sistema depen plena-
ment en que els usuaris tinguin tant les facilitats d’obtenir informacié com d’introduir-ne
de nova.

A tot aixo se li ha de sumar una estratégia per aconseguir que el sistema sigui rentable a
llarg termini.

15






5. Estudi de Viabilitat del Sistema (EVS)

5.1 Establir I’abast del sistema

5.1.1 Estudi de la sol-licitud

Com ja s’ha comentat anteriorment, la necessitat exposada és la de crear un sistema que
permeti 'enviament, la geolocalitzacié i la promocié d’events per part dels usuaris.

Aixi doncs la solucié obtinguda haura de permetre:

e [’enviament d’events existents a Internet.

e [’organitzacio de la informaci6 existent.

L’exploracié dels events existents..

Un sistema de votacio.

Una agenda personal.
e La comunicaci6 entre usuaris.

Sindicacio web.

La disponibilitat d’una API simple.

5.1.2 Identificacié de I'abast del sistema

L’objectiu d’aquesta aplicacid és oferir una eina que permeti als usuaris la geolocalitzacid
i promocié d’events situats en qualsevol lloc del mén a través de la navegacié per mapes
o mitjangant cerques.

Aquesta eina ha de ser capag¢ de funcionar sense la intervencié de cap editor (excepte en
casos puntuals on el sistema es pugui veure afectat per temes legals), de manera que els
mateixos usuaris siguin els encarregats d’alimentar el sistema amb nova informacié, decidir
quina informacié és rellevant i quina no i realitzar modificacions de les dades.

A més ha de permetre als usuaris ’accés a la informacié per diferents vies (navegacié web,
sindicaci6 web, API...), rebre notificacions personalitzades i la comunicacié amb altres
usuaris.
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5.2 Definicié de requisits del sistema

5.2.1 ldentificacié de directrius técniques i de gestié

1. Qiiestions técniques

Pel desenvolupament del sistema s’utilitza I'dltima versié de la metodologia que
ofereix el Ministeri d’Administracions Publiques (MAP), anomenada Metrica
v.3. Aquesta metodologia contempla tant un estudi basat en processos com
orientat a objectes i per tant, permet realitzar un estudi adaptat als temps
actuals.

Caldra disposar d’un control de versions que permeti centralitzar tant el pro-
gramari com les imatges, documentacio. . . en un repositori! que sigui accessible
a través d’Internet.

Pel desenvolupament del programari s’utilitzara 'arquitectura Model Vista
Controlador (MVC), que separa les dades d’una aplicacid, la interficie d’usu-
ari i la logica de control en tres components diferents. Aquest patré de disseny
es veu freqiientment en aplicacions web, on la vista és la pagina HTML i el
codi que proveeix de dades dinamiques a la pagina, el model és el Sistema de
Gestié de Base de Dades i la Logica de negoci i el controlador és el responsable
de rebre els events d’entrada des de la vista.

El programari de ’aplicacié haura de seguir un conjunt d’estandards per fa-
cilitar tant la seva nova creacié com el seu manteniment.

La base de dades tindra una estructura relacional que permeti complir regles
d’integritat referencial.

El sistema haura de tenir una arquitectura distribuida i contemplar la pos-
sibilitat d’un rapid creixement per a poder garantir la seva disponibilitat.

2. Questions de seguretat

L’accés a 'aplicacid sera obert a qualsevol usuari tot i que disposara de més o
menys funcionalitats en funcié de si esta registrat o no i de si es tracta d’un
usuari més o menys actiu.

Per evitar abusos en el sistema de votacié es controlara el vot per IP.

S’haura de disposar d’un sistema de copies de seguretat que garanteixi la inte-
gritat de les dades en cas de perdua.

5.2.2 ldentificacié de requisits del sistema

Un cop estudiades les necessitats, s’ha identificat els requisits que ha de contemplar el
sistema a desenvolupar:

e Enviament d’events: Permetre afegir les dades principals d’un event existent a In-
ternet i geolocalitzar-lo en el mapa.

e Organitzacié de la informacié: Es disposara de categories i metacategories per agru-
par els events, a més d’un sistema d’etiquetes que faciliti les cerques del contingut.

Lloc en el que s’emmagatzemen les dades actualitzades i historiques.
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e Exploracio dels events existents: Mitjancant un mapa s’ha de poder veure les dades
de qualsevol event.

e Sistema de votacié: Atorgara la capacitat de poder decidir quina informacié és més
rellevant.

e Agenda personal: Servira per registrar events i d’aquesta manera poder rebre noti-
ficacions que informin de canvis o simplement serveixin com a recordatori.

e Comunicacid entre usuaris: Es realitzara a través de comentaris al peu dels events
i/o del xat intern.

e Sindicacié web: Distribuira el contingut de I'aplicacié utilitzant ’estandard RSS.

e Disponibilitat d'una API simple: Permetra 'accés a certa informacié des d’aplicaci-
ons externes.

5.3 Estudi d’alternatives de solucio

5.3.1 Preselecci6 d’alternatives de solucio

Donada la situacié actual, es poden plantejar les seglients opcions:

e Realitzacié d’'un producte a mida.

e Escollir una serie de paquets del mercat, comprar-los i adaptar-los als requeriments
del projecte.

e Escollir una serie de paquets lliures i gratuits i adaptar-los als requeriments del
projecte.

5.3.2 Descripcié de les alternatives de solucié

B Realitzacié d’un producte a mida

Aquesta alternativa és la més costosa en temps de totes. Un cop establerts els requisits
del sistema es procedeix a realitzar el desenvolupament del projecte des de zero.

B Escollir una serie de paquets del mercat, comprar-los i adaptar-los als requeriments
del projecte

Aquesta alternativa es té en compte per la seva rapida forma de resoldre el problema. Un
cop establerts els requisits es busca les eines existents que s’hi adaptin millor i es procedeix
a fer-hi els canvis necessaris per obtenir el sistema.

B Escollir una serie de paquets lliures i gratuits i adaptar-los als requeriments del
projecte

Aquesta alternativa és molt similar a ’anterior, excepte que no es disposa del suport de
I’empresa propietaria del programari adquirit, fet que en alguns casos pot significar que
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I’adaptacié sigui més costosa.

5.3.3 Estudi dels riscos

B Realitzacié d’'un producte a mida
En aquest cas els principals riscos que s’ha torbat sén els segiients:

1. Desenvolupar tot el sistema des de zero pot ser molt costés degut a la gran com-
plexitat d’alguna de les seves parts i, per tant, no s’amortitzara fins passat molt de
temps.

2. El projecte es pot desviar molt en temps i/o preu de les prediccions fetes a priori.

B Escollir una série de paquets del mercat, comprar-los i adaptar-los als requeriments
del projecte

Aquesta alternativa té com a riscos:

e El preu d’algun dels components pot ser molt elevat i no amortitzar-se fins passat
molt de temps.

e El fet de no disposar del codi font d’alguns paquets pot dificultar molt ’adaptacio
d’aquests al sistema implementat.

e En cas que es compri paquets propietaris, el seu cost i no disposar del codi, font pot
augmentar molt la dependéncia amb ’empresa propietaria del paquet.

B Escollir una serie de paquets lliures i gratuits i adaptar-los als requeriments del
projecte

Per aquesta opcid tenim els riscos segiients:

e El fet de no disposar, en alguns casos, de suport dels paquets per part de '’empresa
creadora pot dificultar 'adaptacié al sistema desenvolupat. Sobretot si no hi ha al
darrere una gran comunitat d’usuaris.

5.4 Seleccid de la solucio

En aquest cas la millor alternativa és la tercera, ja que requereix una despesa inferior i
I’obtencié de beneficis és quasi immediata. Per altra banda, es déna molta importancia
a la utilitzacié de programari lliure, degut a la gran flexibilitat que aporta i al seu baix
cost. Per tant, 'alternativa escollida és: Escollir una serie de paquets lliures i gratuits i
adaptar-los als requeriments del projecte.

Aixi doncs, el pla de treball queda representat, en el diagrama de Gantt de la figura 5.1.
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6. Analisi del Sistema d’Informacié (ASI)

6.1 Definicié del sistema

6.1.1 Determinar I’abast del sistema

El sistema haura de ser capag de proporcionar als usuaris la possibilitat de gestionar events
existents a Internet. Per aixo0 els usuaris podran crear referéncies amb les principals dades
dels events i d’aquesta manera, disposar d’un lloc on trobar facilment la informacié que
busquen.

Cada usuari podra di posar d’un compte personal per administrar els events que siguin
del seu interes i poder rebre notificacions sobre aquests.

Es podra accedir a la informacié de diverses maneres, ja sigui a través de I’exploracio per
mapa, utilitzant cerques per text, mitjangant sindicacié web o a partir d’'una API.

En tot moment els usuaris tindran el control de quina informacié es visualitza en el sistema,
ja que ells mateixos seran els que 'alimentaran. També podran decidir quina informacié és
més rellevant gracies a un sistema de votacié que facilitara ’accés dels events més populars
entre els usuaris.

A més el sistema fara Us de 'anomenada intel-ligéncia col-lectiva per proporcionar als
usuaris recomanacions a partir del comportament d’altres usuaris amb gustos similars.

6.1.2 ldentificacié de I’entorn tecnologic

L’aplicaci6 s’executara sobre el sistema operatiu GNU/Linux i en un entorn web accessible
des d’Internet. Per tant, els usuaris finals només necessitaran disposar d’un navegador web
per poder utilitzar el sistema.

A T’hora de triar les eines per la creaci6 del sistema es valorara molt favorablement 1'is de
solucions lliures degut a la gran flexibilitat que normalment proporcionen.

Per la creacié del sistema es disposara de tres entorns de treball:

e Entorn de desenvolupament: Permetra desenvolupar les noves funcionalitats i solu-
cionar problemes en les ja existents.

e Entorn de preproduccié: Haura de permetre provar les funcionalitats acabades a
I’entorn de desenvolupament amb la certesa que funcionaran de la mateixa manera
a ’entorn de produccio.

e Entorn de produccié: Executara la versi6 estable del sistema i sera la que interactu-
ara amb els usuaris finals.
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6.1.3 Especificacié d’estandards i normes

Respecte al compliment d’estandards o normes, cal dir que en les fases d’analisi i disseny
cal tenir en compte la nomenclatura definida pel Llenguatge Unificat de Modelatge (UML)
en la il-lustracié de diagrames i figures.

Pel que fa al programari, caldra seguir uns estandards ja establerts i reconeguts com seria,
en el cas del Web, els proporcionats per la World Wide Web Consortium! (W3C).

6.1.4 ldentificacié dels usuaris participants i finals

Els usuaris participants i finals seran internautes d’arreu del mén amb perfils molt diver-
sos, encara que la fase de proves sera realitzada per professionals de reconeguda valua
professional.

6.2 Establiment de requisits

6.2.1 Obtencié de requisits

Tot seguit es defineixen els requisits que ha de complir el sistema, segons els guions esta-
blerts, mitjancant el cas d’is general de la figura 6.1.

Com es pot apreciar, hi ha quatre tipus d’usuaris: Usuari, Usuari anonim, Usuari
registrat i Administrador. L’actor Usuari no seria un participant real del sistema ja
que la seva funcié és englobar les accions comunes entre els altres tres usuaris. Per tant,
I’Usuari anonim i I’'Usuari registrat sén una especialitzacié d’Usuari i només es mostrara les
accions que els diferencia. Al mateix temps, I'actor Administrador és una especialitzacié
d’Usuari registrat que afegeix dues accions més. Per altra banda, també es representa
I’actor Sistema, que és 'encarregat de realitzar les tasques automatiques.

A continuacié es mostrara amb més detall els casos d’is de cada actor:

B Usuari

Com ja hem comentat anteriorment aquest actor engloba les accions comunes dels tres
usuaris reals del sistema. Els casos d’us en els que interactua son:

e Canviar idioma
e Cercar events

e Cercar per mapa
e Cercar per text
e Cercar per RSS

e Votar event

LConsorci internacional que treballa per desenvolupar i promocionar estandards per al Web.
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Figura 6.1: Cas d'is general

25



6 ANALISI DEL SISTEMA D’INFORMACIO (ASI)

4 )

Canviar idioma

Cercar per mapa

Cercar events Cercar pertext

Usuarm

Wotar event

Cercar per RSS

Sistema

K Figura 6.2: Casos d'us de I'actor Usuari /

Com es pot apreciar en el cas d’is (veure figura 6.2), hi apareixen tres relacions de genera-
litzacié sobre Cercar events. Aixo és aixi ja que Cercar per mapa, Cercar per text i Cercar
per RSS sén tres tipus de cerca diferents i el que fan és sobreescriure el comportament del
cas d’us inicial.

Cal comentar que en el cas que s’afegis funcionalitat al comportament del cas d’is inicial,
les relacions haurien de ser d’extensié (p.ex. Cercar events i notificar) i no de generalit-
zacio.

B Usuari anonim

Aquest actor representa 'usuari que no disposa de compte personal dins I'aplicacié i que,
com a consequiéncia, en pot fer un s més limitat. Els casos d’as en els que interactua sén:

e Crear compte
e Modificar preferencies

e Identificar-se

En aquest cas (veure figura 6.3) ens trobem amb una relacié d’inclusié. Aquesta relacié
ens indica que el cas d"us Modificar preferéncies és requerit per poder realitzar el cas d’is
Crear compte.

B Usuari registrat

Aquest actor representa 1'usuari que disposa d’un compte dins 'aplicacié i per tant, té la
capacitat d’utilitzar el sistema amb totes les seves funcionalitats. Els casos d’is en els que
interactua son:
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Figura 6.3: Casos d'us de I'actor Usuari andonim
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/

Enviar event

Votar event

Modificar event
Modificar preferencies
Afegir comentari
Afegir amic

Eliminar amic

Afegir event a preferits

Eliminar event de preferits

Com en el cas anterior, aqui (veure figura 6.4) també ens trobem amb una relacié d’inclusié.
Per tant, s’entén que en el moment d’enviar un event aquest sera votat per 'usuari que
I’envia.

B Administrador

Aquest actor representa 'administrador del sistema, que és una especialitzacié de ’actor
Usuari registrat. Els casos d’ts en els que interactua sén:

Afegir categoria
Eliminar categoria
Modificar categoria
Banejar usuari

Treure baneig a usuari
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4 )

Afeqir categoria

Eliminar categqoria

,/_/_,_/<Modificar categoria >
Administador \

Banejar usuari

—— —_—

<Treure baneig a usuari>

— —

Sistema

k Figura 6.5: Casos d'is de I'actor Administrador J

B Sistema
En aquest cas (veure figura 6.6) I'actor no representa cap usuari del sistema, siné que
es tracta del mateix sistema realitzant tasques automatiques. Els casos d’is en els que

interactua son:

e Enviar notificacions
e Recalcular karma

e Generar nivol d’etiquetes

6.2.2 Especificacié de casos d’us

En aquest punt es detallara cadascun dels casos d’iis mostrats anteriorment segons un
esquema, comu.

Cas d’as: Canviar idioma

Descripcié: Permet canviar 'idioma de 'aplicacio.
Actors: Usuari

Precondicié: - - -

29



6 ANALISI DEL SISTEMA D’INFORMACIO (ASI)
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6: Casos d'us de |'actor Sistema

J

Flux Principal:

1. L’usuari selecciona I’idioma desitjat.

2. Es recarrega la pagina actual amb el nou idioma.

Fluxos Alternatius:

2. Si no es troba l'idioma seleccionat es carrega la pagina amb 'idioma per defecte.

Postcondicié: L’idioma de I'aplicacié ha canviat pel seleccionat.

Cas d’uas: Cercar per mapa

Descripci6: Permet cercar events mitjancant un mapa.

Actors: Usuari
Precondicié: - - -

Flux Principal:

1
2. El sistema aplica els criteris
3. L’usuari modifica la situacié
4

events son representats en
descripcié dels events selecci
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seleccionats.

del mapa per la desitjada.
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onats a la llista lateral.

. El sistema obté els events de ’area seleccionada segons els criteris establerts. Els

Es mostra una breu
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Fluxos Alternatius:

4. Si no hi ha events que s’ajustin a la cerca, la llista d’events es mostra buida i el
mapa sense cap marcador.

Postcondicié: Es mostren els events situats a ’area seleccionada que compleixen els cri-
teris seleccionats

Cas d’as: Cercar per text

Descripcio: Permet cercar events mitjancant paraules clau.
Actors: Usuari
Precondicié: - - -

Flux Principal:

1. L’usuari entra la/es paraula/es clau que vol cercar i prem el boté de cerca.
2. El sistema obté els events que s’ajustin a la cerca.

3. Es mostra la pantalla de cerques amb el llistat dels events seleccionats.
Fluxos Alternatius:

2. Si la cerca no ha obtingut resultats es mostra la pantalla de cerques amb un missatge
que informi a 'usuari que no s’ha trobat events.

Postcondicié: Es mostren els events que s’ajusten a la cerca entrada per 'usuari.

Cas d’as: Cercar per RSS

Descripcié: Permet obtenir una llista d’events per RSS a partir d’uns criteris seleccionats.
Actors: Usuari
Precondicié: L’usuari disposa d’una aplicacié amb suport de RSS.

Flux Principal:

1. L’usuari selecciona 'enllag a la subscripcié RSS que s’ajusta a la cerca desitjada.
2. El sistema obté els events resultants de la cerca seleccionada i genera el fitxer RSS.

3. L’aplicacié de I'usuari obté el fitxer RSS i es subscriu a la cerca.

Fluxos Alternatius:

Postcondicié: L’usuari es subscriu a la cerca seleccionada i obté periodicament els nous
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events que s’ajusten als criteris seleccionats.

Cas d'as: Votar event

Descripcié: Permet votar un event.
Actors: Usuari

Precondicié: L’usuari no pot haver votat ’event anteriorment. L’event no pot haver
estat votat per cap usuari des de la mateixa direccié IP.

Flux Principal:

1. L’usuari prem el bot6é de votar I'event.
2. El sistema comprova que ’event és votat per I'usuari que utilitza ’aplicacié.

3. El comptador de vots de I’event és incrementat o decrementat en funcié de si el vot
és positiu o negatiu.

4. El karma de ’event és incrementat o decrementat per el karma de 'usuari o per la
puntuacié base si I'usuari és anonim.

5. S’actualitza la pantalla amb la informacié de ’event modificada pel vot.
Fluxos Alternatius:

2. L’usuari que esta votant no és el mateix que ha carregat la pantalla o no ho fa des
de la mateixa direccié IP (normalment es tractaria d’un intent d’abus). Es mostra
un missatge informant de que s’ha produit un error.

Postcondicié: L’usuari es subscriu a la cerca seleccionada i obté periodicament els nous
events que s’ajusten als criteris seleccionats.

Cas d’us: Crear compte

Descripcié: Permet crear un compte personal a un usuari anonim.
Actors: Usuari anonim
Precondicié: El compte creat no pot existir.

Flux Principal:

L’usuari entra les dades del seu nou compte personal.
El sistema comprova que el nom d’usuari entrat és valid.
El sistema valida que el nom d’usuari entrat no ha estat utilitzat.

El sistema comprova que el correu electronic entrat és valid.

AN o S

El sistema valida que el correu electronic no ha estat utilitzat.
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El sistema valida que la contrasenya entrada compleix amb els requisits minims de
seguretat.

El sistema comprova que la contrasenya de confirmacié entrada coincideix amb la
contrasenya inicial.

El sistema guarda les dades del compte i el deixa en estat inactiu.
El sistema envia un correu de confirmacié a ’adreca proporcionada.
L’usuari valida el compte utilitzant 1’enllag proporcionat en el correu.

El sistema activa el compte.

Fluxos Alternatius:

2.
3.

El nom d’usuari no és valid. El sistema mostra un missatge per informar a ’'usuari.

El nom d’usuari ja esta utilitzat per un altre usuari. El sistema mostra un missatge
per informar a l'usuari.

El correu electronic entrat no és valid. El sistema mostra un missatge per informar
a 'usuari.

El correu electronic ja ha estat utilitzat per un altre usuari. El sistema mostra un
missatge per informar a 'usuari.

La contrasenya entrada no compleix els requisits minims de seguretat. El sistema
mostra un missatge per informar a 1'usuari.

Les dues contrasenyes entrades no coincideixen. El sistema mostra un missatge per
informar a 1'usuari.

Postcondicié: S’ha creat un compte d’usuari.

Cas d’us: ldentificar-se

Descripcié: Permet a un usuari anonim accedir al seu compte personal.

Actors: Usuari anonim

Precondicié: L’usuari ha de disposar d’un compte personal.

Flux Principal:

D.

. L’usuari entra el seu nom d’usuari i la seva contrasenya.

. El sistema comprova que el nom d’usuari existeix.

1
2
3.
4

El sistema comprova que 'usuari no esta banejat.

. El sistema comprova que el compte del nom d’usuari entrat s’identifica amb la con-

trasenya proporcionada.

El sistema identifica a 1’usuari.

Fluxos Alternatius:
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2. El nom d’usuari entrat no existeix. El sistema mostra un missatge informant que el
nom d’usuari o la contrasenya és incorrecte.

3. L’usuari esta banejat. El sistema mostra un missatge informant que el compte de
I'usuari esta banejat i els motius.

4. La contrasenya proporcionada no identifica el nom d’usuari entrat. El sistema mostra
un missatge informant que el nom d’usuari o la contrasenya és incorrecte.

Postcondicié: L’usuari ha estat identificat i passa de ser un usuari anonim a ser un
usuari registrat.

Cas d’is: Restablir contrasenya

Descripcié: Permet a un usuari anonim restablir la contrasenya del seu compte.
Actors: Usuari anonim
Precondicié: L’usuari ha de disposar d’un compte personal.

Flux Principal:

1. L’usuari entra el seu nom d’usuari.
2. El sistema comprova que el nom d’usuari existeix.

3. El sistema envia un correu de confirmacié a ’adreca electronica relacionada amb el
nom d’usuari entrat.

4. L’usuari restableix la contrasenya utilitzant ’enllag proporcionat en el correu.
Fluxos Alternatius:

2. El nom d’usuari entrat no existeix. El sistema mostra un missatge informant que el
nom d’usuari és incorrecte.

Postcondicié: L’usuari ha estat identificat i té I'opcié de modificar la seva contrasenya.

Cas d’us: Desconnectar-se

Descripcié: Permet a un usuari registrat desconnectar-se del seu compte.
Actors: Usuari registrat
Precondicié: - - -

Flux Principal:

1. L’usuari prem el boté de desconnexio.

2. El sistema desconnecta a 1'usuari del seu compte.
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Fluxos Alternatius:

Postcondicié: L’usuari ha estat desconnectat i passa a ser un usuari anonim.

Cas d’us: Enviar event

Descripcié: Permet a un usuari enviar un event al sistema.

Actors: Usuari registrat

Precondicié: - - -

Flux Principal:

AN

© % N o

L’usuari entra ’'URL de ’event.

El sistema comprova que 'URL no ha estat entrada anteriorment.
El sistema comprova que 'URL existeix a Internet.

El sistema obté el titol de la pagina que enllaga 'URL entrada.

El sistema mostra la pantalla per introduir les dades de ’event. El titol de ’event
esta omplert amb el titol obtingut anteriorment.

L’usuari emplena les dades de I’event i prem el boté enviar.
El sistema valida que tots els camps obligatoris estan entrats.
El sistema valida que la data entrada és correcte.

El sistema guarda les dades de I'event.

Fluxos Alternatius:

2.

L’URL de l’event ja ha estat entrada anteriorment. El sistema mostra la previsua-
litzacié de I'event i un missatge informant que ’event ja existeix.

L’URL no existeix a Internet. EI sistema mostra un missatge informant de que
I"'URL és incorrecte.

El sistema no pot obtenir el titol de la pagina. El titol és inicialitzat amb espais.

No s’ha entrat totes les dades de I’event. El sistema mostra un missatge informant
les dades que falta entrar.

La data entrada és invalida. El sistema mostra un missatge informant que la data
és incorrecte.

Postcondicié: L’event entrat és desat a la base de dades i accessible des de ’aplicacié.

Cas d’as: Modificar event

Descripcid: Permet a un usuari registrat modificar un event.
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Actors: Usuari registrat

Precondicié: L’usuari és el mateix que ha enviat ’event i fa menys de N segons que
I’ha enviat o té més de M punts de karma.

Flux Principal:

1. El sistema comprova que l'usuari pot modificar I’event.

2. L’usuari modifica les dades de 'event.
Fluxos Alternatius:

1. El sistema comprova que I'usuari ha enviat ’event i que fa menys del temps especi-
ficat per modificacions o que 1'usuari té més karma del especificat per modificacions
de qualsevol event.

Postcondicidé: Les dades de 'event han estat modificades.

Cas d’as: Maodificar preferéncies

Descripcié: Permet a un usuari registrat modificar les preferéncies del seu compte per-
sonal.

Actors: Usuari registrat
Precondicié: L’usuari és el propietari del compte a modificar.

Flux Principal:

1. L’usuari modifica les dades del compte i prem el bot6 guardar.

2. El sistema comprova que les dades entrades sén correctes.
Fluxos Alternatius:

2. Les dades entrades sén incorrectes. El sistema mostra un missatge informant dels
erTors.

Postcondicié: Les dades del compte han estat modificades.

Cas d’uas: Afegir comentari

Descripcié: Permet a un usuari afegir un comentari en el detall d’un event.
Actors: Usuari registrat

Precondicié: - - -
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Flux Principal:
1. L’usuari entra el comentari i prem el boté enviar.

2. El sistema valida que el comentari no conté instruccions no permeses (HTML, Ja-
vascript. . . ).

Fluxos Alternatius:

2. El comentari conté instruccions no permeses. El sistema elimina les instruccions o,
en cas de no poder eliminar-les, mostra un missatge informant de ’error.

Postcondicié: S’ha afegit un comentari en el detall de ’event.

Cas d’as: Afegir amic

Descripcié: Permet afegir com amic a un usuari.
Actors: Usuari registrat

Precondicié: L’usuari no és amic

Flux Principal:
1. L’usuari prem el boté d’afegir amic.

Fluxos Alternatius:

Postcondicié: S’ha afegit un usuari com amic.

Cas d’as: Eliminar amic

Descripcid: Permet eliminar un usuari de la llista d’amics.
Actors: Usuari registrat

Precondicié: L’usuari és amic

Flux Principal:
1. L’usuari prem el boté d’eliminar amic.

Fluxos Alternatius:

Postcondicié: S’ha eliminat un usuari de la llista d’amics.
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Cas d’as: Afegir event a preferits

Descripcié: Permet afegir un event a la llista de preferits.
Actors: Usuari registrat
Precondici6: L’event no esta a la llista de preferits.

Flux Principal:
1. L’usuari prem el boté d’afegir event a preferits.

Fluxos Alternatius:

Postcondicié: S’ha afegit un event a la llista de preferits.

Cas d’as: Eliminar event de preferits

Descripcié: Permet eliminar un event de la llista de preferits.
Actors: Usuari registrat
Precondicié: L’event esta a la llista de preferits.

Flux Principal:
1. L’usuari prem el boté d’eliminar event de preferits.

Fluxos Alternatius:

Postcondicié: S’ha eliminat un event de la llista de preferits.

Cas d’us: Xatejar

Descripcié: Permet la comunicacié entre usuaris.
Actors: Usuari registrat

Precondicié:

Flux Principal:

1. L’usuari entra el missatge i prem el bot6 enviar.

2. El sistema mostra el missatge a la llista de missatges enviats.

Fluxos Alternatius:
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Postcondicié: S’ha afegit un missatge a la sala del xat.

Cas d’us: Afegir categoria

Descripci6: Permet afegir una nova categoria al sistema.
Actors: Administrador

Precondicié: La categoria no existeix.

Flux Principal:

1. L’administrador entra el nom de la categoria i selecciona de quina metacategoria és
filla. Tot seguit prem el botd afegir.

2. El sistema valida que s’ha entrat el nom de la categoria.

3. El sistema valida que s’ha seleccionat la metacategoria.
Fluxos Alternatius:

2. No s’ha entrat el nom de la categoria. El sistema mostra un missatge informant que
cal entrar el nom.

3. No s’ha seleccionat la metacategoria pare. El sistema marca la nova categoria com
a metacategoria.

Postcondicié: S’ha afegit una nova categoria al sistema.

Cas d’us: Eliminar categoria

Descripcié: Permet eliminar una categoria del sistema.
Actors: Administrador
Precondicié: La categoria existeix.

Flux Principal:

1. L’administrador selecciona la categoria a eliminar i prem el boté eliminar.

2. El sistema valida que la categoria seleccionada no és una metacategoria amb fills.
Fluxos Alternatius:

2. S’ha seleccionat una metacategoria amb fills. El sistema mostra un missatge infor-
mant que la metacategoria no es pot eliminar.

Postcondicié: S’ha eliminat una categoria del sistema.

39



6 ANALISI DEL SISTEMA D’INFORMACIO (ASI)

Cas d’as: Modificar categoria

Descripcié: Permet modificar una categoria del sistema.
Actors: Administrador

Precondicié: La categoria existeix.

Flux Principal:

1. L’administrador selecciona la categoria a modificar
2. L’administrador modifica les dades de la metacategoria i prem el boté modificar.

3. El sistema valida que el nou nom de la categoria no existeix.
Fluxos Alternatius:
3. El nou nom de categoria ja existeix. El sistema mostra un missatge informant-ho.

Postcondicié: S’ha modificat una categoria del sistema.

Cas d’as: Banejar usuari

Descripcié: Permet banejar un usuari del sistema.
Actors: Administrador
Precondicié: L’usuari no esta banejat.

Flux Principal:

1. L’administrador entra el nom d’usuari, el motiu del baneig i la durada.
2. El sistema deshabilita el compte de I'usuari.

3. El sistema envia un correu informatiu a ’adreca electronica associada a l'usuari
informant dels motius i durada del baneig.

Fluxos Alternatius:

Postcondicié: S’ha banejat un usuari.

Cas d’as: Treure baneig a usuari

Descripcié: Permet treure el baneig a un usuari del sistema.
Actors: Administrador

Precondicié: L’usuari esta banejat.
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Flux Principal:

1. L’administrador entra el nom de 'usuari a treure el baneig.
2. El sistema habilita el compte de I'usuari.

3. El sistema envia un correu informatiu a ’adreca electronica associada a 1'usuari
informant que el baneig ha sigut retirat.

Fluxos Alternatius:

Postcondicié: S’ha tret el baneig a 'usuari.

Cas d’as: Enviar notificacions

Descripcié: Permet enviar per correu electronic les notificacions pendents.
Actors: Sistema

Precondicié:

Flux Principal:

1. El sistema obté les notificacions pendents.

2. El sistema envia un correu electronic per cada notificacio.

Fluxos Alternatius:

Postcondicié: S’ha enviat les notificacions pendents.

Cas d’'uas: Recalcular karma

Descripcio: Permet recalcular el karma dels usuaris i els events.
Actors: Sistema
Precondicié:

Flux Principal:

1. El sistema obté tots els events pendents dels sistema.

2. El sistema recalcula el karma dels events en funcié dels parametres establerts.
3. El sistema obté tots els usuaris del sistema.
4

. El sistema recalcula el karma dels usuaris en funcié dels parametres establerts.

Fluxos Alternatius:
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Postcondicid: S’ha recalculat el karma dels events i els usuaris.

Cas d’as: Generar nivol d’etiquetes

Descripcid: Permet generar un nivol amb les etiquetes més utilitzades.
Actors: Sistema
Precondici6: Hi ha etiquetes a la base de dades.

Flux Principal:

1. El sistema obté les N etiquetes més utilitzades juntament amb la seva freqiiencia
d’aparicio.

El sistema calcula el coeficient d’ajustament del tamany de les etiquetes.
El sistema calcula el tamany de cadascuna de les etiquetes.

El sistema ordena les etiquetes per ordre alfabetic.

SANEE

El sistema genera el ntuvol d’etiquetes.

Fluxos Alternatius:

Postcondicié: S’ha generat el niivol d’etiquetes.

6.3 ldentificacio de subsistemes d’analisi

Un dels avantatges de 'orientacié a objectes és que els casos d’ts aporten molta informacié
i molt valuosa. A I’haver estructurat de forma general els casos d’is s’ha aconseguit que
aquest pas de la metodologia ja estigui quasi donat. Els subsistemes d’analisi que es
troben sén basicament els serveis que s’ofereixen. Aixo simplifica enormement la tasca de
reagrupar casos d’us ja que a l’enfocar el projecte des de la funcionalitat i no des d’un altre
punt de vista ja tenim aillats i reagrupats els casos d’is que fan referéncia a un mateix
tipus de funcionalitat.

Aixi, només cal adjuntar un diagrama (veure figura 6.7) que comprengui les relacions entre
els diferents subsistemes d’analisi, de forma que quedi completament especificat el conjunt
de relacions entre els subsistemes.

e Gestié d’events: Paquet que hauria de gestionar tot el relacionat amb els events.
e Gestié d’usuaris: Paquet per gestionar el que fa referencia als usuaris.

e Administracié: Paquet encarregat de controlar i gestionar les tasques d’administracié
del sistema.
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Administracid

(1 ¥ 1 ¥

Gestic d'events Gestio d'usuaris

\ Figura 6.7: Subsistemes d'analisi J

6.4 ldentificacido de classes associades a un cas d’us

En aquesta tasca s’identificara els objectes necessaris per realitzar els casos d’is basant-nos
en l'especificacié que tenim de ’apartat anterior.

Les classes que s’identifiquen en aquesta tasca poden ser:

e Classes d’Entitat (representen la informacié manipulada en el cas d’ds).

e Classes d’Interficie d’Usuari (s’utilitzen per descriure la interaccié entre el sistema i
els seus actors. Solen representar abstraccions de finestres, interficies de comunicaci,
formularis. . . ).

e Classes de Control (sén responsables de la coordinacid, seqiiencia de transaccions i
control dels objectes relacionats amb un cas d’is).

A continuacié s’indica les classes que s’identifiquen a cada cas d’ds:

e Canviar idioma: Pantalla d’entrada, LanguageController.

e Cercar per mapa: Pantalla d’exploracié, MapController, Event.

e Cercar per text: Pantalla d’entrada, SearchController, Event.

e Cercar per RSS: Pantalla d’entrada, RSS2Controller, Event.

e Votar event: Pantalla d’entrada, EventController, Event. User.

e Crear compte: Formulari de registre, UserController, User, Mailer.
e Identificar-se: Formulari d’identificacié, AuthController, User.

e Restablir contrasenya: Formulari restablir contrasenya, UserController, User,
Mailer.

e Desconnectar-se: Pantalla d’entrada, AuthController, User.

e Enviar event: Formulari entrada URL, Formulari d’events, EventController, Event.
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Modificar event: Formulari d’events, EventController, User, Event.

Modificar preferéncies: Formulari de preferéncies, UserController, User.

Afegir comentari: Formulari de comentari, EventController, Comment, Event.
Afegir amic: Pantalla perfil d’usuari, UserController, User.

Eliminar amic: Pantalla perfil d’usuari, UserController, User.

Afegir event a preferits: Pantalla d’event, EventController, Event, User.
Eliminar event de preferits: Pantalla de preferits, EventController, Event, User.
Xatejar: Pantalla de xat, ChatController, User.

Afegir categoria: Formulari de categories, CategoryController, Category.
Eliminar categoria: Formulari de categories, CategoryController, Category.
Modificar categoria: Formulari de categories, CategoryController, Category.
Banejar usuari: Formulari de baneig, UserController, User, Ban, Mailer.

Treure baneig a usuari: Formulari de baneig, UserController, User, Ban, Mailer.
Enviar notificacions: Notification, Event, User, Mailer.

Recalcular karma: Event, User.

Generar nuvol d’etiquetes: Tag, Pantalla d’entrada.

6.5 Descripcid de la interaccio d’objectes

En aquesta seccié es mostra la interaccié d’objectes mitjangant diagrames de seqiiéncia.
Aquests diagrames fan referéncia als casos d’is comentats anteriorment i sén els segiients:

Canviar idioma (veure figura 6.8)
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Aquesta accid pot ser executada des de qualsevol pantalla de I’aplicacié. L’usuari disposara
d’un desplegable per seleccionar 'idioma desitjat i tot segut es recarregara la pagina amb
el nou idioma.

Cercar per mapa (veure figura 6.9)

/ % | : Pantalla d'exoloraci6| : MapController : Event\

s Usuari

1: Seleccionar criteris de cerca |
|
|

2 Modificar situacié del mapa

3 get_events() : Event

FV—‘ 4: get() : Event

r """""""""""""""""" T

K Figura 6.9: Diagrama de seqiiéncia: Cercar per mapa /

L’usuari disposara d’un conjunt de criteris a seleccionar per poder adaptar la cerca a les
seves necessitats. Un cop seleccionats els criteris es podra navegar pel mapa desplacant-lo
a la zona desitjada. Les dades de la nova posicié seran enviades, juntament amb els criteris,
al sistema i aquest obtindra els events corresponents. Tot seguit, el mapa mostrara els
nous events obtinguts.

Cercar per text (veure figura 6.10)

Aquesta accié pot ser executada des de qualsevol pantalla de I’aplicacié. L’usuari disposara
d’una caixa de text on entrar les paraules clau amb que vol cercar els events. Un cop
entrades les paraules clau el sistema cercara els events que hi coincideixin i els retornara
en un llistat.

Cercar per RSS (veure figura 6.11)

Per realitzar aquesta accié I'usuari necessita un navegador amb suport de RSS o un lector
de RSS. Un cop seleccionada la subscripcié desitjada el sistema obtindra els events que
compleixin els criteris de la subscripcié i els retornara a 'usuari utilitzant RSS.
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/ % | : Pantalla d'entrada|

|
s Usuari |
|

1: Entrar paraula clau

"—‘ 2: search() : Event

‘ : SearchCo

ntroller|

Figura 6.10: Diagrama de sequiencia: Cercar per text /
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Figura 6.11: Diagrama de seqiiencia: Cercar per RSS j
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k Figura 6.12: Diagrama de seqiiéncia: Votar event /

Votar event (veure figura 6.12)

En totes les pantalles on es mostri la informacié referent a un event es disposara dels
botons per votar. L’adreca que enllagara cada boté haura estat generada segons unes
dades de control (usuari, direccié IP, valor aleatori...) i d’aquesta manera sera unica.
Quan 'usuari voti un event, el sistema obtindra les dades d’aquest usuari i tornara a
generar la clau de control. Si aquesta coincideix amb 1’obtinguda es passara a realitzar la
votacio i a incrementar el comptador de vots i el karma.

Crear compte (veure figura 6.13)

Aquesta acci6 es podra realitzar des de qualsevol pantalla sempre i quan 'usuari no estigui
identificat. En primer lloc es demanara les dades del compte, que 'usuari entrara i enviara
al sistema. Tot seguit el sistema validara que les dades sén correctes i, en cas afirmatiu,
creara el compte desactivat. Per poder activar-lo, I'usuari rebra un correu electronic a la
direccié especificada amb un enllac¢ que, al seguir-lo, permetra al sistema activar el compte.

Identificar-se (veure figura 6.14)
Aquesta accié es podra realitzar des de qualsevol pantalla sempre i quan 1'usuari no estigui

ja identificat i disposi d’'un compte. Per aixo entrara les seves dades identificatives que el
sistema rebra. Un cop comprovat que les dades sén correctes I'usuari quedara identificat.
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/ % : Formulari restablir contrassenya| | B UserControIIer| | B User| | B Mailer|\

| |
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|
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|
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5: Validar contrassenya

k Figura 6.15: Diagrama de seqliencia: Restablir contrasenya /

Restablir contrasenya (veure figura 6.15)

En primer lloc, 'usuari entrara el seu nom d’usuari. El sistema validara que existeixi i
obtindra el correu electronic associat. Tot seguit enviara un correu amb la nova contrase-
nya i un enllag de confirmacié a la direccié de correu obtinguda. L’usuari haura de seguir
I’enllag proporcionat i d’aquesta manera el compte disposara d’una nova contrasenya.

Desconnectar-se (veure figura 6.16)

/ % ‘ : Pantalla d'entrada‘ | : AuthController|\

¢ Usuari registrat
| 1: Prémer el botd de desconnexid
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\ Figura 6.16: Diagrama de seqiiéncia: Desconnectar-se /

Aquesta accié es podra realitzar des de qualsevol pantalla sempre i quan 'usuari estigui
identificat. S’haura de prémer el boté o enllac de desconnexi6 i automaticament es passara
a ser un usuari anonim.

Enviar event (veure figura 6.17)

Aquesta acci6 esta formada per dos passos. En primer lloc 'usuari haura d’entrar 'URL
de l'event (normalment la direccié oficial) i el sistema validara que existeixi a Internet i, si
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/ % : Formulari entrada URL| | : Formulari d'events| | B EventControIIer|

| | |

: Usuari registrat | | | |
! 1: Entrar URL de l'event | | | |
f
| | 2; submit() | | |

! | |
| ! i ! 3:valid_url() : bool I
| 1]
| | |
| | | 4: get_title() : string |
| | [:[:| |
| 5: show_event_form() l | I
i
| 6: Entrar dades de |'event _!_ | |
| 7: submit() | |
| #8: valid_date() : bool |
| ] |
| 9: create() I
| S |
[rrr T -
\ Figura 6.17: Diagrama de seqliencia: Enviar event j

pot, obtindra el seu titol. Tot seguit es mostrara el formulari per donar d’alta ’event, on
s’haura d’entrar totes les dades excepte el titol si s’ha pogut obtenir i no es vol modificar.
Un cop entrades, el sistema validara que sén correctes i donara d’alta 1’event.

Modificar event (veure figura 6.18)

Quan un usuari visualitzi el detall d’un event, el sistema comprovara que té privilegis
suficients per modificar-lo. En cas afirmatiu és mostrara els valors en camps editables.
L’usuari entrara les dades a modificar i les enviara perque el sistema les validi i, si son
correctes, les modifiqui.

Modificar preferéncies (veure figura 6.19)

L’usuari entra les noves preferéncies i les envia al sistema. Aquest valida que siguin
correctes i les modifica a la base de dades.

Afegir comentari (veure figura 6.20)

L’usuari entra el comentari a la caixa de text de la pantalla de detall d’un event i I'en-
via. Tot seguit, el sistema valida que el comentari no contingui etiquetes HIT'ML ni codi
Javascript i crea el comentari per desar-lo a la base de dades.
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/ % | : Formulari d'events| | : EventControIIer| | : User| | : Evenh

: Usuari registrat

1: Wisualitzar event

2: get() : Event
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7: submit()
’J_ 2: valid_date() : bool
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K Figura 6.18: Diagrama de seqiiencia: Modificar event /

/ % : Formulari de Dreferéncies| . UserController

: Usuari registrat |

1: Modificar dades del compte |

|
|
|
2: change() i

|
| |
| |
! |
I 7 3 valid_datal) : bool |
| |
| |

|
|

|
|

4: update_account_settings()

| T

\ Figura 6.19: Diagrama de seqiiencia: Modificar preferéncies j
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/ % : Formualri de comentari| : EventController | B Comment| | B Everm
1: Entrar comentari | |

|

: Usuari registrat |
|

i 2: add_comment() J_ |
|

|

|

k4

|

|

|

| 3: valid_comment() : bool
| ]
|

|

|

|

4: create() : Comment

5: add_comment() |

K Figura 6.20: Diagrama de seqiiéncia: Afegir comentari /

Afegir amic (veure figura 6.21)

/ % | . Pantalla perfil d'usuari| | g UserControIler| g User\

t Usuari registrat | |

|

1: Presionar boté afegir amic | |
r 2: follow() | |

|

|

’H 3; add_friend()

b |

K Figura 6.21: Diagrama de seqliencia: Afegir amic /

L’usuari pressiona l’enllag per afegir un usuari com amic i el sistema ’afegeix a la seva
llista d’amics.

Eliminar amic (veure figura 6.22)

L’usuari pressiona ’enllag per eliminar un amic i el sistema el treu de la seva llista d’amics.

Afegir event a preferits (veure figura 6.23)

Aquesta accié es podra realitzar des de qualsevol pantalla on es visualitzi la informacié
d’un event. L’usuari pressionara el boté d’afegir event a preferits i d’aquesta manera, el
sistema ’afegira a la seva llista de preferits.
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/ % . Pantalla perfil d'usuari‘ ‘ : UserControIIer‘ g User\

» Usuari registrat |

1: Presionar botd eliminar amic

h 4

\ Figura 6.22: Diagrama de seqiiéncia: Eliminar amic j

K % | : Pantalla d'event| | B EventControIIer| | : Event| | : Useh

+ Usuari registrat

1: Prémer botd afegir event a preferits |

2: follow()

K Figura 6.23: Diagrama de seqiiéncia: Afegir event a preferits /
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Eliminar event de preferits (veure figura 6.24)

/ % | : Pantalla de greferits| | B EventControIIer| | B Event| | B User|\

: Usuari registrat

1: Prémer boto eliminar event de preferits |

2; follow()

| T

\ Figura 6.24: Diagrama de seqiiencia: Eliminar event de preferits j

Aquesta acci6 es podra realitzar des de qualsevol pantalla on es visualitzi la informacié
d’un event. L’usuari pressionara el boté d’eliminar ’event de preferits i, tot seguit, el
sistema l’eliminara de la seva llista de preferits.

Xatejar (veure figura 6.25)

(USuari registrat‘ ‘ : Pantalla de chat| : ChatController | : User‘ ‘ g Chaﬁ

| | |
| 1: Entrar missatge =J_ | | |
| 2: send() | |
| M 3 get(): User |
| P D |
| | |
| 4; add_message() |
| |
{ _______________________
| T
[ T
k Figura 6.25: Diagrama de seqiieéncia: Xatejar /

L’usuari entrara un missatge a la caixa de text i pressionara el boté d’enviar. En aquest
moment el sistema obtindra les dades necessaries de I'usuari i guardara el missatge perque
tots els altres usuaris el puguin veure.
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/ % . Formulari de cateuories| | B CateuowController| B Categom\

| |

: Administrador | | |
I 1: Entrar nom de categoria | | |
| | | |
| 2: Seleccionar metacategoria part:i | |
i 3: create() | |
| ) 4: valid_category() : bool |
| ] |
| 5: create() l
| o |
| i

K Figura 6.26: Diagrama de seqiiéncia: Afegir categoria /

Afegir categoria (veure figura 6.26)
L’administrador entrara el nom de la categoria que vol crear i, si cal, seleccionara la

metacategoria de la que penjara. Un cop fet aixo, el sistema validara que el nom de la
categoria no existeixi i la guardara a la base de dades.

Eliminar categoria (veure figura 6.27)

/ % ‘ ;. Formulari de cateqories‘ | ; Catecowtontroller‘ ; Categog{\

| |
: Administrador | | |
I 1: Seleccionar categoria ..—l | |
| 2: delete() | |

o
| 3: check_childs() |
| ] '
| |
| 4; delete() |
| e e e !

L |

| B
K Figura 6.27: Diagrama de seqiiencia: Eliminar categoria /

L’administrador seleccionara la categoria que desitja eliminar i s’enviara al sistema. Aquest
comprovara si és una metacategoria i si esta buida. En cas afirmatiu la categoria s’elimi-
nara del sistema.
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Modificar categoria (veure figura 6.28)

f % | : Formulari de cateqories| ‘ ; CateuowControIIer| go[y\

| |
. Administrador | | |
|
| 1: Seleccionar categoria | | |
| | | |
| 2: Modificar dades _| | |
| | 3: change() _!_ I
| 4; valid_category() : bool |
| ]
| |
| 5 update() |
|
| |
O RECELTETEEEEEEEFEEPEEE =5 '
| !
r |
\ Figura 6.28: Diagrama de seqiiéncia: Modificar categoria j

En aquest cas 'administrador seleccionara la categoria a modificar i entrara les dades que
vulgui canviar. El sistema les rebra i validara que el nom de categoria no existeixi. Un
cop fet aix0 s’aplicara els canvis.

Banejar usuari (veure figura 6.29)

/ % | : Formulari de baneig| | : UserControIIer| | : User| | : Ban | | B Mailer|\

| | | | |
; Administrador | | | | |
I 1: Entrar dades del baneig __| | | | |
i 2: ban() | | | |
| ¥ 3: ban() | | |
— 7 | |
| 4; create() | |
|

| 5: send_ban_notification() ! |
|
| |
| Jmm e e e I

." |

k Figura 6.29: Diagrama de seqliencia: Banejar usuari /

L’administrador entra les dades del baneig i les envia al sistema que, en primer lloc,
desactiva el compte de I'usuari i tot seguit li envia un correu electronic per informar-lo del
baneig.
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Treure baneig a usuari (veure figura 6.30)

\_

/ % | : Formulari de baneic| | : UserControIIer|

: administrador |

| B User| | : Ban | | B Maileh

1: Entrar nom d'usuari 1

|
|
2 unban() |

-

3: enable_account()

4: set_expire_date()

5: send_unban_notification()

Figura 6.30: Diagrama de seqliencia: Treure baneig a usuari

/

L’administrador entra el nom de 'usuari i 'envia al sistema. Aquest activa el compte de
I’usuari i modifica la data d’expiracié del baneig perque ja no tingui efecte.

Enviar notificacions (veure figura 6.31)

: Sistema |

1: get() : Notification
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k Figura 6.31: Diagrama de seqiiéncia: Enviar notificacions

/ % | :Notification‘ ‘ :Event‘ ‘ ; User‘ ‘ :Mailer|\

J

El sistema obté totes les notificacions pendents per enviar i, per cadascuna, obté les dades
de I'usuari i 'event que afecta. Tot seguit envia la notificacié a I’adreca de correu electronic
associada al compte de 'usuari.
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: Sistema

! 1: get() : Event

| »

|( ________________________

- I
|
|

3: set_karmal()

|
| 4: get(): User
I
I

| 5: recalculate_karmal)

|
—

6: set_karmal()

K Figura 6.32: Diagrama de seqiiéncia: Recalcular karma J

Recalcular karma (veure figura 6.32)

El sistema obté tots els events que encara no s’han acabat i recalcula el seu karma en
funcié de Pactivitat des de 'iltim recalcul. El mateix passa amb els usuaris, en funcié del
seu comportament el seu karma podra augmentar, disminuir o mantenir-se.

Generar nuvol d’etiquetes (veure figura 6.33)

El sistema obté les etiquetes que s’ha utilitzat més vegades i la seva frequencia. En funcié
del tamany minim i maxim de lletra desitjada i el nombre d’aparicions de 'etiqueta més
frequient es calcula el coeficient d’ajustament del tamany. Per cada etiqueta, el sistema
calcula el seu tamany utilitzant el coeficient obtingut. Finalment s’ordena alfabeticament

les etiquetes i es pinta el ntuvol a la pantalla.

6.6 Analisi de classes

6.6.1 ldentificacié de responsabilitats i atributs

A continuacio es definira les responsabilitats i atributs de les classes que s’ha identificat

en les tasques anteriors.
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/ % ‘ﬁg | | : Pantalla d'entradaD

' Sistema |

1: get_poular() : Tag

|
|
|
|
|
|
|
A |
|
|
|
|
|
|
|
|

\ Figura 6.33: Diagrama de seqiiéncia: Generar nivol d'etiquetes /

Classe AuthController

Metodes

e login(): Permet identificar a un usuari.

e logout(): Permet desconnectar a un usuari.

Classe Ban
Atributs propis

e Integer id: Codi unic que identifica el baneig en el sistema.

Unicode type: Tipus de baneig

Unicode text: Text que identifica el baneig segons el tipus.

Datetime date: Data de creacié del baneig.

Datetime expire: Data d’expiracié del baneig.

Unicode comment: Comentari sobre el baneig.
Meétodes

e create(): Permet gravar una baneig a la base de dades.

e set_expire_date(): Permet modificar la data d’expiraci6 del baneig.
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Classe Category
Atributs propis

e Integer id: Codi tnic que identifica la categoria en el sistema.

e Unicode name: Nom de la categoria.
Atributs agregats

e Category parent: Metacategoria de la qual és filla.
Meétodes

e create(): Permet gravar una categoria a la base de dades. Estableix la relaci6 entre
la categoria creada i la metacategoria pare.

e delete(): Permet eliminar una categoria de la base de dades.

e update(): Permet modificar les dades d’una categoria de la base de dades.

Classe CategoryController

Meétodes

create(): Permet crear una nova categoria amb les dades passades.

valid_category(): Permet validar les dades d’una categoria.

delete(): Permet eliminar una categoria.

check_childs(): Permet comprovar si una categoria és metacategoria, és a dir, si te
fills.

change(): Permet modificar les dades d’una categoria.

Classe ChatController

Meétodes

e send(): Permet enviar un missatge al xat.

Classe Comment
Atributs propis

e Integer id: Codi tnic que identifica el comentari en el sistema.

e Datetime date: Data en la que s’ha creat el comentari.

Integer ip: Direcci6 IP des de la que s’ha creat el comentari.

Integer order: Ordre del comentari respecte tots els comentaris de ’event.

Unicode content: Contingut del comentari.
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Atributs agregats

e Event event: Event al que pertany el comentari.

e User user: Usuari que ha creat el comentari.
Meétodes

e create(): Permet gravar un comentari a la base de dades. Estableix la relacié entre
el comentari creat, ’event i 1'usuari.

Classe Event
Atributs propis

e Integer id: Codi tnic que identifica I’event en el sistema.
e Datetime start_date: Data d’inici de ’event.

e Datetime end_date: Data de finalitzacié de I'event.

e Datetime date: Data en la que s’ha creat ’event.

e Unicode status: Estat de ’event.

e Integer randkey: Nombre aleatori generat al crear l’event. S’utilitza per validar
l'autenticitat del vots.

e Integer votes: Nombre de vots que ha rebut ’event.

e Float karma: Puntuacié de I’event.

e Datetime modified: Data de 1'iltima modificacié.

o Integer ip: Direccié IP des de la que s’ha creat 1’event.
e Unicode url: URL de la pagina oficial de I’event.

e Unicode title: Titol de I’event.

e Unicode content: Descripcié/Resum de l'event.

e Unicode tags_list: Llista d’etiquetes.
Atributs agregats

e User user: Usuari que ha enviat ’event.

e Category category: Categoria a la que pertany l’event.
Metodes

e get(): Permet obtenir un event.
e set_votes(): Permet modificar el nombre de vots d’un event.
e set_karma(): Permet modificar el karma d’un event.

e create(): Permet gravar un event a la base de dades. Estableix les relacions entre
I’event, I'usuari que l'envia i la categoria a la que pertany.

e modify(): Permet modificar les dades d’un event.

e add_comment(): Permet afegir un comentari a un event.
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Classe EventController

Meétodes

e vote(): Permet votar un event.

e validate_control key(): Permet validar que 1'usuari que vota l’event és el mateix que
ha carregat la pagina.

e valid_url(): Permet validar que 'URL entrada és correcta i existeix.

e submit(): Permet afegir un event amb les dades entrades.

o get_title(): Permet obtenir el titol de I’event a partir de 'URL entrada.
e valid_date(): Permet validar la data entrada.

e valid_privileges(): Permet validar que l'usuari que modifica I'event té els privilegis
per fer-ho.

e add_comment(): Permet afegir un comentari a un event.
e valid_comment(): Permet validar que el comentari entrat és correcte.

e follow(): Permet afegir un event a la llista de preferits.

Classe LanguageController

Meétodes

e change(): Permet modificar I'idioma de la pagina.

Classe Mailer

Meétodes

e send_account_check(): Permet enviar un correu de confirmacié per la creacié d'un
compte d’usuari.

e send_password_check(): Permet enviar un correu de confirmacié per restablir el
password del compte d’un usuari.

e send _ban_notification(): Permet enviar un correu informatiu sobre el baneig d’un
compte.

e send_unban_notification(): Permet enviar un correu informatiu sobre la retirada del
baneig d’'un compte.

e send_notification(): Permet enviar una notificacié sobre un event.

Classe MapController

Meétodes

e get_events(): Permet obtenir els events segons una zona geografica concreta.
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Classe Notification
Atributs propis

e Integer id: Codi tnic que identifica la notificacié en el sistema.
e Unicode type: Tipus de notificacié.
e Datetime date: Data en la que s’ha d’enviar la notificacio.

e Unicode status: Estat de la notificacio.
Atributs agregats

e User user: Usuari que ha de rebre la notificacio.

e Event event: Event que produeix la notificacio.
Meétodes

e get(): Permet obtenir una notificacié.

Classe RSS2Controller
Meétodes

e show(): Permet mostrar events mitjancant RSS2.

Classe SearchController

Meétodes

e search(): Permet cercar i mostrar events en funci6 dels parametres passats.

Classe Tag
Atributs propis

e Integer id: Codi Unic que identifica ’etiqueta.

e Unicode word: Paraula que conté I'etiqueta.

Classe User
Atributs propis

e Integer uid: Codi tnic que identifica I'usuari en el sistema.
e Unicode username: Nom d’usuari.

e Unicode password: Contrasenya de I'usuari.
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e Datetime date: Data de creacié del compte de I'usuari.

e Datetime modified: Data de 1'iltima modificacié en el compte de 'usuari.
e Datetime validated_date: Data de la validacié del compte.

e Unicode name: Nom real de 'usuari.

e Unicode email: Correu electronic de 1'usuari.

e Unicode username register: Nom d’usuari inicial del compte.

e Unicode email register: Correu electronic amb el que s’ha creat el compte.
e Integer ip: Direccié IP des la que s’ha creat el compte.

e Float karma: Puntuacié de I'usuari.

e Unicode public_info: Informacié personal de 1'usuari.

e Unicode website: Pagina personal de 1'usuari.

e Unicode profile_views: Nombre de visites al perfil de I'usuari.
Meétodes

e get(): Permet obtenir un usuari.

e valid_username(): Permet validar que el nom d’usuari és correcte.
e valid_email(): Permet validar que el correu electronic és correcte.
e create_user(): Permet crear un compte d’usuari.

e enable_account(): Permet activar un compte d’usuari.

e valid_password(): Permet validar que una contrasenya és valida i compleix els requi-
sits minims de seguretat.

e update_account_settings(): Permet modificar les dades d’un compte d’usuari.
e add_firend(): Permet afegir un usuari com amic.

e remove_friend(): Permet eliminar un usuari de la llista d’amics.

e add_favorite(): Permet afegir un event a la llista de preferits.

e remove_favorite(): Permet eliminar un event de la llista de preferits.

e ban(): Permet desactivar el compte d’un usuari.

e set_karma(): Permet modificar el karma d’un usuari.

Classe UserController
Meétodes

e register(): Permet crear un compte d’usuari a partir de les dades entrades.

e recover_password(): Permet recuperar la contrasenya d’un compte d’usuari.

change(): Permet modificar un compte d’usuari amb les dades passades.

valid_data(): Permet validar les dades d’un compte d’usuari.

follow(): Permet afegir com amic a 'usuari passat.

ban(): Permet banejar un compte d’usuari.
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e unban(): Permet treure el baneig d’un compte d’usuari.

Un cop s’ha identificat totes les entitats participants es podria crear el diagrama de classes
inicial (veure figura 6.34).

Categary MNatification Mailer

1 o~ 0 0 0.
Event 0w 0w User
1 0.
0

1. 11

Tag Camment Ean

Figura 6.34: Diagrama de classes inicial

6.7 Elaboracio del model de dades

6.7.1 Elaboracié del model conceptual de dades

En aquest punt s’ha identificat les entitats que queden dins ’ambit del sistema d’informacié
i les relacions existents entre elles. També s’identifiquen aquelles entitats de dades que
no formen part del model, pero que estan relacionades amb alguna entitat del mateix. El
resultat queda reflexat en el model entitat relacié de la figura 6.35.
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6.8 INTERFICIES D’USUARI

6.8 Interficies d’usuari

6.8.1 Especificacié dels principis generals de la interficie

B Principis generals

Per la creaci6 de la interficie s’utilitzara DHTML? amb la combinacié de XHTML, Javas-
cript i CSS.

L’aplicacié mantindra el criteri en tots els elements de la interficie, és a dir, formularis,
botons, marcs, colors, fonts. . ..

B Instal-lacié

No sera necessaria cap instal-lacié especial en el sistema client, inicament disposar d’'un
navegador web compatible amb els estandards; es recomana la utilitzacié del navegador
Mozilla Firefox en la versi6 2 o superior. Cal comentar que el navegador Internet Explorer
no compleix amb els estandards establerts i, per aquest motiu, la interficie no esta disse-
nyada pel seu is. De totes maneres s’esta treballant per adaptar-la a aquest navegador.

La resolucié de pantalla no haura de ser d’un tamany fix, pero si sera recomanable una
resolucié de 1024x768 pixels o superior.

B Composicié de pantalles i ubicacié d’elements

La interficie tindra una estructura similar en cadascuna de les pantalles. Aquesta estruc-
tura (veure figura 6.36) estara composta de les segiients parts:

e Capcgalera.
e Ment de navegacio.
e Contingut de la pagina.

e Peu.

6.8.2 Especificacio de formats individuals d’interficie

A continuacié es mostra les principals pantalles de ’aplicacio.

B Pantalla principal (veure figura 6.37)

La portada ha de generar una bona primera impressié als usuaris, que en molts de casos
pot ser el factor determinant perque un usuari es quedi o marxi de 'aplicacié. Cal que
sigui senzilla pero agradable i que mostri algunes pinzellades del funcionament del sistema.

2Col-lecci6é de tecnologies utilitzades juntes per crear pagines web interactives i dinamiques utilitzant
una combinacié d’un llenguatge de marques estatic, un llenguatge interpretat en el costat client, un
llenguatge de presentacid i la jerarquia d’objectes del DOM.
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Capcalera

Mend de navegacio

Contingut de |la pagina

Peu
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Figura 6.36: Estructura de les pantalles
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Figura 6.37: Pantalla principal
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Les principals funcionalitats sén:

e Exposicié d’un punt fort del sistema: En aquest cas es tracta de la navegacid
mitjancant el mapa. Per tant, disposara d’un petit mapa amb els events més populars
que permetra iniciar a I'usuari en el funcionament de I’aplicacio.

e Facilitat per ingressar en el sistema: Caldra que els enllacos d’indentificacio i
de registre estiguin situats en una zona de facil accés.

e Rapid accés a altres funcionalitats: Haura de permetre accedir a les diferents
funcionalitats de ’aplicacié de manera intuitiva. Per aixo es disposara de I’enviament
d’events, del ment de navegacié per metacategories, el calendari, el cercador i el
nuvol d’etiquetes.

B Pantalla d’exploracié (veure figura 6.38)
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Figura 6.38: Pantalla d'exploracié

Aquesta pantalla és el plat fort de I’aplicacid, per tant ha de permetre accedir a qualsevol
event del sistema de forma facil.

Les principals funcionalitats sén:

e Visualitzacio dels events més populars: El sistema premia els events més po-
pulars entre els usuaris mostrant-los en primer lloc. Per poder veure un event menys
popular de la mateixa zona, caldra utilitzar el paginador o les funcions de navegacié
del mapa.

e Visualitzacié de qualsevol event del sistema: Gracies a la navegaci6 a través
del mapa 'usuari ha de poder arribar a qualsevol event, ja sigui desplacant el mapa
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cap als costats, ampliant-lo o disminuint-lo.
e Possibilitat de filtrar informacié: L’usuari en tot moment ha de poder escollir
quina informacié vol visualitzar. Aixi doncs es proporcionara els segiients filtres:
— Area del mapa visualitzada.
— Interval de temps.

— Categories i metacategories.

e Visualitzacié de la principal informacié: Es proporcionara una previsualitzacid
dels events mostrats a la llista lateral. En cas de voler veure més informacié, I'usuari
tindra 'opcié d’obrir una finestra informativa o d’accedir directament al detall de
I’event desitjat.

B Pantalla enviament d’events (veure figura 6.39)

Aquesta pantalla ha de permetre a 'usuari donar d’alta un event al sistema. Les dades
que cal entrar son:

e Titol

Etiquetes

Descripcié

Categoria

Data d’inici

Data de finalitzacid

Localitzacio

B Pantalla detall d’event (veure figura 6.40)

Aquesta pantalla ha de permetre a l'usuari obtenir tota la informacié disponible sobre
I’event detallat.

Les principals funcionalitats sén:

e Visualitzacié de tota la informacié disponible sobre ’event: La informa-
ci6 de 'event haura d’estar situada correctament per permetre a 'usuari trobar-la
facilment. Per tant, s’haura de mostrar les dades més importants, com el titol, data,
descripcid, situacio. .. en llocs molt visibles.

e Proporcionar informacié addicional: Cal tenir en compte que un usuari content
té més possibilitats de tornar que un que no ho estigui. Fins i tot és possible que
recomani l’aplicacié a altres persones. Per tant, tots els serveis addicionals que
s’ofereixin augmentaran les possibilitats de que aixo passi. Alguns d’aquest serveis
sén:

— Comunicacié amb altres usuaris mitjangant comentaris.
— Visualitzacié dels usuaris que han votat ’event.
— Visualitzacié dels usuaris que han afegit ’event a preferits.

— Informacié del temps que falta per comencar I’event.
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Popular Technology Sports Entertainment Science Current Affairs Interests

Event detail

Event title

Just for laughs' 26th edition

Tags

just for laughs, montreal

Event description

You asked for star power and you got it! Hollywood
heavyweights, A-list directors. internationally-renowned
comedy stars and industry executives all converged on
Montreal this summer for the 26th edition of the Just For
Laughs Festival presented by Vidéotron. Aleng the way legends
were created and deals were made as we displayed why we're
still the world’s largest and most influential comedy event.
Read on to discover some of the incredible highlights from
this year's Festival.
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Figura 6.39: Pantalla enviament d'events
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Figura 6.40: Pantalla de detall d'event
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— Informacié de la distancia a que es troba ’event de I'usuari.
— Informacié de la ruta a seguir per arribar fins a 1’event.

— Visualitzacié d’events propers.

B Pantalla generacié de ruta (veure figura 6.41)
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Figura 6.41: Pantalla generacié de ruta

Aquesta pantalla mostra la ruta que ha de seguir 'usuari per arribar fins on tindra lloc
I’event. Com és logic, només es podra veure la pantalla si 'usuari ha entrat en el seu perfil
la seva localitzacié.

B Pantalla perfil d’usuari (veure figura 6.42)

Aquesta pantalla ha de permetre a I'usuari veure la principal informacié d’un altre usuari
o d’ell mateix.

Les principals funcionalitats sén:
e Visualitzacio de les principals dades: Es mostrara les dades principals de 1'u-

suari, com podria ser el nombre d’events enviats, el seu karma, una breu descripcié
sobre ell, la seva localitzacio. . .
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Figura 6.42: Pantalla de perfil d'usuari
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e Visualitzacié del seu comportament: L’usuari podra consultar quins events
ha enviat, a quins ha votat, quins té com a preferits, els seus comentaris, els seus
amics. . .

B Pantalla preferéncies d’usuari (veure figura 6.43)
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Figura 6.43: Pantalla de preferéncies d'usuari

Aquesta pantalla ha de permetre a 'usuari poder modificar qualsevol informacié referent
al seu compte personal.

Les principals funcionalitats son:

e Modificaci6 de les dades del compte: Permet modificar qualsevol dada referent
al compte de 'usuari. Aquestes dades estan organitzades en el menu de la dreta per
facilitar el seu accés.

e Personalitzaci6 de les notificacions: L’usuari podra configurar les notificacions
que desitja rebre sobre els events. Alguns exemples sén: Rebre una notificacié
quan un event preferit és modificat, rebre una notificacié quan falti N minuts pel
comencament d’un event preferit. ..
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e Personalitzaci6 de categories: L’usuari podra crear una nova metacategoria que
contindra totes les categories que desitgi. D’aquesta manera es proporciona un filtre
adaptat als interessos de 'usuari.

e Errors centralitzats: Tots el missatges d’error en els formularis estan agrupats al

principi de la pagina i ressaltats en color vermell. Aquest format d’error és comu
per tota 'aplicacié.

B Pantalla cerca d’events (veure figura 6.44)
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Figura 6.44: Pantalla cerca d'events

En aquesta pantalla es mostra els resultats de la cerca realitzada. Es pot veure quin text
de cerca s’ha entrat, el nombre de resultats que s’ha obtingut i el temps que s’ha tardat
en trobar els resultats.

Per cada event trobat es mostra la seva previsualitzacié, amb opcié d’accedir al seu detall
mitjangant els enllacos del titol o del nombre de vots.
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7. Disseny del Sistema d’Informacié (DSI)

7.1 Definicié de I'arquitectura del sistema

7.1.1 Definicié de nivells d’arquitectura

Per realitzar el disseny de ’arquitectura del sistema s’ha tingut molt en compte la possi-
bilitat d’escalar® el sistema en cas que aquest es quedi petit.

Quan es parla d’escalabilitat cal comentar dos metodes:

e Escalabilitat vertical: afegir més recursos a un tnic node en particular dins d’un
sistema, com pot ser afegir més memoria o CPUs.

e Escalabilitat horitzontal: agregar més nodes a un sistema, com pot ser afegir un
servidor nou a una aplicacié distribuida.

Degut al baix cost dels ordinadors i el gran increment en el seu rendiment s’ha optat
per formar el sistema de diferents components independents que, en cas de necessitat,
permetin escalar horitzontalment.

e Firewall: Es la primera defensa cap el mén exterior. Només ha de permetre les
connexions necessaries pel correcte funcionament del sistema.

e Proxy invers: Esl’encarregat d’administrar les peticions que arriben des d’Internet.
En el cas que es tractin de peticions de recursos estatics les servira directament; si
es tracta d’un recurs dinamic passara la peticié a ’aplicacié.

e Aplicacié: S’encarrega de generar els recursos dinamics a partir de les peticions
dels usuaris i les dades de la base de dades.

e Base de dades: Conté tota la informacié disponible al sistema.

A la figura 7.1 podem veure com quedaria el sistema en el cas que s’hagués de separar en
diferents servidors.

7.1.2 Especificacié d’estandards i normes de disseny i construccié
El conjunt d’estandards i normes utilitzats és el segiient:

e Per la creacié de codi es seguira les convencions establertes a la PEP § — Style Guide
for Python Code.

!Habilitat per administrar el creixement continu de treball de manera fluida o per estar preparat per
fer-se més gran sense perdre qualitat en els serveis oferts.
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Firewall

Proxy invers

“ U
Aplicacio Base de dades
k Figura 7.1: Arquitectura del sistema

/
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7.1 DEFINICIO DE L’ARQUITECTURA DEL SISTEMA

e El llenguatge de marcatge seguira les especificacions oficials de XHTML del World
Wide Web Consortium (W3C).

e El llenguatge de presentacié seguira les especificacions oficials de CSS del World
Wide Web Consortium (W3C).

e El format de dades utilitzat per la difusié dels continguts seguira les especificacions
oficials del RSS 2.0.

7.1.3 Especificacié de I’entorn tecnologic

A continuacid es defineixen en detall els diferents elements de la infraestructura técnica
que donaran suport al sistema d’informacio:

B Hardware

Per la creacié del sistema s’utilitzara tres entorns de treball amb diferents funcionalitats.
Aixi doncs es disposara d'un entorn de desenvolupament, un de preproduccié i un de
produccié. A continuacié es descriura la funcié de cadascun dels entorns:

e [’entorn de desenvolupament haura de ser una recreacié de ’entorn de produccid
per poder afegir-hi noves funcionalitats i poder solucionar problemes existents amb
certa compatibilitat. En aquest entorn s’hi permetra la utilitzacié de noves versions
del programari utilitzat o de noves aplicacions per poder incorpora-les en un futur
a I'entorn de produccio.

e L’entorn de preproduccid, en canvi, sera una copia exacte de 'entorn de produc-
ci6. La seva funcid sera la de provar les noves funcionalitats i les correccions dels
problemes existents amb la certesa que seran aptes per funcionar a produccio.

e [’entorn de produccié sera on hi haura la versié estable del sistema i ’encarregat
d’interactuar amb els usuaris finals. No sera permesa la incorporacié de cap element
a producci6 sense abans haver passat pels dos entorns anteriors.

B Programari

El programari utilitzat per albergar el sistema d’informacié en cadascun dels entorns
mostrats anteriorment sera el segiient:

Sistema operatiu: Debian GNU/Linux
Kernel: 2.6.X
Gestor Base de Dades: MySQL 5.0

Sistema de fitxers: ext3

B Comunicacions

El sistema tindra una arquitectura client/servidor i inicialment estara centralitzat en un
Unic servidor encara que el seu disseny permetra escalar horitzontalment en cas de neces-
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sitat.

7.1.4

Especificacié de requisits d’operaci6 i seguretat

Per tal de garantir la proteccié del sistema i minimitzar el risc de perdua d’informacié, a
continuacié es defineixen els requisits de seguretat i control del sistema:

7.2

7.2.1

Cal que la modificacié de les dades es realitzi complint estrictament les regles d’in-
tegritat referencial en bases de dades relacionals. Amb aixo hi ha la seguretat que
no queden dades inconsistents i/o incoherents.

L’accés a registres i la posterior actualitzacio es realitzara mitjancant sistema transac-
cional per evitar que possibles accions erronies no puguin tenir un retrocés al seu
estat inicial.

L’accés a la base de dades només estara obert per peticions locals dins del mateix
servidor.

L’accés al servidor per realitzar el manteniment només estara permes des d’unes
direccions IP concretes i inicament es realitzara per SSH amb clau publica/privada
RSA.

El sistema disposara d’un procés automatic de copies de seguretat que consistira en
crear copies diferencials diariament i completes setmanalment.

Disseny de classes

Identificacié de classes addicionals

A continuaci6 es descriuen les classes addicionals que formen part del sistema i no s’ha
identificat en els casos d’is descrits en la part d’analisi.

Classe ApiController

Meétodes

url(): Permet consultar informacié sobre l'estat d’una URL.

submit(): Permet enviar un event.

Classe BaseController

Meétodes
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__before__(): Aquest métode s’executa abans de crear I'objecte. Permet controlar
I'idioma de P’aplicacio.



7.2 DISSENY DE CLASSES

Classe CalendarController

Meétodes

e show(): Permet mostrar un calendari HTML.

Classe EventMarker
Atributs propis

e Integer id: Codi tnic que identifica el marcador de 1’event.
e Float lat: Latitud del marcador.

e Float Ing: Longitud del marcador.
Atributs agregats

e Event event: Event al que pertany el marcador.

Classe ErrorController

Meétodes

e document(): Mostra la pantalla d’error.

Classe FrontPageController

Metodes

e show(): Mostra la pagina principal de 'aplicacié.

Classe HTMLCalendar

Meétodes

e create(): Permet generar un calendari en HTML.

Classe PageController

Meétodes

e _before__(): Aquest metode s’executa abans de crear l'objecte. Permet inicialitzar
totes les variables comunes entre les pagines de I'aplicacio.
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Classe SearchController

Meétodes

e search(): Permet mostrar la llista d’events que coincideixin amb els criteris entrats.

Classe SphinxClient
Meétodes

e search_events(): Permet obtenir la llista d’events que coincideixin amb els criteris
entrats.

Classe TagController
Meétodes
e show(): Permet mostrar el nivol d’etiquetes populars del sistema.

Aixi doncs, el diagrama de classes un cop revisat el disseny es pot veure a la figura 7.2.

7.3 Disseny fisic de dades

7.3.1 Disseny del model fisic de les dades

En aquest apartat es realitza el disseny fisic de dades del sistema, a partir dels models
de classes de disseny del sistema. Per tal d’obtenir aquest disseny s’apliquen les regles de
transformacié que proporciona la metrica 3.

El resultat es pot veure des de la taula 7.1 fins la 7.16.

Nom columna | Tipus ‘ Mida ‘ Descripcié

id int 11 Identificador tinic d’avatar.
user_uid int 11 Identificador de I'usuari propietari de I'avatar.
image blob Imatge.

Clau primaria: | id

Claus foranes: | user_uid

Taula 7.1: Taula avatars

7.4 Especificacio de camins d’accés a les dades

El sistema accedira a les dades, del gestor de base de dades MySQL 5.0, a través del
programari SQLAlchemy, que proporciona el mapeig objecte-relacional per convertir els
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Figura 7.2: Diagrama de classes

Nom columna | Tipus

Mida ‘ Descripcio

id int 11 Identificador tnic de ban.

type varchar 15 Tipus de ban.

text varchar 64 Text del tipus de ban.

date datetime Data del ban

expire datetime Data en que caduca el ban.
comment varchar 100 Comentari sobre els motius del ban.
Clau primaria: | id

Claus foranes:

Taula 7.2: Taula bans
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Nom columna | Tipus ‘ Mida ‘ Descripci6

id int 11 Identificador tunic de la categoria.
parent_id int 11 Identificador de la metacategoria pare.
name varchar | 32 Nom de la categoria.

Clau primaria: | id
Claus foranes: | parent_id

Taula 7.3: Taula categories

Nom columna | Tipus ‘ Mida ‘ Descripci6

time unsigned int | 10 Data del missatge.

uid int 11 Identificador del xat.

room varchar 15 Nom de la sala del xat.

user varchar 32 Nom de I'usuari que ha enviat el missatge.
text varchar 255 Text del missatge enviat.

Clau primaria:

Claus foranes:

Taula 7.4: Taula chats

Nom columna | Tipus ‘ Mida ‘ Descripcio
id int 11 Identificador unic del comentari.
event_id int 11 Ident. de I'event al que pertany el comentari.
user_uid int 11 Ident. de I'usuari que ha escrit el comentari.
date datetime Data en que s’ha enviat el comentari.
ip unsigned int | 11 Direcci6 IP des de la qual s’ha enviat.
order int 6 Ordre del comentari en la llista.
content text Contingut del comentari.
Clau primaria: | id
Claus foranes: | parent_id
event_id
user_uid

Taula 7.5: Taula comments

Nom columna | Tipus ‘ Mida ‘ Descripcié

id int 11 Identificador tinic del marcador.

event_id int 11 Identificador de I’event al que pertany el marcador.
lat float 10, 6 | Latitud del marcador.

Ing float 10, 6 | Longitud del marcador.

Clau primaria: | id

Claus foranes: | event_id

Taula 7.6: Taula event_markers

86




7.4 ESPECIFICACIO DE CAMINS D’ACCES A LES DADES

‘ Nom columna

Tipus ‘ Mida ‘ Descripcio

event_id int 11 Identificador de ’event al que pertany l'etiqueta.
tag_id int 11 Identificador de 'etiqueta que es fa referencia.
date datetime Data de creacié de l'etiqueta.

Clau primaria:

event_id, tag_id

Claus foranes:

event_id
tag_id

Taula 7.7: Taula event_tags

Nom columna

Tipus ‘ Mida ‘ Descripcio

event_id int 11 Identificador de I’event al que pertany el vot.
user_uid int 11 Identificador de I'usuari que ha fet el vot.
date datetime Data en que s’ha fet el vot.

value int 4 Valor del vot.

Clau primaria:

event_id, user_uid

Claus foranes: | event_id

user_uid

Taula 7.8: Taula event_votes

Nom columna | Tipus Mida ‘ Descripcio
id int 11 Identificador unic de 'event.
user_uid int 11 Identificador de 'usuari que I'ha enviat.
category_id int 11 Identificador de la categoria.
start_date datetime Data en la que comenca ’event.
end_date datetime Data en la que acaba ’event.
date datetime Data en que s’ha enviat.
votes int 6 Vots que té I'event.
karma float 10, 2 | Karma de I'event.
modified datetime Data de I'iltima modificacid.
ip unsigned int | 11 IP des de la que s’ha enviat.
uri varchar 100 Direccié interna de I'event.
url varchar 250 Direccié “oficial” de I'event.
title varchar 100 Titol de I’event.
content text Contingut de I’event.
status varchar 15 Estat en que es troba.
randkey int 20 Clau de control de I'event.
tags_list varchar 200 Llista d’etiquetes.
Clau primaria: | id
Claus foranes: | user_uid

category_id

Taula 7.9: Taula events
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Nom columna

Tipus ‘ Mida ‘ Descripcié

user_uid nt 11 Identificador de 'usuari.
event_id int 11 Identificador de I'event.
date datetime Data en que s’ha afegit a preferits.

Clau primaria:

user_uid, event_id

Claus foranes:

user_uid
event_id

Taula 7.10: Taula favorites

Nom columna | Tipus ‘ Mida ‘ Descripcio

friend _from int 11 Identificador de 'usuari que ha afegit ’amic.
friend_to int 11 Identificador de 'usuari afegit.

date datetime Data en que s’ha creat la relacié.

Clau primaria:

friend_from, friend_to

Claus foranes:

friend_from
friend_to

Taula 7.11: Taula friends

Nom columna

Tipus ‘ Mida ‘ Descripci6

id int 11 Identificador tinic de I'idioma.
locale varchar | 5 Abreviatura de 'idioma.
name varchar | 64 Nom de I'idioma.

Clau primaria: | id

Claus foranes:

Taula 7.12: Taula languages

Nom columna | Tipus ‘ Mida ‘ Descripcié
id int 11 Identificador 1inic de la notificacio.
user_uid int 11 Identificador de 'usuari que la rebra.
event_id int 11 Identificador de ’event sobre el que tracta.
type varchar 15 Tipus de notificacié.
date datetime Data en que s’ha d’enviar la notificacio.
stauts varchar 15 Estat de la notificacio.
Clau primaria: | id
Claus foranes: | user_uid

event_id
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Nom columna | Tipus ‘ Mida ‘ Descripcio

id int 11 Identificador dnic de 'etiqueta.

word varchar | 40 Paraula de l'etiqueta.

Clau primaria: | id
Claus foranes:

Taula 7.14: Taula tags

Nom columna | Tipus ‘ Mida ‘ Descripcié

id int 11 Identificador tinic del marcador.
user_uid varchar | 40 Identificador de I'usuari al que pertany.
lat float 10, 6 | Latitud del marcador.

Ing float 10, 6 | Longitud del marcador.

Clau primaria: | id

Claus foranes: | user_uid

Taula 7.15: Taula user_markers

Nom columna Tipus ‘ Mida ‘ Descripci6

uid int 11 Identificador tnic de I'usuari.
username varchar 64 Nom d’usuari en el sistema.
password varchar 64 Contrasenya de I'usuari.

date datetime Data de creacié.

modified datetime Data de 'iltima modificacié.
validated_date datetime Data de validacié.

name varchar 64 Nom real de I'usuari.

email varchar 64 Direccié de correu electronic.
username_register | varchar 64 Nom d’usuari inicial.

email register varchar 64 Correu inicial.

ip unsigned int | 11 IP des d’on es va crear el compte.
karma float 10, 2 | Karma de 'usuari.

public_info text Informacié sobre 1'usuari.
website varchar 128 Adrega web personal.
profile_views int 11 Ntumero de visites al seu perfil.
Clau primaria: | id

Claus foranes:

Taula 7.16: Taula users
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objectes utilitzats en el sistema a formes que puguin ser emmagatzemades a la base de
dades i recuperades facilment més tard, mentre es preserven les propietats dels objectes i
les seves relacions, és a dir, objectes persistents.

7.5 Optimitzacié del model fisic de dades

Per qgiiestions de rendiment s’ha hagut de desnormalitzar? la taula events. Els camps
afegits son:

e votes: Permet obtenir el nombre de vots d’un event sense haver de contar-los d’un

en un de la taula event_votes.

e tags_ list: Permet obtenir la llista d’etiquetes d’un event sense haver d’accedir a les
taules event_tags i tags.

Per altre banda també cal comentar que totes les taules del model, excepte una, utilitzen
el motor InnoDB ja que proporciona transaccions que compleixen amb ACID. D’aquesta
manera es garanteix que les dades sempre sén coherents tot i que es perd rendiment en les
consultes. En cas que es detecti que amb el creixement de la base de dades i/o el nombre
d’usuaris el rendiment baixi notablement es passara a utilitzar el motor MyISAM.

Com a excepcié tenim la taula chats que utilitza el motor Memory. Aquest motor
guarda les dades a memoria, augmentant la velocitat de lectura i escriptura enormement.
La utilitzacié d’aquest motor és necessaria ja que 'accés a aquesta taula ha de ser molt
rapid per poder oferir als usuaris una comunicacié en temps real.

7.6 Especificacions de construccié

7.6.1 Especificacions de I’entorn de construccié

Per la construccié del sistema d’informacié cal definir quin és I’entorn, segons els segiients
conceptes:
e Entorn tecnologic: hardware, programari i comunicacions.

e Eines de construccié: llenguatge de programacié, compiladors. ..

B Hardware

Com ja s’ha comentat anteriorment es disposara de tres entorns de treball. A continuaci
es detalla el hardware utilitzat per les estacions de treball de cada entorn:

e Estacié de desenvolupament 1:

Processador: Intel Pentium IIT S00MHz
Memoria RAM: 256Mb DIMM

2Procés d’optimitzar una base de dades agregant dades redundants.
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1r Disc dur: 60Gb
2n Disc dur: 30Gb
Tipus de disc: IDE

e Estacié de desenvolupament 2:

Processador: Intel Core 2 Duo 2 x 1’8 GHz
Memoria RAM: 1Gb DDR

Disc dur: 100Gb

Tipus de disc: SATA2

e Servidor de preproduccio:

Processador: AMD Athlon 64 3’2GHz
Memoria RAM: 2Gb DDR

Disc dur: 120Gb

Tipus de disc: SATA

e Servidor de produccié:

Processador: Intel Core 2 Duo E6550 2 x 2.33GHz
Memoria RAM: 4 GB DDR2

Disc dur: 750 GB

Tipus de disc: SATA2

B Programari

Per la construccié dels sistema s’ha intentat trobar una solucié que permeti la reusabilitat
i la separacié de funcionalitat en diferents moduls. Per aixo s’ha optat per la utilitzacié
del framework web Pylons, que combina les millors idees dels mons de Ruby, Python i
Perl, proporcionant un framework estructurat pero extremadament flexible, a més de ser
un dels primers projectes d’utilitzar ’estandard WSGI.

A continuacié es detalla els components que formen part d’aquest framework:

e Paste: conjunt de llibreries que fan s de I'estandard WSGI per oferir funcionalitats
diferents a la creacié de contingut. A més proporciona un senzill servidor web que
pot produir peticions WSGI.

e SQLAIchemy: eina de mapeig objecte-relacional pel llenguatge Python que faci-
lita el mapeig d’atributs entre una base de dades relacional tradicional i el model
d’objectes d’una aplicacié.

e Mako: llibreria de plantilles escrita en Python. Proporciona una sintaxi familiar
que es compila en moduls Python per un maxim rendiment.

e WebHelpers: paquet creat amb la intencié de proporcionar funcions d’ajuda pel
seu us dins d’aplicacions web.

e Routes: reimplementacié en Python del sistema de rutes de Rails pel mapeig
d’URLs a controladors/accions i la generacié d’"URLs.
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e Beaker: capa WSGI que proporciona sessions en una aplicacié web.

A la figura 7.3 podem veure el procés pel que passa una petici6 HTTP a través del

framework Pylons.
controladnr

l
:

Peticio

\ Figura 7.3: Esquema del framework Pylons J

Com a sistema de gestié de base de dades s’ha optat per la utilitzacié de MySQL degut
a la seva gran flexibilitat per utilitzar diferents motors d’emmagatzematge (MyISAM,
InnoDB, Memory...), la gran comunitat d’usuaris que té al darrere i la seva adaptacio,
sobradament demostrada, en aplicacions web.

Pel control de versions s’utilitzara subversion, que permetra administrar els fitxers i
directoris de l'aplicacié juntament amb els canvis que es vagin fent. A més es podra
recuperar en qualsevol moment versions velles o consultar un historic de com han canviat
els fitxers.

Per fer més facil I'is del sistema de control de versions s’utilitzara el programari Trac, que
proporciona una interficie web tant per la consulta de I’historic de canvis com pel registre
i assignacié d’incidencies del sistema.

Com ja s’ha comentat anteriorment, es disposara de tres entorns de treball que funcionaran
amb el segiient programari:

e Estaci6é de desenvolupament 1:

Sistema operatiu: Debian GNU/Linux lenny /sid
Kernel: 2.6.25

Gestor Base de Dades: MySQL 5.0

Servidor web: Paste 1.7

Framework web: Pylons 0.9.6.2

e Estacié de desenvolupament 2:
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Sistema operatiu: Debian GNU/Linux lenny/sid
Kernel: 2.6.25

Gestor Base de Dades: MySQL 5.0

Servidor web: Paste 1.7

Framework web: Pylons 0.9.6.2

e Servidor de preproduccié:

Sistema operatiu: Debian GNU/Linux lenny
Kernel: 2.6.19

Gestor Base de Dades: MySQL 5.0
Servidor web: Nginx 0.5.35-2 - Paste 1.7
Framework web: Pylons 0.9.6.2

e Servidor de produccié:

Sistema operatiu: Debian GNU/Linux lenny
Kernel: 2.6.19

Gestor Base de Dades: MySQL 5.0
Servidor web: Nginx 0.5.35-2 - Paste 1.7
Framework web: Pylons 0.9.6.2

B Llenguatge de programacié

L’eleccié del framework Pylons com a base del sistema ja ens marca el llenguatge de
programacié a utilitzar, que sera Python.

Python és un llenguatge de programacié interpretat i multiparadigme. Aixo significa que
estalvia un temps considerable en el desenvolupament ja que no cal compilar ni enllagar
i que permet varis estils de programacié: programacio orientada a objectes, programacié
estructurada i programacié funcional.

L’interpret de Python també disposa d’un mode interactiu en el que s’escriuen les ins-
truccions en una especie de shell: les expressions poden ser introduides una a una, podent
veure el resultat de la seva avaluacié immediatament. Aquest fet facilita experimentar amb
caracteristiques del llenguatge i provar funcions durant el desenvolupament del programa.

B Comunicacions

Pel que fa a la comunicacié amb el sistema implementat, s’utilitzara el servidor web Nginx
com a proxy invers cap al servidor web Paster, incorporat en el framework. D’aquesta
manera, en cas que el sistema tingui la necessitat de créixer rapidament, sera forca senzill
afegir nous servidors amb una instancia de I'aplicacié i utilitzar el Nginx com a balance-
jador de carrega.

Per altra banda, cal tenir en consideracié diferents aspectes sobre el procés de comunicacid
entre I'usuari i el servidor per poder dissenyar un sistema que garantitzi una comunicacié
fiable i rapida.
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La velocitat de carrega de les pagines web ve determinada per molts factors, pero els més
importants sén la combinacié de la lateéncia® i el nombre de recursos a descarregar.

En la practica, la laténcia i 'ample de banda de 'usuari s’hauran de prendre com elements
incontrolables. Com que ’ample de banda ha anat creixent exponencialment des de fa uns
anys, aquest element ja no té la importancia que tenia anteriorment, i el temps d’espera
degut a la lateéncia i el nombre de recursos a descarregar ha agafat més importancia.

Quan un navegador ha de mostrar una pagina web nova, per exemple http://eventxplore.com/,
primer ha de convertir el nom de domini a una direccié IP amb la que connectar, aixi que
contacta amb els DNS del ISP per aconseguir aquesta direccié IP. Un cop obtinguda la
direccid, intenta establir una connexié TCP amb el servidor, seguint el procés conegut com
“three-way-handshake”. El navegador envia un paquet SYN i espera la resposta del
servidor, que sera un paquet SYN + ACK. Quan el navegador rebi el paquet de resposta
del servidor ja pot enviar un paquet ACK de resposta i immediatament llangar una peticié
HTTP GET del recurs que li interessa. D’aquesta manera el servidor respondra enviant

el contingut del recurs sol-licitat.

Si el temps que tarda un paquet en arribar del navegador al servidor és de 100 ms, es
necessitara 400 ms degut a la latencia abans que el navegador obtingui el primer byte de
contingut real. A partir d’aqui i fins que el navegador acabi de rebre el recurs passara un
temps en funcié del seu tamany i I’ample de banda que es disposi. Suposant que el recurs
pesa 100 Kb i es disposa d’una connexié de 4 Mbits/s el temps aproximat que tardara el
navegador a descarregar el recurs sera:

t =100 Kb / ((4%1024) / 8) Kb/s % 1.2 =235 ms

El factor “magic” 1.2 té en consideracio la sobrecarrega tipica de dades a enviar degut a
I’encapsulacié d’aquestes dades en paquets.

Un cop amb el contingut, el navegador procedeix a interpretar-lo i, normalment, trobara
dins 'HTML referencies a altres recursos, com fulles d’estil CSS, Javascript, imatges, etc.
Per cadascun d’aquests recursos extra es repeteix tot el procés anterior, aixi doncs si es
fa referencia a 10 recursos, un nombre molt conservador avui en dia, es perdria el segiient
temps extra degut a la latencia.

t=10%400 ms =4 s

Afortunadament el navegador paral-lelitza aquestes peticions, perd per no sobrecarregar
el servidor no fa més de dos peticions al mateix domini. Els fitxers Javascript sén una
excepcié i no es descarreguen en paral-lel. Si el recurs obtingut no utilitza cap fitxer
Javascript, els 10 recursos afegiran:

t=10%x400 ms /2=2s

Un cop vist el problema cal plantejar solucions:

3Temps que triga un paquet de dades ( 0 una peticié d’usuari) d’es d’un punt fins a un altre, altrament
anomenat retard.
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En primer lloc es pot “enganyar” al navegador perque descarregui més fitxers en paral-lel.
Existeix un truc molt senzill, és crear diferents subdominis que apuntin al mateix servidor
i dividir els enllagos de ’THTML als recursos entre aquests subdominis. El navegador
comenca a descarregar en paral-lel un maxim de 2 recursos per subdomini, sobre un maxim
de 4 dominis simultaniament. Fent aixo el temps perdut establint les connexions TCP i
comencant a descarregar els recursos sera de 400 ms per establir les primeres 8 connexions
més 400 ms per les dues ultimes.

t =400+400=0.8s

També hi ha una forma més senzilla de reduir aquest temps d’espera. Si el servidor no
tanca la connexié TCP amb el client en cada peticié HTTP, utilitzant KeepAlives, es
divideix per dos l'efecte de la laténcia en cada recurs que es descarrega en una connexié
ja establerta. L’efecte de KeepAlives depén del nombre de subdominis que es disposi, si
es serveix tot des del mateix domini, en lloc dels 4 s anteriors es tardara:

t=400+200%(8 /2) =12 s

400 ms per establir les dues primeres connexions en paral-lel més 200 ms per cadascun
dels altres 8 recursos a descarregar dividit entre 2, que és el nombre de recursos que es
descarreguen en paral-lel.

Utilitzant 4 subdominis el temps es reduiria encara més ja que es podrien establir les pri-
meres 8 connexions en paral-lel i les dues ultimes ja estarien obertes i també es produirien
en paral-lel:

t =400+200=0.6 s

Com a ultima solucid, es comenta una que sobrepassa a qualsevol altre tecnica per reduir
el temps d’espera quan es vol comencar a utilitzar un recurs, no enviar res al navegador,
sempre que aquest tingui a caché una copia del recurs necessitat.

El navegador divideix els recursos que té a caché en dos tipus, els “frescs” i els “dubtosos”.
Els recursos frescs poden utilitzar-se sense preguntar res al servidor. Els recursos dubtosos
es poden utilitzar, pero abans s’ha de preguntar al servidor que el va enviar si segueix sent
valid o si s’ha de tornar a descarregar.

Per controlar si un recurs entra a la caché i, si ho fa, per quin temps, s’utilitza les capcaleres
Cache-Control i Expires. En el sistema dissenyat s’utilitzara la capcgalera Expires que
conté una data a partir de la qual el recurs ha de ser considerat com a dubtés. Si la data
esta en el passat, o si no és una data (p.ex “0”), es considerara immediatament el recurs
com a dubtés.

Aixi doncs, la solucié dissenyada per al sistema és mantenir sempre els recursos frescs
afegint una capcalera Expires, per exemple, 10 anys endavant de la data actual. L’inic
inconvenient és com aconseguir que els canvis aplicats a un recurs siguin detectats pel
navegador i els descarregui, ja que d’aquesta manera no ho faria. Aquesta solucid sera
mostrada i comentada més endavant.
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7.6.2 Definicié de components i subsistemes de construccio

A més de la utilitzacié del framework s’ha necessitat la incorporacié de components de
tercers per poder realitzar diferents tasques que d’altre forma no s’aconseguirien o seria
molt costés implementar-les. Aquesta és la descripcié del components utilitzats:

.7

Google Maps: servei de cartografia en linia gratuit de Google. Ofereix mapes i
imatges reals provinents de satel-lits i avions, que es poden consultar des del web
de Google Maps o com a incrustacions a terceres webs a través de ’API de Google
Maps.

AdSense: sistema de publicitat ideat per Google. L’Adsense ha esdevingut molt
popular ja que els anuncis sén més respectuosos que la majoria de banners de publi-
citat i el contingut d’ells s’adequa al de la web.

Authkit: framework complet per autenticacié i autoritzacié en aplicacions WSGI.
Babel: col-leccié d’eines per internacionalitzar aplicacions Python.

Formencode: paquet per la validacié i creacié de formularis.

Python Imaging Library (PIL): llibreria pel tractament d’imatges amb Python.

JQuery: biblioteca o framework Javascript que permet simplificar la manera d’in-
teractuar amb documents HTML, permetent manipular events, afegir animacions i
agregar interaccié amb la tecnologia AJAX a pagines web.

JQuery datePicker: plugin per a JQuery que permet la creacié de calendaris
Javascript.

PyRSS2Gen: generador de documents RSS 2.0 per Python.
Simplejson: llibreria per codificar i descodificar dades en JSON.

Sphinx: motor de cerca de text pensat per proporcionar funcions de cerca a altres
aplicacions.

Jsjam: programa escrit en Perl per comprimir fitxers Javascript i d’aquesta manera
proporcionar una descarrega més rapida als navegadors.

Especificacié del pla de proves

7.7.1 Especificacio técnica de nivells de prova

e Proves unitaries: Es realitzara les proves de caixa blanca i caixa negra a tots els
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metodes implementats en cadascuna de les classes desenvolupades. Aquestes proves
seran realitzades pels programadors en el moment de desenvolupar les classes.

Proves d’integracié: Es realitzara proves d’integracié fins arribar a nivells accep-
tables de funcionalitat. Aquestes proves seran realitzades per experts de reconeguda
valua.

Proves del sistema: Es realitzara proves d’estres en els diferents entorns. Aquestes
proves permetran saber si el sistema compleix el requeriments de rendiment esta-
blertes.



8. Construccié del Sistema d’Informacié (CSI)

8.1 Preparacié de I'entorn de generacioé i construccid

8.1.1 Implantacié de la base de dades fisica o fitxers

Com ja s’ha exposat anteriorment el sistema gestor de base de dades emprat és MySQL en
la versié 5.0. Sera doncs amb aquesta aplicacié que es generaran les taules, indexs, claus
primaries i relacions.

Per facilitar la feina a ’hora de treballar amb el gestor s’utilitzara les segiients aplicacions
obtingudes del repositori oficial de Debian:

e mysql-admin

e mysql-query-browser
8.1.2 Preparacio de I'entorn de construccio
En aquesta tasca es prepara ’entorn en el que es construiran els components del sistema,

d’informacid.

B Pylons

En primer lloc cal instal-lar el framework Pylons, que sera la base del sistema. Per fer-ho
primer es necessita disposar del modul easy_install que permet descarregar, construir,
instal-lar i administrar paquets Python. S’obté de la segiient manera:

wget http://peak.telecommunity.com/dist/ez_setup.py

python ez_setup.py Pylons==0.9.6.2

Llistat 8.1: Instal-lacié de Pylons
Un cop instal-lat, cal crear un script d’inici perque s’executi automaticament el servi-

dor web paster que porta incorporat. Aquest servidor haura d’escoltar al port 5000 les
peticions que li enviara el proxy Nginx.

B Nginx

El segiient pas és instal-lar i configurar Nginx com a proxy invers. Aquest servidor web
es troba als repositoris oficials de Debian, per tant s’instal-la amb el gestor de paquets del
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8 CONSTRUCCIO DEL SISTEMA D’INFORMACIO (CSI)

sistema operatiu.

A continuacié és mostra la part de configuracié més interessant del servidor per fer-lo tre-
ballar com a proxy invers. D’aquesta manera s’enviara les peticions de recursos dinamics
al servidor web paster i es servira directament les peticions de recursos estatics.

http {
include /etc/nginx/mime.types;
default_type application/octet-stream;

access_log /var/log/nginx/access.log;

gzip on;

gzip_proxied any;

gzip_comp_level 2;

gzip_types text/plain text/html text/css application/x-javascript text/zml
application/xml application/xml+rss text/javascript;

sendfile on;

tcp_nopush on;

tcp_nodelay on;

keepalive_timeout 75 20;

include /etc/nginx/sites-enabled/*;

server {
listen 80;
server_name eventxplore.com;

access_log /var/log/nginx/eventxplore.access.log;

location ~ ""/static/" {
root  /var/www/eventxplore/eventxplore/public;
expires 10y;
proxy_hide_header Etag;

}

location / {
include /etc/nginx/conf/proxy.conf;
proxy_pass http://127.0.0.1:5000;
proxy_redirect default;

Llistat 8.2: Configuracié de Nginx

Com aspectes a destacar tenim:

e El contingut s’envia comprimit per disminuir el temps de resposta i reduir el trafic
utilitzat.

e L’opcid keepalives esta activada per mantenir les connexions amb el client obertes
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durant un temps de 75 segons. D’aquesta manera s’agilitza la descarrega de recursos,
ja que el cost d’establir connexions noves és molt elevat.

e El contingut estatic és servit directament, amb una data d’expiracié de 10 anys
endavant, per qiiestions d’optimitzacié que es comentaran més endavant.

e Les peticions de recursos dinamics sén enviades al servidor web paster que escolta
pel port 5000.

B Sphinx

Sphinx permet dotar a una aplicacié d’un cercador de contingut a la base de dades molt
eficient. Per aconseguir-ho indexa els camps de les taules que se li configuri i aixi permet
obtenir uns resultats de forma molt rapida. El problema és que per defecte només ve
configurat amb un index i, quan aquest és molt gran, les cerques queden desactualitzades,
ja que no es pot estar reindexant cada moment degut al seu gran cost.

La solucié al problema és crear un segon index més petit que s’actualitzara molt sovint.
Aixi s’aconsegueix que els resultats que no estiguin en 'index principal estaran en el
secundari.

Aquests indexs es reindexen mitjancant les dues tasques programades seglients:

*/2 x * * x /usr/local/sphinx/bin/indexer delta --rotate
0 4 * * x /usr/local/sphinx/bin/indexer --merge main delta --rotate

Llistat 8.3: Tasques d'actualitzacié dels indexs de Sphinx

Com es pot apreciar I'index secundari s’actualitza cada 2 minuts i el principal cada dia a
les 4 de la matinada.

La configuracié per aconseguir aquest comportament és:

source main

{
type = mysql
sql_host = localhost
sql_user = eventxplore
sql_pass = eventxplore
sql_db = eventxplore
sql_port = 3306 # optional, default is 3306

sql_query_pre = REPLACE INTO sph_counter SELECT 1, MAX(id) FROM events

sql_query =\
SELECT id, url, title, content, tags_list, UNIX_TIMESTAMP(start_date) AS
start_date \
FROM events \
WHERE id<=( SELECT max_doc_id FROM sph_counter WHERE counter_id=1 )o

sql_attr_timestamp = start_date
sql_ranged_throttle = 0
sql_query_info = SELECT * FROM events WHERE id=$id
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}
source delta : main
{
sql_query_pre =
sql_query =\
SELECT id, url, title, content, tags_list, UNIX_TIMESTAMP(start_date) AS
start_date \
FROM events \
WHERE id>( SELECT max_doc_id FROM sph_counter WHERE counter_id=1 )
}
index main
{
source = main
path = /usr/local/sphinx/var/data/main
docinfo = extern
mlock =0
morphology = none
min_word_len =1
charset_type = sbcs
html_strip =0
}
index delta : main
{
source = delta
path = /usr/local/sphinx/var/data/delta
}
indexer
{
mem_limit = 32M
}
searchd
{
port = 3312
log = /usr/local/sphinx/var/log/searchd.log
query_log = /usr/local/sphinx/var/log/query.log
read_timeout =5
max_children = 30
pid_file = /usr/local/sphinx/var/log/searchd.pid
max_matches = 1000
seamless_rotate =1
preopen_indexes =0
unlink_old =1
}

Llistat 8.4: Configuracié de Sphinx

Com aspectes a destacar tenim:

e Per fer coordinar els dos indexs s’ha creat una taula sph_counter on es guarda quin
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ha sigut I'altim event indexat per I'index principal. Aixi I'index secundari només ha
d’indexar la resta d’events.

e Els camps indexats son el titol, el contingut, 'URL, i la llista d’etiquetes.

Bl Eclipse

Com a IDE de desenvolupament s’utilitza Eclipse ja que proporciona una gran flexibilitat
gracies a I’enorme quantitat de plugins que disposa. En aquest cas s’utilitza els segiients:
e Pydev: Permet treballar amb el llenguatge de programacié Python.
e TeXlipse: Permet la creacié i manipulacié de documents amb KTEX.

e Subclipse: Permet ’administracié de repositoris subversion.

B Subversion

Subversion és un gestor de versions que permet administrar els fitxers i directoris de
I’aplicacié juntament amb els canvis que es vagi fent. A més es pot recuperar en qualsevol
moment versions velles o consultar un historic de com han canviat els fitxers.

El repositori que es creara sera accessible des de Internet, aixi es podra treballar amb
I’aplicacié des de qualsevol lloc.

Per accedir-hi s’utilitzara el servidor web Apache. El procés de instal-lacié i configuracié
és el segiient:

apt-get install apache2
apt-get install subversion
apt-get install libapache2-svn

# Es crea el directori que albergara els fitxers
mkdir /var/svn

# Es crea el repositori
svnadmin create /var/svn/eventxplore

# Es dona permisos a l’usuari d’apache
chown -R www-data:www-data /var/svn/*

# Creaci6 de 1l’estructura del repositori

mkdir /tmp/eventxplore

mkdir /tmp/eventxplore/branches

mkdir /tmp/eventxplore/tags

mkdir /tmp/eventxplore/trunk

svn import -m "Import inicial del repositori eventxplore" \
/tmp/eventxplore file:///var/svn/eventxplore

# Ja esta configurat Subversion, ara toca fer la configuracié de WebDav
# de Subversion que permetra accedir al repositori mitjangant apache.

# Es carreguen els segiients moduls.

a2enmod dav
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a2enmod dav_svn

# Es crea el fitxer d’accés
htpasswd -c /etc/apache/svn.passwd eventxplore

# Finalment es configura el modul dav_svn deixant el fitxer
# /etc/apache2/mods-available/dav_svn.conf aixi:
<location>
DAV svn
SVNPath /var/svn/webl
AuthName "Subversion Repositori eventxplore"
AuthUserFile /etc/apache2/svn.passwd
Require valid-user
</location>

# Ja només queda reiniciar el servei
/etc/init.d/apache2 force-reload

Llistat 8.5: Instal-lacié i configuracié d’Apache + Subverison

B Trac

Per fer més facil 1'as del sistema de control de versions s’utilitzara el programari Trac que
proporciona una interficie web tant per la consulta de I'historic de canvis com pel registre
i assignacié d’incidencies del sistema.

Com exemple, a la figura 8.1 podem veure una mostra de ’exploracié del repositori del
projecte i, a la figura 8.2, una captura de la pantalla de canvis entre revisions.

- N

Login  Preferences  Help/Guide = About Trac

I " w7 Tmeline || Fioadmap Browse Source | R LRl

Last Change  Revision Log

{ branches / ver0.1 / eventxplore

Misit: - Wigw revision:
HName Size Rev Age Last Change
¥

[ (;nnﬂg 177 7 weeks | jordi: Afegida l'opeid d'obtenir | ruta per arribar fins a l'event conzultat.
b 1 controllers 200 2weeks | jorel: Tracluccid de les categaries.
b 3i18n 20 2weeks | joraiic Traduccid de les categories
b1 lib 206 3wesks | joraii: Eliminat enlagos en el calerdar a3 mesos seqlents | anteriors pergué .
b1 model 226 24 hours | jorci: Retocs a evs, dsi. Correccid de faltes
b ] public 207 2weeks | jordi: Afegit camp profile_views. Moves traduccions per la infowindow
[ [empla{es 200 2weeks | jordi: Traduccid de les categories.
b ) tests 131 2 months | jordi: Renombrat parjecte a eventxplore
o) _init__py Obwtes 1 4 months | jordi: Import inicial del projecte
—| websetup.py 1.4kE 131 2months | jorci: Renombrat porjecte a eventzplore

TracBrowser

View changes

Download in other formats:
Zip Archive

\ Figura 8.1: Trac: exploracié del repositori j
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mangeset 153 for branches/ver0. 1/eventxplore/controllers/users.py \
Timestamp: 07/05/08 17:02:43 (7 weeks ago) View differences | inline v
Author: jordi show 2 lines around sach change
Message: Afegida paginacio en els comentaris d'usuari i d'ewvents. Ianore:
EBlank lines
Files: [ 1 modifiea Case changes

white space changes

Update

branchesiver(, 1feventplore/contrallersfusers py (2 diffs)

unmodified added Remoued

branches/ver0.1/eventxplore/controllers/users.py Tabular
148 ri53

HE HE

219 219 #Hauria de ser g??

220 c.items_per_page = 20

220 c.items_per_page = int(cenfig['items_per_page'])

221 c.comments_per_page = int{config['comments_per_page'])
221 222 c.curpage_attr = {'class':'current'}
c

222 225 .dotdot_attr = {'class':'dots'}

257 258 def _history_comments(self, page):

258 259

253 c.page = paginate.Pagelc. user.comments, page=page, items_per_page=c.items_per_page)
260 c.page_nr = page
261 c.page = paginate.Pagelc.user.comments, page=page., items_per_page=c.comments_per_page)

260 262

261 283 return render('/page/user/comments. html"')

k Figura 8.2: Trac: canvis entre revisions /

8.2 Generacio del codi dels components i procediments

8.2.1 Generacié del codi dels components

B Sistema de caché i optimitzacié de recursos

Com ja s’ha comentat anteriorment, I'aplicacié disposara d’un sistema de caché que per-
metra que els navegadors dels usuaris es guardin els recursos estatics fins que aquests
canviin. El problema esta en com saber que un recurs ha canviat sense preguntar al
servidor.

La solucié implementada consisteix en que en lloc de posar a 'HTML enllacos a “imat-
ge.png”, es posara un enllag a “imatge.png?v=85cb69dd5b91a6713300e51fc5db9d1b”, on
aquest codi és la codificacié MD5 del fitxer. El servidor evidentment ignorara el parametre
amb la codificacié, pero el navegador aixo no ho sap. Quan s’actualitzi “imatge.png”
aquesta codificacié canviara i per tant I’enllag també. Aix{ doncs, en el mateix instant que
tinguem una versié nova de “imatge.png” el navegador haura de demanar-la al servidor
(ell no té res a la seva caché sobre el nou enllag).

Per a dur a terme la solucié s’ha establert diferents fases. En primer lloc, quan es modifica
un recurs estatic (full d’estils, fitxer Javascript o imatge) cal executar un script que fa les
segiients tasques:

1. Obté tots els fitxers Javascript i els minimitza utilitzant el compressor jsjam. Un
cop fet, els desa en el directori public.

2. Copia totes les fulles d’estil al directori public.

3. Copia totes les imatges al directori public.
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4. Per cada fitxer del directori ptublic en crea un altre amb el mateix nom, pero acabat
amb l'extensié .md5, que conté la seva codificacié MD5.

El segon pas succeeix quan s’inicia I'aplicacié. Aquesta obté tots els fitxers .md5 i crea un
diccionari amb el nom del recurs com a clau i la codificacié md5 com a valor.

El tercer i ultim pas té lloc a I’hora de generar les pagines web. Totes les URLs de recursos
de laplicacié estaran creades a través d’una funcié que els hi afegira la codificaci6 MD5
corresponent i els hi assignara el subdomini corresponent per poder realitzar descarregues
paral-leles.

B Google Maps

Per poder fer s de totes les funcionalitats que ofereix Google Maps primer cal obtenir una
clau de la seva API. Un cop obtinguda només cal afegir el segiient codi dins les pagines
que necessitaran el mapa.

<script src="http://maps.google.com/maps?file=api&v=2&key=abcdefg"
type="text/javascript">
</script>

Llistat 8.6: Carrega de I'API de Google Maps

Aquesta URL apunta a la localitzacié dels fitxers Javascript que inclouen tot el neces-
sari per utilitzar I’API de Google Maps. En aquest cas la clau utilitzada és “abcdefg” i
identifica el lloc web que utilitza les funcions.

Un cop fet aixo0, ja s’esta en disposicié d’utilitzar el servei. Algunes funcionalitats que s’ha
implementat sén:

e Cerca de zones segons el text entrat: Alguns exemples de cerca serien noms de
ciutat, direccions de carrers, noms d’edificis. . .

e Obtenci6é de la localitzacié d’una IP: Aquesta funcionalitat permet situar el
mapa a la zona des d’on esta connectat I'usuari, ja que segurament sera on voldra
cercar events.

e Generacidé de rutes: Si un usuari ha entrat la seva localitzacio, el sistema podra
generar la ruta que ha de seguir per arribar fins un event concret.

Bl Internacionalitzacio

Per arribar a un gran nombre d’usuaris cal oferir I’aplicacié en diferents llenguatges. Per
aconseguir-ho s’utilitza el programari babel, que fa ts de la llibreria gettext per traduir
aplicacions fetes en Python.

Aquest sistema consisteix en envoltar les cadenes de text amb la funcié gettext que, per
estalviar temps d’escriptura, esta normalment assignada a _.

Aix{ doncs, si es vol traduir una cadena cal escriure-la de la segilient manera:
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print _("My name is %s.") % name

Llistat 8.7: Cadena de text dins la funcié gettext

Un cop es té totes les cadenes dins la funcid gettext s’extreu els missatges i es desen en una
plantilla .pot. El segiient pas és generar un fitxer .po, a partir de la plantilla, i per cada
llenguatge desitjat crear un fitxer del tipus es_CA.po. Una entrada senzilla per traduir el
missatge anterior al catala es veuria aixi:

#: src/name.py:36
msgid "My name is %s."
msgstr "E1l meu nom és %s."

Llistat 8.8: Entrada d'un fitxer .pot

Finalment, els arxius .po sén compilats en un arxiu binari .mo amb msgfmt'. D’aquesta
manera estan preparats per ser distribuits amb ’aplicacié.

B Optimitzacié en el tractament de direccions IP

Degut a que moltes taules de la base de dades contenen un camp per guardar les direccions
IP, ja que és el principal sistema per evitar abusos dels usuaris, s’ha buscat un sistema
per accelerar tant la lectura, com 'escriptura de les mateixes.

Si es guarda les direccions IP amb el seu format original, s’han de desar en camps de text
i aix0 comporta un augment considerable en el tamany tant dels camps, com dels indexs.
Fet que amb un gran volum de dades redueix molt el rendiment general. Per aixo s’ha
buscat un sistema per desar-les com a enters utilitzant la seglient formula, com es mostra
en els exemples:

192.168.0.1 = 192 % 256> 4 168 * 2562 + 0 * 256" + 1 * 256° = 3232235521

192.16.80.1 = 192 % 2563 + 16 * 2562 + 80 * 256 + 1 * 256" = 3222294529

Degut a que el llenguatge de programacié Python no incorpora cap funcié per fer la trans-
formaciod, s’ha hagut de crear unes funcions que ho facin utilitzant llibreries ja existents.

def ip2long(ip):
from struct import unpack
from socket import inet_aton

return unpack(’!L’, inet_aton(ip)) [0]

def long2ip(long):
from struct import pack

1 Utilitat de Unix per compilar plantilles de missatges .po a un format binari sense canviar les plantilles.
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from socket import inet_ntoa

return inet_ntoa(pack(’!L’, long))

Llistat 8.9: Transformacié de direccions IP

B Localitzacié d’events propers

El sistema disposa de la funcionalitat per trobar els events propers a un event concret.
Per trobar-los s’utilitza la formula de Haversine, que permet calcular distancies entre
un parell de coordenades en una esfera. La implementacié utilitzada en el sistema és la
segiient:

def get_closest(self, magnitude=’km’, distance=25, 1limit=5):

if magnitude == ’km’:
ratio = 6371
else:
ratio = 3959

sql = "SELECT event_id, ( %d * acos( cos( radians(%3.6f) ) * cos( radians(
lat ) ) * cos( radians( 1lng ) - radians(%3.6f) ) + sin( radians(%3.6f) )
* sin( radians( lat ) ) ) ) AS distance FROM event_markers HAVING
distance < %d ORDER BY distance LIMIT O , %d" % (ratio, self.markers[O].
lat, self.markers[0].lng, self.markers[0].lat, distance, limit)

events = meta.Session.execute(sql).fetchall()

return events

Llistat 8.10: Implementacié de la férmula de Haversine

Aquesta funcié permet obtenir els events més propers en un radi de distancia. Permet
escollir les unitats de mesura (kilometres o milles), el nombre d’events obtinguts i el radi
de la circumferencia que contindra els events.

B Karma i usuaris

En primer lloc cal comentar que la implementacié del karma utilitzada en el sistema és
una adaptacio de la creada per al lloc web menéame.net.

Funcionament del calcul de karma

El karma és un valor que va de 1 a 20, sent 6 el que obté un usuari al registrar-se en el
sistema.

El calcul del karma es realitza amb D’activitat realitzada en el sistema en els 15 dies
anteriors a ’execuci6 del procés que el calcula, qualsevol vot anterior no hi influeix. Si no
s’ha votat cap event en els dltims 15 dies és molt probable que es perdi karma, pero en
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cap cas pujara, ja que fa falta haver realitzat un minim de 4 vots per pujar-lo. El karma
s’actualitza tots els dies a les 6:00 AM. El nou karma serd la combinacié de 3 elements:

Vots rebuts sobre els events de ’usuari

e Els vots positius sobre un event augmenten el karma de 'usuari que 1’ha enviat i els
negatius el disminueixen.

e Si un event d’un usuari és descartat fa disminuir el karma.
Vots positius realitzats

e Els vots positius a events que no han estat descartats sempre augmenten el karma,
encara que en un valor molt petit.

e Votar després de l'inici d’un event no afecta en res.

e Els vots positius sobre events que han sigut descartats disminueix el karma només
si han estat realitzats abans de 24h.

Vots negatius realitzats

e Els vots negatius sobre events que han sigut descartats augmenten aquest valor
sempre i quan hagin estat realitzats durant les 24 hores segiients a I’enviament de
I’event. Votar negatiu després d’aquest periode a un event que vagi a ser descartat
o votar a un event ja descartat fa temps no afecta al karma.

e Els vots negatius sobre events que no han estat descartats disminueix aquest valor.
En aquest cas es penalitza més que en el cas de vots positius.

La suma d’aquests tres elements déna el valor per calcular el nou karma.

Nou karma

e Si aquest nou karma és major que el que ja tenia 1'usuari, es conserva el 80% del seu
karma actual i se li suma el 20% del nou karma.

e Si aquest nou karma és menor que el que ja tenia l'usuari, es conserva el 95% del
seu karma actual i se li suma el 5% del nou karma.

No s’especifica les férmules de calcul de cadascun dels tres elements del nou karma ja que
el sistema no esta prou testejat com per garantir que els coeficients de transformacié sén
correctes.

B Karma i events

El calcul del karma dels events és més senzill que el dels usuaris. Cada vot positiu aug-
mentara el karma de ’event en el valor del karma de 'usuari. El mateix passara amb un
vot negatiu pero enlloc de sumar, restara.

A més hi haura un procés diari que recalculara el karma dels events en funcié del temps
que falti pel seu inici. D’aquesta manera s’aconseguira augmentar les possibilitats perque
els usuaris trobin events a falta de poc temps pel seu inici.
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B Recomanacions utilitzant intel-ligéncia col-lectiva

Es sap que la millor manera d’obtenir recomanacions de productes, pel-licules o events és
preguntant als amics. Normalment alguns dels amics tenen millors “gustos” que altres, i
aixo s’apren a mesura d’observar que a ells els hi agrada les mateixes coses que a un mateix.
Com més opcions hi ha disponibles, més dificil és decidir basant-se en les respostes d’un
petit grup de gent. Aquest és el motiu pel qual s’ha desenvolupat un conjunt de tecniques
anomenades filtratge col-laboratiu.

Un algorisme de filtratge col-laboratiu normalment funciona buscant en un gran grup de
gent i trobant un petit conjunt amb gustos similars a un individu. Mira les altres coses
que els hi agrada al grup i crea un ranking de suggeriments. Hi ha diferents maneres de
decidir quines persones sén similars i combinar els seus gustos per crear una llista. A
continuacié es mostra algunes tecniques:

Distancia euclidiana

Una forma molt facil de calcular la similaritat és utilitzant la distancia euclidiana, que
agafa els events que la gent ha votat en comu i els utilitza com a eixos d’un grafic. Es
situa la gent en el grafic i es veu la proximitat a la que estan uns dels altres.

ed =Y (pi—a)
=1

Aquesta férmula calcula la distancia, que és inferior per la gent més similar. No obstant,
es necessita que doni valors més alts a la gent més similar. Aix0 s’aconsegueix afegint 1
al coeficient de la funcié (per no obtenir un error de divisié entre zero) i invertint-lo.

A continuacié es pot veure la implementacié utilitzada en el sistema.

# Returns a distance-based similarity score for personl and person2
def sim_distance(prefs, personl, person2):
# Get the list of shared_items
si = {}
for item in prefs[personi]:
if item in prefs[person2]:
sifitem] = 1

# if they have no ratings in common, return O
if len(si) == 0: return O

# Add up the squares of all the differences
sum_of_squares = sum([pow(prefs[personl] [item] - prefs[person2] [item], 2)

for item in prefs[personl] if item in prefs[person2]])

return 1 / (1 + sum_of_squares)

Llistat 8.11: Algorisme de la distancia euclidiana

108




© oo ~ [ - W [ -

W W W N NNNNNNN NN e e e e e e e e
N o= O © 0 N O Gk W N O © Nk Ww NN = O

8.2 GENERACIO DEL CODI DELS COMPONENTS I PROCEDIMENTS

Coeficient de correlacié de Pearson

Una forma una mica més sofisticada de determinar la similaritat entre els interessos de
persones és utilitzant el coeficient de correlacié de Pearson. El coeficient de correlacio és
una mesura de com encaixen dos conjunts de dades en una linia recta. La seva férmula és
més complicada que la de la distancia euclidiana, pero tendeix a donar millors resultats.

XY - 222Y
\/(ZX2 _ (ZJ\)[()Q)(ZYZ _ (21\37/)2)

pcs =

Aquesta funcié torna un valor entre -1 i 1. Un valor de 1 significa que les dues persones
tenen els mateixos vots sobre els mateixos events. A diferencia amb el resultat de la
distancia euclidiana, no es necessita modificar aquest valor per obtenir el resultat en

I’escala correcta.

A continuacié es pot veure la implementacié utilitzada en el sistema.

# Returns the Pearson correlation coefficient for pl and p2
def sim_pearson(prefs, pl, p2):
# Get the list of mutually rated items
si={}
for item in prefs[pl]:
if item in prefs[p2]: silitem] = 1

# Find the number of elements
n = len(si)

# if they are no ratings in common, return O
if n == 0: return O

# Add up all the preferences
suml = sum([prefs[pl][it] for it in si])
sum2 = sum([prefs[p2] [it] for it in si])

# Sum up the squares
sumlSq = sum([pow(prefs[p1] [it], 2) for it in si])
sum28q = sum([pow(prefs[p2] [it], 2) for it in sil)

# Sum up the products
pSum = sum([prefs[p1][it] * prefs[p2] [it] for it in si])

# Calculate Pearson score

num = pSum - (suml * sum2 / n)

den = sqrt((sumlSq - pow(suml, 2) / n) * (sum2Sq - pow(sum2, 2) / n))
if den == 0: return O

r = num / den

return r

Llistat 8.12: Algorisme del coeficient de correlacié de Pearson
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Aixi doncs, el sistema implementat disposa d’un procés de recomanacions, que utilitza els
algorismes descrits, per mostrar als usuaris events que els podrien resultar interessants.

B Nuavol d’etiquetes

Per oferir un rapid accés a les cerques d’events, I'aplicacié disposa d’un “nuvol” amb les
etiquetes més utilitzades en els events entrats pels usuaris (veure figura 8.3). Aquesta
funcionalitat permet a 'usuari fer-se rapidament una idea de la tematica dels events més
populars, ja que hi ha una gran influéncia del factor visual, i en cas d’interessar-li, realitzar
la cerca només seguint ’enllag de I'etiqueta desitjada.

La solucié implementada en el sistema consisteix en obtenir les etiquetes més utilitzades
ordenades per la seva freqiiencia d’aparicié. Tot seguit s’estableix un rang en el tamany
de les lletres (p.ex. entre 8pt i 20pt) i s’obté el coeficient del tamany de les etiquetes.
Suposant que la freqiiencia de I'etiqueta més repetida és 50, s’obtindra:

coef = (max_pts — min_pts) / max_freq = (20 — 8) / 50 = 0.24

Un cop es té el coeficient, es passa a obtenir el tamany de cadascuna de les etiquetes.
Suposant que es té una etiqueta que apareix 28 vegades s’obtindra:

size = min_pts + count x coef = 8 + 28 x 0.24 = 14.72 pt

4 N

ajuntament blog catalunya
concert @Vent festival
girona google internet

linia manifestaciéa  marato
menéame hetwork

presentacid prograrmacio

programari lliure
prova python rock salt
search slashdot SDClal

tordera udg universitat
vista wivenda webZ.0

\ Figura 8.3: Nuvol d'etiquetes j

B Cerques

El sistema disposa del motor de cerca sphinx per obtenir els events que millor s’adeqiiin
al text entrat. Aquest programari permet indicar quins camps d’una base de dades es vol
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utilitzar per realitzar les cerques dins el seu contingut.

En el sistema dissenyat s’ha cregut convenient realitzar les cerques en els segiients camps:
e Titol
e Descripcid

e URL
e Etiquetes

Per defecte el cercador busca el text entrat en tots els camps, pero, per agilitzar 1'is als
usuaris, s’ha dotat al sistema d’un conjunt de filtres mitjancant paraules claus al principi
de la cerca:

e title: Permet realitzar la cerca d’events que continguin el text entrat en el titol.
e url: Permet realitzar la cerca només mirant en el contingut de 'URL.

e tag o tags: Permet realitzar la cerca d’events que continguin etiquetes amb el text
entrat.

Alguns exemples de cerques poden ser:

1. “title: concert rock”
2. “url: google”
3. “tag: girona udg”

B API

El sistema disposa d’una API per proporcionar un conjunt de funcions per ser utilitzades
per altres aplicacions.

Consulta de I'estat d’'una URL

Es un script al que se li pot consultar sobre l'estat d’'una URL i retorna una linia de
text amb informacié rellevant. L'URL de I'script és http://eventxplore.com/api/url i com
argument ha de rebre 'URL d’algun event. Per exemple:

http://eventxplore.com/api/url?url=http://www.barcelonamarato.es
Retornara:
OK http://eventxplore.com/event/marato-de-barcelona 35 pending

Sé6n quatre camps. El primer (OK o KO) indica si 'URL ja esta en el sistema. El segon
camp és ’'URL d’aquest event. El tercer camp és el nombre de vots que té. El quart camp
és l'estat de l’event, els valors possibles sén pending si I’event encara no ha comencat,
started si 'event s’esta realitzant en aquest mateix instant, finished si ja s’ha acabat i
discard si ha estat descartat.

Si Pevent no existeix sortira una linia com:
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KO http://eventxplore.com/submit?url=http://www.barcelonamarato.es

El primer camp indica que no esta en el sistema i el segon 'URL per enviar aquest event.

Enviament d’events

Aquesta funcionalitat permet afegir a la pagina “oficial” d’un event un enllag cap al
procés d’enviament d’events de l'aplicacié. D’aquesta manera es permet que qualse-
vol visitant de l’event pugui enviar-lo al sistema directament. L’URL de lenllag és
http://eventxplore.com/submit i rep com argument I'URL de I’event. Per exemple:

http://eventxplore.com/submit?url=http: //us.pycon.org

8.3 Execucio de les proves unitaries

Per 'execucié de les proves unitaries amb el framework Pylons s’ha utilitzat el programari
nose. Executant mosetests en el directori del projecte permet realitzar totes les proves
unitaries que s’hagi creat en el directori tests.

nosetests --with-pylons=test.ini

Llistat 8.13: Execucié de les proves unitaries

Si 'execucié de totes les proves és correcta obtindrem el segiient resultat:

Ran 26 tests in 58.999s

0K

Llistat 8.14: Resultat proves unitaries

En canvi, si I’'execucio d’alguna de les proves falla es mostrara la sortida de ’error produit:

FAIL: test_show_votes (eventxplore.tests.functional.test_event.
TestEventController)
Traceback (most recent call last):
File "/home/jordi/workspace/eventxplore/eventxplore/tests/functional/test_event
.py", line 27, in test_show_votes
self._test_show(response, event.uri)
File "/home/jordi/workspace/eventxplore/eventxplore/tests/functional/test_event
.py", line 33, in _test_show
assert response.c.map_vars
AssertionError
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11572 s
13 |Ran 26 tests in 57.620s

14

15 |FAILED (failures=1)

Llistat 8.15: Resultat proves unitaries

8.4 Elaboracio dels manuals d’usuari

Per I’elaboracié dels manuals d’usuari s’ha optat per la utilitzacié d’un wiki2. El principal
avantatge del wiki és que permet crear i millorar les pagines de forma instantania, donant
una gran llibertat a 'usuari, i a través d’una interficie molt simple.

Per la seva creacié s’ha aprofitat que ja es disposa del programari Trac per al control de
versions i que també permet la creacié de pagines wiki. Els resultats es poden veure a la
figura 8.4.

2Lloc web on les seves pagines poden ser editades per miltiples voluntaris a través del seu navegador
web.
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Kl m’ Timeline |' Foadmap || Browse Soorce | Miew Tikets [ Search |\

Start Page  Index  History  Last Change

Benvinguts al wiki d'eventXplore

En aguestes pagines pots trobar les guies d'usuari sobre com fer Us de I'aplicacid.

El teu compte
s Accés al comple
« Creacio d'un compte nou

Restahlir la contrassenya
Informacio del compte

El karma

e Karma dels usuaris
e Karma dels events

El events
Enviament

» Redaccid
Organitzacio

e Categories
e Etiguetes

Mavegacid
¢ Explorar el mapa

« Cergues
o B33

Comunicacido entre usuaris

s Comentaris
o Elxat

K Figura 8.4: Wiki: manual d'usuari /
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9. Implantacié i Acceptacié del Sistema (1AS)

9.1 Incorporacié del sistema a I’entorn final

9.1.1 Realitzacio de la instal-lacio

Si s’esta utilitzant un servidor de produccié amb multiples aplicacions que utilitzen Pylons,
és util ser capac de mantenir-les completament separades unes de les altres. D’aquesta
manera es permet utilitzar diferents versions de les mateixes llibreries Python per cada
instancia que s’executa. Aixo es pot aconseguir en sistemes Unix creant diferents usuaris
per cada aplicacié Pylons i utilitzant una instal-lacié virtual de Python per cadascun.

En el sistema implementat s’ha seguit el segiient procés per a crear un entorn aillat que
permeti executar una instancia de ’aplicacio:

# Primer es crea l’usuari eventxplore.
adduser eventxplore

# Tot seguit s’instal-la el programari necessari.
apt-get install python python-dev subversion

# Un cop es té tot el necessari instal-lat cal assegurar-se que s’estd utilitzant
# el sistema amb 1l’usuari creat i des del seu directori personal.

su eventxplore

cd ~

# Es descarrega el fitxer necessari per crear la instal-lacié virtual.
wget http://peak.telecommunity.com/dist/virtual-python.py

# Després s’inicia la instal-lacié virtual de python utilitzant la instal-lacié
# de Python del sistema anfitrié.
python virtual-python.py

Llistat 9.1: Instal-lacié de I'entorn virtual

Aixo copia el binari de Python al directori /home/eventxplore/bin de I'usuari eventxplore
i crea els enllagos simbolics de les llibreries del sistema. Aixo significa que ’executable
/bin/python tindra accés a les mateixes llibreries que la instal-lacié Python del sistema,
pero qualsevol programa afegit no afectara al sistema amfitrié.

En aquest punt ja es disposa de I'entorn virtual, pero falta instal-lar i configurar tot el
programari necessari.

# Cal obtenir 1’instal-lador easy_install:
wget http://peak.telecommunity.com/dist/ez_setup.py
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“/bin/python ez_setup.py

# Aquestes comandes afegeixen la comanda easy_install al directory bin
# de 1’usuari eventxplore, per tant ja es pot instalar Pylons:
“/bin/easy_install Pylons

# Si es vol instal-lar més paquets es pot fer aixi:
“/bin/easy_install package_name

# Els paquests seran instal-lats a 1’entorn virtual sense afectar
# al sistema anfitrié.

Llistat 9.2: Instal-lacié del programari

B Configurant Bash

Per facilitar les coses es pot configurar el compte de 'usuari perque, per defecte, siguin
executats els scripts del seu directori bin. Aixo significa que es pot executar les comandes
python, paster i easy_install i s’utilitzara les de I’entorn virtual i no les del sistema.

Només cal editar el fitxer .bash_profile del directori personal de I'usuari eventxplore i afegir:

# set PATH so it includes user’s private bin if it exists
if [ -d “/bin ] ; then

PATH="/bin:"${PATH}"
fi

Llistat 9.3: Configuracié de bash

Un cop fet aix0, quan es torni a accedir al compte de 'usuari, els executables del directori
personal bin tindran preferencia sobre els del sistema, fet que pot estalviar molts mals de
cap.

B Instal-lacié de I'aplicacio

Per evitar problemes, la instal-lacié de 'aplicacié ha de ser el més senzilla possible. El
sistema implementat disposa un conjunt d’eines per empaquetar I'aplicacié en arxius .egg
de Python. Aquest sistema permet comprovar dependencies i instal-lar-les si es necessita.

Per crear un egg de ’aplicacié cal situar-se en el seu directori arrel i executar:

python setup.py bdist_egg

Llistat 9.4: Creaci6 d'un egg del projecte

El resultat d’aquesta comanda sera la creacié d’un fitxer .egg, amb el nom de I’aplicacié
i el numero de versio, situat en el directori dist. Suposant que l’aplicacio es troba en la
versié 0.1 s’obtindra el fitxer eventxplore-0.1.0dev-py2.4.egg.

Per instal-lar I'aplicacié només caldra fer s de la comanda easy_install:
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easy_install -f /directori/on/es/troba/el/fitxer/egg/ eventxplore==0.1.0

Llistat 9.5: Instal-lacié de I'aplicacié

0.2 Realitzacid de proves d’implantacio

9.3 Realitzacid de proves d’acceptacid del sistema

En una aplicacié web, és fonamental que els usuaris hi puguin accedir amb certa fluidesa.
Per aix0 és necessari que el sistema respongui en un temps raonable sota qualsevol cir-
cumstancia.

Tot seguit es mostra el resultat de les proves d’estres que s’ha realitzat, tenint en compte
que n és el nombre de peticions a realitzar i ¢ el nombre de peticions concurrents. Les
proves han estat realitzades amb el programa Apache Benchmark sobre el servidor de
preproduccio.

Rendiment servint un fitxer estatic de 50k (n=1000, c=10)

Requests per second: 17.31 [#/sec| (mean)
e Time per request: 577.651 [ms] (mean)
e Time per request: 57.765 [ms| (mean, across all concurrent requests)

Transfer rate: 999.15 [Kbytes/sec| received

Accedint a la pagina principal, aproximadament 10k (n=1000, c=1)

Requests per second: 1.56 [#/sec] (mean)
e Time per request: 642.997 [ms| (mean)
e Time per request: 642.997 [ms] (mean, across all concurrent requests)

Transfer rate: 26.26 [Kbytes/sec| received

Accedint massivament a la pagina principal (n=250, c=250)

Requests per second: 6.81 [#/sec| (mean)
e Time per request: 36735.477 [ms] (mean)
e Time per request: 146.942 [ms] (mean, across all concurrent requests)

Transfer rate: 116.14 [Kbytes/sec] received

Percentage of the requests served within a certain time (ms)
50% 19730
66% 24681
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75% 27923
80% 30273
90% 33526
95% 34698
98% 35140
99% 35193
100% 35867 (longest request)

Accedint a la pagina principal durant una llarga estona (n=5000, c=50)

Requests per second: 7.20 [#/sec] (mean)
e Time per request: 6940.087 [ms] (mean)
e Time per request: 138.802 [ms] (mean, across all concurrent requests)

Transfer rate: 121.65 [Kbytes/sec]| received

Percentage of the requests served within a certain time (ms)
50% 6971

66% 7348

75% 7502

80% 7589

90% 7785

95% 7940

98% 8150

99% 8460

100% 12002 (longest request)

Com es pot comprovar el sistema aguanta bé en condicions de poc trafic, pero si augmenta
el nombre de peticions els temps de resposta es disparen.

En ’hipotetic cas d’hora punta, amb 250 usuaris accedint al mateix temps, és capac de
respondre el 50% de les peticions en menys de 20 segons. Aquest temps és inacceptable
per una aplicacié web.

En el cas que hi hagi 50 usuaris al mateix temps durant una llarga estona, és capag de
respondre el 95% de les peticions en menys de 8 segons. Aquests temps no sén gaire bons
i ens indiquen que el sistema necessita una ampliacio.

Cal tenir en compte que, per problemes de disponibilitat, les proves han estat realitzades en
el servidor de preproduccid, que es tracta d’un ordinador personal, i no en el de produccio.
L’estimacié és que les mateixes proves en el servidor de produccid, no haurien de suposar
cap problema i els temps de resposta serien acceptables.
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10. Conclusions

Finalitzat el projecte, cal valorar ’assoliment de tots els objectius que es van marcar a
I’inici. Si s’analitza objectivament, s’ha de dir que I’aplicacié resultant compleix amb tots
els requisits i suggeriments especificats.

S’ha aconseguit implementar una aplicacié que supleix la mancanca que va motivar la seva
realitzacié. D’aquesta manera es disposa d’un lloc on els usuaris poden compartir tota la
informacié referent als events que creuen interessants. El fet d’haver dissenyat el sistema
des de 'inici amb la intencié d’aprofitar les capacitats de les xarxes socials a Internet, fa
que s’obri un gran ventall de possibilitats cap al futur, un futur on tot sembla apuntar
que aquest tipus d’aplicacions hi tenen molt a dir.

La realitzacié d’aquest projecte ha suposat per a 'autor I'assoliment de nous coneixements,
alguns dels quals eren familiars i altres completament desconeguts. Si s’ha de destacar
alguns dels aspectes més interessants del projecte, sens dubte sén:

e La utilitzacié del framework per desenvolupament web, molt flexible i agil.

e La construccié d’un sistema escalable tenint en compte petits, pero importants,
detalls d’optimitzacio.

e El descobriment del fascinant moén de la intel-ligeéncia col-lectiva.

A Tinici del projecte es definien, en un diagrama de Gantt, unes fases i unes dates limit
pel seu desenvolupament. Ara, un cop finalitzat, es pot concloure que s’ha seguit forca bé
i sense contratemps importants. No obstant, destacar que la redaccié de la memoria ha
durat més del que es pensava degut a, entre altres problemes, la falta de familiaritat amb

IXTEX.

Finalment, un punt important a tenir en compte, a més d’adquirir nous coneixements,
ha estat la presa de decisions; sobretot en tot allo que fa referéncia a decisions de com
implementar certs moduls i com definir i especificar els requisits del sistema.

En termes generals, s’esta molt satisfet del projecte i es té la conviccid que a més d’ampliar-
lo i publicar-lo a Internet, sera atractiu i de gran ajuda per a molts internautes d’arreu
del mon.
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11. Futur

11.1 Millores i ampliacions

Com a possibles millores i ampliacions del projecte s’ha plantejat:

e Fer un s més ampli de les funcionalitats que proporciona ’API de Google Maps.
Un exemple seria 1'is de marcadors i finestres informatives personalitzades.

e La creaci6 d’un arxiu KML que permeti ’exportacio de tota la informacié del sistema
com una capa de ’aplicacié Google Earth.

e La utilitzacié de I’API de Google Calendar per permetre als usuaris registrar events
del sistema en els seus calendaris personals.

e Entrar més a fons en el moén de la intel-ligéncia col-lectiva ja que permet proporcionar
als usuaris funcionalitats molt ttils, que faciliten 1'ts diari de I'aplicacio.

e L’extensié de I’API del sistema per fomentar-ne 1'is des d’aplicacions externes.

e La creacié d’un sistema de monitoritzacié que permeti veure en temps real tota 1’ac-
tivitat que es produeix en el sistema: 'enviament d’events nous, els vots realitzats,
el comentaris. . .
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