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Introduccio

El proposit principal d'aquest projecte és desenvolupar un joc PVP en 2 dimensions i
temps real per navegador. El joc sera per 2 jugadors en una mateixa partida, on
tindran que lluitar fins que la vida del seu personatge baixi a 0.

La principal motivacid, per desenvolupar aquest projecte és la meva passié per el
mon web i els videojocs. Altres aspectes que m’han fet tirar endavant aquest
projecte son les noves caractéristiques que ofereix el HTMLS5.

Diagrama de moduls

Els moduls que s’han implementat en el client i el servidor. Podem observar que tots

acaben en “.js” aixd ho he indicat aixi, perqué seran els moduls que es crearan, no

Figura 1. Moduls part client

les classes.
main.js
-map : 430N player.js haalthbar.js
-players : Aray health : int = 100 -game . game
-cursors ; Array -maxHealth : int = 100 -parent : sprite
-sounds : Aray -orientation : String -paosition : point
-game_state : Sting -is_casting : boolean = false +Hnit(}
_playerCollisionGroup : colisionGroup -smoothed : boolean = true +updateq)
. mapCollisionGroup | collisionGroup -healthbar : heafthbar +destroy()
-bulletCollision Group : collisionGroup +change StateCasting() +updatePosition{)
-socket | socket +playerTolson(} +updateHealthBary/alue()
-mine_id : String +fireBullet()
-oponent_id | Sting +oadAnimations()
= +initPhysics()
zea:ﬁ } +updatelocal(}
+update() +updateRemote ()
+movelp()
+moveDown| }
+moveRight()
+moveleft()
+castSpell()
+noMove()
gama_utils.js
+createPlayer() GameManager.js
+hitPlayer) -scripts : Array
+loadSounds() -ioad : Signal
+loadMap(} pr———
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+generateHaxColor()




Figura 2. Moduls part servidor

Resultats

A les seguents figures podem veure el resultat.
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Figura 3. Resultat joc

Figura 5. Resultat joc i xat




Conclusions

Els resultats obtinguts sén els seguents:
1. S’ha programat un joc PVP online, tant part del client com part del servidor on
els jugadors poden crear i unir-se a partides per jugar.
2. S’ha dissenyat un web, perqué sigui el més usable i simple possible, ja que el
nostre objectiu és que els usuaris juguin.
3. Molt d’aprenentatge ja que les tecnologies emprades per fer el projecte no

han estat apreses a l'universitat.



