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Herramientas y Tecnologias
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2. Contexto

» |IRENA (Agencia Internacional de Energia Renovables)

@ IRENA T

International Renewable Energy Agency

- 140 Miembros

- Proyecto Global Atlas (www.globalatlas.irena.org)
e Acceso a conjunto de datos, conocimiento y soporte financiero
e Evaluacion del potencial de las energias renovables
e 67 paises y mas de 50 institutos y socios

e Catalogo de mas de 1000 conjuntos de datos con cobertura
mundial

Geotermia Marina

Global Atlas

FOR RENEWABLE ENERGY
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http://www.globalatlas.irena.org/

2. Contexto
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2. Contexto

o Licitacion de ambito internacional

» Objetivo: Desarrollo de un aplicacion movil que siguiendo los
estandares OGC permita la busqueda y visualizacion de los
datos procedentes del proyecto “Global Atlas™.

* Funcionalidades basicas y propuestas de mejora
* Presupuesto abierto

» Puntuacion tecnica primaba sobre la econOmica
» Plazo de ejecucion: 5 meses (se ejecuto en 3)
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3. Aplicacion movil

» Funciona en Android, iOS, Blackberry y Windows Phone

» Busqueda y visualizacion de los datos del proyecto Global
Atlas a traveés del uso de estandares (CSW y WMS)

* Informacion puntual alfanumeérica

» Compartir con redes sociales

» Generacion de graficas para datos temporales

* Visualizacion de las capas tematicas sobre un globo 3D




3. Aplicacion movil
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4. Solucion técnica

» Requisitos funcionales minimos iniciales:

- Disponiblidad de la app para el mayor numero de
plataformas moviles del mercado

- Busqueda y visualizacion de los datos del geocatalogo y
mapas tematicos del proyecto Global Atlas a través de
estandares OGC

- Informacion puntual alfanumeérica
- Generacion de graficas para datos temporales
- Compartir con redes sociales
» Mejora funcional propuesta:
- Visualizacion de las capas tematicas sobre un globo 3D
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4. Solucion técnica

» Disponiblidad de Ila app para el mayor numero de
plataformas moviles del mercado: Android, iOS, Blackberry
OS, Symbian, Windows Phone, etc.

B Android (79,3%)
B 105 (13,290)

Windows phone (3.7%0)
® Blackberry OS5 (2,9%)
B Otros (1%)

“ gt
99 %%, |'| *22BlackBerry

. .- Windows
/ .. Phone
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4. Solucion técnica

» Ser competitivos en calidad técnica y en precio

- Acceso a datos: Aprovechar el conocimiento previo en
tecnologias de software libre: Geonetwork y Geoserver

- App cliente: Desarrollo multiplataforma usando las
ultimas tecnologias de software libre en visualizacion
datos y entorno web (2D y 3D) y de los SDK de las

plataformas nativas

Aplicacion web hibrida
multiplataforma
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4. Solucion propuesta

» Solucién a acceso a datos: |
- IRENA posee un servicio de catalogo %?WS%?‘E"
- Inicialmente se queria acceder utilizando el APl CSW
- Restricciones en el modo de configuracion de las capas
- Utilizé un API especifica de Geonetwork
- Cre0 una categoria especifica para filtrar capas para moviles

Ma p server
WMS / WFS server

- Titulo Mobile App
- Indentificador para obtener la capa CSW client

0 Abstract WMS / WES client
- Enlaces a GetLegendGraphic
© Keywords y categorias

- Area geografica
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4. Solucion técnica

» Solucioén aplicacion cliente:
- Apache Cdérdova para compilacion multiplataforma
- HTMLS, WebGL,JavaScript y CSS
- OpenlLayers 3 para visualizacion de cartografia
- SDK de las plataformas (webworks SDK, iOS SDK, etc.)
- WebGL Earth y CESIUM para el globo 3D
- CocoondS para mejorar rendimiento 3D ( iOS y Android)
- Grunt para automatizar tareas de los componentes web

@ Openlayers 3.0 {YcESIUM

(7)) SRDOVA"

HTML
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4. Solucion tecnica
* Arquitectura entorno desarrollo multiplataforma
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4. Solucion técnica

* Proyecto comun para todas las plataformas

» Cada plataforma tiene necesidades de personalizacion y
desarrollos especificos

* Problemas:

1. Uso de componentes nativos (compartir redes sociales,
ubicacion, etc): Necesidad de desarrollos especificos
dependientes de Cordova.

2. Redimension y arrastre de componentes web en la
pantalla: Necesidad de personalizaciones con codigo especifico

3. Globo 3D: Comportamientos muy diferentes y gran
personalizacion por plataforma

4. Asegurar la fluidez de navegacion con WebGL (iOS vy
Android): CocoondS

5. El desarrollo en cuatro SO no garantiza que funcione en todos
los dispositivos del SO ni en todas las versiones

|25, 26 y 27 marzo 2015
Girona



4. Solucion técnica

@ Solucion visualizacion 3D

- No todos los sistemas son capaces de mover un globo 3D de
forma fluida

- Alternativas: CESIUM y WebGL Earth
a) WebGL Earth: Funcionamiento mas fluido navegacion.
Problemas de memoria (alternar vistas 2D/3D)

b) CESIUM: Rendimiento deficiente en terminales mas
modestos

- 10S y Android: Solucion: CESIUM + CocoonJL

a il i

o .
== mm-m La app ocupa mucho espacio, descarga
‘ pesada y ocupa mucha memoria

| cu l Ha paliado el problema del rendimiento
No ha sido suficiente para todos

S S R | los dispositivos

| Cordova + Plugins | Web app I
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4. Solucion técnica

» Solucion datos por punto y graficas

- Proyecto Global Atlas: Algunas capas con informacion
temporal que se visualiza mediante tablas

- Servicio WMS: Parametro TIME en las peticiones GetMap

- Inconvenientes del sistema Global Atlas:

a) No toda la info. de los GetFeaturelnfo al servidor WMS es
suceptible de ser representada en graficas. Representacion de
datos sin sentido.

b) Fiar del parseo de la informacion textual que envia el
servidor para representar una grafica con sentido

= O®IRENA = = OSIRENA <
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5. Conclusiones

» Complejidad del proyecto y poco plazo de ejecucion

*» Aplicaciones web hibridas multiplataforma opcion frente
al desarrollo nativo por plataforma: presupuesto no es

suficiente

VENTAJAS

1. Unico desarrollo: Ahorro de costes

2. No se necesita especialistas en SDK nativas
3. Plazo de ejecucion mas rapido
4. Gran similitud del resultado

INCONVENIENTES

1. Restricciones de rendimiento frente a una app nativa
2. Uso de CoocondS para obtener un rendimiento digno

3. Las personalizaciones por plataforma son inevitables
4. Sistema de construccion complejo
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